


附 赠 DVD 区 盘 


o 全书 20 个 PPT 教学 资源 
o 299 分 钟 实例 讲解 视频 
o 217 段 程序 源 代码 


Java We 


扶 松柏 等 编著 





机 械 工 业 出 版 社 


CHINA MACHINE PRESS 





新 手 学 编程 ABC 从 书 


Java Web 编程 新 手 自 学 手册 


扶 松柏 “等 编著 


C 


机 械 工 业 出 版 社 




















Java Web 是 当今 使 用 最 为 广泛 的 Web 开发 技术 之 一 ， 一 直 在 开发 领域 占 
据 着 重要 地 位 。 本 书 循序 渐进 、 由 浅 入 深 地 讲解 了 Java Web 的 核心 技术 ， 并 
通过 具体 实例 的 实现 过 程 为 读者 展示 了 各 个 知识 点 的 具体 使 用 流程 。 全 书 共 20 
章 , 分 为 4 篇 。 第 1~-6 章 是 基础 篇 ， 讲 解 了 认识 Java. Java 语法 ， 程 序 控制 
结构 ， 数 组 ， 面 向 对 象 ， 异 常 处 理 等 内 容 ， 第 7 一 12 章 是 提高 篇 ， 讲 解 了 搭建 
Java Web FRIKE, HTML 和 XML, JSP 指令 和 内 置 对 象 ， 标 签 和 动作 指 
4, Servlet 详解 ，JavaBean 组 件 技术 等 内 容 ， 第 13—15 章 是 数据 库 篇 ， 讲 解 
了 数据 库 技 术 ， 使 用 JDBC 连接 数据 库 ， 数 据 库 编 程 等 内 容 ， 第 16—20 章 是 
核心 技术 篇 ， 讲 解 了 Struts2, Spring, Hibernate 以 及 它们 的 整合 应 用 等 内 容 。 
全 书 采 用 故事 性 、 趣 味 性 相 结合 的 对 话 讲解 方式 ， 并 穿插 了 学 习 技巧 和 职场 点 
拨 ， 引 领 读 者 全 面 掌握 Java。 

本 书 不 但 适用 于 Java Web 的 初学 者 ， 也 可 供 有 一 定 Java Web 基础 的 
读者 阅读 。 


































































































































































































































































































































































































图 书 在 版 编目 〈CIP) 数据 


Java Web 编程 新 手 自学 手册 / 扶 松柏 等 编著 . 一 北京 : 机械 工业 出 版 社 ， 
2012.10 

(新 手 学 编程 ABC 从 书 ) 

ISBN 978-7-111-39087-9 












































I. Ore IH. @ 扶 … M. GOJAVA 语言 -程序 设计 IV. COTP312 





中 国 版 本 图 书馆 CP 数据 核 字 (2012) 第 154245 号 





























机 械 工业 出 版 社 (北京 市 百 万 庄 大 街 22 号 ”邮政 编码 100037) 
策划 编辑 : T 诚 d 硕 

责任 编辑 : 杨 硕 

责任 印 制 : 杨 R 


保定 市 中 画 美 纠 印刷 有 限 公 司 印刷 









































2012 年 9 月 第 1 版 .第 1 次 印刷 
184mm X 260mm * 33.75 印张 。839 FÆ 
0001— 3500 册 
标准 书号 : ISBN 978-7-111-39087-9 

ISBN 978-7-89433-594-4〈 光 盘 ) 
定价 : 89.00 76 ( 含 1CD) 



































凡 购 本 书 ， 如 有 缺 页 、 倒 页 、 脱 页 ， 由 本 社 发 行 部 调换 

电话 服务 网 络 服务 

社 服 务 中 心 : (010) 88361066 ”教材 Pj: http://www.cmpedu.com 
fj 售 一 部 : (010) 68326204 ”机 工 官 

销 8 二 BB: (0105 88379649 机 工 官 博 : http//weibo.com/cmp1952 
读者 购书 热线 : (010) 88379203 ”封面 无 防伪 标 均 为 盗版 
























































W]: http://www.cmpbook.com 





























A B 序 


从 《 杜 拉 拉 升 职 记 》 谈 起 

近年 来 ， 职 场 小 说 备 受 青睐 ， 李 可 老师 的 《 杜 拉 拉 升 职 记 》 更 是 受到 广大 读者 的 喜爱 ， 
还 被 搬 上 了 银幕 。 对 许多 人 来 说 ， 职 场 生 涯 占据 了 整个 人 生 的 很 大 一 部 分 时 间 ， 怎 样 才能 在 
职场 中 如 鱼 得 水 ， 是 人 们 必须 认真 思考 的 重要 问题 。 即 将 走 上 程序 员 岗 位 的 读者 朋友 们 ， 请 
自问 是 否 已 经 对 未 来 的 职场 生涯 胸有成竹 ? 
本 从 书 不 但 可 以 帮助 初学 者 提前 演练 职场 生活 ， 而 且 对 在 职 人 员 也 有 借鉴 意义 。 技 术 方 
面 的 知识 就 不 用 再 多 说 了 ， 每 一 页 所 包含 的 内 容 都 是 作者 多 年 来 的 技术 结晶 。 阅 读本 从 书 
后 ， 和 希望 读者 们 不 但 能 学 到 编程 技术 ， 而 且 能 够 提前 体验 到 职场 中 的 一 些 常见 场景 ， 为 将 来 
的 职场 生涯 做 一 些 准 备 。 和 希望 本 书 能 为 读者 们 解 惑 ， 也 希望 能 激励 读者 们 在 这 个 行业 继续 奋 


















































































































































斗 下 去 ， 迎 接 大 家 的 将 是 明媚 的 阳光 。 
程序 员 的 各 个 阶段 
按照 掌握 技术 的 熟练 程度 来 划分 程序 员 的 不 同 阶段 ， 可 以 大 体 分 为 5 个 阶段 。 


























1) 初学 者 : 处 在 此 阶段 的 可 能 是 一 名 在 校 学生 ， 可 能 是 应 届 毕 业 生 ， 也 可 能 是 准备 从 
其 他 行业 向 编程 行业 转型 的 人 员 。 其 共同 特点 是 刚 开 始 学 习 编程 知识 ， 对 每 一 个 知识 点 都 充 
满 了 好 奇 ， 对 未 来 充满 期 望 。 

2) 菜鸟 ,这 里 的 菜鸟 可 能 是 技术 菜鸟 ， 也 可 能 是 职场 菜鸟 。 特 点 是 某 项 技术 的 基本 知 
识 已 经 学 习 完 毕 ， 但 是 没有 经 过 项 目的 洗礼 ， 尚 需要 实战 演练 来 磨炼 。 这 个 阶段 一 般 指 处 于 
试用 期 或 者 刚刚 从 事 程序 员工 作 的 人 员 。 
3) 初级 程序 员 : 对 项 目 开 发 的 基本 流程 有 了 初步 的 认识 ， 并 通过 工作 实战 演练 了 自己 
的 技术 。 此 阶段 处 于 进一步 与 同事 、 上 级 、 下 级 和 客户 交流 的 摸索 阶段 ， 也 是 逐渐 融入 职场 
的 一 个 阶段 。 
4) 高 级 程序 员 : 开发 经 验 丰 富 ， 技 术 扎 实 ， 对 同事 关系 、 上 下 级 关系 和 客户 关系 
已 经 如 鱼 得 水 ， 也 是 事业 发 展 的 瓶颈 阶段 。 此 阶段 的 程序 员 在 职场 中 一 般 是 软件 高 级 工 
程 师 。 
5) 资深 程序 员 : 技术 实力 和 人 肪 关系 俱 佳 ， 一 个 项 目 任 务 能 如 探 圳 取 物 般 轻 松 完成 。 
但 是 也 对 自己 的 未 来 充满 思索 ， 想 寻求 待遇 更 好 的 职位 ， 会 考虑 跳 模 ， 也 会 考虑 创业 。 

本 丛书 书目 

根据 综合 考虑 分 析 ， 本 丛书 首 批 书目 如 下 。 

C 语言 编程 新 手 自学 手册 

C# 编 程 新 手 自 学 手册 

Visual C++ 编 程 新 手 自 学 手册 

Java Web 编程 新 手 自学 手册 

Java 编程 新 手 自学 手册 

PHP 编程 新 手 自学 手册 
编程 算法 新 手 自学 手册 

















































































































































































































































































































IH 


Java Web 编程 新 手 自 学 手册 


技术 菜鸟 或 职场 






















































































处 在 此 阶段 的 可 能 是 一 名 在 校 
菜鸟 。 特 点 是 某 | [一 Asmar E 学 生 ， 可 能 是 应 届 毕 业 生 ， 也 
项 技术 的 基本 知 (We o) 初学 者 ”| 可 能 是 准备 从 其 他 行业 向 编程 
识 已 经 学 习 完 UA SN 行业 转型 的 人 员 。 其 共同 特点 
毕 ， 但 是 没有 经 Hg K VA fi V. 是 刚 开 始 学 习 编程 知识 ， 对 每 
过 项 目的 洗礼 ， | | | VE 人 e 一 个 知识 点 都 充满 了 好 奇 ， 对 
尚 需要 实战 演练 | J "P R d 未 来 充满 期 望 。 
来 磨炼 。 /| T 
| a à | LS 











对 项 目 开发 的 基本 流程 有 了 自己 的 认 
识 ， 并 通过 工作 实战 演练 了 初步 的 技 
术 。 此 阶段 处 于 进一步 与 同事 、 上 
级 、 下 级 和 客户 交流 的 摸索 阶段 ， 也 
是 融入 职场 的 一 个 阶段 。 
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开发 经 验 丰 


Dui 








ERIX, op [8] 3 











阶段 。 


X 
系 、 上 下 级 关系 和 客户 关系 已 经 如 鱼 
得 水 ， 但 也 是 事业 进一步 发 展 的 瓶 允 
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技术 实力 和 人 脉 关 系 俱 佳 ， 一 个 项 

















任务 能 如 控 圳 取 物 般 轻松 完成 。 对 























的 职位 。 会 考虑 跳槽 ， 也 会 考虑 
业 。 








己 的 未 来 充满 思索 ， 想 寻求 待遇 更 好 
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IV 





致 读者 








学 习 程序 开发 之 路 是 充满 挑战 之 路 ， 也 是 充满 乐 } 
《天 龙 八 部 》 中 虚 竹 那样 轻松 获得 一 甲子 功力 ， 是 不 现实 的 。 
蔡 读者 总 结 出 3 条 学 习 编 程 的 建议 。 











要 付出 辛苦 的 汗水 。 根 据 笔者 的 亲身 体会 ， 
(1) 培养 兴趣 
无 论 做 什么 事情 ， 






































只 要 有 了 兴趣 ， 就 喜欢 花费 时 











读者 们 要 




















间 去 做 它 。 
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UE 
欢 编 
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ARAE 


好 之 路 ， 这 条 路 没有 捷径 可 走 。 梦 想像 
想 真 正 学 好 编程 ， 


ep 
TH 





喜欢 感受 那 调 试 成 功 的 








喜悦 ， 就 说 明 已 经 对 编程 产生 了 兴 
暇 时 刻 建议 多 去 专业 编程 论坛 选 一 


了 好。 这 种 喜悦 会 使 
3t, 







































































自己 更 加 喜 











程 ， 
灌 治水。 论坛 里 的 朋友 们 不 但 能 帮助 





Zx 

















带 来 成 就 感 。 闲 
自己 解决 问题 ， 











































































































而 且 还 能 带 来 其 他 非 技 术 性 的 收获 。 

(2) 脚踏实地 

欲 速 则 不 达 ， 学 编程 切忌 有 浮躁 的 心态 。 很 多 初学 者 刚 学 会 了 基本 语法 知识 ， 调 试 成 功 
了 几 段 代码 ， 就 迫不及待 大 声 宣 布 :“ 我 精通 Java Web 了 ”。 但 是 当 遇 到 问题 之 后 才 发 现 ， 
自己 学 到 的 只 是 九 牛 一 毛 。 常 说 “ 书 山 有 路 勤 为 径 ， 学 海 无 涯 苦 作 舟 ” 是 很 有 道理 的 。 

(3) 多 实践 

程序 开发 很 强调 实践 动手 能 力 ， 所 以 实践 就 变 得 尤为 重要 。 DER CR 学 习 编 程 
的 秘诀 是 “编程 、 编 程 、 再 编程 ， 练 习 ， 练 习 ， 再 练习 ”， 笔 者 深 表 赞 同 。 学 编程 不 仅 要 多 
实践 ， 而 且 要 快 实践 。 在 看 书 的 时 候 ， 不 必 等 到 完全 理解 了 才 动 手 ， 而 是 应 该 在 看 书 的 同时 





























敲 代码 ， 程 序 运行 的 各 种 情况 








可 以 让 自己 更 快 、 更 牢固 地 掌握 知识 点 。 








我 们 的 服务 邮箱 是 150649826@qq.com， 读 者 在 阅读 本 丛书 时 ， 如 果 发 现 错误 或 遇 到 问 














题 ， 可 以 发 送 电子 邮件 及 时 与 我 们 联系 ， 








我 们 会 尽快 给 予 答复 。 


丛书 编 委 会 





Java Web 的 重要 性 


da 
py 
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Java Web 是 企业 级 的 网 络 系统 ， 其 中 的 “企业 级 ”和 “网 络 ”( 分 布 式 ) 代表 了 Java 





Web 开发 的 核心 目 
并 同时 提供 



































Spring 等 为 代表 的 框架 ， 
全 性 方面 得 到 很 好 的 保 订 





















































今天 ， 














用 Java 
3E 的 企业 网 站 。 
本 书 的 特色 











D 本 书 以 一 位 初学 者 “小 菜 ” 


Web 技术 设计 高 效 的 | 





有 子 商务 和 电子 政务 系统 ， 开 发 各 种 中 








标 。 在 Java Web 最 新 的 规范 中 提供 了 进行 企业 级 开发 的 框架 组 件 EJB， 
了 多 种 分 布 式 服务 开发 技术 方案 ， 以 及 多 种 企业 应 月 
基于 强大 的 Java 语言 ， 从 最 初 的 Servlet， 发 展 到 后 来 的 JSP， 再 到 以 
吸引 了 众多 Web 开发 人 员 的 目光 。Java Web 开发 在 可 重 
FE， 架构 网 站 变 得 越 来 越 方便 和 快捷 。 


日 的 业务 解决 方案 。Java Web 


Struts、 Hibernate、 
性 和 安 
已 经 有 越 来 越 多 的 人 使 
P 间 交易 系统 ， 创 建 高 水 












































格式 记录 了 学 习 的 历程 ， 
受到 启发 。 




















20 本 书 遵循 了 理论 加 实践 的 写作 模式 ， 在 每 个 知识 点 讲解 完毕 之 后 ， 都 会 用 








日 





的 日 





记 为 主线 ， 用 一 问 一 答 的 方式 引出 知识 点 ,日 
记 和 学 习 、 职 场 密切 相关 ， 也 和 知识 点 相关 ， 和 希望 读者 读 后 能 够 


记 的 




















实例 来 演练 知识 点 的 用 法 。 所 有 实例 具 
3) 本 书 揭示 了 一 些 职场 规则 和 经 验 ， 循 序 渐进 地 
系 、 客 户 关 系 、 上 下 级 关系 、 升 职 、 跳 











有 典型 性 和 代表 性 。 
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具体 















































句 读 者 展示 了 学 习 、 应 聘 、 同 事 关 
槽 和 创业 的 经 验 和 体会 ， 给 读者 启示 。 





























4) 给 读者 以 最 大 实惠 : 在 配套 光盘 中 不 但 有 书 中 实例 的 源 代码 ， 而 且 配 有 PPT 素材 ， 





还 免费 赠送 给 读者 9 个 典型 应 月 


本 书 的 内 容 





Java Web 是 当今 使 月 











位 。 本 书 循序 渐 




















进 、 由 浅 入 深 地 时 





和 动作 指令 ，Servlet 详 















































的 对 话 讲解 方式 ， 并 穿 扣 








本 书 的 读者 对 象 
初学 编程 的 自学 者 








大 中 专 院 校 的 老师 和 学 生 


毕业 设计 的 学 生 


VI 











HR, HEK 
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中 的 项 目 案例 都 配备 了 i 








羊 细 的 视频 讲解 。 








最 为 广泛 的 Web 开发 技术 之 一 ， 一 直 在 开发 领域 占据 着 重要 地 















































解 了 Java Web 的 核心 技术 ， 并 通过 具体 实例 的 实现 过 程 
为 读者 展示 了 各 个 知识 点 的 具体 使 用 流程 。 全 书 共 20 章 ， 分 为 4 篇 。 
讲解 了 认识 Java, Java 语法 ， 程 序 控 人 
章 是 提高 篇 ， 讲 解 了 搭建 Java Web 开发 环 ] 

















= Er 
LE 1^6 章 是 基础 篇 , 














出 结构 ， 数 组 ， 面 向 对 象 ， 异 常 处 理 等 内 容 ， 第 7 一 12 
Hi, HTML 和 XML, JSP 指令 和 内 置 对 象 ， 标 签 
#, JavaBean 组 件 技术 等 内 容 ， 第 13—15 章 是 数据 库 篇 ， 讲 解 了 数 
HERR, EH JDBC 连接 数据 库 ， 数 据 库 编程 等 内 容 ; 第 16—20 章 是 核心 技术 篇 ， 讲 解 
了 Struts 2，Spring，Hibernate 以 及 它们 的 整合 应 用 等 内 容 。 全 书 采用 故事 性 、 趣 味 性 相 结合 











了 学 习 技 巧 和 职场 点 拨 ， 引 领 读 者 全 面 掌握 Java. 
本 书 不 但 适用 于 Java Web 的 初学 者 ， 也 可 供 有 一 定 Java Web 基础 的 读者 阅读 。 











编程 爱好 者 














相关 培训 机 构 的 老师 和 学 员 
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Java Web 技术 是 Java 语言 体系 的 一 个 分 支 ， 是 指 用 Java 技术 开发 Web 应 用 。 因 为 需要 
使 用 Java 语言 开发 Java Web 项 目 ， 所 以 在 学 习 Java Web 之 前 ， 一 定 要 先 学 会 Java 语言 的 基 
本 知识 ， 特 别 是 语法 方面 的 知识 。Java 语言 有 跨 平 台 、 一 次 编译 多 次 运行 、 安 全 等 特点 ， 深 
受 广大 程序 员 的 爱好 和 企业 追捧 。 它 是 怎么 发 展 到 今天 的 ? 它 的 优势 到 底 在 哪里 ? 怎么 样 才 
能 在 自己 的 电脑 上 编译 和 运行 一 个 Java 程序 ? 在 本 章 将 一 一 为 大 家 解答 这 些 问 题 。 通 过 本 
章 能 学 到 如 下 知识 。 

口 什么 是 Java。 
口 编写 一 个 Java 程序 。 
口 职场 点 拨 一 一 谈 Java 的 地 位 。 


























































































































小 菜 ，21 岁 ， 一 名 即将 毕业 的 大 四 学 生 ， 正 准备 开始 自学 Java Web。 

Wisdom， 小 菜 的 表 哥 ,一 名 资深 软件 工程 师 。 

20084 X H X 日 ， 天 气 阴 

今天 老师 建议 我 们 选修 Java Web。 在 过 去 的 三 年 里 ， 我 学 过 了 C 语言 和 C, WEH 
始 学 习 Java Web， 对 于 我 以 后 的 职场 生涯 来 说 ， 不 知道 还 有 必要 吗 ? 


“我 已 经 学 过 了 C 语言 和 C++， 快 毕业 了 才 开 始 学 Java Web, ZALE | 





| Wisdom: “当然 有 必要 。Java Web 属于 Java 体系 ，Java 是 当前 最 主流 的 编程 语言 之 | 
| 一。 在 计算 机 技术 快速 发 展 的 今天 ，Java 广泛 应 用 于 各 个 领域 ， 例 如 Web 系统 、 桌 面 程 ; 
| 序 和 手机 应 用 ， 其 中 Java Web 已 经 成 为 当前 动态 网 站 开发 的 主流 技术 之 一 。” | 
小 菜 : “看 来 Java 很 强大 啊 ! ” | 

Wisdom: “是 的 ， 建 议 你 阅读 本 章 最 后 的 “ 谈 Java 的 地 位 ”， 你 会 得 到 一 个 更 加 明 | 


ELLA 
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1.1 什么 是 Java 


Java 语言 的 应 用 范围 比较 广 ， 可 以 开发 Web 项 目 、 桌 面 项 目 和 移动 嵌入 式 项 目 ， 本 书 
所 要 讲解 的 Java Web 就 是 使 用 Java 语言 开发 动态 Web 的 一 门 技术 。 在 本 节 的 内 容 中 ， 将 简 
要 讲解 Java 语言 的 基本 知识 ， 为 读者 的 学 习 打下 基础 。 


1.1.1 Java 的 发 展 历 程 


Java 诞生 于 1995 年 5 月 ， 是 由 Sun Microsystems 公 司 推出 的 程序 设计 语言 〈 以 下 简称 Java 
语言 )》 和 Java 平台 的 总 称 。 用 Java 实现 的 HotJava， 浏 览 器 (支持 Java applet)， 显 示 了 Java 的 
强大 魅力 ， 例 如 跨 平 台 、 动 态 的 Web 以 及 Internet 计 算 等 。 从 此 ，Java 被 广泛 接受 并 推动 了 Web 
的 迅速 发 展 ， 常 用 的 浏览 器 现在 均 支 持 Java applet， 并 且 Java 技术 还 一 直 在 不 断 地 更 新 中 。 

Java 平台 由 Java 虚拟 机 (Java Virtual Machine) 和 Java 应 用 编程 接口 (Application 
Programming Interface, APD 构成 。Java 应 用 编程 接口 为 Java 应 用 提供 了 一 个 独立 于 操作 系 
统 的 标准 接口 ， 这 个 接口 可 分 为 基本 部 分 和 扩展 部 分 。 当 在 硬件 或 操作 系统 平台 上 安装 Java 
平台 后 ， 即 可 运行 Java 应 用 程序 。 现 在 Java 平台 已 经 谋 入 了 几乎 所 有 的 操作 系统 中 ， 并 且 
Java 程序 只 编译 一 次 就 可 以 在 各 种 系统 中 运行 。Java 应 用 编程 接口 已 经 从 Java 1.1x 版 发 展 到 
Java 1.2 版 ， 并 继续 发 展 。 目 前 最 常用 的 Java 平台 基于 Java 1.6， 最 近 版 本 为 Java 1.7。 

Java 分 为 如 下 三 个 体系 。 

1) JavaSE: Java2 Platform Standard Edition, Java 平台 标准 版 。 

2) JavaEE: Java2 Platform Enterprise Edition，Java 平台 企业 版 。 

3) JavaME: Java2 Platform Micro Edition，Java 平台 微型 版 。 

2009 年 4 月 20 日 ，Oracle《〈 甲 骨 文 ) 收购 Sun， 从 此 以 后 ，Java 归 甲 骨 文 公司 所 有 。 


1.1.2 Java 语言 的 优势 


Java 语言 具有 优秀 的 特点 ， 在 互联 网 位 置 上 占有 重要 的 位 置 ， 其 特点 介绍 如 下 。 

1) Java 语言 是 简单 的 : Java 语言 的 语法 与 C 语言 和 C++ 语言 类 似 ， 所 以 大 多 数 程序 员 能 
够 很 容易 地 学 习 和 使 用 Java。 在 另 一 方面 ，Java 丢弃 了 C++ 中 很 少 使 用 的 、 很 难 理解 的 、 令 
人 迷惑 的 特性 ， 例 如 操作 符 重 载 、 多 继承 、 自 动 的 强制 类 型 转换 等 。 最 大 的 区 别 是 Java 语言 
中 不 再 使 用 指针 ， 并 提供 了 自动 废料 收集 功能 ， 这 样 程序 员 再 也 不 必 为 内 存 管理 而 担忧 了 。 

2) Java 语言 是 一 门面 向 对 象 的 语言 : 在 Java 中 提供 了 类 、 接 口 和 继承 等 概念 ， 为 了 简 
单 起 见 ， 只 支持 类 之 间 的 单 继承 ， 但 是 支持 接口 之 间 的 多 继承 ， 并 支持 类 与 接口 之 间 的 实现 
机 制 ( 关 键 字 为 implements). Java 语言 全 面 文 持 动态 绑 定 ， 而 C++ 语言 只 对 虚 函 数 使 用 动 
态 绑 定 。 由 此 可 见 ，Java 语言 是 一 门 纯正 的 面向 对 象 程序 设计 语言 。 

3) Java 语言 是 分 布 式 的 : Java 功能 强大 ， 文 持 Internet 方面 的 应 用 开发 。 通 过 基本 Java 
应 用 编程 接口 中 的 网 络 应 用 编程 接口 (Java.NET)， 实 现 了 用 于 网 络 应 用 编程 的 类 库 ， 包 括 
URL、URLConnection、Socket 和 ServerSocket 等 。Java 的 RMI( 远 程 方法 激活 ) 机 制 也 是 开发 
分 布 式 应 用 的 重要 手段 。 

4) Java 语言 是 健壮 的 : Java 所 具备 的 强 类 型 机 制 、 异 常 处 理 和 废料 自动 收集 等 功能 ， 
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EIE AR Java 








是 Java 程序 健壮 性 的 重要 保证 。 并 且 Java 丢弃 了 指针 ， 使 得 效率 更 高 。 另 外 ，Java 的 安全 
检查 机 制 使 得 Java 更 具 健 壮 性 。 
5) Java 语言 是 安全 的 : Java i 





通常 被 用 在 网 络 环境 中 ， 所 以 强大 的 安全 机 制 对 于 Java 来 


























说 非常 重要 。 在 Java 中 ， 使 用 安全 机 制 可 以 防 J 



































全 特性 以 外 ， 还 有 








-恶意 代码 的 攻击 。 除 了 Java 语言 的 许多 安 
个 网 络 下 载 的 类 ClassLoader， 这 是 一 个 具有 安全 防范 机 制 
































的 类 ， 例 如 分 

















配 不 同 的 名 字 空 


SecurityManager) 











|] EAE ERI BS IH SE. tec And TE. JPEDtuz AT TEQUB) K 





实现 安全 设置 。 


6) Java 语言 是 体系 结构 中 立 的 : Java 程序 
译 为 体系 结构 中 立 的 字 节 码 格 式 〈( 扩 展 名 为 .class 


任何 系统 中 运行 。 这 种 途径 适合 于 异 构 的 网 络 环境 和 软件 的 分 发 。 





























(扩展 名 为 java 的 文件 ) 在 Java FA ER 
的 文件 )， 然 后 可 以 在 实现 这 个 Java 平台 的 





























7) Java 语言 的 可 移植 性 强 : 可 移植 性 是 指 在 不 同 平台 之 间 能 够 相互 移植 ， 这 种 可 移植 











性 来 源 于 体系 结构 的 中 立 公 























Java 系统 本 身 也 具有 很 强 的 可 移 椎 
:解释 型 的 ，Java 程序 在 Java 平台 上 被 编译 为 字 节 码 格式 ， 然 后 可 以 在 实 
现 这 个 Java 平台 的 任何 系统 中 运行 。 在 运行 时 ，Java 平台 中 的 Java 解释 器 对 这 些 字 节 码 进 


8) Java 语言 是 











性 。 
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行 解释 执行 ， 执 行 过 程 中 需要 
9) Java 是 高 性 能 


器 技术 的 发 展 ，Java 的 运行 速度 已 经 























E。 并 且 ，Java 还 严格 规定 了 各 个 基本 数据 类 型 的 长 度 。 另 外 ， 






























































的 类 在 联接 阶段 被 载 入 到 运行 环境 中 。 
HJ: 与 解释 型 语言 相 比 ，Java 是 高 性 能 的 ， 随 着 JIT(Just In Time) 编 译 
RKR F C++。 








10) Java 语言 是 多 线程 的 :在 Java 语言 中 ， 线 程 是 一 种 特殊 的 对 象 ， 它 必须 由 Thread 





类 或 其 子 〈 孙 ) 类 来 创建 。 通 常用 如 下 两 种 方法 来 创建 线程 。 
口 使 用 Thread0 的 构造 方法 ; 



































各 一 个 实现 了 Runnable 接口 的 对 象 包 装 成 一 个 线程 。 

















口 从 Thread 类 派生 出 子 类 并 重 写 run 方法 ， 使 用 该 子 类 创建 的 对 象 即 为 线程 。 
需要 注意 的 是 Thread 类 已 经 实现 了 Runnable 接口 ， 所 以 任何 一 个 线程 均 有 它 的 run 方 
法 ， 而 run 方法 中 包含 了 线程 所 要 运行 的 代码 。 线 程 的 活动 由 一 组 方法 来 控制 。Java 语言 文 








持 多 个 线程 的 同时 



























































执行 ， 并 提供 多 线程 之 间 的 同步 机 制 ( 关 键 字 为 synchronized). 





11) Java 语言 是 动态 的 : Java 语言 能 够 适应 动态 变化 的 环境 。Java 程序 中 的 类 能 够 动态 
地 被 载 入 到 运行 环境 ， 也 可 以 通过 网 络 来 载 入 所 需要 的 类 。 另 外 ，Java 中 的 类 有 一 个 运行 时 
刻 的 表示 ， 能 够 时 刻 检查 运行 的 类 型 。 


1.1.3 Java 语言 的 魅力 
由 前 面 讲述 的 Java 特点 可 知 ，Java 是 一 

















的 、 健 壮 安 全 的 、 














' 简 单 的 、 面 向 对 象 的 、 分 布 式 的、 解释 型 



































结构 中 立 的 、 可 移植 的 、 性 能 优异 的 、 多 线程 的 动态 语言 。 自 从 Sun 公司 




















推出 Java 语言 之 后 ， 全 世界 的 目光 都 被 这 种 神奇 的 语言 所 吸引 。 那 么 Java 到 底 有 何 神 奇 之 
处 呢 ?” 下 面 将 简要 介绍 Java 语言 的 魅力 。 























Java 语言 最 早 诞生 于 1991 4 
产品 而 设计 的 一 个 通 
网 络 出 现 之 前 ，OAK 是 默默 无 闻 

在 Java 出 现 以 前 ， 互 联网 上 的 信息 内 容 都 是 
览 的 用 户 来 说 简直 不 可 容忍 。1 人 









































FE， 起 初 被 称 为 OAK 语言 ， 是 Sun 公司 为 一 些 消费 型 电子 












































环境 。 最 初 的 目的 只 是 为 了 开发 一 种 独立 于 平台 的 软件 技术 ， 而 且 在 
的 ， 当 网 络 出 现 后 ， 彻 底 改 变 了 OAK 的 命运 。 

















些 乏 味 的 HTML 文档 。 这 对 于 迷恋 Web 浏 


























也 们 迫切 希望 能 在 Web 中 看 到 一 些 交 互 式 的 内 容 ， 开 发 人 员 也 希 
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望 能 够 在 Web 上 创建 一 些 无 需 考虑 软 硬 件 平台 就 可 以 执行 的 应 用 程序 ， 当 然 这 些 程序 需要 有 极 


大 的 安全 保障 为 前 提 。 对 了 



































用 户 的 上 述 要 求 ， 传 统 的 编程 语言 无 能 为 力 。Sun 的 工程 师 们 从 


























1994 年 起 ， 开 始 将 OAK 技术 应 用 于 Web 上 ， 并 且 开 发 出 了 HotJava 的 第 一 个 版 本 。 当 Sun A 
司 1995 年 正式 以 Java 这 个 名 字 推 出 这 种 语言 的 时 候 ， 几 乎 所 有 的 Web 开发 人 员 都 被 Java 吸 








引 ， 于 是 Java 成 了 一 颗 兆 眼 的 明星 ， 变 成 了 一 只 白天 鹅 ， 这 只 白天 鹅 越 飞越 高 ， 如 今 ， 正 值 青 
春 年 少 ， 它 的 身上 焕发 出 次 眼 的 光芒 ， 带 领 程序 员 去 实现 自己 的 梦想 。 













































































1.2 搭建 开发 平台 








JDK 是 Java 语言 的 运行 环境 ， 要 想 使 用 Java 开发 应 用 项 目 ， 就 必须 先 搭 建 JDK. WE 
没有 JDK, Java 程序 将 无 法 编译 和 运行 ， 因 为 它们 中 包含 着 许多 Java 程序 。 要 想 运 行 Java 





























1.2.1 下 载 JDK 





























程序 ， 必 须 先 搭建 一 个 平台 ， 即 先 下 载 JDK， 然 后 再 配置 环境 变量 ， 在 这 之 后 才能 够 运行 
Java 程序 。 在 本 节 的 内 容 中 ， 将 详细 讲解 搭建 Java 开发 环境 的 基本 知识 。 


























JDK(Java Development Kit) 是 Sun Microsystems 公司 (已 经 被 Oracle 公司 收购 ) 面向 Java 
开发 人 员 的 产品 。JDK 是 整个 Java 的 核心 ， 包 括 了 Java 运行 环境 ，Java 工具 和 Java 基础 的 








类 库 。JDK 是 学 好 Java 的 第 一 步 。 
用 户 要 运行 和 开发 Java 程序 ， 必 须 先 获得 JDK, JDK 是 免费 的 ， 用 户 可 以 去 官方 网 站 获 































































































得 ， 由 于 它 的 官方 网 站 是 英文 的 ， 可 能 有 的 初学 者 不 知道 如 何 下 载 ， 下 载 JDK 的 具体 操作 步骤 














如 下 。 

















1) 打开 浏览 器 ， 在 地 址 栏 中 输入 http://Java.sun.com/Javase/downloads/index.jsp， 然 后 按 





(Enter) ENIKI 这 个 网 站 ， 





ponam rus [ejm] 3 | 
y [E] Java SE Downloads ua 
< c Q www. oracle. con/ technetwork/ java/ javase/downloads/index.htnml uw NA 
G 重庆 巴 南 网 | 巴 南 论 … 
^ 
ORACLE (Sign In/Register for Account | Help) United States ~ Communities ~ lama. lwantto.. v E] € 
Products and Services Solutions Downloads Store Support Training Partners About Ora 
Oracle Technology Network Java » Java SE 
Java SE Overview | Downloads Documentation Community ^ Technologies Training 
š 
Java EE yx 
Java ME Java SE Downloads *: 
Java SE Support š. 
Latest Release Next Release (Early Access) EmbeddedUse Previous Releases $ | 
Java SE Advanced & Suite - 
š. 
Java Embedded Ti 
JavaFX * 
Java DB y | 
M1 » ^ š 
Web Tier & JavafFx Gg NetBeans a Java EE - | £4 
Java Card z 
* 
Java TV re “B 
> 

















如 图 1-1 所 示 。 




















2) 在 “Java SE Downloads” 栏 中 ， 单 击 第 一 个 


4 








图 1-1 ORACLE 下 载 主页 
































D 


标 下 方 的 “Download” 按 钮 ， 打 开 一 
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个 新 的 页 面 ， 在 “Java SE Development Kit” 栏 中 ， 单 击 “Accept License Agreement” 单 选 按 
钮 ， 选 择 “Windows” 版 本 的 JDK 如 图 1-2 所 示 。 



































iz Java SE Development Kit 


€ QU | 图 www. oracle. con/technetwork/ java/ jav / 3dk- Tu3-download-15016826. 
G 重庆 巴 南 网 | 巴 南 论 … 
Java SE Development Kit 7u3 


You must accept the Oracle Binary Code License Agreement for Java SE to download this 
software. 


O Accept License Agreement © Decline License Agreement 


Product / File Description 
Linux x86 (32-hit) 
Linux x86 (32-bit) 
Linux x64 (64-bit) 


File Size 


63.65 MB 
78.66 MB 
54.53 MB 


Download 


Š jdi-u3-linuxciS86.rpm 
Š jdi-Tu3-linux-i586 tar.qz 
§ jdk-Tu3-linux-x64.rpm 


Linux x64 (64-bit) 
Solaris x86 (32-bit) 
Solaris x85 (32-hit) 
Solaris SPARC (32-bit) 
Solaris SPARC (32-bit) 
Solaris SPARC (64-bit) 
Solaris SPARC (64-bit) 
Solaris x64 (64-bit) 
Solaris x64 (64-bit) 
Windows x86 (32-bit) 
Windows x64 (64-bit) 


77.3 MB 
135.96 MB 
81.4 MB 
138.92 MB 
86.07 MB 
16.14 MB 
12.31 MB 
14.46 MB 
9.25 MB 
84.12 MB 
87.41 MB 


jdk- 7 u3-linux-x64 tar.qz 

jdk- 7 u3-solaris-iS86.tar.z 
jdk- 7 u3-solaris-i586.tar.qz 
jdk- 7u3-solaris-sparc.tar.Z 
jdk-7u3-solaris-sparc.tar.qz 

jdic 7u3-solaris-sparcvg.tar.Z 
jdk- 7u3-solaris-sparcv9.tar.dz 
jdk- 7u3-solaris-x64 tar. 
jdk- 7 u3-solaris-x64 tar.qz 

jdic Tu3-windows-i586.exe 
jdk- 7 u3-windows-x64.exe 


| 和 |n 1n 140 [4n 140 4n 141 40 49 1 1 


Java SE Development Kit Tu3 Demos and Samples Downloads 


























图 1-2 选择 需要 版 本 的 JDK 
3) 再 打开 的 页 面 ， 即 是 需要 下 载 的 JDK， 用 户 只 需 双 击 超级 链接 “jdk-7u3- 





windows.exe” 即 可 下 载 ， 如 果 安 装 有 迅雷 下 载 工 具 ， 下 载 速度 将 会 更 快 ， 如 图 1-3 所 示 。 


I| Java SE Development Kit 
€ c 
(GJ 重庆 巴 南 网 | 巴 南 论 … 


Java SE Development Kit 7u3 


You must accept the Oracle Binary Code License Agreement for Java SE to download this 
software. 


Thank you for accepting the Oracle Binary Code License Agreement for Java SE; 


E jdk-7u3-windows-i585.exe 
—  8412MB EEY 


Linux x86 
Linux x64 
Linux x54 
Solaris x8 
Solaris x 
Solaris 5 
Solaris $ 已 直 接 打 开 
Solaris SK. 

Solaris SPARC (64-bit) 
Solaris x64 (64-bit) 
Solaris x64 (64-bit) 
Windows x86 (32-bit) 
Windows x64 (64-bit) 


C:\Documents and Settings\Administrator T$: 43.0068 ~ B 
tna 


-———Ó——— — ——] 7 
12.31 MB. * jdk-7u3-solaris-sparcv9.tar.qz 
14.46 MB * jdk-7u3-solaris-x64.tar.Z 
9.25 MB * jdk-7u3-solaris-x64.tar.gz 
idi 
idi 





94.12MB * jdk-7u3-windows-i586.exe 
87.41 MB. * jdk-7u3-windows-x64.exe 


Java SE Development Kit 7u3 Demos and Samples Downloads 








[| 








1-3 JDK 的 下 载 页 面 
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1.2.2 ÈZ% JDK 
FE JDK 后 开始 进行 安装 ， 安 装 过 程 十 分 
D 双击 JDK 安装 文件 ， 打 开 “ 
所 示 。 
2) 在 打开 的 “ 自 定 














一 步 ”按钮 开始 在 安装 路 径 解压 缩 下 载 的 文件 ， 如 


iE Java (TE) SE Development Kit T Update 1 HENS xj 


é 
EEVI 





ORACLE 


请 从 下 面 的 列表 中 选择 要 安装 的 可 选 功能 。 安 装 完成 后 ， 您 可 以 使 用 "控制 面板 "中 的 ' 添 加 / 


册 除 程序 “实用 程序 来 更 改修 选择 的 功能 

功能 说 明 

包含 源 代码 的 小 程序 和 应 用 程 
序 的 演示 和 样 例 。 演 示 程 序 和 


dept 46 MB 的 硬盘 驱动 器 








C:\Program Files Javaljdk1.7.0 01V 


ERA)... 


自 定义 安装 ”对 话 框 ， 


定义 安装 ”对 话 框 中 选择 安装 的 路 径 ， 这 里 保持 默认 设置 ， 





， 其 具体 流程 如 下 。 
单 击 “ 接 受 ” 按 钮 ， 如 








HE 











图 1-4 


H 











单 击 “下 








图 1-5 所 示 。 


eiles| 


iS Java(TM) SE Development Kit T Update 1 — HES 





ORACLE 








< 上 一 步 (6) 


取消 





IHI 





1-4 “ 自 定 义 安装 ”对 话 和 








3) 完成 后 弹出 “目标 文件 
4) 单 击 “ 下 一 步 ” 

















正式 开始 安装 ， 如 图 








x| 


LICET ENEDSTSL 


é 
£ java 


ORACLE 





安装 到 : 
E:Wre 了 \ 






































1-5 解压 缩 下 载 的 文件 
夹 ” 对 话 框 ， 在 此 选择 要 安装 的 位 置 ， 如 图 1-6 Wr. 
1-7 所 示 。 
Epid 
É Java ORACLE 


状态 : 
BEHSEREHEEEREERSEEREEENEREREEREEREERSEEREEREREEERE 





3 Billion Devices Run Java 








下 一 步 (N) > 


取消 





KI 


1-6 选择 安装 JDK 的 位 置 


























F 式 开始 安装 JDK 











1-7 1 




















Ed 





5) 完成 后 弹出 “完成 ”对 话 框 


所 示 。 




















“完成 ”按钮 后 完成 整个 安装 过 程 ， 如 图 1-8 








介 Java (TE) SE Development Kit T Update 1 — 





第 1 章 INR Java 
X| 


ORACLE 


Java(TM) SE Development Kit 7 Update 1 已 成 功 安装 


产品 注册 是 免费 的 ,您 将 获得 如 下 增值 服务 : 
= 获得 新 版 本 、 Lapi E 知 服务 


* Eye petis INS 问 权限 


n 服务 和 培训 的 忧 囊 


当 您 单 击 ' 完 成 "后 将 收集 产品 与 系统 信息 ， 同 时 显示 JDK 产品 注册 表单 。 如 果 您 


不 注册 ， 则 不 保存 以 上 信息 。 


有 关注 册 所 收集 的 数据 以 及 这 些 数据 的 管理 和 使 用 方式 的 更 多 信息 ， 请 参见 产品 


注册 信息 页面。 


产品 注册 信息 (P) | 








图 1-8 


1.2.3 配置 JDK 





安装 完 JDK 后 ， 用 户 需 要 对 它 进 行 配 置 ，- 
1) 选择 “计算 机 ”图 标 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 
开 “ 系 统 ” 窗 口 ， 如 图 1-9 所 示 。 


s 











“完成 ”对 话 杠 


具体 配置 流程 如 下 。 














ER 








出 的 快捷 菜单 中 选择 “属性 ” 





命令 ， 打 











(OC)-[m » mem » mese 系统 


任务 

Q BESEM) 
G 远程 设置 (R) 

[CES n 

ICE 高 级 系统 设置 (A) 


Windows 版 本 


Windows Vista™ Ultimate 


Service Pack 1 








查看 有 关 计 算 机 的 基本 信息 


版 权 所 有 © 2007 Microsoft Corporation. 保留 所 有 权利 。 


EEY Windows 体验 索引 : 未 分 级 


加 | 本 








> REESE: AMD Athlon(tm) 64 X2 Dual-Core Processor TK-57 1.90 C 
meg o 内 存 (RAM): 2.00 GB 
二 Windows Update(U) 系统 类 型 : 32 位 操作 系统 
Lo 计算 机 名 称 、 域 和 工作 组 设置 
EP) HNE: -证 莹 宝 确 改 变 论 晋 rC_ T 


m nam) 
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2) 单 击 
所 示 。 





“高 级 系统 设置 ”打开 “系统 属性 ” 





3) 打开 “环境 变量 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 下 方 “ 系 统 变 量 


图 1-11 所 示 。 


“ 系 乡 » 窗口 





对 话 框 ， 单 击 “ 环 境 变 量 ”按钮 ， 如 图 1-10 





”下 面 的 “新 建 ”按钮 ， 如 





Java Web 编程 新 手 自 学 手册 









































有 系统 尾 性 ES 环境 变量 区 本 
manele | 高 级 ”| 远程 | 七 喜 错 猫 的 用 户 变量 n 
ne 您 必须 作为 管理 员 登 录 。 [sg 四 
性 能 
视觉 效果 ， 处 理 器 计划 ， 内 存 使 用 ， 以 及 虚拟 内 存 TERP NISERFIOFILEN Ap pData Local \Tonp 
í SEG TMP SUSERPROFILESAAppDataXLocalVTemp 
设置 G).. . 
DM WEE (855800... | (55800... | | IMS OD 
I: J x. 
GER) 系统 变量 6) 

Tn NT 
启动 和 故障 恢复 | | = E A a | 
系统 启动 、 系 统 失败 和 调试 信息 de 

= FP_NO_HOST_C... NO 
Em... ] | NUMBER OF PR... 2 | 
FAZEM. ] | (85500...) [编辑 中 | | MIS O 
| 
WE (mh )J( 应 用 以 确定 [ 取消 | 
































图 1-10 “系统 属性 ”对 话 框 1-11 “环境 变量 ”对 话 框 


























4) 在 “新 建 系统 变量 ”对 话 框 的 “变量 名 (ND: ”文本 框 中 输入 “CLASSPATH”， 然 后 在 
“变量 值 (V): ”文本 框 中 设置 引用 包 dtjar. toolsjar 和 rtjar。 笔 者 是 按照 默认 安装 进行 设置 的 ， 
所 以 此 处 的 CLASSPATH 的 变量 值 是 “.:C:\Program Files\Javaijdk1.6.0_13\lib\tools.jar; C:\Program 
FilesJavajdk1.6.0 13 jre\lib\rt.jar;C:\Program FilesWava\jdk1.6.0_13\lib\dt.jar;”, 如 图 1-12 所 示 。 

在 此 初学 者 一 定 要 注意 ， 必 须 在 输入 三 个 文件 的 路 径 前 输入 “.;” 这 样 通过 上 述 代 码 实 
现 了 对 包 dtjar、tools.jar 和 rt.jar 的 引用 。 

5) 设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 然 后 单 击 “ 新 建 ”按钮 ， 打 开 “ 新 建 系统 变量 ” 
对 话 框 ， 输 入 变量 名 “PATH”， 用 户 需 要 在 “变量 值 (V)” 文 本 框 中 输入 JDK 的 bin 路 径 ， 
















































































































































































-AN . . x A^ En 
输入 jre 的 bin 文件 夹 的 路 径 ， 如 图 1-13 所 示 。 
环境 变量 E 环境 变量 区 
TEHA HAARE D 
Ei] [5 
PATH C:\Program FilesNStormIIMCodec;... THEOD: PATH 
TEMP NUSERPROFILEW AppDataNLocaliTemp 
TMP SUSERPROFILESAAppDataNLocalVTemp FPA O0: C:\Program Files\Java\jdkl.6.0_13\b 
确定 
sex NL MM 
变量 名 0) : CLASSPATH Em 
变量 值 OD: . ;C: MProgram Files\Java\jdkl.6.0_13' 变量 E z 
确定 J(. m ] NUMBER OF PR... 2 
os Windows_NT 
m ornoo TE Path G RETE FilesMavaVjdkl.B.0 ... 
FP NO HOST C... WO 一 PATHEXT COM;.EXE;.BAT;.CMD;.VBS;.VBE;.... ~ 
(85500... ] [编辑 外... ] | is] (855800... ) [$88 0... ] | mis D.) 
L- 
1-12. “新 建 系统 变量 ”对 话 框 1-13. 设置 PATH 
































提示 : 本 例 按照 默认 值 设 置 的 安装 路 径 ， 所 以 它 的 PATH 的 变量 值 是 “C:\Program 
Files Java\jdk1.6.0_13\bin;C:\Program Files\Java\jdk1.6.0_13\jre\bin;” 

6) 通过 开始 菜单 ， 选 择 “Windows Powershell 1.0” 程 序 ， 然 后 输入 “javac”， 将 会 打 
开 如 图 1-14 所 示 的 系统 信息 。 

8 





1 


Java 程 


.3.1 


1 


Java 程序 的 代码 ， 其 


YE 





JE, È 





-deprecation 
th 


E3 Windows PowerShell 


《路 径 > 


h 《路 径 > 


ath 


《路 径 > 


t <classi>[, 


ath 


-source 
-target Ap 
-version 

-help 
-Akey[=value ] 
-8 

-KARE 


《路 径 > 
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.- ini x| 





人 的 搜索 进程 








3 











安装 3 











编写 一 
安装 并 配置 好 了 JDK 



































~ 


1) 打开 任意 一 个 磁盘 ， 
1-15 所 示 。 
2) 单 击 “ 查 看 ”选项 























D 


1-14 











一 个 Java 程序 


系统 信息 














配置 JDK 后 ， 就 可 以 编写 并 测试 Java 程序 了 。 在 本 节 的 内 容 中 ， 将 编写 一 个 
序 ， 让 读者 体验 Java 语言 的 魅力 。 


个 Java 程序 





之 后 ， 就 可 以 开始 编 








生体 操作 如 下 。 


译 和 与 运 





织 » 


在 “组 


7i 


























Hil 


powershell 


1-15 选择 “文件 





夹 和 搜索 选项 ”选项 


下 拉 列 表 中 ， 





行 代码 了 ， 下 面 将 讲解 


选择 “文件 夹 和 搜索 选项 ”选项 ， 




















ju 


LAT] 





如 


， 在 “高 级 设置 ”列表 中 ， 取 消 加 隐藏 已 知 文件 类 型 的 扩展 名 复 vi 
k 击 [确定 按钮， 如 图 1-16 所 示 。 





文件 夫 选 项 
常规 -| 查看 
NUS 


高 级 设置 





| 始终 显示 | 显示 缩 略 图 
B E: nA m 


UDESA 件 图 标 
vi Bata DE (推荐 ) 
隐藏 ft 

9 不 





显 元 ee 














搜索 
EE d 


| 应 用 到 文件 夹 CL) | 





ERHAN ] 





图 标 ， 从 不 


显示 隐藏 的 文件 和 文件 夹 


[ERES TR 00 ) 








取消 ”|] [ mmo | 











D 
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“文件 夹 选 项 ”对 话 框 





H 
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3) 新 建 一 个 记事 本 ,然后 在 记事 本 里 ， 输 入 下 面 的 程序 : 


class Hello( 
JUR 
区 是 二 个 mein 方法 
y 


public static void main(String [] args)( 





/* 输出 此 消息 */ 


System.out.println("Hello, 


证 


) 





输入 完成 后 ， 选 择 “ 文 件 ”|“ 保 在 ”命令 ， 


欢迎 来 到 Java 世界 ! "); 


如 图 1-17 所 示 。 





Wt DA 
£g) s 1o) ma We 
class Helloí 
"n 


* 这 是 一 个 main 方法 


/* 输出 此 消息 */ 


System. out. println(“Hello, 





public static void main(String [] args) { 


欢迎 来 到 Java 世界 !“):; 

















4) 将 这 个 文件 命名 为 “Hello.java”， 打开 
图 1-18 所 示 。 


图 1-17 输入 Java 程序 


“ 重 命名 ”对 话 框 ， 单 击 志 sw 按钮， 如 








LIAE » 计算 机 » 本 地 磁盘 (F) P 













2 E 


新 建文 本 文档 .txt 修改 日 期 : 2009/5/27 16:00 
文本 文档 大 小 : 202 字 节 
创建 日 期 : 2009/5/27 15:56 





如 果 改 变 文件 扩展 名 ,可 能 会 导 到 文件 不 可 用 。 
LN 
确实 要 更 改 吗 ? 








1-18 ”修改 文件 名 和 后 级 名 





1.3.2 Java 程序 的 编译 与 运行 


当 编写 好 一 个 Java 程序 后 ， 接 下 来 的 工作 就 是 编译 并 运行 这 段 程序 。 编 译 并 运行 Java 
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程序 的 方法 十 分 简单 ， 具 体操 作 步 又 如 下 。 














1) 单 击 Windows 按钮 选择“ 所 有 程序 ”， 








图 1-19 所 示 。 


oxit Reader 


itudou 
Microsoft Office 
Pictomio 


vindows PowerShell 1.0 
Documents 
Æ windows Powershell 
VinRAR 
Vopti Utilities 
VPS Office 个 人 版 
阿里 旺旺 
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然后 选择 “windows PowerShell ”程序 ， 如 
































javac 命令 ， 按 (Enter〉 键 编译 源 文件 ， 如 





1-19 选择 程序 
2) 进入 Java 文件 夹 下 ， 例 如 F， 盘 ， 然 后 输入 


E Windows PowerShell 
Mindows PowerShell 


保留 所 有 权利 





图 1-20 版 权 所 有 <C) 2006 Microsoft Corporation 


所 示 。 
3) 打开 存放 源 文件 的 文件 来， 和 仔细 观察 ， 会 发 
现 有 一 个 后 缀 名 为 .class 的 文件 来， 如 图 1-21 所 示 。 





Midninistrator? F: 


ac Hello java 





1-20 编译 Java 源 文件 











CS 








Qs m» a F) 





| 好 | 2s 





WT BB TE Y Ww 记录 






修改 日 期 


x 


E su 
E cess 
公用 
B 计算 机 
TREE (C) | 
本 地 而 前 (D: | | 
本 地 磁盘 (E) 
TRE (F) 
TEE (G) 
5 个 项 目 





色 
cs 
cs 
cs 


cs 


d 








Hello.class 





Hello java 








1-21 








编译 后 的 文件 夹 
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4) 当 编 译 后 输入 Java 命令 ， 然 后 按 (Enter) 键 ， 如 图 1-22 所 示 。 
提示 ;如果 果 源 文件 不 是 在 磁盘 的 根 目 录 下 ， 用 户 

可 以 通过 两 种 方式 进入 这 个 目录 ， 可 以 用 cd 命令 打开 Tp corporation。 保 留 所 有 权利 

文件 夹 ， 也 可 以 复制 “Windows PowerShell 1.0” kiz M crveera aniniatrator> P: 

ZA. 
第 一 种 方式 : 使 用 命令 打开 非 根 目录 下 文件 夹 。 
假如 要 打开 F ÆFA “open” HR, FERAE 1-22 ”执行 后 的 结果 

cd 窗口 输入 盘 号 “F” 按 《Enter〉 键 ， 然 后 输入 “cd open" ， 这 样 就 成 功 进入 耻 盘 的 子 文件 

3 "open" ， 如 图 1-23 所 示 。 


E3 Windows PowerShell [EIE] 
































A 














有 <C) 2886 Microsoft Corporation。 保 留 所 有 权利 。 


IPS C: sersshdministrator》D: 
IPS D:\> F: 

IPS F:\> CD open 

IPS F:Nopen? dir 


目录 : Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem::F:\open 


Li i Length Name 

2009757: E Peakonel .java 
2089/57/27 z 494 breakone2.java 
208975727 E 217 continueonel-jaua 
2089/57/27 z 343 continueone2.java 
2080771713 : 340488 pouershell.exe 
2009/57/27 H 710 returnonei.java 
2080975727 : 335 returnone2.java 
2089/57/27 : 314 youbiao.java 


PS F:\open> m 
































第 二 种 方式 : 复制 快捷 方式 。 

在 C XX "Windows PowerShell” 关 键 字 进行 搜索 ， 如 图 1-24 所 示 。 然 后 将 搜索 到 
的 快捷 方式 复制 到 需要 打开 的 文件 夹 下 ， 此 时 只 需要 打开 这 个 快捷 方式 即 可 进入 要 打开 的 那 
个 文件 夹 中 。 








$/5/21 15. 法 建 方式 
Ex F 要 
ES» &xemwewm F ZERRE 

















D 














1-224 ”搜索 出 的 快 扣 





[ps 


方式 
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1.4 疑难 问题 解析 











在 本 章 的 内 容 中 ， 详 细 讲 解 了 Java 语言 的 最 基本 知识 ， 体 会 了 Java 在 编程 语言 中 的 
要 地 位 。 本 节 将 对 本 章 中 比较 难以 理解 的 问题 进行 讲解 。 

读者 疑问 : 开发 其 他 程序 有 开发 工具 ， 开 发 Java 有 开发 工具 吗 ? 

解答 : Java 是 一 门 优秀 的 语言 ， 它 当然 有 开发 工具 ， 其 中 的 Eclipse 非常 强大 ， 它 在 开 
A Java 程序 的 各 个 方面 ， 表 现 得 十 分 出 色 ， 本 章 的 目的 是 让 读者 理解 Java 的 源 程序 ， 所 以 
没有 使 用 Eclipse 实现 开发 ， 在 本 书后 面 的 内 容 中 ， 将 讲解 使 用 开发 工具 的 知识 ，Eclipse 的 
界面 如 图 1-25 所 示 。 








HE 
m 



















































































4B Java - Edipse Platform. [e Bm 
xp) dA MEN GA) MEM mcm SO Nen 

RE ù akak 
| mi 



























































图 1-25 Eclipse 开发 工 
读者 疑问 : 如 果 要 编译 多 个 Java 源 文件 ， 有 没有 更 简单 的 方法 ?一 个 一 个 的 编译 文件 
有 点 麻烦 。 
解答 : 方法 是 有 的 ， 只 需要 输入 javac *.java, 就 可 以 编译 全 部 的 Java 文件 ， 如 图 1-26 
Bro. 























加 F\open' sae T xe [Ix] 














图 1-26 编译 Java 文件 














f 
| 职场 点 


前 面 读者 知道 了 Java 有 众多 的 开发 工具 这 一 优势 ， 其 实 Java 的 优势 何止 如 此 。 先 看 国 
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外 某 编程 社区 做 的 2009 年 和 2010 年 编程 语言 使 用 率 统 计数 据 ， 上 有 具体 如 表 1-1 所 示 。 


表 1-1 2009 年 和 2010 年 编程 语言 使 用 率 统计 表 





























2010 年 排名 2009 年 排名 语 言 2010 年 占有 率 (%) 和 2009 年 相 比 (9%) 
1 2 C 18.058 +2.59 
2 1 Java 18.051 -1.29 
3 3 C++ 9.707 -1.03 
4 4 PHP 9.662 -0.23 
5 5 Visual Basic 6.392 -2.70 
6 6 Cá 4.435 40.38 














由 表 1-1 的 统计 数据 可 以 看 出 ，Java 语言 一 直 占 据 当前 使 用 率 排 名 的 前 两 位 。 

(1) 看 Java 的 主要 应 用 领域 

Java 的 功能 比较 强大 ， 在 服务 器 领域 、 移 动 设 备 、 桌 面 应 用 和 Web 领域 都 占据 了 重要 的 
地 位 。 

口 服务 器 领域 : Java 在 服务 器 编程 方面 很 强悍 ， 拥 有 很 多 其 他 语言 所 没有 的 优势 。 

口 移动 设备 : Java 在 手机 领域 的 应 用 比较 广泛 ， 手 机 Java 游戏 随处 可 见 ， 当 前 异常 火 

爆 的 Android 手机 也 支持 Java。 
口 桌面 应 用 : Java f C, NET 一 样 重要 ， 影 响 着 桌面 程序 的 发 展 。 
口 Web 领域 : Java Web 有 着 巨大 的 优势 ， 无 论 是 开发 工具 还 是 开发 框架 都 是 开源 的 ， 
并 且 安 全 性 更 强 。 

(2) 就 业 前 景 

AIRA 25 亿 台 Java 器 件 运 行 着 Java，450 多 万 Java 开发 者 活跃 在 地 球 的 每 个 角落 ， 数 
以 千 万 计 的 Web 用 户 每 次 上 网 都 亲历 Java 的 威力 。 今 天 ，Java 运行 在 7.08 亿 部 手机 、10 亿 
个 智能 卡 和 7 亿 台 PC 上 ， 并 为 28 款 可 兼容 的 应 用 服务 器 提供 了 功能 强大 的 平台 。 这 么 多 应 
用 ， 彻 底 改 变 了 用 户 的 生活 。 越 来 越 多 的 企业 ， 因 为 使 用 了 Java 而 提高 了 生产 效率 。 在 中 
国 ， 越 来 越 多 的 用 户 ， 因 为 Java 而 降低 了 成 本 ， 享 受 了 生活 。 

作为 唯一 在 互联 网 上 开发 的 语言 ，Java 平台 以 其 移动 性 、 安 全 性 和 开放 性 受到 追捧 。 据 
IDC 预计 ， 自 2010 年 起 的 其 后 5 年 内 ， 采 用 Java 的 IT 产品 的 价值 将 翻番 ， 在 2015 年 将 达 
到 45.53 亿美 元 ， 年 增长 率 为 14.9%. REZ] 2010 年 5 A, Java 注册 开发 商 超过 1300 万 
人 ， 对 JREQava 运行 环境 ) 的 下 载 达 9200 万 次 。 麻 姆 斯 - 如 士 林 博 士 预 计 在 3~5 年 内 Java 
技术 开发 商 将 发 展 到 2000 万 ， 无 线 Java 也 在 迅速 攀升 。 

目前 ， 我 国 对 软件 人 才 的 需求 已 达 40 万 ， 并 且 以 每 年 20% 左 右 的 速度 增长 。 在 未 来 5 
年 内 ， 合 格 软件 人 才 的 需求 将 远大 于 供给 。2010 年 ， 我 国 软件 人 才 的 缺口 已 达 42.5 万 ， 其 
中 尤 以 Java 人 才 最 为 缺乏 。 

根据 IDC 的 统计 数字 ， 在 所 有 软件 开发 类 人 才 的 需求 中 ， 对 Java 工程 师 的 需求 达到 全 
部 需求 量 的 60%~70%。 这 也 就 不 难 解释 在 智联 招聘 和 51Job 等 这 些 主流 招聘 网 站 ， 随 处 可 
见 的 Java 工程 师 的 招聘 广告 了 。 
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Java 语法 是 Java Web 开发 应 用 的 根本 ， 只 有 遵循 Java 语言 的 语法 格式 ， 才 能 构建 一 个 
完整 的 、 有 具备 一 定 功能 的 Java 程序 。 所 以 在 本 章 的 内 容 中 ， 将 向 读者 详细 讲解 Java 语法 的 
基本 知识 。 通 过 本 章 能 学 到 如 下 知识 。 

口 标识 符 和 注释 。 
口 变量 和 常量 。 
口 数据 类 型 。 
口 数据 之 间 的 转换 。 

口 运算 符 与 表达 式 。 

口 职场 点 拨 一 一 扎实 的 基础 很 


































































































HE 
58 
o 


2008 年 X HX 日 ， 天 气 阴 

今天 我 编写 了 一 段 Java 程序 ， 但 是 在 调试 时 总 是 提示 编译 错误 。 只 好 向 老师 请 教 ， 
老师 看 后 仿佛 很 好 笑 地 说 道 : “你 的 变量 定义 错 了 ， 这 样 的 错误 你 都 犯 ， 看 来 上 课 没 注意 
听讲 啊 ! ” 





“今天 真 丢人 ， 一 个 不 经 意 的 粗心 ， 浪 费 了 半天 时 间 才 调试 成 功 ! ” | 
| Wisdom: “呵呵 ， 程 序 开 发 是 一 个 细心 的 工作 ， 哪 怕 是 错 一 个 字符 ， 程 序 都 不 会 成 | 
| 功 运 行 ! ” | 

小 菜 : “ 员 ， 言 归 正 传 ， 本 章 的 语法 知识 很 重要 吗 ?” : 
| Wisdom: “当然 了 ， 这 是 Java 开发 的 基础 ， 语 法 是 一 种 编程 语言 最 基础 的 知识 。 在 | 
;本章 的 内 容 中 ， 将 系统 介绍 Java 的 语法 ， 包 括 变量 、 数 据 类 型 和 运算 符 等 。” | 


24. iAiH Java 代码 


在 编写 Java Web 之 前 ， 肯 定 要 认识 Java 代码 ，Java 基础 语法 十 分 简单 ， 下 面 以 一 段 简 
单 的 代码 为 例 ， 作 为 本 章 的 引子 ， 其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 2 章 /kai.java) 如 下 : 


























public class Kai 
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{ 

el 778 

int s1-al*al; 

public static void main(String args[]) 


{ 





// 长 方形 面积 
double a227.1,b2-24.3; 
double s2-a2*b2; 




















System.out .pzintln(" 长 方形 的 面积 为 "+s2) 




















// 三 角形 面积 
double a3=5.2,b3=6.7; 
double s3-a3*b3/2; 





























System.out .println(" 三 角形 的 面积 为 "+s3) 























} 
) 











将 代码 进行 编译 ， 然 后 运行 ， 得 到 如 图 2-1 所 示 的 结果 。 











EJ FAopenipowershell.exe 


s PouerShell 
VMA <C) 2006 Microsoft Corporation, FEP 


javac Kai.jaua 

ava Kai 
t 39.529999999999998 
ZAHR 17.42 
PS FzNopen> 


2-1 编译 和 执行 程序 





22 标识 符 和 注释 


= 











在 Java 语言 中 ， 标 识 符 和 注释 是 必 不 可 少 的 语法 内 容 。 

































































其 中 标识 符 是 以 字母 、 下 画 线 


或 美元 符号 开头 ， 由 字母 、 数 字 、 下 画 线 或 美元 符 组 成 的 字符 串 ， 而 注释 是 用 来 解释 和 标注 
Java 源 程序 的 代码 。 在 本 节 的 内 容 中 ， 将 一 一 讲解 标识 符 和 注释 的 基本 知识 。 


2. 


E 


FR. 





au 
Ke 























2.1 神奇 的 标识 符 



































标识 符 是 赋 给 类 、 方 法 或 变量 的 名 称 ， 在 Java 语言 中 ， 通 常 有 





























名 、 方 法 名 、 类 型 名 、 数 组 名 和 文件 名 。 





在 Java 中 规定 ， 标 识 符 由 大 小 写字 母 、 数 字 、 下 画 线 “_” 美元 符号 “$” 组 成 ， 但 不 


























标识 符 来 识别 类 名 、 














以 数字 开头 ， 标 识 符 没 有 最 大 长 度 限制 。 例 如 下 列 都 是 合法 的 标识 符 。 


Chongqin $ D3Tf T wo $67.55 
可 以 通过 如 下 方法 判断 标识 符 是 否 不 合法 。 
口 标识 符 不 能 以 数字 开头 ， 如 7788. 








口 标识 符 中 不 能 出 现 规定 以 外 的 字符 ， 如 Yoware, deng@qq.com. 
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AP 

















口 标识 符 是 严格 区 分 大 小 写 的 ， 在 Java 中 ，no 和 No 是 完全 不 同 的 ， 还 需要 注意 的 
虽然 使 用 $ 符 号 在 语法 上 是 被 允许 的 ， 但 在 编码 规范 中 规定 尽量 不 要 使 用 它 ， 因 为 
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n} gu 


























在 Java 程序 中 ， 注 释 语句 只 起 了 注释 的 作用 。 虽 然 Java 中 的 注释 在 程序 中 并 不 执行 ， 


容易 混淆 。 
2.2.2 ”注释 的 力量 
对 程序 本 喘 不 产生 


















































王 何 影响 ， 但 是 程序 中 的 注释 是 必 不 可 少 的 ， 如 在 一 个 多 人 协作 的 大 项 目 
中 ， 通 过 注释 可 以 让 团队 成 员 更 加 容易 理解 每 段 程序 的 作用 。 
实例 1: 使 用 注释 


在 Java 中 ， 注 释 语 句 分 为 单行 注释 与 多 行 注 释 两 种 。 在 下 面 的 代码 中 ， 笔 者 为 程序 添 














































































































加 了 一 些 注释 ， 既 有 单行 注释 也 有 多 行 注 释 。 读 者 通过 这 些 注释 语句 可 以 明白 这 段 代 码 的 


含义 。 


public class JieShi 


{ 


public static void main(String[] args) 


{ 





flowerl fl-new flowerl(); 
flowerl f2-new flowerl1(); 


ig 


azi 


E2 
E2 
B2 
B2 





.setcolor ("6"); 
PL 

















setname (" 牡 丹 ") ; 

















.Setcountry ("HB"); 
到 本 


setcity 0 


.setcolor ("#6"); 
.setname ("KH") ; 
.setcountry (" 美 国 ") ; 
.setcity(" 拉 斯 维 加 斯 ") ; 





























System.out.println(fl.tostring()); 





System.out.println(f2.tostring()); 


} 
} 


/// 这 是 一 个 花 的 接口 


























/// 其 中 的 方法 动 没 有 被 实现 


interface flower 


{ 





void setcolor(String color1); 


void setname (String name); 


String getcolor(); 


String getname(); 


} 





// 这 是 一 个 花 的 类 ， 实 现 了 上 面 的 那个 接口 


























// 通 过 设置 器 来 设置 对 象 的 参数 
// 通 过 访问 器 来 获得 对 象 的 参数 
// 通 过 tostring 方法 来 让 对 象 以 字符 串 的 形式 输出 
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class flowers implements flower 


( 
private String colorl; 
private String name; 
public void setcolor(String colorl) 
this.colorl-colorl; 
public void setname(String name) 
this.name-name; 
public String getcolor() 
return colorl; 
public String getname() 


return name; 


public String tostring() 





String information=" 花 的 名 称 是 : "+name+"; "+" "+" 花 的 颜色 是 ; Kreolo it 


return information; 





} 
/* 这 是 一 个 花 的 类 ， 继 承 了 上 面 的 那个 类 
* 通 过 设置 器 来 设置 对 象 的 参数 
* 通 过 访问 器 来 获得 对 象 的 参数 
* 通 过 tostring 方法 来 让 对 象 以 字符 串 的 形式 输出 **/ 
class flowerl extends flowers 


{ 





T 



























































private String country; 

private String city; 

public void setcountry(String country) 
this.country-country; 

public void setcity(String city) 
ENSE etie xen wp 


public String getcountry() 


eee De cOOUDLTu 
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public String getcity() 
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( 
return city; 
} 
public String tostring() 
( 
String information-super.tostring()-*" "+" 这 种 花 出 自 的 国家 
"+country+"; "+" "+" 出自 的 城市 : "+city; 
return information; 
} 
} 
将 上 述 代码 进行 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 2-2 所 示 的 注释 结果 。 
EJ FAopenypowershell.exe | E EX 
er soft Corporation。 保 
n3 
di 多 学 一 和 
在 Java 程序 中 ， 注 释 语 句 并 不 执行 ， 用 户 可 以 通过 两 种 方式 对 程序 进 。 单 行 注 
释 语句 只 能 在 一 行内 生效 ， 其 格式 如 下 : 
// 注 释 内 容 
多 行 注释 语句 可 以 注释 多 行 ， 其 注释 格式 如 下 : 
/* 注 释 内 容 
* 注 释 内 容 
**/ 
2.3 恋 量 和 和 常 
在 Java Web 程序 中 ， 因 为 有 太 多 的 Java 程序 ， 所 以 也 会 有 太 多 的 变量 和 常量 ， 所 以 认 
识 Java 中 的 变量 和 常量 必 不 可 少 。 在 下 面 的 内 容 中 ， 将 对 变量 和 常量 的 基本 知识 进行 详 
讲解 。 
2.3.1 变量 
无 论 在 什么 样 的 程序 设计 中 ， 都 会 用 到 变量 。 在 程序 运行 过 程 中 ， 如 果 内 存 空间 内 的 值 
是 变化 的 ， 那 么 这 个 内 存 空间 就 称 为 变量 。 为 了 操作 方便 ， 给 这 个 空间 取 名 为 变量 名 。 因 为 
内 存 空间 内 的 值 是 变量 值 ， 所 以 即使 申请 了 内 存 空 间 ， 变 量 也 不 一 定 有 值 。 要 想 变 量 有 值 ， 
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就 必须 要 放 入 值 ， 但 申请 的 变量 ， 不 同 的 数据 



































变量 的 默认 值 是 “0” char 的 数据 变量 的 默 





























类 型 











认 值 








是 null 





它们 将 会 有 一 个 默认 值 ， 如 int 的 数据 








，byte 的 数据 变量 的 默认 是 “0”。 














在 程序 运行 中 ， 











typeSpecifier varName-value; 


typeSpecifier 为 Java 中 合法 的 数据 类 





变量 的 基本 格式 与 常量 


SM, 





有 所 不 同 。 变 量 的 基本 格式 如 下 : 











这 和 常量 是 一 样 的 ，varName 为 变量 名 ， 变 量 




















和 常量 的 最 大 区 别 是 value 的 值 
























































类 中 ， 在 所 有 的 方法 和 函数 








是 可 有 可 无 的 ， 而 且 还 
变量 分 为 局 部 变量 和 全 局 变量 两 种 ， 全 局 变量 中 

















可 以 对 其 进行 动态 初始 化 。 
称 做 成 员 变 量 ， 该 变量 被 定义 在 一 个 


























外 ， 局 部 变量 大 














实例 2: 使 用 变量 计算 正方 形 、 三 角形 和 












































如 果 在 局 部 范 



































Public class Liang 


{ 


围 内 访问 全 局 变量 ， 需 要 使 
Kem) Ob. 源 代码 /多 








E 一 个 方法 或 者 一 个 函数 中 。 
长 方形 的 面积 




















个 大 
82 章 /Liang,java) 如 下 : 








键 字 ， 下 面 通过 一 个 代码 进行 讲解 ， 

















public static void main(String args[]) 


{ 


} 








// 正 方形 面积 

double a1-29.2; 

double sl=al*al; 
System.out.println ("il 




















// 长 方形 面积 
double a2-26.1,0b2-28.3; 
double s2-a2*b2; 



































E 方 形 的 面积 为 




















System.out.println("KJ7; 





// 三 角形 面积 
double a327.0,03-5.0; 
double s3-a3*b3/2; 























的 面积 关 



































三 角形 的 面积 为 

















System.out.println(" 





` 





S) 


23) 


ns) 


将 代码 进行 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 2-3 所 示 的 结果 。 
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EJ FAopenpowershell.exe 


Mindous PowerShell 



































S 
N 
o 
H 








erf 











+ FH 
结果 
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和 学 一 上 


上 述 实例 中 的 变量 是 一 个 局 部 变量 ， 只 在 一 个 方法 块 或 者 一 个 函数 内 起 作用 ， 如 果 超过 这 
个 范围 ， 它 将 没有 任何 作用 。 而 在 下 面 的 代码 中 ， 虽 然 多 局 变量 可 以 在 整个 程序 中 产生 作用 ， 
但 是 在 局 部 可 以 随时 更 改 这 个 变量 的 值 ， 其 代码 〔 光 盘 : 源 代码 /第 2 章 /varjava ) 如 下 : 


public class var 























{ 

byte x; 

short y; 

INE Zy 

shone zdle 

long a; 

iclloyemE. 19g 

double c; 

char d; 

boolean e; 

public static void main(String[] args) 

{ 

le ls 

System.out.println(" 打印 数据 z="+z1); 
var m-new var(); 
System.out.println(" 打印 数据 x="+m.x); 
System.out.println(" 打印 数据 y="+m.y); 
System.out.println(" 打印 数据 z="+m.z); 
System.out.println(" 打印 数据 a="+m.a); 
System.out.println(" 打印 数据 b="+m.b); 
System.out.println(" 打印 数据 c="+m.c); 
System.out.println(" 打印 数据 d="+m.d); 
System.out.println(" 打印 数据 e="+m.e); 

) 

} 









































因为 在 上 述 代码 中 ， 除 z 之 外 使 用 了 各 种 类 型 的 默认 值 ， 所 以 在 控制 台中 的 输出 结果 是 
0 或 空 值 等 。 将 上 述 代码 进行 编译 并 运行 后 得 到 如 图 2-4 所 示 的 结果 。 


EX FAopenipowershell.exe 



















































































》 2006 Microsoft Corporation, {F 


javac var.java 
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RAD PUE T o 


FRU 





FH 








fr Java 中 的 常量 分 为 整 


里 ， 





lim 




















Ma 
c 








final double PI-value; 


参数 value IZ ŽK} 


24 数据 类 型 





在 Java Web 中 ， 不 管 是 Java 程序 里 ， 还 是 Web 程 
四 类 型 分 为 简单 数据 





可 以 将 数 








HA 
ki 


法 的 值 。 
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型 和 复合 数据 类 型 ， 























I 








里 ， 数 据 类 型 都 和 Java 程序 相同 ， 














El 


Java 














包括 整数 类 型 、 浮 点 类 





型 、 








用 户 根 据 自 己 的 需要 定义 3 


将 为 读者 进行 一 一 讲解 








o 


字符 类 型 和 布尔 


A 


类 型 等 。 





简单 类 型 是 


复合 数据 类 型 


中 最 基本 的 数据 类 型 ， 
简单 数据 类 型 组 成 ， 是 


















































实现 其 运 











的 类 型 ， 如 类 、 接 








、 数 组 等 ， 在 本 书后 面 的 内 容 中 












































A IRTAN 
2.4.1 了 解 简单 数据 类 型 
在 学 习 数 据 类 型 之 前 ， 读 者 一 定 要 了 解 简单 数据 类 型 ， 它 有 哪些 ， 各 自 的 取 值 范围 又 是 
什么 ， 如 表 2-1 所 示 。 
表 2-1 数据 类 型 
数据 类 型 Br du X E 范 H 

byte CEKA) 8 位 -128~127 

short〔 短 整 型 ) 16 位 -32768~32767 

int 〈 整 型 ) 32 位 -2147483648-2147483647 

long (长 整 型 ) 64 位 -9 223 372 036 854 775 808 到 9 223 372 036 854 775 80 

foat《〈 单 精度 浮 点 型 ) 32 位 34e4/-38 

double〈 双 精度 浮 点 型 ) 32 位 1.79769313486231570E+308~~1.79769313486231570E+308 

char CETTE) 64 位 0-65535 

boolean 〈 布 尔 型 ) 1 位 true 或 false 





2.4.2 byte 型 


在 Java 中 提供 了 一 个 名 为 byte 的 数 





的 数字 来 处 理 的 ， 因 






























































居 类 型 ， 这 是 一 


2.4.3 ZAU 

整 型 是 最 简单 的 数据 类 型 ， 也 是 常用 的 数据 类 型 ， 
型 。 整 型 int 常常 用 在 数组 、 控 
整 型 int。 








基本 类 型 。Java byte 是 作为 最 小 


此 它 的 值 域 被 定义 为 -128~127， 也 就 是 signed byte. 





它 是 有 符号 的 32 位 整数 数据 类 


制 语句 等 多 个 地 方 ，Java 系统 会 把 byte 和 short 自动 提升 为 
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2.4.4 浮 点 数据 类 型 


浮 点 类 型 是 相对 整 型 的 数据 类 型 ， 用 来 表示 Java 中 的 浮 点 数 ， 浮 点 类 型 数据 表示 有 小 
数 部 分 的 数字 ， 总 共 由 两 种 类 型 组 成 : 单 精 度 浮 点 型 (float〉 和 双 精 度 浮 点 型 (double) F 
面 对 其 进行 讲解 。 

1. 单 精度 浮 点 型 
单 精度 浮 点 型 是 专 指 占用 32 位 存储 空间 的 单 精度 数据 类 型 ， 在 编程 的 过 程 中 ， 当 需要 
小 数 部 分 且 对 精度 要 求 不 高 时 ， 一 般 使 用 单 精度 浮 点 型 ， 这 种 数据 类 型 很 少 用 ， 本 书 不 作 详 
细 讲 解 。 

2. 双 精 度 浮 点 型 

双 精 度 浮 点 型 在 数据 计算 中 占有 很 大 的 比重 ， 双 精度 浮 点 型 能 够 保证 数值 的 准确 
型 ， 例 如 可 以 通过 下 面 的 代码 计算 圆 的 面积 ， 代 码 〈 光 盘 : 源 代码 /第 2 章 /yuan.java) 
如 下 : 















































































































































































































































public class Yuaní 


public static void main (String args[]l) 























( 

double R-45.24; 

final double PI-3.1415926; 

double area-PI*R*R; 

System.out .println(" 圆 的 面积 是 : S-"-area); 
}} 


提示 : 在 上 面 的 程序 中 ， 出 现 了 两 个 符号 “*”、“=”， 它 们 是 运算 符 ， 第 一 个 符号 相 


当 于 数学 中 的 乘 号 ， 第 二 个 是 赋值 符号 ， 并 不 是 数学 中 的 等 号 ， 这 些 知识 点 在 下 面 的 章节 中 
会 讲解 。 


将 上 述 代码 进行 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 2-5 所 示 的 结果 。 












































EX F\open\powershell.exe 


lindows PowerShell 


= 


PS F:Nopen> javac Yuan.java 
| 
圆 的 面积 量 ，S=6429 .76437889376 
PS F:\open> 














到 2-5” 双 精度 浮 点 型 








2.4.5 字符 型 


在 程序 中 ， 存 储 字 符 的 数据 类 型 是 字符 数据 类 型 ， 用 字母 char 表示 ， 下 面 请 看 一 段 代 
码 ， 等 读者 看 完 代 码 后 ， 再 进行 详细 讲解 ， 其 代码 〈 光 盘 : 源 代码 /第 2 章 /zifujava) 如 下 : 






































































































































public class Zifu ( 


public static void main(String args[])( 
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char a-2'Nu0011'; 
char b-'Nu0894'; 
ehar e NE 
System.out.println(a); 
System.out.println (b); 
System.out.println(c); 


)) 


将 代码 进行 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 2-6 所 示 的 结果 。 
































E F\open\powershell.exe 
jindows PowerShell 


版 权 所 有 «C» 2086 Microsoft Corporation。 保 留 所 


PS F:\open> javac Zifu.java 
PS F:\open> java Zifu 





PS F:\open> 











图 2-6 ”字符 类 型 


























常用 Unicode 码 来 表示 字符 ， 所 以 就 有 了 上 述 结果 。Unicode 所 定义 的 国际 化 字符 集 
能 表示 常用 的 所 有 字符 集 ， 如 拉丁 文 、 希 腊 语 等 几 十 种 语言 ， 这 些 大 部 分 是 看 不 懂 的 ， 用 户 
不 需要 掌握 。 读 者 请 注意 ， 在 执行 的 结果 处 有 一 个 问号 ， 它 有 可 能 是 真 的 问号 ， 有 可 能 是 
不 能 显示 的 符号 。 但 是 为 了 正常 地 输出 这 些 符号 ，Java 提供 了 转 义 字符 ， 以 “\” 开 头 , 十 
六 进 制 计 数 法 用 人 ”和 “U?” 字 开头 ， 后 面 跟着 十 六 进 制 数 字 ， 常 用 的 转 义 字符 如 表 22 































































































































































































表 2-2 转 义 字符 

































































转 义 字符 d R 
\ddd 八进制 字符 (ddd) 
Vuxxxx 十 六 进 制 Unicode 字符 (xxx) 

V 单 引号 字符 

v 双 引 号 字符 

\ BRAT 

\r 回 车 

\n 换行 

\f 走 纸 换 页 

X 横向 跳 格 

\b 退 格 

















实例 3: 使 用 转 义 字符 
熟悉 了 表 2-2 中 的 转 义 字符 后 ， 下 面 通过 一 个 实例 讲解 转 义 字符 ， 其 代码 (光盘 : 源 代 
码 / 第 2 章 /zhuanyionejava) 如下: 
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public class zhuanyione 


{ 


public static void main(String args[]l) 


( 


System.out.println ("maomaoNNtaotao"); 


} 


将 代码 进行 编译 ， 然 后 运行 ， 得 到 如 图 2-7 所 示 的 结果 。 























y 








EX FAopenipowershell.exe 


Jindows PouerShell 
版 FE <C) 2006 Microsoft Corporation, 


PS F:\open> javac zhuanyione .java 
PS F:\open> java zhuanyione 
maomao taotao 

PS F:\open> 








J27 转 义 字符 











i5 s^ 


在 实例 中 主要 讲解 了 如 何在 程序 中 输出 一 些 特殊 字符 ， 学 过 这 个 方法 后 ， 建 议 读者 要 记 
住 表 2-2 所 示 的 转 义 字符 的 使 用 方法 。 例 如 在 下 面 的 代码 中 演示 了 其 他 几 种 转 义 字符 的 用 
法 ， 有 具体 代码 ( 光盘: 源 代码 /第 2 章 /zhuanyitwo.java ) 如 下 : 


public class zhuanyitwo 


{ 
public static void main(String args[]l) 
{ 
System.out.println("beijingNNshanghai"); 
System.out.println("beijingN'shanghai"); 
System.out.println("beijingN"shanghai"); 
System.out.println("beijingNrshanghai"); 
) 
) 























后 运行 ， 得 到 如 图 2-8 所 示 的 结果 。 





将 代码 进行 编译 ， 然 


y 








EX FAopenpowershell.exe 


£ PF:Nopen> javac zhuanvyitwo .java 
PS F:\open> java zhuanyitwo 


beijing\shanghai 
beijing’shanghai 
beijing"shanghai 
ishanghai 

IPS F: open? 








PS 


2-8 输出 一 些 特殊 的 字符 
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2.4.6 ”逻辑 型 


逻辑 型 又 称 做 布尔 类 型 ， 是 Java 数据 中 用 来 判别 
有 两 个 取 值 ， 分 别 是 true 和 false。 

实例 4: 使 用 逻辑 型 字符 
下 面 通过 一 个 实例 来 讲解 逻辑 型 的 用 法 。 本 实例 的 实现 代码 (光盘 : 源 代码 /第 2 章 
/DuiCuo.java) 如下: 




















PER 





确 与 


Hr 























普 误 的 一 种 数据 类 型 。 逻 辑 型 只 











































































































public class DuiCuo 
{ 
public static void main(String args[]l) 
{ 
int dui=6+3; 
boolean bn= (dui==9); 
System.out.printin (bn); 


} 








将 代码 进行 编译 ， 然 后 运行 ， 得 到 如 图 2-9 所 示 的 结果 。 

















£X FAopenipowershell.exe 


PS F:\open> javac DuicCuo .jaua 


PS F:\open> java DuiCuo 
true 
PS F: pen> m 




















i 5s—s 


逻辑 型 实际 上 就 是 一 个 判断 的 语句 ， 只 要 条 件 符合 要 求 ， 它 将 会 给 出 答案 true， 如 果 条 
件 不 符合 要 求 ， 它 将 给 出 答案 false。 ee 再 看 下 面 的 一 段 代码 
(光盘 : 源 代 码 /第 2 章 /DuiCuol.java ) : 


public class DuiCuol 
{ 


public static void main (String args[]) 


( 
mete aT s 
boolean bn-(tan»9); 
System.out.println (bn); 
} 























将 上 述 代码 进行 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 2-10 所 示 的 结果 。 
26 
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EJ F\open\powershell.exe 


Windows PowerShell 
IRIPA «C» 2886 Microsoft Corporation, (x E PUB. 


PS F:\open> javac DuiCuol .jaua 
PS F:\open> java DuiCuoi 

false 

PS F:\open> 








PS 








2-10 布尔 类 型 





2.5 ”数据 之 间 的 转换 


在 开发 Java Web 的 Java 程序 代码 里 ， 通 常会 遇 到 两 种 不 同 数据 类 型 之 间 的 计算 ， 如 char a 
和 int b 相 加 ， 这 时 候 就 需要 使 用 类 型 转换 。 在 Java 中 ， 有 时 两 种 数据 类 型 可 以 兼容 ， 例 如 
一 个 byte d 数据 可 以 赋值 给 一 个 int h 数据 ，int h 数据 再 将 它 传 给 long j 数据 ， 在 这 个 过 程 
中 ，Java 就 能 实现 自动 数据 类 型 的 转换 ， 和 否则 Java 就 得 进行 强制 转换 ， 下 面 对 自 动 数据 类 
型 的 转换 与 强制 数据 类 型 的 转换 进行 详细 讲解 。 
2.5.1 自动 类 型 转换 

在 编写 程序 时 ， 数 据 类 型 会 自动 转换 ， 此 时 只 需要 满足 两 个 条 件 即 可 ， 即 两 个 数据 类 型 
兼容 和 目标 数据 类 型 要 大 于 原 数据 类 型 ， 整 数 和 浮 点 数 、 数 字 类 型 和 布尔 类 型 、 字 符 型 和 逮 
辑 型 是 不 兼容 的 。 为 了 加 深 读 者 对 上 述 内 容 的 理解 ， 下 面 通过 一 个 实例 进行 讲解 ， 让 读者 体 
会 数据 之 间 的 兼容 。 








































































































































































































































































































通过 本 实例 ， 读 者 将 会 看 到 一 些 数据 相 加 后 的 执行 结果 ， 其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 2 
3&/Zidong.java) W F: 






































public class Zidong 
{ 
public static void main(String args[]l) 
{ 
byte a-17; 
short b-12; 
dut CGA 
float d-3.0f; 
double e-9.0; 
System.out.println(a-tb); 
System.out.println(b-*c); 
System.out.println(d-*e); 
System.out.println(a-t*b-tctd*te); 


} 


将 上 述 代码 进行 编译 并 和 运行， 得 到 如 图 2-11 所 示 的 结果 。 
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管理 员 : C:\Windows\system32\CMD.exe 


EAS EPA CUER Zidong 

















D 
y 
ù 
= 








动 类 型 的 转换 














33-i 
实例 5 中 的 数据 是 可 以 兼容 的 ， 但 如 果 是 不 兼容 的 数据 ， 那 么 系统 会 给 出 什么 样 的 提示 
呢 ? 为 了 找到 答案 ， 请 读者 看 下 面 的 一 段 代 码 ( 光盘 : 源 代码 /第 2 章 /zidongl.java) 。 


public class Zidongl 


{ 

public static void main(String args[]l) 

{ 
Um tad 
boolean b-true; 
char c-'e'; 
System.out.println(a-tb); 
System.out.println(b-*c); 

) 

) 














D 


将 上 述 代码 进行 编译 并 运行 ， 得 到 如 














2-12 所 示 的 结果 。 























EX FAopenpowershell.exe 


lindows PowerShell f 
IRIPA <C) 2006 Microsoft Corporation, FE MARAL. 


$ F:\open> javac Zidongl .java 
idongl .java:8: 运算 符 + BER FH F int,boolean 
System.out.printlnla+b); 
Zidongi .jaua:9: DT 不 能 应 用 于 boolean .char 
-printlnCb+c>; 


错误 


PS F:Nopen> 














PS 











2-12. 不 兼容 的 数据 
根据 错误 提示 ， 不 兼容 的 数据 类 型 也 可 以 实现 混合 运算 ， 例 如 ， 整 型 、 浮 点 型 和 字符 型 
等 。 在 Java 中 运行 不 同类 型 的 计算 时 ， 需 要 先 将 不 同类 型 的 数据 类 型 转换 为 同一 类 型 ， 然 
后 再 进行 计算 ， 如 表 2-3 所 示 ， 左 边 的 数据 类 型 可 以 向 右边 的 数据 类 型 转换 。 
28 
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表 2-3 不 同类 型 转换 规则 

















数据 类 型 1 数据 类 型 2 数据 类 型 3 
byte short int int 
byte short int long long 
byte short int long float float 
byte short int long float double double 
char int int 








2.5.2 ”强制 类 型 转换 


经 过 前 面 的 学 习 ， 了 解 了 范围 小 的 类 型 可 以 向 范围 大 的 类 型 进行 自动 转换 。 也 许 有 读者 
要 问 ， 怎 样 将 范围 大 的 int 型 值 赋 给 一 个 范围 小 的 byte 类 型 ， 这 样 会 造成 数据 丢失 ， 这 时 候 
应 该 怎么 处 理 呢 ? 在 Java 中 ， 可 以 用 强制 转换 将 范围 大 的 类 型 转换 为 范围 小 的 类 型 ， 强 制 
转换 类 型 的 格式 如 下 : 




















































































































(target-type) value 


实例 6: 把 int 型 强制 转换 成 byte 型 
在 本 实例 中 ， 用 Target-type E EEN 把 int 型 强制 转换 成 了 byte 型 ， 其 代 
m Otk: 源 代 码 /第 2 章 /qiangjava) 如 下 : 
































public class qiang 


{ 
public static void main(String args[]l) 
( 
int a-586; 
byte b-(byte)a; 
System.out.println(a); 
System.out.println (b); 
) 
) 











将 上 述 代 码 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 2-13 所 示 的 结果 。 











£3 FAopenpowershell.exe 


lindows PowerShell 
版 权 所 有 <C) 2006 Microsoft Corporation 


PS F:\open> javac qiang.java 
PS F:\open> java qiang 

586 

4 

PS F: pen> 











2-13 st 





c 


数据 类 型 的 相 加 


di 多 学 一 和 
看 到 实例 6 的 结果 ， 读 者 可 能 会 很 惊讶 ， 为 什么 b 的 值 是 74 呢 ? 这 是 因为 b 的 值 超过 
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了 byte 的 取 值 范围 ， 它 的 值 将 会 因为 byte 型 的 值 域 而 减 小 ， 它 的 值 是 这 个 数 除 以 byte 的 取 
值 个 数 (7128-127. 共 256)， 得 到 的 余数 ， 当 浮 点 型 赋 给 整数 类 型 时 ， 它 的 小 数 部 分 将 会 被 
舍 去 。 如 果 浮 点 型 舍 去 小 数 还 不 在 其 取 值 范围 内 ， 则 它 将 采用 上 面 的 整除 取 余 数 的 方法 ， 其 
代码 ( 光盘: 源 代码 /第 2 章 /qiangl,java ) 如 下 : 


public class qiangl 
{ 

public static void main(String args[]l) 

( 
double a-27.234; 
double b-7876.294; 
byte c-(byte)a; 
System.out.println(c); 
byte d-(byte)b; 
System.out.println(d); 


} 


将 上 述 代 码 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 2-14 所 示 的 结 




















EJ F\open\powershell.exe 


Mindows PowerShell 
b= 


PS F:\open> javac qiang.java 
PS F:\open> java qiang 


PS F:\open> 








2-14 整数 取 余 的 转换 


2.6 ”运算 符 与 表达 式 


在 Java Web Œ, (EH Java 运算 符 是 十 分 常见 的 。Java 中 运算 符 的 种 类 有 很 多 ， 如 
算术 运算 符 、 位 运算 符 、 关 系 运算 符 、 逻 辑 运 算 符 等 。 将 操作 数 和 运算 符 连 接 起 来 ， 就 
形成 了 表达 式 。 运 算 符 和 表达 式 都 是 程序 的 基础 ， 下 面 将 对 运算 符 和 表达 式 的 知识 一 一 
讲解 。 

2.6.1 运算 符 

Java 中 ， 运 算 符 分 为 算术 运算 符 、 位 运算 符 、 关 系 运 算 符 、 逻 辑 运 算 符 和 其 他 运算 符 ， 

下 面 将 对 这 些 运算 符 一 一 讲解 。 

1. 算术 运算 符 

算术 运算 符号 用 于 算术 表达 式 ， 其 功能 和 用 法 与 数学 中 的 运算 符 一 样 ， 它 由 基本 算术 运 
算 符 、 取 余 运 算 符 等 组 成 ， 如 表 2-4 所 示 列 出 了 Java 中 的 算术 运算 符 。 
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类 型 运 算 符 说 明 
十 加 
SA Ri = 减 
基本 运算 符 * pa 
/ 除 
取 余 运算 符 % 取 模 
递增 或 递 听 ++ 递增 
递增 或 递减 1 - 
































基本 运算 符 和 取 余 运 算 符 十 分 简单 ， 就 和 数学 中 的 用 法 一 样 。 但 是 递增 和 递减 对 初学 者 
很 难 理解 ， 下 面 将 通过 一 段 演 示 代 码 进 行 讲解 ， 其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 2 章 /yunljava) 
如 下 : 



























































puloliuca elas sa vs ET 

public static void main(String args[]) 

{ 
to 9 
int b-2009; 
System.out.println(a-t-*); 
System.out.println(a); 
System.out.println(-t-*a); 
System.out.println(b--); 
System.out.println (b); 
System.out.println(--D); 


} 








将 上 述 代码 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 2-15 所 示 的 结果 。 














EX FAopenipowershell.exe 


Jindows PowerShell 
IRIZA «C» 2886 Microsoft Corporation, RB MAFAI 


PS F:\open> javac yuni.java 
PS F:\open> java yuni 

















图 2-15 算术 运算 符 

















从 图 2-14 的 执行 结果 可 以 看 出 ，a++ 是 先 执 行程 序 才 加 1，++a 是 先 加 1 再 执行 程序 ， 
a-- 是 先 执行 再 减 1，--a 是 减 1， 再 执行 程序 。“system.out.println(a++); ” 它 应 是 先 执 行 再 加 
1， 所 以 它 输 出 的 值 应 该 是 初始 值 7199, "system.out.println(a); ”因为 前 一 句 话 将 其 加 1， 所 
以 结果 有 所 变化 ， 结 果 为 7200,“system.out.printIn(++a)” 是 先 加 1， 再 执行 程序 ， 执 行 的 结 


果 是 7201， 后 面 的 程序 以 同样 的 道理 得 到 结果 ， 初 学 者 应 该 多 多 理解 。 
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2. 关系 运算 符 
关系 运算 符 用 来 确定 一 个 操作 数 和 另外 一 个 操作 数 之 间 的 关系 ， 在 表 2-5 中 列 出 了 Java 

中 的 关系 运算 符 ， 通 过 这 些 关 系 运 算 符 ， 将 会 产生 一 个 结果 ， 这 个 结果 是 一 个 布尔 值 ， 即 
true 和 false， 在 Java 中 任何 类 型 的 数据 都 可 以 用 “==” 进 行 比较 是 不 是 相等 ， 用 “!=” 比 较 
不 等 。 只 有 数字 才能 比较 大 小 ， 关 系 运算 的 结果 可 以 直接 赋予 布尔 变量 
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2-5 关系 运算 符 
; = 
»-- 大 于 等 于 
<= 小 于 等 于 














3. 逻辑 运算 符 
ee RR ERN 见 的 逻辑 运算 符 ， 用 于 对 Boolean 型 操作 数 进行 布尔 逻辑 运算 ， 
Java 中 的 布尔 逻辑 运算 符 信 息 如 表 2-6 所 示 。 












































表 2-6 布尔 逻辑 运算 符 
X m 说 Hj 
&& 与 (AND) 
| 或 (OR) 
^ 异 或 (XOR) 
| 
& 














简化 或 〈Short-circuit OR) 





简化 或 (Short-circuit AND) 





! 非 (NOT) 






































下 面 通过 一 段 代 码 来 讲解 布尔 逻辑 运算 符 的 基本 用 法 ， 其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 2 章 
/luoji java) 如 下 : 


























public class luoji 
( 
public static void main(String[] args) 
{ 
Ln eb 
int k-12; 
int j2111; 
System.out.println(d»k|]|k«3); 
System.out.println(d»k&&k«j); 
System.out.println(!(d»k)); 
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将 上 述 代 码 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 2-16 所 示 的 结果 。 

















EX F\open\powershell.exe 


Jindows PowerShell 
b= 


:Nopen> javac luoji.java 
:Nopen> java luoji 








下 








2-16 逻辑 运算 符 





4. 位 运算 符 
























































位 运算 符 是 用 来 对 二 进 制 数 进行 操作 的 。 位 运算 符 























和 移 位 运算 符 ，Java 中 的 位 运算 符 信息 如 表 2-7 所 示 。 





表 2-7 ”位 运算 符 
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般 分 为 两 种 ， 分 别 是 位 逻辑 运算 符 











































































































GERE RH Uo si 
" 按 位 取 反 运算 
& 按 位 与 运算 
| 按 位 或 运算 
^ 按 位 异 或 运算 
>> 右 移 
>>> 右 移 并 用 0 填充 
<< 左 移 
如 表 2-8 所 示 是 操作 数 A 和 操作 数 B. 按 位 逻辑 运算 的 结果 。 
表 2-8 位 逻辑 运算 结果 
操作 数 A 操作 数 B AlB A&B AB E 
0 0 0 0 0 1 
0 1 1 0 1 1 
1 0 1 0 1 0 
1 1 1 1 0 0 
通过 如 下 一 段 程序 进行 讲解 。 














public class Wei 
( 
public static void main(String args[]l) 
{ 
int a-29; 
System.out.println(a); 
a-a»»2; 


System.out.println(a); 
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} 












































将 上 述 代 码 进行 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 2-17 所 示 的 结果 。 


£3 FAopenypowershell.exe 


lindows PowerShell 
RRETA <C) 2886 Microsoft Corporation, 4&5 MARLA 


PS F:\open> javac Wei.java 
PS F:\open> java Wei 


PS F:\open> 

















5. 赋值 运算 符 和 条 件 运算 符 
赋值 运算 符 是 一 种 很 简单 的 运算 符 ， 在 本 书 前 面 的 内 容 中 已 经 接触 过 。 条 件 运算 符 是 
种 特殊 的 运算 符 ， 与 本 书 前 面 所 讲解 的 运算 符 有 很 大 不 同 。 在 Java 程序 中 ， 条 件 运 算 符 的 
目的 是 决定 把 哪儿 的 值 赋 给 前 面 的 变量 ， 其 基本 结构 如 下 : 

























































































































































































变量 = 布尔 表达 式 ) ?为 true 时 所 赋予 的 值 : 为 false 时 所 赋予 的 值 ; 












































实例 7: 使 用 条 件 运 算 符 判断 是 否 及 格 


下 面 将 通过 一 个 具体 实例 ， 让 读者 加 深 对 上 面条 件 运算 符 的 理解 ， 其 代码 〈 光 盘 : 源 代 
码 /第 2 章 /Tiao.java) W F: 













































































public class Tiao 


{ 

public static void main(String args[l) 

{ 
double chengji-60; 
String jieguo-(chengji»-60) ?" 我 及 格 了 ":" 没 有 及 格 "; 
System.out.println(jieguo); 

) 

) 




















将 上 述 代码 进行 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 2-18 所 示 的 结果 。 





























I FAopenipowershell.exe 


PouerShe11 
E «C» 28806 Microsoft Corporation, FS PARA] 


$ P:Nvopen> javac Tiao .javua 


F:\open> java Tiao 


4 OD 
F:\open> 

















到 2-18 条 件 运算 符 
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i ssh 


在 实例 7 中 ， 可 根据 条 件 运算 符 的 结构 语句 判断 结果 ， 最 终结 果 是 “我 及 格 了 ” 。 如 果 
条 件 为 真 ， 应 该 取 第 一 个 值 ， 如 果 条 件 为 假 ， 应 该 取 第 二 个 值 。 

下 面 再 写 一 段 代码 ， 用 户 先 判 断 出 一 个 结果 ， 然 后 进行 编译 并 执行 ， 查 看 运行 结果 是 否 
与 自己 判断 的 相同 ， 其 源 代码 如 下 : 


public class Tiaol { 
public static void main(String args[]l) 
( 
double chengji-70; 
String Tiao- (chengji»-90) ?" 已 经 很 优秀 了 " : "不 是 很 优秀 ， 我 还 需要 努力 ! "; 
System.out.println(Tiao); 




















将 上 述 代码 进行 编译 并 和 运行， 得 到 如 图 2-19 所 示 的 结果 。 



































EX F\open\powershell.exe 


epe PowerShell 
Tir & «C» 2006 Microsoft Corporation 


PS F:\open> javac Tiaol .java 


PS F: Nopen? 




















到 2-19 不 满足 条 件 执行 的 结果 


2.6.2 ”表达 式 


在 本 书 前 面 的 章节 中 ， 已 经 多 多 少 少 接触 了 一 些 表 达 式 。 但 是 对 表达 式 还 十 分 迷糊 ， 并 
没有 深刻 理解 表达 式 。 在 接 下 来 的 内 容 中 ， 将 详细 讲解 Java 中 表达 式 的 基本 知识 。 

在 程序 代码 内 部 ， 每 个 表达 式 都 有 自己 对 应 的 数据 类 型 ， 例 如 ，int n = 10, int m = 
10;， 这 些 都 是 带 着 数据 类 型 的 表达 式 ， 在 实际 的 程序 代码 中 ， 大 部 分 的 表达 式 不 能 单独 成 
为 代码 中 的 一 行 ， 否 则 程序 会 提示 语法 错误 ， 例 如 : 



















































































int a - 10; 
SEI) 
a + b; // 不 能 单独 成 行 


在 表达 式 中 ， 能 够 单独 成 行 的 运算 符 包括 赋值 运算 符 和 递增 、 递 减 运算 符 ， 下 面 将 讲 角 
m 
， 表 达 式 的 优先 级 
uL Red 起 来 就 形成 了 表达 式 ， 称 为 Java 表达 式 ， 一 个 变量 名 和 常量 名 
都 可 以 形成 简单 的 表达 式 。Java 运算 符 有 严格 的 优先 级 ， 它 和 数学 中 先 乘 除 后 加 减 的 原则 一 
样 ， 按 优先 级 从 高 到 低 进行 运算 ， 如 表 2-9 所 示 。 
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表 2-9 运算 符 的 优先 级 

fü 先 级 运 算 符 ATO RE 
1 [] 0 分 隔 符 
2 + 增 自 减 运算 按 位 取 反 涩 辑 非 
3 * / % 算术 乘除 运算 
EE 算术 加 减 运算 
5 >> «<< >>> 移 位 运算 
6 <= < > >= 大 小 关系 运算 
7 zals 相等 关系 运算 
8 & 按 位 与 运算 
9 A 按 位 异 或 运算 
10 | 按 位 或 运算 
11 && 布尔 逻辑 与 运算 
12 | 布尔 逻辑 或 运算 
13 Tr 条 件 运算 
14 = 赋值 运算 


2. 表达 式 


























下 面 将 结合 运算 符 讲解 一 些 表达 式 ， 让 读者 加 深 对 3 


代码 : 








"i 











public class Biaodashil(í 


public static void main(String args[]) 


{ 


} 





将 上 述 代码 编译 并 运行 ， 得 到 如 


aya, GEIL IER 
Me SSA 
inb C AS 
double h=41.0; 
System.out.println (a-b*c-*h*b); 





D 





2-20 所 示 的 结果 。 














EX F\open\powershellexe 


PouerShe11 
3 CC) 2006 Microsoft Corporation 


PS F:\open> javac Biaodal .java 


PS F:\open> java Biaodai 
4876.0 
PS F: pen> 





| 2-20 

















关系 运算 符 是 用 来 判断 真 假 的 ， 需 要 表达 式 来 判断 真 假 ， 
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d 


ERN true 或 false。 下 面 将 通 

















式 的 理解 。 看 下 面 的 一 段 
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一 个 例子 ， 让 读者 认识 关系 运算 符 和 表达 式 的 综合 运用 知识 ， 具 体 代码 如 下 : 









































public class Biaoda2 
{ 
public static void main(String args[]l) 
{ 
int a-231; 
int b=4; 
sg Jeep 
int k-45; 
int x-a-*h/b; 
int y=h+k; 
System.out.println(x); 
System.out.println(y); 
System.out.println(x--y); 


























将 上 述 代码 进行 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 2-21 所 示 的 结果 。 


3 FAopen\powershell.exe 


[^ 




















Jindows PowerShell 
版 权 所 有 <C) 2006 Microsoft Corporation。 保 留 所 有 权利 。 


PS F:\open> javac Biaoda2 .java 
PS F:\open> java Biaoda2 


PS F:\open> m 











D 


2-21 表达 式 











2.7 疑难 问题 解析 

















在 本 章 的 内 容 中 ， 详 细 讲解 了 Java 语法 中 变量 、 数 据 类 型 、 运 算 符 和 表达 式 的 基本 知 
识 。 本 节 中 ， 将 对 本 章 中 比较 难以 理解 的 问题 进行 讲解 。 

读者 疑问 : 在 前 面 的 一 节 中 ， 讲 解 了 注释 ， 注 释 分 为 单行 注释 和 多 行 注释 ， 请 问 在 什么 
情况 下 用 单行 注释 ， 什 么 情况 下 用 多 行 注 释 ? 

解答 : 这 个 没有 严格 的 区 别 ， 单 行 的 注释 ， 一 般 都 是 简单 的 注释 ， 多 行 注 释 一 般 都 是 需 
要 注释 许多 内 容 。 它 没有 严格 的 规定 ， 用 户 只 需要 记 住 ， 注 释 是 用 来 帮助 程序 理解 的 内 容 ， 
它 并 不 执行 。 
读者 疑问 : 变量 和 常量 是 不 是 常常 和 数据 类 型 有 关系 ? 听 朋 友 讲 过 ， 只 要 变量 和 常量 出 
现在 程序 中 ， 都 有 一 定 的 数据 类 型 ， 这 句 话 正确 吗 ? 

解答 : 变量 和 常量 在 程序 中 出 现 ， 程 序 员 一 定 要 定义 它 属于 什么 样 的 数据 类 型 ， 如 整 
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型 、 字 符 型 等 。 如 果 不 定义 数据 类 型 ， 这 个 常量 和 变量 都 会 报错 ， 导 致 程序 不 能 运行 ， 用 户 
必 量 和 常量 时 ， 一 定 要 定义 数据 类 型 。 






































f 
(à 职场 点 拨 一 扎实 的 基础 很 重要 


如 何 才 能 成 为 一 个 优秀 的 程序 员 ， 这 是 很 多 初级 读者 比较 关心 的 问题 。 其 实 这 个 问题 很 
简单 ， 无 论 是 “ cu ucc mu uo 


做 扎实 的 基础 呢 ? 其 实 就 是 学 习 阶 段 所 学 的 离散 数学 、 算 法 与 数据 结构 、 操 作 系统 、 计 算 机 
体系 结构 、 网 络 和 编译 原理 ， 这 些 都 是 一 个 优秀 程序 员 成 长 和 前 进 的 基础 。 

在 面试 时 我 经 常 听 到 这 样 的 话 : “我 的 理论 和 基础 不 行 ， 但 是 让 我 写 代码 是 没有 问题 
的 。” 这 样 看 来 ， vnd 笔者 并 不 这 样 认 为 ， 读 者 可 考虑 以 下 4 个 问题 。 

1) 如 果 不 了 解 算 法 和 数据 结构 ， 又 如 何 从 众多 数据 结构 中 做 出 最 适合 目前 需求 的 选 
择 呢 ? 

2) 如 果 您 不 了 解 操作 系统 ， 又 如 何 能 深入 Windows 系统 ， 写 好 高 级 应 用 程序 ， 或 者 在 
事后 分 析 环 境 中 做 调试 呢 ? 

3) 如 果 您 不 了 解 计算 机 体系 结构 ， 又 如 何 能 在 多 CPU( 多 核 ) 时 代 写 出 真正 高 效 的 应 用 
程序 呢 ? 

4) 编程 是 一 门 精密 学 科 ， 编 写 的 代码 不 能 有 一 点 错误 ， 即 使 一 个 标点 符号 的 错误 都 不 
成功 运行 。 即 使 成 功 运 行 ， 代 码 会 符合 健壮 性 的 要 求 吗 ?这 都 是 在 学 习 基 础 知识 时 所 必须 
掌握 的 ， 只 有 根基 打 得 牢固 ， 后 面 的 高 级 开发 才 会 水 到 炬 成 。 

作为 一 名 优秀 的 程序 员 ， 不 光 要 求 能 写 代 码 ， 而 且 要 写 好 的 代码 ， 所 以 必须 强调 基础 的 
重要 性 。 很 多 程序 员 能 力 的 高 低 ， 很 可 能 就 取决 于 这 些 基础 。 
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在 Java Web 程序 中 ， 程 序 控制 结构 是 必 不 可 少 的 ， 通 过 Java 程序 控制 结构 来 控制 
Java Web 工程 是 怎么 执行 的 。 程 序 通 常 是 从 第 一 行 执行 到 最 后 一 行 ， 这 自然 无 法 满足 程序 
设计 的 要 求 。 为 了 满足 程序 设计 的 要 求 ， 在 Java 中 引入 了 条 件 控 制 语 句 、 循 环 语 句 和 跳 转 
语句 ， 它 们 三 者 将 颠覆 程序 顺序 语句 的 执行 方法 ， 满 足 程 序 的 设计 需求 。 通 过 本 章 能 学 到 
如 下 知识 。 

口 条 件 控制 语句 。 

口 循环 。 

口 跳 转 。 

口 职场 点 拨 一 一 看 职业 的 发 展 前 景 。 





































































































2008 年 X 月 X 日 ， 周 六 ， 天 气 晴 。 

今天 好 累 啊 ， 刚 参加 了 户外 俱乐部 的 登山 运动 ! 一 大 早 就 跟着 浩 浩 荡 荡 的 队伍 上 山 了 。 
沿途 中 有 很 多 岔路 ， 经 过 一 路 疯狂 拔高 后 ， 忽 然 看 见 前 面 的 队伍 停止 了 ， 我 心中 一 阵 窍 喜 ， 
心 想 终于 到 达 目 的 地 了 。 可 是 上 来 一 看 ， 原 来 是 迷路 了 ， 面 前 有 3 道岔 路 ， 向 导 也 不 知 该 走 
哪 条 路 。 


ee i ee A A A A A A A Aa N S T ATN, 





小 菜 : RAUFI, WuEHORT, HARREM!” 

Wisdom: “ 那 你 们 怎么 走出 来 的 ? n 
: 小菜: “向 导 让 我 们 在 全 路 口 等 候 ， 他 选 了 一 条 路 直下 去 ， 走 到 一 半 发 现 错 了 ， 然 后 ， 
| 原 路 返回 ， 然 后 继续 走 另 外 一 条 ， 发 现 又 错 了 ， 原 路 返回 ， 剩 余 那 条 就 是 正确 的 了 ! ” | 
| Wisdom: “排查 法 找 路 ! 你 们 选择 路 的 过 程 还 真 像 本 章 将 要 学 的 程序 控制 语句 ”! ” 

小 菜 : “程序 控制 语句 ? ” | 
Wisdom: “3t, Rl & SEAT IE AA 093835, m Java 程序 执行 时 也 需要 选择 将 要 执行 | 
| 哪 条 语句 ， 这 个 选择 过 程 就 需要 程序 控制 来 实现 ! ” | 


3. 认识 Java 语句 


在 Java Web P, Java 程序 并 不 是 让 程序 单纯 地 顺序 执行 ， 还 可 以 根据 条 件 的 不 同 执行 
39 
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不 同 的 程序 代码 。 例 如 ， 既 可 以 根据 需要 进行 循环 执行 ， 也 可 以 根据 需要 跳出 执行 。 



































过 一 段 代 码 进 行 讲解 ， 其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 3 forl java) W F: 


public class forl 
{ 
public static void main(String args[]) 
{ 
for(int a-20;a«9;a--) 
{ 
System.out.println(a); 


} 

















将 上 面 的 代码 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 3-1 所 示 的 结果 。 


1.5 F\open\powershell.exe 
Windows PowerShell 
版 权 所 有 <C) 2006 Microsoft Corporation, REMERA 


























PS F:\open> javac forl.java 
S P:Nopen? java fori 


P! 
i 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
ü 
8 
IP: 


$ F:\open> 











43-1 执行 结果 





3.2 ”条件 控 制 语 句 


在 Java Web 中 ， 通 常会 使 用 Java 程序 里 的 条 件 语句 来 实现 一 些 功能 。 





















































条 件 语句 通 


为 两 种 ， 分 别 是 站 语句 和 switch 语句 。 在 执行 条 件 控制 语句 过 程 中 ， 程 序 会 根据 














的 结果 来 判断 执行 哪 一 条 语句 ， 下 面 将 详细 讲解 站 语句 和 switch 语句 的 基本 
3.2.4 if 语句 


























if 语句 是 多 姿态 的 ， 它 能 以 多 种 形式 出 现在 程序 中 ， 实 现 各 种 功能 。 例 如 ， 有 






































fJ, if-else 语句 和 if-else-if 语句 ， 下 面 进行 详细 讲解 。 
1. 单纯 的 if 语句 









































iA 
































下 面 通 
常 分 
一 个 表达 式 
单个 让 语 











一 个 简单 的 站 语句 结构 十 分 简单 ， 它 是 由 保留 字符 辽 、 条 件 语句 和 后 面 的 语句 组 成 的 。 


























条 件 语句 通常 是 一 个 布尔 表达 式 ， 结 果 为 tue I falses FIFY true, MH 

















行 语句 















































条 语句 ， 其 形式 如 下 : 
if (condition) statementl; 
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理 其 后 的 下 一 条 语句 ， 若 条 件 为 false， 则 跳 过 该 语句 并 继续 处 理 紧 跟着 的 整个 让 语句 的 下 一 


第 3 章 程序 控制 结构 
上 述 格式 的 执行 流程 如 图 3-2 所 示 ， 条 件 为 rue 时 ， 则 执行 A. 


statement] ~ statement2 语句 ; 2& fF 7j false 时 ， 则 只 执行 u 
e 
Statement2 。 j| 
在 上 面 的 讲解 中 ， 读 者 认识 了 if 语句 的 基本 结构 ， 也 认识 了 df 


语句 的 执行 方式 。 下 面 将 通过 一 段 实例 代码 认识 if 结构 ， 其 代码 j; 
(光盘 : 源 代码 /第 3 章 / Ionejava) 如 下 : 





statement2; 




































































































public class IfOne 














{ 3-2 ”单纯 的 过 语句 
public static void main(String args kih 
( 
int a = 60; 
if (a»60) {System.out .println ("RRI"); 
} 
System. out .println ("考查 完毕 ， 你 需要 补考 ") ; 
} 


} 


将 上 述 代 码 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 3-3 所 示 的 结果 。 























£3 FNopenpowershell.exe 
s PowerShell 
kA «C» 2006 Microsoft Corporation Ru 


Je - WV: 


c IfOne.java 
If One 








单 的 让 语句 





WR] 
T 
W 
或 
Ir. 
s 











2. 在 ji 语句 中 加 else 
if-else 语句 是 考虑 到 不 同 的 情况 ， 能 够 根据 判定 条 件 的 真 假 来 
执行 两 种 操作 中 的 一 种 。 使 用 if-else 语句 的 基本 格式 如 下 : 












































if (condition) statementl; 


else statement2; 


当 条 件 condition 为 true 时 ， 执 行 statementl; 当 condition 为 
false 时 ， 则 执行 statement2 语句 ， 其 流程 图 为 3-4 所 示 。 
通过 图 3-4 可 以 知道 ， 在 执行 if-else 语句 时 ， 不 管用 户 输入 图 34 执行 ifelse 语句 
的 是 什么 值 ， 经 过 if-else 语句 执行 后 都 将 会 给 出 一 个 结果 。 下 面 通过 一 个 具体 实例 来 讲解 
if-else 语句 的 基本 用 法 。 
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实例 8: 使 用 if-else 语句 进行 判断 
if-else 语句 是 优秀 的 条 件 语 句 ， 不 管 条 件 是 不 是 满足 ， 它 都 将 给 出 一 个 答案 ， 本 实例 的 
实现 代码 (光盘 : 源 代码 /第 3 章 /IfElseljava) W F: 






































public class IfElsel 
( 


public static void main (String args[]) 
{ 
int year = 2934; 
if (year>2940) 
{ 
System.out .println ("我 的 值 大 于 2940"); 


else { 
System.out.println ("我 的 值 小 于 或 等 于 2940"); 





} 
将 上 述 代码 进行 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 3-5 所 示 的 结果 。 


上 3 F\open\powershell.exe 
S F:\open> javac IfElsel .java 
Yopeny> java IfElsei 
我 的 值 小 于 或 等 于 2949 












































u 
PS P:*open»? 





3-5 if-else 语句 


Ü $5—3 

通过 上 面 的 实例 代码 ， 使 读者 理解 了 证 else 语句 的 基本 用 法 。 请 读者 再 看 下 面 的 一 段 代 
码 ， 看 完 后 将 程序 进行 编译 并 运行 ， 然 后 查看 运行 结果 如 何 。 最 后 希望 读者 找 出 这 段 程序 中 
的 一 个 不 足 之 处 ， 其 代码 ( 光盘 : 源 代 码 /第 3 章 /IfElse2.java ) 如 下 : 


public class IfElse2 
{ 
public static void main(String args[]) 
{ 
int hyear = 2048; 
if (hyear«2048) 
{ 
System.out .println ("我 绝对 相信 我 的 值 小 于 2048");} 


else 
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System.out.println ("我 的 值 大 于 或 等 于 
} 


sri 2048");] 
) 





提示 : 不 管 是 上 面 的 实例 ， 还 是 “多 学 一 
也 就 是 说 ， 程 序 对 可 能 出 现 的 两 种 1 


一 招 ”， 这 个 代码 都 只 能 输出 其 中 的 一 种 情 
情 


况 进 行 判断 ， 输 出 满足 条 件 的 一 种 情况 。 
3. EHK if An 


























if-else-if BAJER EMEX if BRE, CARERE, JERU TF: 
if (condition1) 
statementl; 


else if (condition2) 
statement2; 


else statement3 


首先 它 会 判 出 





第 






































第 一 个 条 件 conditionl, 4 true 时 执行 statement1， 当 为 false 时 则 继续 
执行 下 面 的 代码 ; 当 第 二 个 条 件 condition2 为 true 时 执行 statement2; 当 condition2 X false 
时 则 执行 statement3 。 有 具体 流程 如 图 3-6 所 示 。 











Statement2 





Statement3 














图 3-6 








if-else-if 语句 流程 图 

















if-else-if 可 以 先 套 无 限 次 ， 可 以 说 只 要 遇 到 正确 的 condition， 就 执行 相关 的 语句 ， 然 后 
DRE. 








实例 9: 使 




















] if-else-if [f] fc 





E 











本 实例 的 目的 是 让 读者 认识 if-else-if 控制 语句 的 用 法 ， 





I 用 法 ， 具 体 代码 如 下 : 
public class Mirri | 
public static void main(String args[l) 
( 
aguE, SweyguEld. = Sip 
if (yonth<20) 


System.out .Println (" 十 分 年 轻 ， 正 是 学 习 的 年 龄 ") ; 
else if(yonth«30) 
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System.out.println("IE?AdTEfE, FHA 


else if(yonth«45) 
System.out.println ("ifj E"); 


F—3&"); 








else if(yonth«60) 
System.out .println(" 已 经 老 了 ") ; 


else 
System.out.println ("4 


EXX"U); 





FE 
H 








} 








将 上 述 代码 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 3-7 所 示 的 结果 。 


£3 FAopenpowershell.exe 




















A «C» 20806 Microsoft Corporation t 


PS F:\open> javac IfIfi.java 








3-7 if ERRE 


D 











dí. 5 2—1 


Y 
让 语句 误 套 实际 上 是 对 多 种 条 件 的 判断 ， 不 管 条 件 有 几 种 情况 ， 都 可 以 通过 


判断 ， 例 如 ， 下 面 的 代码 (光盘 : 源 代 码 /第 3 章 /IfIf2.java) 有 多 种 情况 : 


lo eleres JE r2 
{ 


public static void main(String args[]l) 


( 
int chengji -» 95; 
if (chengji»90) 
System.out.prin 


else if(chengji»70) 
t.println (" 成 绩 一 般 ") ; 


tin ("十 分 优秀 ") ; 


System.ou 


lse if(chengji»-60) 
tlin ("及格 了 ， 很 幸运 ") ; 





System.out .prin 
























































elise 
System.out .pzint1ln(" 不 及 格 ， 惨 了 ， 需 要 重修 " ) ; 
} 
} 
4. 轻松 书写 漂亮 的 if 语 句 
if 语句 是 条 件 控 制 语句 ， 它 的 语法 格式 很 容易 理解 ， 但 是 在 具体 使 用 时 需要 注意 
cH: 源 代 码 /第 3 章 /ifyoul.java) 











解 它 的 用 法 ， 其 代码 〈 光 盘 : 














些 问 题 ， 下 面 通 过 一 段 代码 来 i 
如 下 : 


public class ifyoul 


44. 


让 语句 进行 
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( 
public static void main(String args[]) 
( 
int chengji -» 55; 
if (chengji»-60) 
System.out.println ("Af"); 
System.out .println ("考核 完毕 ")，; 
} 
} 
已 会 输出 什么 样 的 结果 ? 很 多 初学 者 会 觉得 不 会 
































得 到 如 图 3-8 所 示 的 结果 


£3 FAopen\powershell.exe 


lindows PowerShell 





所 有 «Cc» 2006 Microsoft Corporation 。 保 


PS F:\open> javac ifyoul M 
pen> java ifyoul 


ava 














图 3-8 不 正规 编写 让 语句 








在 上 述 代码 中 没有 正大 
再 看 笔者 修改 后 的 代码 ， 其 代码 (光盘 : 


~ 








[T 
© 










































































源 代 码 /第 3 章 /ifyou2.java) 如 下 : 


public class ifyou2 
( 


public static void main (String args[]) 
{ 
int chengji = 45; 
if (chengji»-60) 
{ 
System.out .println ("K"); 
System.out.println ("考核 完毕 "); 


} 














在 上 述 代码 中 使 用 了 标准 的 并 语 句 块 ， 只 有 满足 条 件 后 ， 

















会 有 喻 结果 ， 实 际 上 呢 ? 编 译 并 运行 后 会 








局 写 证 语句， 站 语句 只 对 下 面 一 句 生 效 ， 对 后 面 的 都 不 生效 ， 

















它 才 能 执行 括 : 





























上 面 的 程序 中 成 绩 变 量 等 于 45， 并 不 满足 成 绩 大 于 60 Hyi 











5H 





的 内 容 。 在 












































应 该 为 空 。 




















下 面 来 编译 这 段 程序 并 执行 ， 会 得 到 如 图 3-9 所 示 的 效果 。 


Es FAopenpowershell.exe 
s PowerShell 
所 


<C) 2006 Microsoft Corporation, 保留 所 有 权利 。 


F:\open> javac if you2.java 
S$ F:\open> java ifyou2 


况 ， 所 以 它 并 不 执行 ， 执 行 结 





F:Nopen> m 





D 





























3-9 没有 任何 执行 效果 





J 7H 


45 


构 
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BER: 在 书写 让 语句 时 ， 一 定 要 编写 规范 ， 多 使 用 大 括号 ， 就 算 只 有 一 个 语句 ， 也 要 使 
用 大 括号 ， 只 有 这 样 ， 程 序 才 会 容易 懂 ， 不 容易 出 现 逻 辑 错 误 。 


3.2.2 ”switch 语句 


虽然 switch 语句 和 if 符 套 语句 十 分 类 似 ， 但 是 在 处 理 一 些 问题 时 ， 计 嵌 套 语句 没有 
switch 语句 优越 。 使 用 switch 的 格式 如 下 : 























switch (expression) 
{ 
Case valuel: statementl; 


break; 


case value2: statement2; 
break; 

case value3: statement3; 
break; 

default: statement4; 

) 


在 上 面 的 格式 中 ， 关 键 字 expression 必须 是 byte. short. int 和 char 类 型 ， 每 个 值 必须 是 
与 expression 类 型 兼容 的 一 个 常量 ， 而 且 不 能 重复 。switch 控制 语句 的 运作 流程 如 图 3-10 
所 示 。 

























































Cere 
Cer (mn 
Eja 
Coe Ce 


3-10 switch 语句 





expression 















D 








1. switch 语句 的 一 般 情 > 
switch 语句 的 一 般 情况 是 最 简单 的 语句 ， 下 面 通过 一 段 代码 进行 讲 角 
源 代码 /第 3 3&/switchl.java) "Il P: 
































LS OG: 


T 


























, 











N 








public class switchl 
( 
public static void main(String args[]l) 
( 
ane GU 
switch (a) 
{ 
case 1: 
System.out.println("a-1"); 
break; 


46 


第 3 章 程序 控制 结构 


case 2: 
System.out.println("a-2"); 
break; 
case 3: 
System.out.println("a-3"); 
case 7: 
System.out.println("a-27"); 
break; 
default: 


System.out.println("no"); 


} 




















上 面 的 这 段 代码 很 简单 ， 当 执行 switch 语句 时 会 一 直 寻 找 a=7 这 个 条 件 ， 当 找到 后 会 输 
H a=7。 将 上 述 代码 进行 编辑 并 运行 ， 得 到 如 网 3-11 所 示 的 结果 。 


















































Er 





£3 FAopenpowershell.exe 


Windows PowerShell 
版 权 所 有 «C» 2006 Microsoft Corporation。 保 留 所 有 权利 。 


PS F:\open> javac Switchl .java 
PS F:\open> java switchi 

a=? 

PS F:\open> 














n 





3-11 一 般 的 switch 语句 


2. break 与 switch 
在 switch 语句 中 可 以 没有 break， 但 是 如 果 使 用 了 break 关键 字 ，switch 就 不 再 执行 了 。 
下 面 通过 一 段 代 码 进行 讲解 ， 其 代码 光盘: 源 代码 /第 3 章 /switch2.java) W F: 























7 








public class switch2 
{ 
public static void main(String args iih 
{ 
alguE Momen = dB 
switch (month) 
{ 
case 12: 
case 1: 
case 2: 
System.out .println(" 冬 季 ") ; 
break; 
case 3: 
case 4: 
case 5: 
System.out.println("Z$zE"v); 
break; 
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case 6: 

case 7: 

case 8: 
System.out.println("E E"); 
break; 

case 9: 

case 10: 

case 11: 
System.out .println(" 秋 季 ") 
break; 

default: 
System.out .println(" 输 入 错误 ") ; 





D 





将 上 述 代码 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 3-12 所 示 的 结 


t3 FAopenpowershell.exe -loj xj 
ows PowerShell aj 
所 有 <C) 2006 Microsoft Corporation Ş S 

















Nopen> javac Switch2 .jauva 


open> java Switch2 














图 3-12 ”执行 结果 


3. default 不 一 定 只 在 switch 的 末尾 

default 语句 是 一 个 很 重要 的 关键 字 ， 对 于 switch 语句 来 说 更 加 重要 。default 语句 一 般 位 
于 switch 的 末尾 ， 但 是 它 并 不 是 说 只 能 在 switch 语句 的 末尾 ， 它 可 以 在 switch. 的 任意 位 
置 ， 例 如 ， 下 面 的 代码 (光盘 : 源 代码 /第 3 章 /switch3.java): 










































































public class switch3 
{ 
public static void main (String args[]) 
( 
int a-2997; 


switch (a) 
{ 
case 2992: 
System.out.println("a-2992"); 
default: 
System.out.println("no"); 
case 1997: 
System.out.println("a-2997"); 
case 2008: 
System.out.println("a-2008"); 
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} 


将 上 述 代码 进行 编译 3 
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运行 ， 得 到 如 图 3-13 所 示 的 结果 。 





pen\powershell.exe 
ws PowerShell 
UH «C» 2006 Microsoft 


Corporation。 保 留 所 有 相 禾 


PS F:\open> javac Switch3 .java 
JS Popen> java Switch3 


10 


a=2997 
472088 
PS FP: open? 


333 ”循环 语句 


在 Java Web 中 ， 可 以 使 用 Java 语言 中 的 循环 语句 来 实现 循环 功能 。 在 循环 语句 中 最 为 











3-13 default 关键 字 












































































































































常见 的 循环 有 3 种 ， 分 别 是 for 循环 、while 循环 和 do-while 循环 。 这 3 种 循环 的 使 用 方法 基 
本 相同 ， 只 是 细节 稍 有 变化 。 下 面 将 一 一 讲解 上 述 循环 的 基本 知识 。 
3.3.1 for 循环 语句 

for 循环 是 一 个 功能 强大 并 且 使 用 方便 的 循环 语句 ， 是 Java 程序 中 最 为 常见 的 循环 语 
句 ， 它 的 基本 格式 如 下 : 








for (initialization;condition;iteration) 


{ 
) 





for 循环 语句 | 

















ZN A 








3 个 部 分 组 成 ， 分 别 是 变量 的 声明 和 初始 化 、 布 尔 表达 式 以 及 循环 表达 








式 ， 每 一 部 分 都 








34 

















分 隔 。 在 执行 for 循环 的 过 程 中 ， 循 环 启动 后 ， 最 先 开 始 执行 的 是 初 
































始 化 部 分 〈 求 解 表达 式 1)， 然 后 执行 布尔 表达 式 〈 表 达 式 2) 的 值 ， 如 果 符 合 条 件 则 执行 循 





环 ， 不 符合 条 件 则 跳 H 




















下 面 看 上 述 三 部 分 的 


























循环 。 
\ 体 介绍 : 


























口 声明 和 初始 化 ，for 语句 中 的 第 一 部 分 是 关键 字 for 之 后 的 括号 内 的 声明 和 初始 化 变 





























量 ， 声 明和 初始 化 发 生 在 for 循环 内 任何 操作 前 ， 声 明和 初始 化 只 在 循环 开始 的 时 候 














O 条 件 表达 式 : 执行 的 下 一 部 分 是 条 件 表达 式 ， 它 的 计算 结果 必须 是 布尔 值 ， 在 for fü 


发 生 一 次 。 
环 中 ， 只 能 有 








口 循环 表达 式 : 














个 表达 式 。 
在 for 循环 体 每 次 执行 后 ， 都 执行 循环 表达 式 ， 它 设置 该 循环 在 每 次 特 
环 之 后 要 执行 的 操作 ， 它 永远 在 循环 体 运 行 后 执行 ， 也 就 是 最 后 执行 。 
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for 循环 的 执行 流程 也 十 分 简单 ， 通 过 图 3-14 所 示 的 过 程 ， 读 者 就 可 以 很 清楚 地 理解 
for 循环 语句 是 如 何 执行 的 。 





















求解 表达 式 1 


求解 表达 人 句 3 


3-14 for 语句 的 执行 流程 




















实例 10: 使 用 for 循环 语句 


本 实例 的 目的 是 让 读者 更 加 深入 理解 for 循环 语句 的 
章 /foronel.java) W F: 
























































法 ， 其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 3 





public class foronel 


{ 
public static void main (String args[]) 
{ 
for(int j-20; j3«100;j--4) 
{ 
System.out.print(j); 
} 
} 


} 





将 上 述 代码 编译 并 运行 ， 得 到 如 





D 














3-15 所 示 的 结 


Ly F\open\powershell.exe 








o1 8192021222 
585960616263 
9899PS F:*ope 


272829393132333435363?738394841424344 
69797172737475767778798881828384 


454647484950515 
8586878889909 





PS 











3-15 for 循环 语句 


除了 上 面 的 循环 语句 ， 在 for 循环 语句 中 还 可 以 允许 有 多 个 控制 循环 。Java 允许 在 for 
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循环 的 初始 化 部 分 和 循环 表达 式 部 分 声明 多 个 变量 ， 每 个 变量 用 过 号 隔 开 ， 人 例如， 下面 的 代 


Bh (光盘 : 源 代码 /第 3 章 / forone2.java ) : 


Public class forone2 


{ 
public static void main(String args[]) 
{ 
for(int Aa-2,Bb-9;Aa«Bb;Aa-ct,Bb--) 
{ 
System.out .println("Aa="+Aa) ; 
System.out.println("Bb-2"-Bb); 


} 


将 上 述 代码 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 3-16 所 示 的 结果 。 























£3 FAopenpowershell.exe 


:open> javac forone2 .jaua 
:NOpen> java forone2 


"Jo O C028 


EN 


:NOpen> 





图 3-16 for 循环 语句 











3.3.2 while 循环 语句 
while 循环 语句 是 Java 控制 语句 中 的 另外 一 种 循环 语 和 



































句 块 。while 循环 语句 的 格式 如 下 : 


While (condition) 
{ 
} 


while 循环 语句 的 执行 流程 如 图 3-17 所 示 。 

在 图 3-17 所 示 的 流程 图 中 ， 值 得 注意 的 是 表达 式 1 
《条 件 表达 式 ) 是 布尔 表达 式 ， 只 要 表达 式 1 为 真 ， 语 
句 块 将 被 执行 ， 当 表达 式 为 假 时 ， 它 将 跳出 循环 。 








































































































实例 11: 使 用 while 循环 语句 实现 累加 & 
本 实例 的 目的 是 让 读者 加 深 理 解 while 循环 语句 的 用 法 ， 





















































， 当 不 知道 循环 多 少 次 ， 就 可 以 
使 用 while 循环 语句 。 当 while 循环 语句 块 结 果 为 真 时 ，while 语句 会 重复 执行 一 条 语句 和 语 





























3-17 while 循环 控制 语句 的 流程 医 
其 代码 (光盘: 源 代码 /第 3 章 
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/whileonel.java) 如 下 : 


public class whileonel 


( 


public static void main (String args[]l) 


( 
int a-20; 
while(a<10) 
{ 
System.out.println(a); 
&hrarp 
} 
} 


} 














将 上 述 代码 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 3-18 所 示 的 结果 。 











£3 FAopenpowershell.exe 


lindows PowerShell 


EREA «C» 2086 Microsoft Corporation 保留 所 有 权利 |。 


PS F:\open> javac whileonel .java 
PS F:\pen> java whileonei 


PS F:*open? 














到 3-18 while 语句 


is^ 





在 实例 11 的 while 循环 语句 中 ， 只 是 展示 了 while 语句 一 个 简单 的 循环 过 程 。 除 此 之 


外 ，while 语句 还 常常 用 来 累加 一 些 数 据 ， 如 网 页 访问 的 数量 等 


X: 源 代码 /第 3 章 whileone2.java ) : 


public class whileone2 
{ 


public static void main(String[] args) 


int sum-0; 
abaE ab—dLp 


// 由 于 是 计算 自然 数 ， 所 以 1 的 初始 值 设 置 为 1 



























































52 


， 请 看 下 面 的 一 段 代码 CS 


第 3 章 ， 程序 控制 结构 
System.out .println(" 累 加 和 不 大 于 10 的 所 有 自然 数 如 下 : "); 


while (sum<10) 





























sum-sum-ti; 
System.out.println(i); 
ae // 该 语句 一 定 不 能 少 


} 


将 上 述 代 码 编译 并 执行 ， 得 到 如 图 3-19 所 示 的 结果 。 


上 3 F\open\powershell.exe 
s PowerShell 
HA «C» 2886 Microsoft Corporation 保留 























S$ F:\open> 














到 3-19 while 语句 


3.3.3 ”do…while 循环 语句 


初学 者 可 以 这 么 理解 do…while 循环 语句 : 在 某 种 情况 下 ， 即 使 条 件 为 假 时 ， 也 需要 执 
行 语句 一 次 ， 在 执行 一 次 循环 后 再 测试 表达 。 由 此 可 见 ，Java ! 
do-while 语句 的 最 大 特点 是 ， 至 少 会 执行 一 次 循环 体 ， 因 为 它 的 
条 件 表达 式 在 循环 的 最 后 。do-while 循环 语句 的 格式 如 下 : 


do 
{ 


} 
While (condition); 











































































































do-while 的 运行 流程 如 图 3-20 所 示 。 —— 
"o. -————————— — dÜÓÀ—  nAÀ 20: (Af Ml 
& 在 书写 do-while 程序 时 ， 千 万 不 要 忘记 while() 语 句 后 面 有 一 个 “;” ,初学 者 容易 
漏 掉 这 个 分 号 ， 这 样 会 造成 编译 和 运行 时 报错 。 

实例 12: 使 用 do-while 循环 语句 

本 实例 的 目的 是 让 读者 深刻 理解 循环 语句 do-while 的 运作 流程 ， 先 执行 一 次 ， 然 后 判断 
表达 式 ， 如 果 表 达 式 为 真 ， 则 循环 继续 ， 如 果 表 达 式 为 假 ， 循 环 到 此 结束 。 实 例 代码 〔 光 
盘 : 源 代码 /第 3 章 /doonel.java) 如 下 : 

















- 


Lia v2 

































































public class doonel 
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{ 
public static void main(String[] args) 
{ 
int tao-2; 
do 
( 
tao-tao-5; 
System.out.println(tao); 
) 


while (tao»-5); 
) 
} 


























将 上 述 代码 进行 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 3-21 所 示 的 结果 。 























t4 F\open\powershell.exe 


Jindows PowerShell 
版 权 所 有 «C» 28806 Microsoft Corporation, {F 


PS F:\open> javac doonel .java 
PS F:\open> java doonel 

-3 

PS F:\open> 


图 3-21 do-while 语句 


do-while 语句 也 同样 具有 for 循环 语句 和 while 循环 进行 累加 的 功能 ， 
源 代码 /第 3 章 /doone2.java ) 如 下 : 


public class doone2 
{ 
public static void main(String args[]l) 
{ 
sane. ab e ie 
int sum - 0; 
do 


while (i«-100); 


System.out.println(sum); 











将 代码 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 3-22 所 示 的 结果 。 








其 代码 (光盘 : 
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Ly F\open\powershell.exe 


Mindows PowerShell 





b= 


PS F:\open> javac doone2 .java 


java doone2 





R 








3-22 do-while 循环 语句 的 累加 





3.3.4 ”循环 语句 的 散 套 























在 Java 程序 中 ， 因 为 在 使 用 嵌 套 循环 语句 时 一 般 都 是 使 用 for 循环 语句 ， 所 以 在 此 也 只 





















































讲解 for 循环 语句 的 散 套 用 法 。 所 谓 for 组 套 语句 ， 实 际 上 就 是 指 | 
句 组 合 的 语句 。 
实例 13: 使 用 for KEEA 

































































本 实例 演示 了 使 用 for 骨 套 语句 的 用 法 ， 本 实例 能 够 通过 藤 寺 





(光盘 : 源 代 码 / 第 3 章 /forqianl,java) 如 下 : 





public class forqianl 


{ 


public static void main(String[] args) 


lo UT 
suae O = (242) 
Imne ec. JLg 


int step - 2; 


iEoxe (sime =OP sb Aa] 


for (int j20; j«Math.abs(o); E) 


System.out.print((char)32); 


9--p 
for (int k-1; k«-t; k--) 


System out: Orme 





t-2t -* step; 
if (t -- n) 


era = estan. 


System.out.println(); 





iB HTEIAS 








NS 





个 或 者 两 个 以 上 的 for 语 





其 体 代码 
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将 上 述 代码 进行 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 3-23 所 示 的 结果 。 


























y 

















PS F:\open> javac forqiani.java 
IPS F:\open> java forqiani 


ppp 
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3-23 for 语句 的 般 套 











-32-7 


通过 for WARRE ARMREST EMRA RTN, E PI 
的 代码 中 ， 通 过 for HARRER -A EZA” 其 代码 〈 光 盘 : 源 代码 /第 3 章 
/forqian2.java) 如 下 : 
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public class forqian2 


{ 
public static void main(String[] args) 
{ 
FONA ETE En) I T) 
{ 
oe (aus J= Js= J==) 
{ 
SySC eme oUt PEINT «p W WE 
} 
System.out.println(); 
) 
} 
} 





将 代码 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 3-24 所 示 的 结果 。 


E3 F\open\powershell.exe 














= 


PS F:\open> javac forqian2 .java 
PS F:\open> java forqian2 
9 654321 
5 FE 
54321 
3 1 
2 
H 


8 
8 7 
6 
6 5 
4 
3 
2 
1 


B 
2 
1 
IP: 


S P:Nopen? 





D 


3-04 WEB) 
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3.4” 跳 转 语句 


在 Java Web 程序 设计 中 ， 通 过 使 月 
语句 或 者 条 件 语句 转移 到 其 他 循环 语句 或 程 
句 ， 分 别 是 break 语句 、continue 语句 和 return 语句 ， 
讲解 。 
3.4.1 





























break 跳 转 语句 

在 前 面 讲解 switch 语句 时 曾经 提 到 过 break 语句 ， 
Ah, break 语句 还 可 以 退出 循环 。 另 一 个 重要 作 月 
的 goto. break 语句 可 以 分 为 无 标号 退出 循环 和 有 标号 退 蝇 


























H Java 跳 转 语句 来 实现 跳 转 功能 ， 
序 的 其 他 部 分 。 在 Java 中 主要 有 3 


是 设置 程序 “到 哪 


第 3 章 ”程序 控制 结构 














的 是 控制 循环 
BRI 
本 节 将 对 上 述 跳 转 语句 进行 详细 





























用 它 可 以 终止 一 个 语句 。 除 此 之 
去 ”相当 于 英文 中 
循环 两 种 ， 下 面 将 详 旨 





























种 用 法 。 
1. 无 标号 退出 循环 
无 标号 退 昌 
上 ， 程 序 在 循环 
实例 14: 使 














本 外 面 的 语句 将 会 重新 开始 。 
] break 实现 无 标号 退出 循环 
































上 














8 循环 就 是 直接 退出 循环 ， 当 在 循环 语句 中 遇 








| 讲解 这 两 











到 break 语句 后 ， 循 环 就 会 立即 





本 实例 的 具体 实现 代码 〈 光 盘 : 源 代 码 /第 3 章 /breakoneljava) WF: 


public class breakonel 
( 
public static void main(String args[]) 
( 
379 
* for iB" 
A 
tor(int d-0sd«9;dTF) 
{ 





HJ break 


if (d==2) 
{ 
break; 

} 

System.out.println(d); 
} 
y** 
* while 语句 
i 
ine LOE 
while (i<9) 
{ 





PÉJ break 


if (i==2) 
{ 
break; 


} 
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System.out.println(i); 


IAFFS 
} 
Puno 
* do-while 语句 中 的 break 
vl 
int j20; 
do 
{ 
2 
break; 
} 
System.out.printlin(j); 
jt; 
} 


while(j«9); 





D 











将 上 述 代码 编译 并 运行 ， 得 到 如 





3-25 所 示 的 结 





上 3 powershell 


Windows PowerShell 
版 权 所 有 «C» 2886 Microsoft Corporation, 


IPS F:*» cd open 

PS F:\open> javac breakonel .java 
PS F:\open> java breakonel 

n 


" 
n 
" 
n 
1 
P 


S F:\open> 





























k| 3-25 break 语句 的 用 法 








w $4—35 
break 语句 除了 上 述 实 例 中 演示 的 用 法 外 ， 还 可 以 用 在 吝 套 语句 中 来 终止 它 所 在 的 循 


环 ， 例 如 ， 下 面 的 代码 (光盘 : 源 代码 /第 3 章 /breakone2.java ) : 


public class breakone2 { 
public static void main(String args[]l) 
( 
qoom 
* break 出 现在 内 循环 
55 
for(int 1xe1:1«10: T4) 


{ 
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CI 三 区 NO sre) 
{ 
aite (ese y 
{ 
break; 
} 
System.out.print ("X"); 
} 
System.out.println(); 
} 
Tm 
* break 出 现在 外 循环 
4 
for(int a-1;a«10;a-c-*) 


{ 





(=3) 
break; 
for (int b=a;b<10;b++) 


System.out.print ("x"); 





System.out.println(); 


} 


将 上 述 代码 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 3-26 所 示 的 结果 。 











y 

















£3 powershell -lol xl 


PS F:\open> javac breakone2 .java 
en> java breakone2 

















Ds 











3-26 break HÆRE 
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2. 有 标号 退出 循环 
有 标号 退出 循环 只 能 使 用 在 符 套 的 循环 语句 中 。 在 嵌 套 的 循环 语句 中 ， 可 以 在 循环 语句 
前 面 加 一 个 标号 ， 在 使 用 break 语句 时 ， 就 可 以 使 用 break 后 面 紧 接着 一 个 循环 语句 前 面 的 
标号 来 退出 该 标号 所 在 的 循环 了 。 例 如 ， 下 面 的 代码 (光盘 : 源 代码 /第 3 章 /youbiao.java) 
就 演示 了 有 标号 退出 循环 这 种 用 法 。 






















































































public class youbiao { 
public static void main(String args[]) 
{ 
out:for(int a-0;a«10;a-c-*) 
{ 
System.out.println("a-"-*a); 
for(int b=0;b<10;b++) 
{ 
abre (09555) 
{ 
break out; 


} 
System.out .println ("b="+b); 


ph 


将 上 述 代 码 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 3-27 所 示 的 结果 。 


£3 powershell 




















PS F:\open> javac youbiao .java 
PS F:\open> java youbiao 

a=@ 

b-8 

b=1 


b=2 
b=3 
b=4 
PS F:\open> m 





3-27 有 标号 退出 循环 





S 





带 标 号 的 break 语句 只 能 放 在 这 个 标号 所 指 的 循环 里 面 ， 如 果 放 到 别 的 循环 体 里 
| >“ 面 就 会 出 现 编译 错误 。 


3.4.2 continue 语句 





continue 语句 是 一 个 很 “霸道 ”的 跳 转 语句 ， 它 的 作用 就 是 强制 一 个 循环 提前 返回 ， 换 
句 话说， 让 循环 继续 执行 ， 但 不 执行 本 次 循环 剩余 的 循环 体 中 的 语句 。 

实例 15: 使 用 continue 语句 

本 实例 演示 了 使 用 continue 语句 的 方法 ， 其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 3 3i/continueonel.java) 
如 下 : 
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public class continueonel 


{ 
public static void main(String args[]l) 
( 
for(int a-20;a«19;a-c-*) 
{ 
System.out.print (a); 
if (a%3==0) 
{ 
continue; 
} 
System.out.println("Y"); 
} 
} 
} 

















将 上 述 代码 编译 并 运行 ， 得 到 如 








D 














3-28 所 示 的 结 








¿s powershell 


PS F:\open>ò javac continueonel. 
PS F:\open> java continueonel 








PS 








3-28 continue 语句 





除了 实例 15 中 的 用 法 外 ，continue 语句 和 break 语句 一 样 ， 也 存在 有 标号 的 continue 语 
句 ， 在 下 面 九 九 来 法 表 的 实现 代码 中 就 使 用 了 有 标号 的 continue 语句 ， 其 代码 ( 光盘: RAN, 
码 / 第 3 章 /continueone2.java ) 如 下 : 


public class continueone2 
{ 
public static void main(String args[]l) 
( 
out:for(int a-1;a«-9;a--) 
{ 
for(int b-21;b«-9;b-r-*) 
{ 
if (b»a) 
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} 


将 上 述 代码 编译 并 运行 ， 得 到 如 





{ 


} 


System.out.println(); 


continue out; 


System out printe a 


} 


System. 


Gleo Tecra: ENL 











D 








3-29 所 示 的 结果 。 





ta powershell 


$ F:\pen> javac continueone2 .java 


$ F:\open> java continueone2 


2 4 
6 9 


8 12 16 

18 15 28 25 

12 18 24 38 36 

14 21 28 35 42 49 

16 24 32 40 48 56 64 

18 27 36 45 54 63 72 81 
PS F:*open? 。 











7 











3-29 有 标记 的 continue 语句 











3.4.3 return 语句 


return 语句 的 功能 是 返回 一 个 方法 ， 


return [XXX]: 








致 ， 这 可 以 通过 强 




















如 下 : 

















$ 
[E 
ii 




















BIBLE RERO BRI T, 








其 形式 如 下 : 















































E 





public class returnonel 


{ 


public static void main(String[] args) 


{ 
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(er 
(eau o 
System. 
} 
} 


new Cat(1,2,3); // 实 例 化 
— new Cat (1,2,3); 
out.println(cl.equals(c2)); 


class Cat í( 


tae exelent 





JUS OG: 源 代码 /第 

















表达 式 是 可 选 参数 ， 表 示 要 返回 的 值 ， 它 的 数据 类 型 必须 同方 法 声明 中 的 返回 值 类 型 一 
央 类 型 转换 实现 。 
下 面 通过 一 段 代 码 讲解 retum 语句 的 用 


3 3&/returnonel java) 
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int height,weight; 

public Cat(int colour,int height,int weight) ( 
this.colour = colour; // 使 用 全 局 变量 
this.height = height; // 使 用 全 局 变量 
this.weight = weight; // 使 用 全 局 变量 
) 

public boolean equals (Object obj) { 















































if (obj--null) return false; 

else 

if(obj instanceof Cat) et 

Caw © = Car on 

if ( (c.colour==colour) && (c.height==height) && (c.weight--weight)) { 
return true; 

} 

} 


return false; 


} 


将 上 述 代码 编译 并 运行 ， 得 到 如 





D 





3-30 所 示 的 结果 。 














S$ F:\open> javac returnonel .java 
PS F:\open> java returnonei 


true 
PS F:\open> 








图 3-30 return 跳 转 语句 











提示 : return 语句 一 般 放 在 方法 的 最 后 ， 用 于 退出 当前 语句 并 返回 一 个 值 。 当 把 单独 的 
return 语句 放 在 一 个 方法 的 中 间 时 ， 会 产生 编译 错误 ， 其 错误 为 “Unreachable code”。 读 者 
可 以 通过 将 return 语句 用 让 语 句 括 起 来 的 方法 ， 将 return 语句 放 在 一 个 方法 中 间 ， 用 来 实现 
退出 在 程序 中 未 执行 完 方法 中 的 全 部 语句 。 


dá 555—132 


Ww 
除了 上 述 实 例 中 演示 的 返回 一 个 布尔 值 的 用 法 外 ，return 还 可 以 返回 一 个 数值 ， 代 码 
(光盘 : 源 代 码 /第 3 章 /returnone2.java ) 如 下 : 


public class returnone2 
{ 
pulsibus tatc citer ecl smt ME Tat TS EET 
iiae alti nl = ep 


int max - b; 


vfo(a 5-5) 
( 

min - b; 

max = a; 
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} 

if (min == 0) 

return max; 

else 

return gcd(min, max - min); 

} 
public static void main(String[] args) { 
System.out.println(returnone2.gcd(26, 48)); 
) 

) 

















将 上 述 代码 进行 编译 并 和 运行， 得 到 如 图 3-31 所 示 的 结果 。 


上 3 powershell 


PS F:\open> javac returnone2. java 


























PS F:\pen> java returnone2 
2 
PS F:*open? 








图 3-31 ”返回 数值 的 return 语句 











3.5 ”疑难 问题 解析 











在 本 章 的 内 容 中 ， 详 细 讲解 了 Java 语言 中 流程 控制 语句 的 基本 知识 。 本 节 中 ， 将 对 本 
章 中 比较 难 理解 的 问题 进行 讲解 。 
读者 疑问 : 在 本 章 中 ， 已 经 不 再 是 前 面 讲 解 的 顺序 语 名 了， 引进 了 条 件 控 制 语句 、 循 环 
语句 、 跳 转 语句 等 一 系列 语句 ， 它 们 三 者 之 间 有 联系 吗 ? 

解答 : 对 ， 程 序 的 顺序 是 默认 的 ， 在 很 多 情况 不 适用 ， 所 以 就 有 了 本 章 所 讲 的 控制 结构 
语句 ， 这 三 者 之 间 是 互相 依靠 的 ， 尤 其 是 跳 转 语句 和 循环 语句 、 跳 转 和 条 件 语句 ， 它 们 的 拱 
配 使 用 在 程序 中 最 为 常见 ， 单 独 的 一 种 控制 结构 语句 ， 起 的 作用 很 小 ， 功 能 很 弱 ， 只 有 通过 
它们 之 间 的 配合 ， 才 能 使 功能 强大 。 
















































































读者 疑问 : 在 前 面 的 循环 语 名 中， 讲解 了 循环 谈 套 ， 在 本 章 中 ， 只 见 到 了 for (ET 
套 ， 其 他 两 种 循环 不 可 以 谱 套 吗 ? 

解答 : while 语句 和 do-while 语句 也 可 以 褒 套 ， 只 不 过 使 用 最 多 的 是 for iE CRAS mE 
while 语句 和 do-while 语句 拘 套 ， 相 对 来 说 较为 复杂 ， 如 果 读 者 熟练 学 握 了 for 语句 的 谋 套 
后 ， 不 妨 去 看 看 资料 ， 查 看 一 下 while 语句 和 do-while i£ 4] 8& Æ hy [6| f . 












































re 
(s) 职场 点 拨 一 看 职业 的 发 展 前 景 
人 的 一 生 会 面临 很 多 选择 ， 并 且 不 同 的 时 期 所 面临 的 选择 也 不 会 相同 。 对 于 广大 读者 来 
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说 ， 当 学 业 有 成 后 ， 如 果 选 择 了 一 个 未 来 发 展 前 景 好 的 职业 ， 以 后 的 职业 发 展会 十 分 顺畅 ; 
反之 则 可 能 在 今后 的 发 展 中 需要 职业 转型 ， 需 要 付出 更 多 努力 。 

(1) 选择 的 重要 性 

职业 选择 ， 是 职业 人 生 的 头等 大 事 ， 也 是 人 一 生 之 中 的 几 件 大 事 之 一 。 一 般 来 说 ， 面 临 
职业 选择 的 人 群 有 如 下 两 类 。 

O 第 一 类 是 刚刚 毕业 走 上 社会 的 大 学 生 及 研究 生 。 

O 第 二 类 就 是 在 社会 上 打拼 过 几 年 ， 第 一 次 选择 的 职业 不 适合 自己 或 者 未 来 发 展 前 景 

不 好 的 人 群 。 

不 管 是 刚刚 毕业 的 学 生 ， 还 是 面临 职业 转型 的 人 群 ， 他 们 需要 共同 面临 的 问题 就 是 该 选 
择 什 么 样 的 职业 ， 怎 样 规 划 自 己 的 职业 人 生 。 

(2) 前 景 很 重要 

人 们 在 面临 重要 选择 的 时 候 ， 往 往 只 看 到 眼前 利益 。 职 业 选 择 作为 人 生 的 重大 选择 之 
一 ， 一 定 要 看 好 发 展 前 景 。 很 多 人 在 求职 时 ， 并 没有 对 自己 进行 职业 定位 ， 考 虑 的 多 是 单位 
入 职 后 的 基本 待遇 。 从 职业 规划 的 角度 考虑 ， 应 该 特别 慎重 选择 第 一 份 工作 ， 因 为 第 一 份 工 
作 将 对 个 人 的 职业 态度 、 职 业 习 惯 产生 深远 的 影响 ， 并 且 也 决定 了 未 来 的 发 展 高 度 。 当 工作 
几 年 之 后 ， 如 果 发 现 兴 趣 爱 好 、 个 人 专长 都 与 目前 职业 不 匹配 ， 想 跳槽 谋 高 薪 高 职 也 只 能 在 
目前 行业 中 选择 ， 这 就 出 现 了 职业 发 展 瓶颈 ， 需 要 寻求 职业 转型 。 

(3 ) 一 个 例子 

在 当前 的 开发 公司 中 ， 管 理 软件 应 用 顾问 这 一 职业 前 景 被 业界 看 好 ， 成 为 IT ALAR 
和 企业 管理 人 员 转 型 的 首选 职业 。 随 着 信息 化 行业 的 快速 发 展 ， 管 理 软件 应 用 顾问 的 人 才 需 
求 还 会 不 断 增 加 ， 并 且 这 个 增加 是 双向 的 ， 一 方面 是 管理 软件 厂商 需要 实施 顾问 和 售 前 顾问 
等 去 帮助 企业 应 用 信息 化 ， 一 方面 是 企业 信息 化 需要 更 多 的 信息 化 人 才 ， 这 也 是 项 目 成 功 与 
否 和 管理 持续 优化 的 关键 因素 。 有 相关 行业 经 验 的 顾问 可 直接 在 软件 公司 做 CIO 或 信息 化 
项 目 负责 人 。 

在 企业 中 做 顾问 ， 通 过 在 实践 项 目 中 历练 ， 了 解 熟悉 企业 业务 ， 会 很 快 成 为 企业 业务 部 
门 的 骨干 。 所 以 ， 从 某 种 程度 来 说 ， 实 施 项 目 组 是 为 企业 各 个 业务 部 门 培养 人 才 的 蓄 水 池 、。 

(4) 结论 

由 此 可 见 ， 在 职业 发 展 的 过 程 中 ， 职 业 选 择 是 第 一 位 的 。 有 了 正确 的 、 合 适 的 选择 ， 我 
们 的 努力 才 有 价值 ， 职 业 发 展 才 会 顺畅 。 在 选择 职业 时 切 勿 和 急功近利， 避免 “ 捡 了 芝麻 ， 丢 
了 西瓜 ”。 
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在 Java Web 开发 应 用 中 ， 经 常会 使 用 Java 语言 中 的 数组 。 有 了 数组 ， 就 可 以 用 相同 名 
字 引 用 一 系列 变量 ， 并 用 数字 (索引 ) 来 识别 它们 。 在 编程 中 使 用 数组 后 ， 可 以 缩短 和 简化 
程序 。 并 且 可 以 利用 索引 值 设计 一 个 循环 ， 实 现 高 效 处 理 。Java 数组 有 上 界 和 下 界 ， 数 组 的 
元 素 在 上 下 界 内 是 连续 的 。 在 本 章 的 内 容 中 ， 将 详细 讲解 Java 数组 和 对 数组 进行 基本 操作 
的 知识 。 通 过 本 章 能 学 到 如 下 知识 。 

口 一 维 数组 。 
二 维 数组 。 
多 维 数组 。 
操作 数组 。 
职场 点 拨 一 一 学 编程 的 误 
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xi 























2008 年 X 月 X 日 ， 天 气 阴 转 晴 
今天 ， 我 准备 开始 学 习 数 组 。 我 很 不 明白 ， 已 经 有 了 变量 和 常量 了 ， 还 推出 数组 有 什么 
A? 我 决定 明天 向 表 哥 请教。 





小 菜 : “Java 中 的 数组 究竟 有 什么 作用 ， 不 是 已 经 有 变量 和 常量 了 吗 ? ” | 
Wisdom: “呵呵 ， 当 时 我 在 学 习 这 部 分 内 容 时 也 有 这 个 疑问 。 现 在 我 明白 了 ， 数 组 | 
: 是 为 了 实现 某 种 用 途 ， 必 须 将 变量 和 常量 等 数据 包装 一 下 ， 以 一 种 新 的 面貌 展现 在 我 们 | 
| mp." | 
| 小 菜 : “数组 很 重要 吗 ? ” 

i Wisdom: “当然 重要 了 ! 数组 是 Java 的 最 重要 组 成 部 分 ， 数 组 属于 构造 数据 类 型 。 
| 一 个 数组 可 以 分 解 为 多 个 数组 元 素 ， 这 些 数组 元 素 可 以 是 基本 数据 类 型 或 是 构造 类 型 。 
| 因此 按 数 组 元 素 的 类 型 不 同 ， 数 组 又 可 分 为 数值 数组 、 字 符 数 组 、 指 针 数 组 、 结 构 数组 ; 
| 等 各 种 类 别 。” | 


41 人 简单 的 一 维 数组 
在 Java 数组 中 ， 一 维 数 组 是 最 简单 的 数组 。 所 谓 一 维 数组 ， 实 质 上 就 是 一 组 相同 类 型 
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的 数据 的 线性 集合 ， 当 在 程序 中 需要 

















4.1.1 声明 一 维 数组 





在 讲解 之 前 ， 先 举 一 个 例子 。 假 设 在 一 个 公司 ， 财 务 音 
理 ， 如 计算 平均 工资 、 最 高 工资 等 。 假 设 公司 有 650 名 员工 ， 根 据 前 面 所 学 的 知识 ， 需 要 声 




















f£4s 数组 


处 理 一 组 数据 时 ， 或 者 传递 一 组 数据 时 ， 可 以 应 用 这 种 
类 型 的 数组 。 在 本 节 的 内 容 中 ， 将 详细 讲解 一 维 数组 的 基本 知识 








了 门 需要 对 公司 员工 工资 进行 处 






































明 650 个 变量 。 在 编写 的 过 程 中 ， 声 明 这 么 多 变量 的 工作 量 是 巨大 的 。 其 实 不 必 这 























数组 就 是 元 素 的 集合 体 ， 每 一 个 元 素 都 拥有 一 个 索引 值 ， 只 需要 指定 索引 值 就 可 以 取出 


























只 需 声 明 一 个 数组 就 可 以 轻松 解决 这 样 的 问题 。 





么 麻烦 ， 




















对 应 的 数据 ， 声 明 一 维 数组 的 基本 格式 如 下 。 


int[] array: 


或 者 : 





int array[]; 














虽然 上 述 两 种 声明 形式 不 同 ， 但 是 
O int 数组 元 素 类 型 。 
口 array: 数组 名 称 。 





























Q [: 一 维 数组 的 内 容 都 是 通过 这 个 符号 括 起 来 。 





除了 上 面 的 声明 整 型 数组 外 ，3 








还 可 以 声明 多 种 数据 类 型 的 数据 ， 例 如 : 


boolean[] array;// 声 明 布 尔 数 组 
float[] array;// 声 明 浮 点 数组 
double[] array;// 声 明 双 精度 数组 


4.1.2 ”数组 的 创建 和 赋值 


创建 数组 实质 上 就 是 为 数组 
将 一 组 相同 类 型 的 数据 放 在 存储 空间 
组 格式 如 下 。 

















int[] A-2(2,4,6,7,8,9,10 

















}; 














要 想 完全 理解 上 述 数 组 ， 请 看 图 


























数组 名 a 


4-1 所 示 的 内 部 结构 图 。 


数值 
aol 
RIT 
wp — — ——] 
ABI 
A — 3 ——] 
Asi 3 —] 














数组 a 元 素 下 标 (位 置 序号 ) 一 一 和 [6] 

















4-1 维 数组 内 部 结构 














含义 是 一 样 的 ， 各 个 参数 的 具体 说 明 如 下 。 
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请 存储 空间 ， 数 组 的 创建 需 用 大 括号 〈{f} ) 括 起 来 ， 然 后 
里 ，Java 编译 器 负责 管理 和 分 配 存储 空间 。 创 建 一 维 


数 
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在 图 4-1 中 ，A 为 数组 名 称 ， 方 括号 的 值 为 序号 即 下 标 。A 数组 的 第 一 个 值 就 用 A[0] 表 
示 ， 第 2 个 值 就 用 A[1] 表 示 ， 依 此 类 推 。 上 面 一 节 中 讲解 的 公司 员工 工资 的 问题 ， 可 以 使 用 
这 种 数组 方法 来 解决 ， 即 可 以 用 A[0]、A[1]、A[2]、A[3]…A[649] 来 表示 每 个 员工 。 

实例 16: 实现 一 维 数组 的 打印 

本 实例 的 功能 是 创建 一 个 一 维 数 组 ， 然 后 打印 输出 
t: RIDE 4 章 /shuzul.java) 如 下 。 






















































































































































































Mm 





EACH BAS. FAEK OC 
































Ea 





public class shuzul 
{ 
public static void main(String[] args) 
{ 
abate bl dle 02:7 3E, 104 3E] ^ dE EO B 
ancha 
a2-al1; 
for(int i-0;i«al.length;i-c-*) 
{ 
三 2 1| aee p 
System.out.println("al["-ri-"]-2"-*al[il); 
System.out.println("a2["*ri-r"]-2"*a2[i]l); 


} 


将 上 述 代码 进行 编译 并 和 运行， 得 到 如 图 4-2 所 示 的 效果 。 

































































EX FAopemypowershell.exe 


| ws PowerShell ; 
h IUS «C» 28806 Microsoft Corporation, 保留 所 有 权利 。 


PS F:\open> javac shuzul .jaua 
PS F:\open> java shuzul 
ai [0]=13 

a2[8]=13 

ai [1 ]=14 

la2[1]=14 

ia1[21-15 

la2[2]=15 

lai[3]=18 

a2[3]=18 

lai[4]=19 

la2[4]=19 

a1 [5 1=20 

la2[5]=20 

IPS F: Nopen? 

















图 4-2 数组 








Hg: 在 上 面 的 数组 中 ， 读 者 需要 注意 数组 计数 都 是 从 零 开 始 的 ， 最 大 数组 下 标 为 
“length-1”， 在 程序 中 ， 数 组 a2 没有 任何 元 素 ， 它 此 时 只 是 被 实例 化 了 一 个 对 象 ， 告 诉 编译 
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器 为 它 分 配 一 定 的 存储 空间 ， 然 后 数组 al 赋值 给 2， 这 个 编译 操作 实际 上 就 是 将 al 数组 的 
内 存 地 址 赋 给 数组 a2. 
w $9—935 

在 上 面 的 实例 中 ， 没 有 给 数组 a2 赋值 。 再 看 在 下 面 的 代码 中 ， 将 两 个 数组 都 赋予 了 
值 ， 读 者 请 仔细 阅读 程序 ， 给 出 一 个 运行 结果 。 然 后 将 代码 复制 到 自己 的 电脑 中 ， 进 行 编译 
并 运行 ， 此 时 对 比 自己 的 答案 与 编译 结果 看 是 否 一 致 。 其 代码 ( 光盘 : 源 代 码 / 第 4 章 / 
shuzu2.java， 如 下 。 


public class shuzu2 





























{ 
public static void main(String[] args) 
( 
ase r1 ub aL 1025; 3L 3015/1» 10307/ 7 3UIE)L TEE E 
tne L]. meo S, 31 152.2 3:4 309) e 
a2-a1; 
for(int i-0;i«al.length;i-t-*) 
{ 
EZ | rr 
System.out.println("al["-ri-x"]-2"-*al[il); 
System.out.println("a2["*i-"]-2"-*a2[i]l); 
} 
} 
} 
将 上 述 代码 编译 并 运行 后 ， 会 发 现 al 与 a2 数组 的 值 完全 相同 ， 效 果 如 图 4-3 所 示 。 
[ EJ FAopenypowershell.exe [= [5 jm 


Windows PowerShell 
版 权 所 有 <O 2006 Microsoft Corporation, EMMAA]. 


PS F:\open> javac shuzu2.java 
PS F:\open> java Shuzu2 
la1[01-113 
a2[@]=113 
lali[i]=114 
a2[1]=114 
la1[21-115 
a2[2]=115 
ai [31]=118 
a2[3]=118 
ali[4]=119 
la2[41-119 
la1[51-128 
EVE La] 
PS F:Nopen> 














7 








4-3 ”数组 的 赋值 
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4.1.3 ”对 数组 进行 初始 化 

数组 是 一 个 对 象 ， 它 和 前 面 讲解 的 基本 数据 类 型 相同 ， 用 户 是 可 以 对 其 进行 初始 化 的 ， 
在 初始 化 的 时 候 ， 用 户 可 以 规定 数组 的 大 小 ， 也 可 以 初始 化 数组 中 每 一 个 元 素 ， 下 面 讲解 三 
种 初始 化 数组 的 格式 。 





















































int[] a-new int[17]; 
amissa mew 2 S TOP OD 
swa ree dodL 2S, abe 


参数 介绍 如 下 。 

口 int: 数组 类 型 。 

O a: 数组 名 称 。 

口 new: 对 象 初始 化 语句 。 

学 过 C++ 的 人 知道 ， 第 3 种 初始 化 格式 是 C++ 初始 化 数组 的 方法 ， 但 是 Java 也 支持 。 
读者 在 编写 程序 的 时 候 ， 可 根据 习惯 选择 这 三 种 初始 化 的 一 

实例 17: 初始 化 一 维 数组 实现 打印 数据 

在 本 实例 中 ， 首 先 初始 化 了 一 个 一 维 数组 ， 然 后 打印 输出 数组 内 的 数据 ， 有 具体 实现 代码 
(光盘 : 源 代码 /第 4 章 / shunew.java) 如下。 
































o 
















































































import java.util.Random; // 插 入 Random & 
Public class ShuNew 
{ 
public static void main(String[] args) 
( 
Random rand-new Random(); // 实 例 化 Random 类 对 象 
int[]a-new int[rand.nextInt (20)];// 随 机 产生 0 一 20 之 间 的 数 作为 int 数组 的 长 度 
double []b=new double[rand.nextInt (20)]; 
// 随 机 产生 0 一 20 之 间 的 数 作为 int 数组 的 长 度 
System.out.println("a 的 长 度 为 "+a . length); 
System.out.println("b 的 长 度 为 "+b . length); 
for(int i-0;i«a.length;i-*-*)í( 
a[i]-rand.nextInt (20); // 随 机 产生 0-20 之 间 数 的 赋 给 数组 a 
System.out .printlin ("a["+i+"]="+a[i]); // 打 印 数组 a 





} 

for(int i-0;i«b.length;i--)í( 
b[il=rand.nextDouble();// 随 机 产 double 数 的 赋 给 数组 b 
System.out .println("b["+i+"]="+b[i]l);// 打 印 数组 b 





} 








将 上 述 代码 进行 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 4-4 所 示 的 效果 。 














ux 
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E F\open\powershellexe [= Xx 





-8760608654866399 
-4699164883818012 
-8776754959366339 
-2813555395635744 
.178936749397563622 
-8967547470644754 
- 7230837018458682 
-6093368275395495 
-6835967621914583 
-1441626144848972 
[181-8.1622663057405892 
-6923367428180126 
-9978157975382346 
-48576196221511714 
-30366079481788555 
.50997779473212392 





























到 4-4 数组 的 初始 化 


N 


iss 


假设 想 要 实现 一 个 功能 : 产生 一 组 随机 数 ， 然 后 定义 数组 并 将 其 打印 输出 ， 其 代码 (X6 
盘 : 源 代码 /第 4 章 / shunew2.java) 如 下 : 


import java.lang.Math; 
class Arrayí 
public Array(int i)í( 
System.out.println ("int 型 数组 "+i) ; 
) 
public Array (double i){ 
System.out.println ("double 型 数组 "+i) ; 





} 
Bu fex (ame ato3bawe. v) 
System.out.println ("THgeJ2H" 1*3); 


) 
public class ShuNew2( 
public static void main(String[] args) { 
Array[] ArrayB-new Array[5]; 
int [] ArrayC-new int[5]; 
double[] ArrayD-new double[5]; 
for(int i-0;i«ArrayC.length;i-c-*)í 
ArrayC[i]-i; 
ArrayB[i]-new Array(ArrayC[il); ) 
for(int i-0;i«ArrayD.length;i-c-*)(í 
ArrayD[i]-Math.atan (i); 
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ArrayB[i]=new Array (ArrayD[i]);} 
On aaie si 30) ayo LEEN tt 


ArrayB[i]=new Array (ArrayC[i],ArrayC[j]); 
} } 









































将 上 述 代码 进行 编译 并 和 运行， 得 到 如 图 4-5 所 示 的 效果 。 























E FAopen\powershell.e 


x 
D 


dows PowerShell g 
版权 所 有 «C» 2006 Microsoft Corporation, FAMARI. 


PS F:\open> javac ShuNew2.java 
PS F:\open> java ShuNew2 


AJAH 0. 7853981633974483 
-1071487177940994 
-2490457723982544 
-3258176636680326 














4-5 数组 初始 化 


42 ”一 维 数组 


在 Java Web 编程 应 用 中 ， 需 要 经 常 使 用 Java 二 维 数组 。 在 二 维 数组 中 有 两 个 坐标 ， 第 
坐标 表示 所 在 行 ， 第 二 坐标 表示 所 在 的 列 。 下 过 围棋 的 读者 都 应 该 知道 棋盘 中 的 行 和 列 ， 
通过 行 和 列 就 可 以 确定 一 个 交叉 的 点 ， 初 学 者 可 以 将 二 维 数组 理解 为 围棋 棋盘 。 在 本 节 的 内 


容 中 ， 将 对 Java 二 维 数 组 的 基本 知识 进行 详细 讲解 。 
4.2.1 二 维 数组 的 声明 




























































































































































































二 维 数组 是 一 个 特殊 的 一 维 数组 ， 其 每 一 个 元 素 又 是 一 个 数组 。 声 明 二 维 数组 的 方法 非 
党 简单 ， 具 体格 式 如 下 。 
































Spot 3p Dp 
char B[][]; 














参数 介绍 如 下 。 

口 float: 数组 类 型 。 
口 A: 数组 名 称 。 
口 char: 数组 类 型 。 
"72 
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口 B: 数组 名 称 。 
口 数组 A 的 元 素 可 以 存放 在 float 型 数据 。 
4.2.2 ”二 维 数组 的 创建 
创建 二 维 数组 的 实质 是 在 电脑 上 申请 存储 空间 ， 例 如 ， 下 面 的 代码 创建 了 一 个 二 维 
数组 A。 







































































int A[][]={1,3,5,7},1{2,4,6,8}; 


在 上 面 的 代码 中 ，A 是 二 维 数组 的 数组 名 ， 实 质 上 二 维 数组 相当 于 一 个 两 行 四 列 的 矩 
阵 ， 当 需要 取 多 维 中 的 值 时 ， 可 以 使 用 下 标 来 显示 。 其 格式 如 下 。 


三 》 


Lu 



















































































Aras ya [e ST T S] SS] 


参数 介绍 如 下 。 
Qi: 数组 的 行 数 。 
下 面 以 一 个 二 维 数组 为 例 ， 读 者 看 一 下 3 行 4 列 的 数组 内 部 结构 ， 如 表 4-1 所 示 。 











表 4-1 二 维 数组 内 部 结构 表 




















列 1 列 2 列 3 列 4 
行 0 A[0] [0] A[0] [1] A[0] [2] A[0] [3] 
行 1 A[1] [0] A[1] [1] A[1] [2] A[1] [3] 
行 2 A[2] [0] A[2] [1] A[2] [2] A[2] [3] 





























通过 下 面 的 代码 将 创建 了 一 个 二 维 数组 ， 并 打印 输出 了 二 维 数组 中 的 数据 。 其 代码 〈 代 
码 15: 光盘 : 源 代码 /第 4 章 / shu2.java) 如 下 。 








Public class shu2 
{ 
public static void main(String[] args) 
( 
ases [LN [T edid 
(15:215: 1I 
(4 Or Or 9c 
(0, 115 12791 
}; 
for(int i=0;i<al.length;i++) 
Oaa 0 el [Fat en a 4 
Systran eui «xata Jom (eL eaa el 


} 


} 




















将 上 述 代码 进行 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 4-6 所 示 的 效果 。 





bzw 
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EX F\open\powershell.exe 


1 owerShe1l 
版 权 所 有 <C> 2006 Microsoft Corporation, 保留 所 有 权利 


[IPS F:\open> javac shu2. 
IPS F:\open> java shu2 
[@]=1 
[11=2 


IPS F:\open> m 








| 


java 








4.2.3 ”初始 化 二 维 数组 

















4-6 ”二 维 数 组 的 创建 

















二 维 数 组 的 初始 化 方法 和 一 











仁 数 组 初始 化 方法 没有 什么 区 别 ， 有 具体 语法 格式 如 下 。 





























^ 























array-new int[]:*-[](5 


或 使 用 对 象 数组 的 语法 格式 。 























$— ss 59-4 aso E 








array-new int[]**…[] {new 构造 方法 (参数 列 )，{ new 构造 方法 (参数 列 )，…}; 


其 参数 介绍 如 下 。 

口 array: 数组 名 称 。 

D new: 实例 化 对 象 语句 。 
口 int 数组 元 素 类 型 。 

二 维 数 组 是 多 维 数组 ， 必 须 月 








3 个 索引 ， 第 二 维 有 两 个 索引 ， 就 要 依 下 列 语法 来 指定 元 素 的 初始 值 。 








integer[][]array-new 
(new Integer(1), new 
(new Integer(3), new 
(new Integer(5), new 


} 


参数 介绍 如 下 。 

D aray: 数组 名 称 。 
口 int 数组 元 素 类 型 。 
T new: 实例 化 对 象 语句 。 
口 Integer: 数组 元 素 类 型 。 















































昌 多 个 “{}” 插 起 来 。 假 设 在 一 个 二 维 数组 中 希望 第 一 维 



































Integer[][]{ 
Integer (2)], 
Integer(4)], 
Integer (6)}, 


实例 18: 打印 一 组 数组 中 的 最 大 值 和 最 小 值 





在 本 实例 中 定义 了 一 个 二 维 数组 ， 然 后 分 别 打印 输出 一 组 数组 中 的 最 大 值 和 最 小 值 ， 
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代码 (光盘 : 源 代码 /第 4 章 / shuying.java) 如下。 





public class shuying 
{ 
int grades[][]={ 
U aa SO a 
(96,87,89,81), 
(70,90,86,81) 
}; 
public static void main(String args[])( 
shuying m-new shuying(); 
System.out .printlin ("最 小 的 数 : "+m.minimum() ) ; 
System.out.println ("最 大 的 数 : "+m.maximum() ) ; 
} 
public int minimum(){ 
int lowGrade-grades[0][0]; 


for(int row-0;row«grades.length;row-t-*)í 


第 4 章 


数组 


for(int column=0;column<grades [row] .length;column++) { 


if(grades[row] [column] <lowGrade) 


lowGrade=grades [row] [column]; 


) 
return lowGrade; 
) 
public int maximun () { 
int highGrade=grades[0] [0]; 


for(int row=0;row<grades.length;row+ł+){ 


for(int column=0;column<grades [row].length;column++){ 


if (grades [row] [column]>highGrade) 


highGrade=grades [row] [column]; 


} 


return highGrade; 


} 


将 上 述 代码 进行 编译 并 和 运行， 得 到 如 图 4-7 所 示 的 效果 。 









































y 

















EX FAopenpowershell.exe 


lindous PowerShell f 
版 权 所 有 <C> 2886 Microsoft Corporation, RB PTLUBT. 


F: pen> javac shuying.java 
F:\open> java shuying 
TŽ, 68 


F: \open> 




















47 ” 找 数组 最 大 值 和 最 小 值 





I 





n 
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在 上 面 的 二 维 数组 实例 中 ， 可 以 在 数组 中 找到 最 大 值 和 最 小 值 。 读 者 可 以 通过 下 面 的 代 
码 来 加 深 对 二 维 数组 的 理解 ， 其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 4 章 / shuying2.java ) 如 下 。 


public class shuying2 
{ 


public void array() 


} 


public static void main(String[] args) 


final int Startrate-10; 

final int NRATES-6; 

final int NYEARS-10; 

double [] interestRate-new double[NRATES]; 








for(int j -0;j«interestRate.length; j++) { 
interestRate[j]=(Startrate+j)/100.0; 

} 

double [][] balances-new double [NYEARS] [NRATES]; 
for(int j -0;j«balances[0].length;j-*-4)( 
balances[0][j17210000; 

) 


for(int i-1;i«balances.length;i--*)í 





for(int j-20;j«balances[i].length;j-*-4)( 
double oldbalance-balances[i-1][jl; 
double interest-oldbalance*interestRate[j]; 
balances[i][j]-^oldbalance-tinterest; 
) 
) 
for(int j-20;j«interestRate.length; j-*-*)( 
System.out.printf("$9.0f2$",100*interestRate[Jj]); 
) 
System.out.println(); 
for (double [] row:balances)(í 
for (double b:row)í 
System  outnpr rnt (0551 2 f INS 
) 
System.out.println(); 
) 
) 
) 


将 上 述 代码 进行 编译 并 和 运行， 得 到 如 图 4-8 所 示 的 效果 。 























y 








m 
Th 
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EX FAopenipowershell.exe 


s PowerShell p 
<C>) 2886 Microsoft Corporation, PE MARA. 
[zz] 


PS F:\open> javac shuying2 .jaua 
PS F:\open> java shuying2 


I iix 12% 13% 14% 15x 
10000.99 1808000.00 190000.00 10800.00 10AAA.AA 19999.99 
11999-99 111099.99 11209-99 113099.-99 11499.99 EE: SGT 
12100.99 12321.99 12544-99 12769-99 12996.00 13225.99 
13310.90 13676.31 14049.28 14428.97 14815.44 15208.75 
14641.98 15180.79 15735.19 16304.74 16889.69 17499.96 
16105.19 16850.58 17623.42 18424.35 19254.15 20113.57 
17715.61 18704.15 19738.23 20819.52 21949.73 23130.61 
19487.17 20761.60 22106.81 23526.05 25022.69 26600.20 
21435.89 23045.38 24759.63 26584.44 28525.86 30590.23 
23579.48 25580.37 27730.79 30040.42 32519.49 35178.76 

PS F:\open> 























图 4-8 数组 的 应 











43 ”多维 数 组 


一 维 数组 和 二 维 数组 是 最 常用 的 数组 ， 除 此 之 外 ， 在 Java 中 还 有 多 维 数组 ， 例 如 ， 三 
维 数 组 。 在 多 维 数组 中 ， 三 维 数组 用 得 最 为 普遍 ， 在 本 节 的 内 容 中 ， 将 主要 讲解 三 维 数组 的 
声明 和 初始 化 的 知识 。 


4.3.1 ”声明 和 创建 多 维 数组 


声明 多 维 数组 与 声明 一 维 数 组 和 二 维 数组 没有 什么 大 的 区 别 ， 只 是 多 了 一 个 下 标 ， 具 体 
格式 如 下 。 


idexete, EMU ENS 
eese JST ETE EIER 


参数 介绍 如 下 。 

口 float: 数组 类 型 。 

Qa: 数组 名 称 。 

T b; 数组 名 称 。 

掌握 了 声明 多 维 数组 的 方法 后 ， 创 建 多 维 数组 就 变 得 非常 简单 了 ， 人 例如， 下面 的 代码 创 
建 了 一 个 2x2x3 的 三 维 数组 ， 读 者 可 以 将 其 想象 成 多 个 二 维 数组 即 可 。 


















































































































































Tar 





















































sumus [LI LII Esme 3í99 [E21] [E2511 [ES] f 
4.3.2. ”初始 化 多 维 数组 


初始 化 多 维 数组 的 方法 十 分 简单 ， 和 初始 化 一 维 数组 和 二 维 数组 没有 大 的 区 别 。 例 如 ， 
在 下 面 的 代码 中 定义 了 一 个 三 维 数组 a， 并 进行 了 初始 化 。 
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int[][] []a={f  // 初 始 化 三 维 数组 
Aras A Sre] 
((7,8,9), (LO Li DY) 

} 




















提示 : 在 Java 程序 中 ， 二 维 数组 应 用 最 为 广泛 ， 三 维 数组 也 时 常 被 应 用 ， 在 编写 Java 
程序 时 ， 一 般 不 建议 使 用 三 维 以 上 的 数组 ， 因 为 它 会 使 程序 变 得 难 懂 ， 所 以 在 本 书 中 只 讲解 
三 维 数组 。 


实例 19: 打印 三 维 数组 
在 本 实例 中 创建 一 个 三 维 数组 ， 然 后 打印 输出 数组 中 的 数据 ， 


第 4 章 /duoone.java) 如 下 。 























代码 (光盘 : 源 代码 / 

















"d 





public class duoone 


{ 
public static void main(String[] args) 
{ 
int[][1[1a22new int[6][3][1]; 
for(int i-0;i«a2.length;i-t-) 
for(int j20;j«a2[i].length; j-t-*) 
for (int k-0;k«a2[i][jl.length;k--) 
{ 


Sys remonta peame aA | | paese 
-"*a2[ilI[I3] [x1) ; 


} 


将 上 述 代码 进行 编译 并 和 运行， 得 到 如 图 4-9 所 示 的 效果 。 






























































EJ FAopempowershell.exe «c 


ndows PowerShell 
版 权 所 有 «C» 2006 Microsoft Corporation, {MAIA o 


PS F:\open> javac duoone .jaua 

PS F:\open> java duoone 
[681][8]=@ 
[I11r81-8 
[Pa EE REST] 
[UBER REL] 
[1][8]=@ 
I21r81-8 
[UBER REL] 
I11r81-8 
[2][8]=@ 
[8@][6]=@ 
[11[8]=@ 
[2][8]=@ 
[UBER REST] 
[I11r81-8 
[Pa ET REL] 
[UBER REST] 
[11r81-8 
I21r81-8 

PS F:\open> 














图 4-9 多 维 数组 的 打印 
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在 上 面 的 实例 中 ， 定 义 了 一 个 数组 ， 然 后 定义 数组 将 其 打印 输出 。 请 读者 仔细 阅读 下 面 
的 程序 ， 对 多 维 数组 进行 更 深 一 步 的 认识 ， 其 代码 (光盘 : 源 代 码 /第 4 章 /duoonel.java ) 


如 下 。 


public class duoonel 


{ 


} 


将 上 述 代码 进行 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 4-10 所 示 的 效果 。 


{ 


public static void main(String[] args) 


"rt ena e 
( e Sa m. bol. SA y 
nisi AAA 2 
( S94. EU 
}; 
wO (be 3b e» p aL «$ nee 
{ 
roa (abs "| e (p 9 | «€ eka Paneeli Jr) 
System.out.println(arl[il[jl); 
} 
} 












































EJ FAopenipowershell.exe 


Mindows PowerShell 
版 权 所 有 <C) 2006 Microsoft Corporation, (FE PAAA 


PS F:\open> javac duoonel. java 
PS F:\open> java duoonel 


PS F:\open> 























图 4-10 多 维 数组 的 人 


或 
m 











P 











44 操作 数组 


在 Java Web 中 ， 当 使 用 Java 语言 创建 好 数组 后 ， 通 常 需要 使 用 Java 中 的 方法 来 控制 数 


TS AS 














进行 操作 








HE, KARZH 


才能 实现 一 些 具 体 的 功能 。 在 Java 程序 中 ， 当 建立 好 一 个 数组 后 ， 





目 






















































































可 以 对 数 





| 的 是 实现 项 目 中 的 功能 要 求 ， 例 如 ， 复 制 数 组 、 排 序数 组 、 比 较 数组 和 搜索 
数组 等 操作 。 在 本 节 内 容 中 ， 将 一 一 讲解 操作 Java 数组 的 基本 知识 。 
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4.4.1 排序 数组 
在 Java 程序 中 ， 对 数组 中 的 元 素 排 序 可 以 使 用 sort0 方 法 实现 ， 其 格式 如 下 。 











Arrays.sort (a); 


参数 a 是 排序 数组 名 称 。 
实例 20: 实现 数组 排序 
本 实例 讲解 了 数组 排序 功能 的 实现 过 程 


如 下 。 








其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 4 章 /Paixu.java) 











import java.util.Arrays; 


public class Paixu 


{ 


public static void main(String[] args) 








{ 
SEPANG MES NEw st a ABCE CEDEN A 








Arrays.sort(s); 
System.out.println(Arrays.asList (s)); 


} 




















将 上 述 代码 进行 编译 并 和 运行， 得 到 如 图 4-11 所 示 的 效果 。 


EX FAopenipowershell.exe 


























保留 所 有 权利 。 


版 权 所 有 <C) 2006 Microsoft Corporation 


» ABCE, CEDF, abcd] 
PS F:\open> 











4-11 排序 数组 元 素 


PS 











32-7 
在 上 面 的 实例 中 ， 对 数组 的 元 素 进 行 了 排序 。 下 面 的 代码 仍然 是 实现 对 数组 排序 ， 其 代 
Bh (光盘 : 源 代码 /第 4 章 /Paixul.java) 如 下 。 
import java.util.Arrays; 


public class Paixul 


{ 


public static void main(String[] args) 


{ 
Seming [leney GSuexsberep] dq EO, xot A V c IS pp 


Arrays.sort (a); 
System.out.println(Arrays.asList (a)); 
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} 


将 上 述 代码 进行 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 4-12 所 示 的 效果 。 















































EX FAopenipowershell.exe 


PowerShell 
<C) 2006 Microsoft Corporation, 4X 


PS F:\open> javac Paixul .java 
PS F:\open> java Paixul 

[256. 569, ABC, XYZ] 

PS F:\open> 











PS 








4-12 ”排序 数组 





4.4.2 ”对 比 数 组 


在 Java 语言 中 的 Arrays 类 中 提供 了 方法 equals()， 通 过 此 方法 可 以 对 比 整个 数组 是 
否 相 同 。 如 果 相 同 则 返回 true 值 ， 不 相同 则 返回 false 值 。 比 较 数 组 方法 equalsO 的 格式 
如 下 。 





































































































Arrays.equals (arrayA,arrayB); 


参数 介绍 如 下 。 

口 arrayA: 待 比较 数组 名 称 。 

口 arrayB: 待 比较 数组 名 称 。 

下 面 通过 一 段 代 码 来 讲解 方法 equals0 的 用 法 ， 其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 4 章 
/duibijava) 如 下 。 



































import java.util.Arrays; 
public class duibi 
{ 
public static void main(String[] args) 
{ 
aaae | Dl A I 2 a Th Gir 9, (0)] B 
int[]A2=new int[9]; 
System.out 
abiouE [ETSI Ub Zo 9574, 7; 5 9,0] s 
System.out tln (Arrays .equals (A1, A3)); 
TE Jl 2 97 45 Op 7/5 Glo 955] 5 


System.out.println(Arrays.equals(Al, A4)); 


.println(Arrays.equals(A1, A2)); 


oj Dai 


System.out .println (Arrays.equals (A2, A3)); 














System.out.println(Arrays.equals (A2, A4)); 


} 


将 代码 进行 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 4-13 所 示 的 效果 。 
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£3 FAopenpowershell.exe 


PS F:\open> javac duibi.java 
PS F:\open> java duibi 


PS F:\open> w 








D 





4-13 对比 数组 








4.4.3 ”复制 数组 


在 Java 程序 中 可 以 自由 复制 数组 ， 此 功能 可 以 通过 System 中 提供 的 特殊 方法 arraycopy0 
来 实现 ， 方 法 arraycopy0 的 使 用 格式 如 下 。 







































































System.arraycopy (arrayA,0,arrayB,0,a.length); 


参数 介绍 如 下 。 

口 array A: 来 源 数组 名 称 。 
口 0: 来 源 数组 起 始 位 置 。 
D arrayB: 目的 数组 名 称 。 
Q0: 目的 数组 起 始 位 置 。 
O alength: 复制 来 源 数组 元 素 的 个 数 。 

上 面 数组 的 复制 功能 有 一 定局 限 ， 其 实 可 以 将 方法 arraycopy0 进 行 改写 ， 改 写 后 可 以 复 

制 数组 的 任何 元 素 ， 改 写 后 的 格式 如 下 。 









































































































































System.arraycopy (arrayA,2,arrayB,3,3); 


口 array A: 来 源 数组 名 称 。 

口 2: 来 源 数组 起 始 位 置 第 2 个 元 素 。 

D array B: 目的 数组 名 称 。 

Q3: 目的 数组 起 始 位 置 第 3 个 元 素 。 

口 3: 在 来 源 数组 第 2 个 元 素 开 始 复制 3 个 元 素 。 

下 面 将 通过 一 段 代 码 来 讲解 复制 数组 的 过 程 ， 其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 4 章 
/fuzhi.java) 如 下 。 


























































































































public class fuzhi 


{ 


public static void main(String[] args) 


( 


inea; 
iiae ev] e qb 00520). X0... 210).- 50). (60), 0 (Oe lO SOOO E 
int Bb[] » new int[10]; 


System.arraycopy(Aa, 2, Bb, 2, 3); 
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for (a2 0; a « Bb.length; akt) 
System.out.print(Bb[a] * " "); 
System.out.printlin(); 
) 
) 


将 上 述 代码 进行 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 4-14 所 示 的 效果 。 















































EX F\open\powershell.exe 


Windows PowerShell 
版 权 所 有 <C) 2006 Microsoft Corporation, 4$ 


PS F: open> javac fuzhi.java 
PS F:\open> java fuzhi 
O O 30 40 5S9AAAAA 
PS F:\open> 








PS 








4-14 复制 数组 





4.4.4 填充 数组 


在 Java 的 Array 类 库 中 ， 通 过 填充 数组 方法 fll0 可 以 填充 数组 。 虽 然 此 方法 的 功能 十 分 
有 限 ， 只 能 用 同一 个 数值 填充 ， 但 是 可 以 用 指定 的 位 置 进行 填充 。 方 法 甸 10 填 充 数组 的 格式 
如 下 。 























































































































int a []»new int[10]; 


Arrays.fill(array,11); 


在 上 述 代码 中 ，a 表示 将 填充 数组 的 名 称 ， 这 个 程序 的 含义 是 将 数值 11 填充 到 数组 


o 








a FH 





















































x 


下 面 将 通过 一 段 代 码 来 讲解 填充 数组 的 方法 ， 具 体 实现 代码 (光盘 : 源 代码 /第 4 章 / 
tianchong.java ) 如 下 。 



































import java.util.Arrays; 
public class tianchong 
( 
public static void main(String[] args) ( 
int size-0; 
if (args.length!-0) 
Size-Integer.parseInt (args[0]); 
int[]Aa-new int[size]; 
Arrays.fill(Aa, 23); 
for(int i-20;i«Aa.length;i-c-*)í( 
System ots EAS | LAC TEES 
} 
System.out.println(); 
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e 


cop 






通过 命令 编译 并 执行 上 述 代码 后 ， 不 会 产生 任何 结果 。 读 者 在 学 习 本 书后 面 的 内 
容 后 ， 可 以 使 用 Eclipse 来 运行 上 述 代码 ， 在 Eclipse 只 需要 设置 一 下 运行 参数 后 即 可 
运行 本 程序 。 设 置 方法 是 依次 选择 “运行 /运行 …” 命 令 后 打开 一 个 对 话 框 ， 在 里 面 的 


具体 设置 参数 如 图 4-15 所 示 。 


E 运行 Configurations E 运行 Configurations 
dlit. COALEGER 
n" * 应 用 程序 


”| SRU: Sene gD: Serie 


CF: th 自 去 量 mons 256 5 78 "UST CL 2HOD 


O i EES mw 5226€ 529 "ES CO 23D 
WYB*S W): 


EZ TO) 
ORE min SARAR QD 
DRR min ET GHERORSO min W 

"i DE awis pA 


EZ XD 

















设置 完成 后 ， 即 可 得 到 运行 效果 。 
4.4.5 “寻找 数组 


寻找 数组 实际 就 是 搜索 数组 ， 在 Java 中 可 以 使 用 方法 binarySearch0 来 查找 数组 中 的 数 
据 ， 有 具体 格式 如 下 。 



































int i-binarySearch (a, "abcde") ; 


参数 介绍 如 下 。 

口 a: 搜索 数组 的 名 称 。 

口 abcde: 需要 在 数组 中 查找 的 内 容 。 

下 面 通过 一 段 代码 来 讲解 寻找 数组 的 方法 ， 其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 4 章 /xunzhao.java) 
如 下 : 



































import java.util.Arrays; 
import java.util.Comparator; 
public class xunzhao 
{ 
public static void main(String[] args) 
{ 
inel esq S A2222]; 
Arrays.sort (a); 
Arrays.binarySearch(a, 44); 


System.out.print (" 排 序 后 的 数组 为 : "); 
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for(int i=0;i<a.length;i++){ 
System.out.print(*a[i]-*" "); 

} 

System.out.println(); 
int location-Arrays.binarySearch(a, 232); 


System.out.println(" 查找 232 的 位 置 是 "+location+",a["+location+"] 
-"ca[location]); 





} 














将 上 述 代码 进行 编译 并 和 运行， 得 到 如 图 4-16 所 示 的 效果 。 


























y 








£3 FAopenpowershell.exe 


PowerShe11 
FE <C) 2006 Microsoft Corporation 


PS F:\open> javac xunzhao .jaua 

PS F:\op java xunzhao 

AEF SAI 11 22 33 44 122 232 3343 
5.a[5]=232 








PS 








4-16 ”寻找 数组 





4.4.6 ”合并 数组 


有 的 时 候 需 要 将 两 个 数组 进行 合并 后 才能 操作 ， 究 竟 如 何 合并 两 个 数组 呢 ? 下 面 将 通过 
一 段 代 码 进行 讲解 并 演示 ， 其 代码 〈 光 盘 : 源 代码 /第 4 章 /MergeArrayjava) 如 下 。 
























































import java.util.*; 
public class MergeArray { 
public static void main(String[] args) ( 
sene [Ll m 4552595 
aane. TS m 2o Sp dE 
Set s = new HashSet(); 
for(int i-0;i«a.length;i-*-*) 
s.add(a[il); 
) 
for(int i-0;i«b.length;i--*) 
s.add(b[il); 
) 


Integer c[] = new Integer[5]; 








Ss.toArray(); 

for(int i-0;i«s.toArray().length;i--*)( 
c[i] = (Integer)s.toArray()[il; 
System.out.println(c[il); 

} 

}} 
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将 上 述 代码 进行 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 4-17 所 示 结 果 。 









































E FAopen\powershell.exe lolak 


dows PowerShell 
Ne «c» 20906 Mi oft Corporation。 保 留 所 有 权利 。 


IPS F:\open> java Mergefirray 























图 4-17 合并 数组 








4.5 疑难 问题 解析 














在 本 章 的 内 容 中 ， 详 细 讲 解 了 Java 语言 中 数组 的 基本 知识 。 本 节 中 ， 将 对 本 章 中 比较 

难 理解 的 问题 进行 讲解 。 

读者 疑问 : 本 章 主要 讲解 了 数组 ， 数 组 的 声明 、 数 组 的 初始 化 等 内 容 ， 它 们 之 间 有 什么 

异同 ， 对 于 初学 者 该 如 何 理解 和 记忆 它 ? 

解答 : 读者 朋友 可 以 对 比 它 们 的 声明 和 初始 化 ， 它 们 的 初始 化 和 声明 十 分 相似 ， 初 学 者 

只 要 将 它们 的 格式 一 比较 ， 就 会 很 快 理 解 和 记忆 它 ， 初 学 者 大 可 不 必死 记 硬 背 ， 很 多 初学 者 

和 着 记忆 去 学 习 ， 这 是 不 对 的 ， 应 该 如 以 理解， 出 会 贯通， 在 编写 程序 时 ， 才 可 以 做 到 信和 手 
di. 

































































读者 疑问 : 数组 的 操作 是 很 重要 的 ， 也 许 数组 并 不 难 ， 
种 相同 数据 类 型 的 集合 ， 该 怎么 样 学 习 与 理解 数组 的 操作 ? 
解答 : 数组 的 操作 只 能 通过 编程 多 加 练习 ， 并 没有 什么 取 巧 的 方法 ， 在 本 章 中 ， 只 讲解 
了 6 个 操作 数组 的 方法 ， 实 际 上 ， 用 户 用 会 这 6 个 ， 再 加 以 贯通 ， 可 以 玩 转 数 组 ， 如 可 以 拆 
分 数组 、 计 算数 组 元 素 的 总 和 等 。 





在 它 的 操作 上 是 吗 ?数组 是 一 


et 
















































































人， 职场 点 挨 一 学 编程 的 误区 


一 旦 选择 了 程序 员 这 一 行业 ， 在 学 习 初 期 必须 耐 得 住 寂寞 ， 收 扰 住 自己 的 心 。 学 编程 是 
枯燥 的 ， 繁 琐 代 码 的 编写 和 反复 的 调试 会 时 刻 考 验 我 们 的 神经 。 但 是 学 编程 也 是 充满 成 就 感 
的 ， 每 一 次 调试 成 功 的 喜悦 会 冲 掉 一 切 不 愉快 。 既 然 学 编程 这 么 辛苦 ， 我 们 就 要 避免 一 些 误 
区 ， 这 样 才能 提高 学 习 效 率 。 下 面 是 几 个 学 编程 的 误区 。 

(1) 过 分 讲究 方法 和 技巧 ， 而 不 愿意 下 真 功夫 

编程 是 一 种 技术 ， 也 是 技能 ， 但 这 种 技能 不 是 专 靠 技巧 能 够 获得 的 ， 而 是 需要 扎实 的 基 
础 。 如 果 耗 费 太 多 的 时 间 和 精力 去 讲究 方法 和 技巧 ， 而 忽视 对 基本 知识 的 学 习 ， 反 而 会 影响 
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学 习 的 效果 。 只 顾 钻研 技巧 ， 就 会 在 学 习 内 容 上 花 的 时 间 和 精力 太 少 ， 而 且 养 成 了 投机 取 
巧 、 不 肯 下 工夫 的 习惯 。 方 法 和 技巧 只 能 适当 利用 ， 特 别 适 应 于 有 一 定 开发 经 验 的 程序 员 采 
用 。 对 于 初学 者 ， 还 是 要 稳扎稳打 ， 要 从 自己 的 学 习 实 践 中 摸索 出 适合 自己 的 方法 和 技巧 才 
会 真正 管用 。 

(2) 过 分 讲究 速度 和 效率 ， 不 愿 花 时 间 经 常 复 习 已 学 过 的 内 容 

编程 只 有 人 靠 熟 能 生 巧 ， 练 习 、 练 习 、 再 练习 ， 要 不 断 重复 才 会 熟练 ， 只 有 熟练 了 才 会 形 
成 一 种 不 假 思索 的 技能 。 

(3) 没有 恒心 

编程 的 熟练 要 有 一 个 过 程 ， 在 这 个 过 程 中 会 遇 到 各 种 困难 ， 但 不 能 向 困难 低头 ， 要 坚持 
不 懈 地 反复 学 习 ， 持 之 以 恒 。 

(4) 忽视 界面 效果 

不 重视 界面 效果 ， 也 就 是 只 重 技术 不 重 艺术 与 创造 。 这 个 误区 在 Web 程序 员 中 比较 常 
见 ， 自 以 为 是 后 台 程 序 员 ， 所 以 对 页 面 设计 很 不 居 。 其 实 人 们 对 自然 界 的 感受 首先 是 视觉 方 
面 的 ， 如 果 没 有 美术 基础 ， 只 会 把 项 目 做 得 一 塌 糊 涂 。 

(5) 只 学 而 不 用 

编程 的 实践 性 很 强 ， 如 果 只 学 而 不 用 ， 就 永远 也 学 不 好 。 学 编程 的 目的 就 是 为 了 应 用 ， 
要 学 会 在 用 中 学 习 ， 这 样 才能 提高 兴趣 ， 达 到 好 的 学 习 效 果 。 学 编程 最 总 讳 不 停 地 想 学 新 知 
识 ， 而 不 扎实 地 学 好 基本 功 ， 看 到 新 的 软件 就 想 学 ， 到 最 后 什么 都 不 精通 。 
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Java 是 面向 对 象 的 编程 语言 ， 面 向 对 象 是 高 级 编程 语言 的 精髓 思想 ， 面 向 对 象 给 程序 员 
带 来 了 前 所 未 有 的 好 处 ， 它 是 程序 史上 的 一 次 变革 。Java 是 一 门 纯 面向 对 象 的 语言 ， 本 章 将 
讲解 面向 对 象 的 知识 。 和 希望 大 家 通过 对 本 章 内 容 的 学 习 ， 能 够 对 面向 对 象 思想 有 一 个 更 清楚 
的 认识 。 通 过 本 章 能 学 到 如 下 知识 。 

口 类 。 

口 类 的 访问 。 

口 抽象 类 和 抽象 方法 。 
口 类 的 继承 。 

口 接口 。 

口 职场 点 拨 一 一 我 们 是 一 个 团队 。 



































































































































2008 € 11 月 10 日 ， 多 云 
刚刚 看 完 一 场 NBA 的 比赛 ， 由 小 皇帝 麻 姆 斯 领衔 的 骑士 队 又 输 球 了 ， 看 来 有 巨星 的 球 
队 也 不 一 定 能 换 来 胜利 .………. 


小 菜 : “现在 的 骑士 队 有 和 詹姆斯， 可 是 成 绩 依 旧 不 好 。” 

Wisdom: “是 啊 ， 篮 球 是 5 个 人 的 运动 ， 单 赁 乌 姆 斯 一 己 之 力 是 不 能 取得 好 成 绩 的 。” 

小 菜 : “既然 篮球 场 上 团队 合作 很 重要 ， 那 你 说 说 Java 体系 中 最 重要 的 是 什么 2 ” | 
Wisdom: “当然 都 很 重要 了 ，Java 的 应 用 范围 太 广 了 ， 精 通 任何 一 个 范围 都 需要 花 | 


| 竟 一 定 的 精力 。” 


小 菜 : “本 章 将 要 学 的 面向 对 象 很 重要 吗 ?” | 
Wisdom: “面向 对 象 思想 很 重要 ! 你 一 定 要 了 解 高 级 语言 的 面向 对 象 思想 ， 因 为 它 | 


的 推出 是 软件 方式 的 一 大 进步 ， 面 向 对 象 思想 已 经 成 为 当前 主流 语言 的 核心 思想 。” 


小 菜 : “面向 对 象 丰 有 这 么 传奇 吗 ? ， 
Wisdom: “当然 了 ， 几 乎 所 有 的 高 级 语言 都 是 基于 面向 对 象 的 。 面 向 对 象 在 Java 体 | 


| 系 中 的 地 位 犹如 团体 竞技 项 目 中 的 团队 合作 。 只 有 明白 了 面向 对 象 思想 ， 你 才能 真正 认 : 
| 识 到 Java 的 强大 。” | 


第 5 章 面向 对 象 
























































5.1 类 
Java Web 的 初学 者 可 以 这 样 理 解 类 : 就 是 将 相同 属性 的 一 些 东西 放 在 一 起 ， 例 如 ， 人 、 
猩猩 等 ， 它 们 都 可 以 被 看 做 一 个 类 。 在 每 一 个 Java 源 程序 中 至 少 包含 一 个 类 ， 类 是 Java M 





















































向 对 象 编程 思想 的 基础 。 接 下 来 将 为 大 家 讲解 创建 与 使 用 类 的 基本 知识 。 


5.1.1 使 用 class 创建 类 
在 面向 对 象 的 程序 中 ， 有 固定 特征 的 都 可 以 定义 为 一 个 类 。 假 定 熊猫 是 一 个 类 ， 则 任何 
个 熊猫 都 是 一 个 对 象 。 类 是 一 个 大 概念 ， 所 有 上 有 具有 同样 属性 的 东西 都 可 以 归纳 为 一 个 类 。 
例如 ， 每 个 熊猫 都 有 了 眼睛、 有 鼻子 、 有 哗 .…...， 这 就 可 以 把 所 有 熊猫 归纳 为 一 个 类 。 当 可 以 
肯定 一 只 熊猫 有 什么 样 的 眼睛 、 有 什么 样 的 鼻子 .…... 那 么 也 就 可 以 确定 那 只 熊猫 是 什么 种 类 
的 能 猫 ， 这 只 熊猫 也 就 是 熊猫 这 个 类 中 的 一 个 对 象 。 
在 下 面 的 代码 中 定义 了 一 个 熊猫 的 类 panda， 这 是 具有 一 定 特性 的 一 类 事物 ， 而 Tom 则 
是 类 的 一 个 对 象 实例 。 


































































































































































































































































































class panda { 
// age 属性 
int age; 
// name 属性 
String name; 
// shut 方法 
void shut () { 
System.out.println("My name is"-name); 




















} 
public static void main(String args[])t 
// 类 及 类 属性 和 方法 的 使 用 


Panda Tom=new Panda(); 

















Tom.age-7; 
Tom.name-"Tuantuan"; 


Tom.shut(); 














在 上 面 这 个 例子 中 ， 熊 猫 类 panda 有 人 年龄 Cage) 和 姓名 (name) 两 个 属性 ， 同 时 还 有 
shut0 方 法 。 
5.1.2 方法 

类 的 行为 都 是 通过 方法 来 实现 的 ， 方 法 主要 由 声明 和 方法 体 两 部 分 组 成 ，Java 方法 的 语 
法 格式 如 下 。 



















































































[修饰 符 ] < 方法 返回 值 类 型 >< 方 法 名 > ( [参数 ] ) { 
方法 体 
} 














89 


Java Web 编程 新 手 自学 手册 


各 个 参数 的 具体 说 明 如 下 。 
口 修饰 符 : 可 选 参数 ， 用 于 指定 方法 的 权限 ， 可 选 值 有 public、protected 和 private. 
O 方法 返回 值 类 型 : 必 选 参数 ， 用 于 指定 方法 的 返回 值 类 型 ， 如 果 该 方法 没有 返回 









































值 ， 可 以 使 用 关键 字 void 进行 标识 ， 方 法 返回 的 数据 类 型 可 以 是 符合 Java 规则 的 一 











切 数据 类 型 。 

O DEP: 必 选 参数 ， 是 程序 员 指定 的 方法 的 名 称 ， 方 法 名 必须 是 合法 的 Java 标识 符 。 

D 参数 列表 ;可 选 参数 ， 是 程序 员 指定 的 方法 所 需要 的 参数 。 当 存在 多 个 参数 时 ， 各 
参数 之 间 应 使 用 逗号 隔 开 ， 方 法 的 参数 类 型 可 以 是 符合 Java 规则 的 一 切 数据 类 型 。 

O 方法 体 ， 方法 体 是 方法 实现 部 分 。 

下 面 通过 一 段 代码 来 讲解 声明 方法 的 过 程 ， 具 体 代码 如 下 。 


在 上 











































































































// 定 义 一 个 无 返回 值 的 方法 
public void cheng() 

1 

System.out.println ("4E2£2] Java Web"); 
gue 








// 定 义 一 个 有 返回 值 的 方法 
public int Da() 


int a-100; 


return a; 





























述 段 程序 里 ，return 是 关键 字 ， 功 能 是 将 变量 a 的 值 返回 给 调用 该 方法 的 语句 。 这 


























就 是 方法 ， 方 法 就 是 用 来 实现 一 个 功能 的 元 素 。 


5.1.3 ”特殊 的 方法 





构造 方法 








当 创建 了 一 个 类 后 ，Java 会 自动 调用 该 类 的 构造 方法 ， 构 造 方法 的 名 称 必须 与 类 名 相 


同 。 无 论 
的 构造 方 

















是 否定 义 构造 方法 ， 所 有 的 类 都 有 构造 方法 ， 如 果 没 有 定义 ， 它 们 将 自动 调用 默认 
法 。 如 果 定 义 了 构造 方法 ， 则 就 以 定义 的 为 准 ， 不 会 调用 默认 的 构造 方法 。 






































构造 方法 的 语法 格式 如 下 。 


下 面 
如 下 所 示 
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[构造 方法 修饰 符 ] 方 法 名 ( [参数 列表 ] ) 
方法 体 
通过 一 段 代码 来 讲解 构造 方法 的 用 法 ， 其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 5 章 /newbookjava) 





o 


public class newbook 
( 


String gname; 


se gid; 
float gprice; 


public void print () 
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{ 
System.out .println(" 该 商品 的 名 字 为 "+gname+"y ID 号 "+gid+", 价格 是 
"tgprice); 
) 
public newbook(String name,int id,float price) 
{ 
gname-name; 
gid-id; 
gprice-price; 
) 
public static void main(String args[]l) 
( 


newbook booki-new newbook(" (JBii 


bookl.print(); 





newbook book2-new newbook(" 《中 
book2.print(); 
} 
} 


将 上 述 代码 编译 并 运行 ， 得 到 如 


EJ F\open\powershellexe 





DS 

















lindows PowerShell 


IRIA 


PS F:\open> javac newbook.java 


京 我 红尘 颠倒 》", 21001, 22 .0F); 














不 高 兴 》" 21002, 29.8F); 





5-1 所 示 的 效果 。 


<C) 2006 Microsoft Corporation, 


„ID 号 21881 ,价格 早 22.8 


[m] 
oon 


E e 
PS F: pen> 


c > 

















5.2 类 的 访问 























ID 号 21882. 价 格 早 29.8 











































































































在 Java 语言 中 创建 类 后 ， 还 需要 使 用 Java 方法 来 访问 创建 的 类 。 在 创建 的 类 里 面 主要 
有 方法 和 属性 两 种 元 素 ， 其 中 属性 用 于 定义 类 的 特征 ， 而 方法 是 类 的 功能 。 究 竟 这 些 属 性 和 
类 是 如 何 访问 和 如 何 控制 的 呢 ? 在 本 节 的 内 容 中 ， 将 一 一 进行 详细 讲解 。 
5.2.1 修饰 符 

在 一 个 类 中 主要 有 属性 和 方法 两 种 元 素 ， 其 中 变量 是 表示 类 对 象 的 属性 ， 而 方法 则 表示 


























类 对 象 的 行为 。 在 定义 类 的 属性 和 方法 时 必须 指定 修饰 
public、protected、private 和 final 等 ， 具 体 说 明 如 下 。 








修饰 符 主要 有 





i— 


Tj. Java 中 的 访问 控制 
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口 公共 访问 控制 符 public: 用 public 修饰 的 元 素 可 以 被 所 有 
修饰 符 会 降低 运行 的 安全 性 和 数据 的 封装 性 ， 所 以 应 该 尽量 少 用 publi 











II 















































O 保护 访问 控制 符 protected: 用 protected 修饰 的 成 员 变 量 可 以 被 3 种 类 引用 。 


Co 


























第 


HI 





他 类 引用 。 由 于 public 


种 


是 该 类 自身 ; 第 二 种 是 与 它 在 同一 个 包 中 的 其 他 类 ; 第 三 种 是 在 其 他 包 中 的 该 类 的 






































Ey 














子 类 。 使 用 修 


属性 。 











| 






































不 能 被 其 他 类 AMTK) 引用 。 











符 final 说 明 ， 则 它 的 取 值 在 程序 的 整个 执行 过 程 中 都 是 不 变 的 。 





















































方法 只 能 在 自己 的 类 及 该 类 同一 个 包 下 的 类 中 访问 。 








O 最 终 域 修饰 符 fna 是 用 来 定义 符号 常量 的 。 一 个 类 的 域 ( 成 员 变 量 














static: 被 static 修饰 的 变量 称 为 静态 变量 ， 被 static 修饰 的 方法 称 为 静 
transient: 它 只 能 修饰 非 静 态 的 变量 。 

volatile: 同 transient 一 样 ， 它 只 能 修饰 变量 。 
abstract: 被 abstract 修饰 的 成 员 称 做 抽象 方法 。 

口 synchronized: 只 能 应 用 于 方法 ， 不 能 修饰 类 和 变量 。 


5.2.2 this 的 用 法 




















DODO 

















出 | 















































Java 程序 中 的 变量 有 两 种 ， 分 别 是 局 部 变量 和 全 局 变量 。 读 者 可 以 猜想 一 下 ， 当 




















量 和 全 局 变量 的 名 称 和 类 型 相同 时 ， 这 时 候 全 局 变量 将 会 被 隐藏 ， 不 能 够 使 月 


态 方法 。 





He HTA 





























个 问题 ，Java 中 引入 了 关键 字 this, this 关键 字 的 语法 格式 如 下 。 


this .成 员 变 量 名 
this .成 员 方法 名 () 


下 面 通过 一 段 代 码 来 讲解 this 的 用 法 ， 有 具体 代码 如 下 。 





























public class thisone 
{ 
public String color=" 红 色 ";// 定 义 全 局 变量 
/ [XE X — 4 rA 
public void hu() 
( 























String color=" 天 蓝 色 "; // 定 义 局 部 变量 
// 下 面 应 用 了 局 部 变量 
System.out .print ("她 的 外 套 是 "+color+" 的 ")， 
// 下 面 应 用 了 全 局 变量 
System.out .print ("她 的 外 套 是 "+this.color+" 的 ")，; 















































} 
} 


这 段 代码 十 分 简单 ， 执 行 后 分 别 输出 : 
她 的 外 套 是 天 蓝 色 的 
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O 默认 修饰 符 : 如 果 没 有 指定 访问 控制 修饰 符 ， 则 表示 使 用 默认 修饰 符 ， 这 时 变量 和 





HF protected 的 主要 作用 是 允许 其 他 包 中 它 的 子 类 来 访问 父 类 的 特定 
O 私有 访问 控制 符 private: 用 private 修饰 的 成 员 变 量 〈 域 ) 只 能 被 该 类 自身 访问 ， 而 


) 如 果 被 修饰 


6: je 
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她 的 外 套 是 红色 的 
第 一 个 应 用 的 是 局 部 变量 ， 第 二 个 应 用 的 是 全 局 变量 。 在 方法 中 使 用 全 局 变量 的 时 候 ， 
加 上 this 关键 字 就 可 以 了 。 
5.2.3 ”使 用 类 和 对 象 
使 用 对 象 包括 引用 对 象 的 方法 和 引用 变量 两 种 操作 ， 通 过 “.” 运 算 符 可 以 实现 对 变量 
的 访问 和 对 方法 的 调用 。 在 Java 程序 中 ， 方 法 和 变量 都 有 一 定 的 访问 权限 ， 例 如 ，public、 
protected 和 private 等 ， 通 过 一 定 的 访问 权限 来 允许 或 者 限制 其 他 对 象 的 访问 。 
1. 创建 与 使 用 对 象 
在 编写 Java 程序 时 ， 用 户 可 以 通过 关键 字 new 创建 对 象 ， 电 脑 会 为 每 一 个 对 象 分 配 内 
存 空 间 ， 然 后 通过 该 方法 访问 变量 和 方法 。 不 同 对 象 的 变量 也 是 不 同 的 ， 方 法 由 对 象 调 用 。 
下 面 通过 一 段 代 码 来 讲解 创建 与 使 用 对 象 的 方法 ， 其 代码 (光盘 : 源 代 码 / 第 5 章 /neijava) 
如 下 。 
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public class nei { 


alae ip 
atimue Sp 

public void printFoo() 
{ 

System.out .println("a="+at+",b="+b); 
} 

public static void main(String args[]) 
{ 

nei aa-new nei(); 

aa.a-1; 

aa.b-22; 

aa.printFoo(); 

nei bb-new nei(); 

Db.a-4; 

bb.b-9; 

bb.printFoo(); 
) 


} 


将 上 述 代 码 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 5-2 所 示 的 效果 。 




















J F\open\powershell.exe 


Jindows PowerShell 
版 权 所 有 «C» 2006 Microsoft Corporation, (£53 BUB. 


PS F:\open> javac nei.java 
JS F:\open> java nei 


PS F:\open> 


























图 5-2 创建 和 使 用 对 象 
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2. 使 用 静态 修饰 符 


















































































































































































































































当 声 明 变 量 和 方法 后 ， 如 果 在 前 面 可 以 加 上 statice 关键 字 修 饰 符 ， 此 时 的 变量 被 称 做 静 
态 变量 ， 此 时 的 方法 被 称 做 静态 方法 。 只 需要 类 名 即 可 访问 静态 变量 和 静态 方法 ， 通 过 “.” 
运算 符 可 以 实现 对 变量 的 访问 和 对 方法 的 调用 。 下 面 通过 一 段 代 码 来 讲解 静态 修饰 符 的 使 用 
过 程 ， 其 代码 (光盘 : 源 代 码 /第 5 章 /Jingtai.java) 如下。 
public class Jingtai 
Geete ke mto 3b; 
public static int getarea() 
return a*b; 
public static int getperi() 
return 2* (a+b); 
public static void main(String args[]l) 
Jingtai al-new Jingtai(); 
Jingtai.a-4; 
Jingtai.b-3; 
System.out.println("area-"-*Jingtai.getarea()); 
System.out.println("peri-"-*Jingtai.getperi()); 
) 
} 
将 上 述 代码 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 5-3 所 示 的 效果 。 
EX FAopenypowershell.exe 
owerShell 
<C) 2006 Microsoft Corporation, 4 
PS F:\open> javac Jingtai.java 
PS F:\open> java Jingtai 
area=12 
peri=14 
IPS F:Nopen? 。 
图 5-3 使 用 静态 修饰 符 
» da’ 
5.3 ”抽象 类 和 抽象 方法 
在 Java Web 编程 应 用 中 ， 通 常 使 用 Java 语言 编写 抽象 类 和 抽象 方法 来 实现 具体 功 

































































能 。 抽 象 类 是 指 只 声明 方法 的 存在 而 不 去 实现 它 的 类 ， 
能 创建 其 对 象 。 在 定义 抽象 类 时 ， 要 在 关键 字 class 前 
如 下 。 

















1 


























象 类 不 能 进行 实例 化 ， 也 就 是 不 
下 加 上 关键 字 abstract， 其 语法 格式 








定义 了 一 个 抽象 类 后 ， 那 么 这 个 类 中 至 少 有 一 个 抽象 方法 。 下 面 通过 一 段 代 码 来 讲解 抽 
象 的 规则 ， 其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 S 章 /Chou.java) 如 下 。 
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public static void main(String args[l) 
{ 
Choul absl=new Chou1(3,2); 
Chou2 abs2-new Chou2(4,2); 
Chou abs; 
abs-abs1; 
System.out.println("Add is"-*abs.mathtext ()); 
abs-abs2; 
System.out.println("delete is"-*abs.mathtext ()); 


} 


将 上 述 代 码 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 5-4 所 示 的 效果 。 





EJ FAopempowershell.exe 


PowerShell 
T <C) 2006 Microsoft Corporation。 保 留 所 有 权利 。 








D 











5-4 ”抽象 类 和 方法 





5.4 包 


在 Java Web 中 ， 直 接 用 Java 管理 包 来 管理 Java 源 文件 。 当 一 个 Java 源 文件 被 编译 后 ， 
都 会 产生 “class ”文件 。 在 一 个 项 目 中 会 产生 许多 “class ”文件 ， 为 了 方便 管理 和 使 用 ， 在 
Java 程序 引入 了 包 的 概念 。 在 本 节 的 内 容 中 ， 将 对 包 的 基本 知识 进行 详细 讲解 。 


5.4.1 定义 包 


定义 包 的 方法 十 分 简单 ， 只 需要 在 Java 程序 中 写 一 行 定义 语句 就 可 以 了 。 定 义 格式 
如 下 。 














































































































package £4; 





如 果 在 Java 源 程序 中 没有 package 语句 ， 定 义 的 所 有 类 都 将 被 包含 在 一 个 默认 的 包 中 。 
package 声明 了 多 程序 中 的 类 属于 哪个 包 ， 在 一 个 包 中 可 以 包含 多 个 程序 。 在 Java 程序 中 还 
可 以 创建 多 层次 的 包 ， 具 体 语法 格式 如 下 。 


package 包 和 名 1[. 包 名 21[. 包 名 3]]; 
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为 了 加 深 读者 对 包 的 理解 ， 下 面 通过 一 段 代码 来 讲解 如 何 定 义 包 ， 其 
85 章 /Baol.java) 如 下 。 








ei 




















package china.cqg.wz 


public class Baol 


{ 


} 


将 上 述 代码 进行 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 5-5 所 示 的 效果 。 


Sle Xp 

int y; 

slignE AP 

void printl(int x) 
System.out.println(2*x); 
void print2(int x,int y) 
System.out.println(2*x*ty); 
VOLC jeweabeurS (ausus $x523bsqo nasus v4) 
System.out.println(2*x-*y*z); 
void print4 (double a) 
System.out.println(2*a); 


void print5 (double a,double b) 


System.out.println (2*a*b); 


System.out.println(2*a*b-*c); 





Baol st-new Bao1(); 

Ghz eenesaiedE (02). P 
SE 2 (025 3) 

St um 

sie PELATA) 

Sit nt (> 

St TG (0 











D 





y 





























第 5 





void print6 (double a,double b,double c) 


public static void main(String[] args) 








章 面向 对 象 
fg Ot. 源 代 
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lele] x 














E xe | ]Baol.class CLASS 文件 2 KB 
Ẹ Ek HeBaol JAVA 文件 Ad 
zn 
me» 
xm v 
& tac) ^ 


ca 本 地 磁盘 (D) 
ca 本 地 磁盘 (E) 
ca 本 地 磁盘 (F) 


川 


open 
china 
cq 
wz 
sl 
metadata 
three 
bin 
src 


2 个 项 目 























D 











5-5 定义 包 


542 导入 包 


当 需 要 使 用 系统 自 带 的 类 、 接 口 或 以 前 编写 的 包 时 ， 需 要 先导 入 这 些 包 。 导 入 包 的 方法 
十 分 简单 ， 具 体格 式 如 下 。 


import 包 名 1[. 包 名 2…] . (类 名 1*); 


参数 介绍 如 下 。 

口 包 名 1: 一 级 包 。 

口 包 名 2: 二 级 包 。 

口 类 名 : 是 需要 导入 的 类 的 类 名 。 也 可 使 用 * 号 ， 它 表示 导入 这 个 包 中 的 所 有 的 类 。 

下 面 以 一 段 代 码 来 讲解 导入 包 的 方法 ， 其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 5 章 /GraphTest.java) 
如 下 。 







































































import java.awt.BorderLayout; 

import java.awt.Color; 

import java.awt.Dimension; 

import java.awt.Graphics; 

import java.awt.event.ItemEvent; 

import java.awt.event.ItemListener; 
import javax.swing.BorderFactory; 

import javax.swing.ComboBoxModel; 

import javax.swing.DefaultComboBoxModel; 


import javax.swing.JApplet; 
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0; 


100, 


import 
import 
import 
import 
import 
import 
import 


public 


javax. 
javax. 
javax. 
javax. 
javax. 
javax. 


javax. 


class 


swing. 
swing. 
swing. 
swing. 
swing. 
swing. 


swing. 
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JComboBox; 

JLabel; 

JPanel; 

JSpinner; 
SpinnerNumberModel; 


event.ChangeEvent; 





event.ChangeListener; 


GraphTest extends JApplet { 
private static final long serialVersionUID = -30388513242937312241; 


private PaintingPane paintingPane; 


private 
private 
private 


private 


Painter currentPainter - Painter.CIRCL 
final static int DEFAULT RADIUS - 50; 


int radius 


public void init () 





[Ea 


EID BEP AD Sy 


Color color - getColor(); 


( 


this.setLayout (new BorderLayout ()); 


paintingPane - new PaintingPane(); 


paintingPan 


.SetPreferredSize(new Dimension(250, 250)); 





this.add(paintingPane, BorderLayout.CENTER); 


JPanel controlPane - new JPanel(); 
final SpinnerNumberModel sm = new SpinnerNumberModel (DEFAULT RADIUS, 


1); 


JSpinner spinner 


= new JSpinner(sm); 


spinner.addChangeListener (new ChangeListener() { 





public void stateChanged(ChangeEvent e) ( 


radius = 


sm.getNumber ().intValue(); 


color = getColor(); 


repaint (); 


) 
)); 


final ComboBoxModel cbm = new DefaultComboBoxModel (Painter.values()); 


JComboBox combo 


new JComboBox (cbm); 


combo.addlItemListener(new ItemListener() { 





public void itemStateChanged(ItemEvent e) { 











if (e.getStateChange() == ItemEvent.SELECTED) { 
currentPainter = (Painter) cbm.getSelectedItem(); 
color = getColor(); 
repaint(); 
Po) 

)); 
JLabel spinnerLabel - new JLabel("Radius: "); 


JLabel comboLabel 


= new JLabel("Figure: "); 


SpinnerLabel.setLabelFor (spinner); 


comboLabel.setLabelFor (combo); 


controlPane.setPreferredSize(new Dimension(150, 250)); 





controlPane.setBorder (BorderFactory.createLineBorder (Color.BLACK)); 
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controlPane.add(spinnerLabel); 
controlPane.add(spinner); 
controlPane.add(comboLabel); 
controlPane.add(combo); 
this.add(controlPane, BorderLayout.EAST); 

this.setSize(400, 200); 
this.setVisible (true); 
} 

private enum Painter { 
(Ca 


void paint (Graphics g JPanel panel, int parameter, 





(SI OSIEG TG IE NE 
Dimension d = panel.getSize(); 
g.setColor(color); 
g.fillOval(d.width / 2 - parameter, d.height / 2 - parameter, 
parameter * 2, parameter * 2); 
j 
public String toString() ( return "Circle"; ) 
), 
LINE ( 
void paint(Graphics g, JPanel panel, int parameter, 
(Color (codex) 1 
Dimension d = panel.getSize(); 
int xOffset = d.width / 2, yOffset = d.height / 2; 
g.setColor (color); 
g.drawLine (xOffset - parameter, yOffset, xOffset + parameter, 
yOffset);] 
public String toString() { return "Line"; } 
), 
DIAMOND { 
void paint(Graphics g, JPanel panel, int parameter, 
(Crodlexe (exodiox) 
Dimension d = panel.getSize(); 
int xCenter = d.width / 2, yCenter = d.height / 2; 
int offset = (int) (parameter / SQUARE ROOT 2); 


ahane M xCoors - 1 





xCenter offset, xCenter, xCenter -* offset, xCenter, 
}; 
sel weexoxesm = d 





yCenter, yCenter + offset, yCenter, yCenter offset, 
}; 
g.setColor(color); 
g.fillPolygon(xCoors, yCoors, 4); 
} 
public String toString() ( return "Diamond"; ) 
), 
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TRIANGLE { 


第 5 章 DAHR 


void paint(Graphics g JPanel panel, int parameter, 


Color color) 


Dimension d 


int 
int 
int 


int 


int[] xCoors 


xCenter 


}; 


int[] yCoors 


xCenter 


offsetPos 
offsetNeg 


offsetX 


{ 
panel.getSize(); 
d.width / 2, yCenter - d.height / 2; 
= (int) (parameter / SQUARE ROOT 3); 
= offsetPos / 2; 


parameter / 2; 


x 





offsetX, xCenter -* offsetX, xCenter, 


( 


yCenter + offsetNeg, yCenter + offsetNeg, 


yCenter - offsetPos, ); 


g.setColor (color); 


ga se: I Ie SOOO WOOOIOS yy 


jubere Stam gero tema gr om le 


}, 


SQUARE { 


void paint(Graphics g, JPanel panel, int parameter, 


Color color) 


Dimension d 


int 


int 


xCenter 


offset = 


int[] xCoors 


xCenter 


p 


{ 

panel.getSize(); 

d.width / 2, yCenter - d.height / 2; 
arameter / 2; 


( 





offset, xCenter -* offset, xCenter -4 offset, 


xCenter - offset, 


Ig 


int[] yCoors 


( 


yCenter + offset, yCenter + offset, 


yCenter 


}; 





offset, yCenter offset, 


g.setColor(color); 


g.fillPolygon(xCoors, yCoors, 4);) 


public String toString() ( return "Square"; ) 


), 


PENTAGON { 


void paint(Graphics g, JPanel panel, int parameter, 


Color color) 


Dimension d 


int 
int 
int 
int 
int 


int 


xCenter 

xOffset2 
yOffset3 
yOffsetl 
xOffsetl 
yOffset2 


( 
panel.getSize(); 
d.width / 2, yCenter - d.height / 2; 
parameter / 2; 
(int) (xOffset2 / TANGENT 36); 
(int) (xOffset2 / SINE 36); 
(int) (yOffsetl * COSINE 18); 
(int) (yOffsetl * SINE 18); 
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XOCOOLS - 1 


xCenter - xOffsetl, 


xCenter + xOffsetl, xCenter, 


lg 


int[] yCoors - ( 


yCenter - yOffset2, 
yCenter - yOffset2, 


}; 


g.setColor(color); 


Gy. us la eo A MOO 5)pg 全 


public String toString() 


}, 


HEXAGON { 
void paint (Graphics g, JPanel panel, int parameter, 


(Clodloxe (exodloxe) 


Dimension d 
int xCenter 
int xOffset 
int yOffset 


= panel.getSize(); 
— d.width / 2, yCenter - d.height / 2; 
— parameter / 2; 


= (int) 


ExneljleeCcoors =E 


xCenter - parameter, 


xCenter + parameter, 


); 


int[] yCoors - ( 


yCenter, 
yCenter, 


); 


g.setColor(color); 


yCenter + yOffset, 
yCenter - yOffset, 





Glo dea (SAO, SO OP j 


public String toString() 


}; 


abstract void paint (Graphics g, 


static 
static 
static 
static 
static 





static 


final 
final 
final 
final 
final 
final 


Doer eo 


double 
double 
double 
double 
double 
double 


SQUARE ROOT 2 - Mat 
SQUARE ROOT 3 - Mat 





xCenter - xOffset2, 


yCenter + yOffset3, 
yCenter - yOffset1, 


xCenter - xOffset, 
xCenter + xOffset, 


xCenter + xOffset2, 


yCenter + yOffset3, 


( return "Hexagon"; 


JPanel panel, 


( return "Pentagon"; j 


(xOffset * SQUARE ROOT 3); 


xCenter + xOffset, 
xCenter - xOffset, 


yCenter + yOffset, 
yCenter - yOffset, 


} 


int parameter, 


MIO a0). (01.515) E 
Pow SO OR 


SINE 36 - Math.sin(Math.PI / 5); 
TANGENT 36 - Math.tan(Math.PI / 5); 


COSTNER Mao 


s(Math.PI / 10); 


SINE 18 - Math.sin(Math.PI / 10); ) 
private class PaintingPane extends JPanel { 


private static final long serialVersion 





public void paint (Graphics g) { 


super.paint (g); 





UID 


88565068253016063031.; 


currentPainter.paint(g, this, radius, color); 


bp 


private static Color getColor() { 


return possibleColors[ (int) 


(Math.random() 


private static final Color[] possibleColors 
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Color.RED, Color.ORANGE, Color.YELLOW, Color.GREEN, 
Color.CYAN, Color.BLUE, Color.MAGENTA, 
};} 


将 上 述 代码 编译 并 运行 ， 到 如 图 5-6 所 示 的 效果 。 























lá 小 程序 查看 器 : GraphTest.class 
小 程序 











Radius: | 上 2 
Figure: |Circle v 








小 程序 已 启动 。 
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5.5 类 的 继承 


在 Java Web 中 ， 经 常 使 用 Java 继承 类 来 实现 一 些 功 能 ， 这 是 Java 程序 设计 面向 对 象 的 
一 个 重要 标志 。 实 际 上 在 上 一 节 的 学 习 中 已 经 接触 过 类 的 继承 ， 当 插入 包 后 ， 编 写 的 程序 一 


般 都 有 类 的 继承 。 究 竟 类 的 继承 是 如 何 实现 的 呢 ? 它 又 有 哪些 特征 呢 ? 在 本 节 将 对 上 述 问题 
进行 详细 讲解 。 


5.5.1 继承 


继承 是 指 在 一 个 已 经 定义 的 类 中 派生 出 另外 一 个 类 的 过 程 。 继 承 是 面向 对 象 的 基本 机 
制 ， 利 用 继承 可 以 创建 一 个 公共 类 ， 这 个 类 具有 多 个 项 目的 共同 属性 ， 然 后 一 些 具 体 的 类 继 


承 该 类 ， 同 时 再 加 上 自己 特有 的 属性 。 继 承 的 方法 十 分 简单 ， 其 语法 格式 如 下 。 


< 修饰 符 >cl1ass< 子 类 名 >extends< 父 类 名 > 
{ 

[< 方法 的 定义 >]… 

) 






































































































































n" 















































在 通常 情况 下 ， 人 们 和 常 把 子 类 称 做 父 类 的 直接 子 类 ， 把 父 类 称 为 子 类 的 直接 超 类 ， 假 如 
类 A 继承 了 类 B 的 子 类 ， 则 必须 符合 下 面 的 要 求 。 
O 类 A 是 类 B 的 直接 子 类 。 
O 存在 另 一 类 C， 类 C 是 类 B 的 子 类 ， 类 A 是 类 C 的 子 类 ， 那 么 可 以 判断 出 类 A 是 
类 B 的 子 类 。 
提示 : 在 Java 程序 中 ， 一 个 类 只 能 有 一 个 父 类 ， 即 extends 关键 字 前 只 能 有 一 个 类 ， 它 
不 支持 多 重 继承 。 
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实例 21: 实现 类 的 继承 
本 实例 的 目的 是 讲解 类 的 继承 ， 

















代码 (光盘 : 源 代码 / 





class superla 

{ 
String name=" 玲 玲 "，; 
int age-28; 
long number-6666; 


class superlb extends superla 
{ 
String name; 
int age; 
long number; 
void a) 
{ 
name-" KA AE" ; 
age-20; 
number-88232818; 
name-super.name; 


age-super.age; 





System.out .Println(" 姓 名 : "+name) ; 
System.out .println(" 年 龄 ; "tage); 
System.out.println("Hiif: "HFnumber); 


public class LeiPai 
{ 
public static void main(String args[]l) 
{ 
superlb abc-new superlb(); 
abc.a0(); 











一 











将 上 述 代 码 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 5-7 所 示 的 效果 。 

















oft Corporat ion 


ai. java 


= 


第 





|J 


5 3É/LeiPaijava) 如 下 。 











到 5-7 类 的 继承 
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类 的 继承 实际 上 十 分 简单 ， 在 使 用 类 的 继承 时 一 定 要 明白 ， 我 们 的 目的 是 为 了 在 原来 的 


基础 上 派生 出 一 个 新 类 ， 新 的 类 里 不 但 有 原来 的 属性 ， 而 且 也 有 新 的 属性 和 方法 。 


5.5.2 ”对 象 的 使 用 











假设 有 类 A 和 类 B 两 个 类 ， 类 A 是 子 类 ， 类 B 是 超 类 。C 类 是 A 类 的 一 个 引用 ， 它 不 




























































































但 可 以 指向 类 A 的 对 象 ， 而 且 也 可 以 指向 类 B 的 对 象 。 当 c 类 指向 B 类 时 ， 它 可 以 调用 类 


B 从 类 A 中 继承 的 方法 和 变量 ， 但 是 不 能 调用 B 类 新 增 的 变量 和 方法 。 为 了 说 明 上 述 问 题 ， 


























D 














下 面 通过 一 段 代 码 来 讲解 使 用 对 象 的 过 程 
如 下 。 




















~ 


public class Duixiang( 
String ename; 
aliae: En 
det eage; 
public String eadder; 
void print()í( 





System.out .println(" 姓 名 : "+ename+" ID 5: "+eid+" £ 


H 





AEEA 
FA 





class Duixiangl extends Duixiang{ 


String eadder; 
void printl() 
{ 


Eb: "+eaddre); 





System.out.println(" fi 


hy 


class text( 


public static void main (String args[]){ 


Duixiang al-new Duixiangl(); 


Duixiang a2-new Duixiangl(); 


cu mc SENI 


al.eid-21024; 





al.eage-55; 


System.out.println ("这 是 一 个 父 类 的 引用 指向 子 类 的 对 象 ") ; 


alk Dr re) 














System.out.println ("这 是 子 类 特有 的 属性 ") ; 


a2 .eadder=" 华 龙 大 道 "， 
a2.print(); 


}} 

















将 上 述 代码 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 5-8 所 示 的 效果 。 














其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 5 章 /Duixiang.java) 


: "+eage); 
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E F\open\powershell.exe 


Mindows PowerShell 


[PS F:\open> javac Duixiang.java 
[PS F:\open> java Duixiang 


[IPS F:\open> java test 

[Exception in thread "na 
at java. URL 

at java. 


net. 
security- 


at java.lang.Cl 
at sun.nisc.Laui 
at java.lang.Cl 
at java.lang.Cl 
Could not find the main cl 
IPS F:\open> java text 
这 是 一 个 父 类 的 引用 指向 子 类 
f- DE, 


21824 iri. 55 
特有 的 属性 


4%: null IDS, 
IPS F:\open> 


8 年 龄 : 8 





版 权 所 有 «C» 2006 Microsoft Corporation. 


ficcessController.doPr 
at java.net.URLClassLoader.findC1: 


保留 所 有 权利 。 


[Exception in thread "main" java.lang.NoSuchMethodError: main 


ava.lang.NoClassDefFoundError: test 
tFoundException: test 


^. java:208» 
leged(Native Method) 
ssLoader.java:188) 


Sf ppClassLo 
Loader. loadCl E 
.loadClassIntezrnal(ClassLoader.javua:329? 
. Program vill exit. 














图 5-8 


5.5.8 ”对 父 类 的 访问 


继承 了 类 之 后 ， 如 
继承 都 很 简单 ， 
T cu. TOMINMIS 

调用 父 类 的 构造 方法 

S 


Super (参数 ) ; 


可 访问 父 类 的 方法 、 







































































参数 是 指 父 类 构造 方法 所 需要 的 参数 ， 在 了 类 中 的 super 必须 在 


3 


确 不 使 用 super 关键 字 时 ， 系 统 会 自动 调用 父 
调用 父 类 的 构造 方法 十 分 简单 ， 下 面 通 
B5 3&/ NewBookl.java? 如 下 。 






























































JIk: 





public class NewBook1 { 
String bname; 

bid; 

bprice; 

NewBook1 () { 
bname=" 历 史 密 码 "; 
bid-32221; 
bprice-232; 


int 


nile 


} 

NewBook1 (NewBook1 a)í 
bname-a.bname; 
bid-a.bid; 
bprice-a.bprice; 


} 


NewBook1 (String name,int id,int 
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对 象 的 使 


























个 问题 的 答案 。 








个 类 后 ， 它 的 子 类 可 以 调用 父 类 的 构造 方法 ， 








类 中 默认 的 构造 方法 。 





属性 和 构造 方法 ， 是 初学 者 最 困惑 的 问题 








按照 本 书 5.5.1 节 介绍 的 格式 就 可 以 实现 继承 ， 关 键 问题 是 如 何 访问 和 利用 


因为 


























其 格式 如 下 。 


第 一 行 执行 。 当 子 类 明 














重 过 一 段 代 码 进行 讲解 ， 





price)í 














源 代 码 / 


第 5 章 DAHR 


bname-name; 
bid-id; 
bprice-price; 
} 
void print()í 
System.out.println(" PZ: "+bname+" 序 号: "«bide" 价格 : 





"r:bprice); 


) 
class Badder extends NewBookl( 
String badder; 
Badder (){ 
super () ; // 调 用 父 类 的 构造 方法 
badder=" 新 世界 出 版 社 "; 











} 

Badder( Badder b){ 
super (b) ; // 调 用 父 类 的 构造 方法 
badder-b.badder; 




















Badder(String x,int y,int z,String aa)( 
super (x, y, Z) ; // 调 用 父 类 的 构造 方法 
badder-aa; 





) 
class text(í( 
public static void main(String args[]){ 
Badder al-new Badder(); 
Badder a2-new Badder ("市 委 常 委 ", 21006,26, "中 国 工 人 出 版 社 ") ; 
Badder a3-new Badder (a2); 
System.out.println(al.badder); 

eu jjeneatioue- (0) 9 











System.out.println(a2.badder); 
a2 PEINE) 
aSk PEINE 


} 


将 上 述 代码 编译 并 运行 ， 得 到 如 


£3 FAopen\powershell.exe 














"Ri 




















5-9 所 示 的 效果 。 











Windows PowerShell 
hm 所 有 «C» 2006 Microsoft Corporation, 


PS F:\open> javac Newhbookl .java 

IPS F: open? java text 

新 世界 出 版 
m : 32221 价格 ，32 


21006 
210806 





名 : 
国 
1: 
c: 
F: 








PS 





























5-9 调用 父 类 的 构造 方法 
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2. 调用 父 类 的 属性 和 方法 
调用 父 类 的 属性 和 方法 也 是 通过 super 关键 字 实现 的 ， 其 语法 格式 如 下 。 






































Super. [方法 和 全 局 变量 ] ; 


调用 父 类 的 方法 和 属性 十 分 简单 ， 下 面 通过 一 段 代 码 进 行 讲解 ， 其 代码 (光盘 : 源 代码 
/第 5 3&/NeiOne.java) 如 下 。 




































































class NeiOne( 





int a; 
nt be 
) 
class NeiOnel extends NeiOne(í 
int a; 
ns elg 


NeiOnel(int x,int y,int z,int q){ 


父 类 被 子 类 隐藏 的 变量 




















人 








super.a=x;// 调 
super.b-y; 
a-z; 
b-q; 
) 
void print()í 
System.out.println(""-*super.a); 
System.out.println(""-super.b); 
System.out.println(""-ra); 
System.out.println(""4D); 
} 
} 
class Neilí 
public static void main(String args[])( 
NeiOnel1 al-new NeiOne1(1,2,3,4); 





alk prine (y 





D 





5-10 所 示 的 效果 。 





将 上 述 代码 编译 并 运行 ， 得 到 如 














3 FAopenipowershell.exe 


Windows PowerShell 
b= 


PS F:\open> javac Neil.java 
PS F:\open> java Neil 


PS F: pen> 


























图 5-10 调用 类 的 方法 和 属性 








HT 





W 
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5.5.4. mE EE 


在 面向 对 象 的 编程 中 ， 常 常用 重 载 和 重 写 去 修改 父 类 的 内 容 。 重 载 和 重 写 虽 然 只 有 一 个 
字 的 差别 ， 但 是 操作 却 是 大 不 相同 。 

1. 重 写 

在 Java 程序 中 ， 当 一 个 子 类 继承 父 类 后 ， 这 个 子 类 会 具备 父 类 的 所 有 特征 。 当 子 类 需 
要 修改 父 类 中 的 一 些 方法 进行 扩展 、 增 大 功能 时 ， 程 序 设计 者 常 把 这 种 操作 方法 称 为 重 写 。 
重 重 写 是 建立 在 继承 关系 上 的 ， 它 使 语言 结构 更 加 丰富 。 下 面 将 
通过 一 段 代 码 来 讲解 重 写 是 怎么 一 回 事 ， 其 代码 如 下 。 



























































































































































public class Chongxie 
( 
void print () 


{ 





System.out.println ("我 是 父 类 的 方法 ")， 


} 
class Chongxieone extends Chongxie 
{ 

cel jeuzabewe. (0) 


{ 


^ 





pan 





System.out .printlin ("我 是 子 类 ， 重 写 了 父 类 的 方法 ")， 


} 





在 设计 程序 的 时 候 ， 避 免不了 父 类 、 子 类 全 部 重 写 的 情形 。 在 定义 一 个 新 类 后 ， 必 然 会 
有 新 的 特征 ， 不 然 这 个 类 也 没有 意义 。 下 面 将 通过 一 段 代 码 来 讲解 父 类 和 子 类 全 部 重 写 的 情 
形 ， 其 代码 (光盘 : 源 代 码 /第 5 章 /Chong.java) 如 下 。 
















































































class Gongsi 





String sname; 
int sid; 
able snumber; 


void print () 


System.out.println(" tH]: "+sname+" 序号 : "+sid+" 公司 人 数 : 
"+snumber);} 
} 
Gongsi( String name,int id,int number) { 
sname-name; 
sid-id; 


snumber-number; 
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class Gongsil extends Gongsi 


( 


String saddre; 


Gongsil(String x,int y,int z,String aa) 


super (x,y,z); 
sadder-aa; } 

ioter QNT 
System.out .println(" 公 司 全 名 为 : "+sname+" 序号 : "+sid+" 


"+snumber+" 公司 地 址 : "-sadder); 


} 
} 


class Chong 


{ 


public static void main(String args[]) 


{ 


Gongsil al-new Gongsil ("重庆 有 为 科技 有 限 公 司 ", 872221,71, "重庆 九龙 坡 区 ")，; 


) 


us erm ()) p 








将 上 述 代码 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 5-11 


ows 








i) 





PowerShe1l 








所 示 的 效果 。 


所 有 «C» 2886 Microsoft Corporation。 保 留 所 有 权利 。 


:Nopen> javac Chong.jaua 
:Nopen> java Chong 


全 名 为 ， 重 庆 有 为 科技 有 限 公司 


F:\open? w 


2. m 


图 5-11 重 写 





公司 地 址 :重庆 九龙 坡 














E 载 。 下 面 通过 





如 果 在 一 个 类 中 的 方法 名 相同 而 参数 不 同 ， 则 称 方法 的 





























Java 重 载 的 用 法 ， 





public class Chongl 


{ 


String ename; 


nne 
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age; 
void print () 





System.out .println(" 姓 名 为 : "+ename+" 


void print(String a,int b) 





System.out.println ("%4 


名 为 ; "a+" 年 龄 : 


其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 5 章 /Chongljava) 如下。 





Æ: "+age); 


USE 





段 代码 来 计 


LT 


al 





总 人 数 : 


fi 


将 上 述 代 码 编译 3 


5.6 


在 Java Web 项 





class text 


{ 


第 5 章 面向 对 象 


wol yesesbmne tring ni AERO IERE) 





System.out .println(" 姓 名 为 : "+a+" 年 龄 : "+b+" ID 号 : "+c); 


won yexesbene un lt lo 6) 


A 





System.out.println("VE 7g: "+a+" 年 龄 : "+b+" ID 5: "4c); 





public static void main (String args[]l) 


{ 


Chongl al-new Chong1(); 


al 


al. 


al 
al 
al 
al 


} 


接口 


.ename=" 谭 大 刚 "; 

age-21; 

.print(); 

OT (ES 279) p 
.print ("AE &",16,10025); 
.print ("T ibyb",25,4125); 








行 ， 得 到 如 图 5-12 所 示 的 效果 。 




















=, 10025 











D 








lir 





5-12 方法 的 重 载 





























中 ， 通 常 使 用 Java 接口 来 实现 一 些 特有 的 功能 。 接 口 实际 上 是 特殊 的 






















































































抽象 类 ， 读 者 已 经 对 抽象 类 中 的 抽象 方法 有 了 一 定 的 了 解 ， 抽 象 方法 只 提供 函数 原型 ， 而 没 
































5.6.1 


有 具体 实现 的 功能 。 在 本 节 将 讲解 如 何 定 义 接口 和 使 用 接口 的 知识 。 
接口 的 定义 















































创建 一 个 接口 后 ， 这 个 接口 的 方法 也 和 抽象 类 中 的 一 样 ， 它 的 方法 是 抽象 的 。 也 就 是 说 


























~ 




















接口 不 












































有 实现 的 功能 ， 它 不 管 指定 要 做 什么 和 具体 怎么 做 。 一 旦 定义 了 接口 ， 任 何 类 都 可 
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以 实现 这 个 接口 ， 它 与 类 不 同 ， 一 个 类 只 可 以 继承 一 个 类 ， 但 是 一 个 类 可 以 实现 多 个 接口 。 
在 编写 程序 时 ， 接 口 解 决 了 一 个 类 要 具备 多 个 方面 的 特征 。 在 Java 中 创建 接口 的 方法 十 分 
简单 ， 有 具体 格式 如 下 。 































































































public] interface< 接 口 名 >{ 























[ 
[< 第 量 >] 
[< 抽象 方法 > ] 
) 
参数 介绍 如 下 。 
O public: 接口 的 修饰 符 只 能 是 public， 因 为 只 有 这 样 接口 才能 被 任何 包 中 的 接口 或 类 
访问 。 
口 interface: 接口 的 关键 字 。 

















口 接口 名 : 接口 的 名 字 ， 定 义 法 则 和 类 名 一 样 。 
口 常量 : 在 接口 中 不 能 声明 变量 ， 因 为 接口 要 具备 3 个 特征 ， 分 另 
final。 
一 个 类 可 以 实现 多 个 接口 ， 但 是 实现 多 接口 的 类 必须 符合 3 个 原则 ， 第 一 是 能 为 所 有 的 
接口 提供 实现 的 功能 ;第 二 是 能 遵循 重 写 的 所 有 规则 ;， 第 三 是 能 保持 相同 的 返回 数据 类 型 。 
实现 接口 的 方法 十 分 简单 ， 其 语法 格式 如 下 。 



























































(一 


是 public、static 和 







































































[< 修饰 符 >] class< 类 名 > implements < 接口 名 > 


5.6.2 ”接口 常量 和 方法 

在 接口 中 的 量 只 能 是 常量 ， 它 具备 public. static 和 final 等 属性 。 通 过 这 个 特征 ， 保 证 
实现 该 接口 的 所 有 类 都 可 以 访问 相同 的 常量 。 下 面 将 通过 一 段 代 码 来 讲解 接口 常量 的 用 法 ， 
其 代码 〈 光 盘 : 源 代 码 / 第 5 章 /jiekou.java) 如 下 。 

























































































public interface Jiekou 
{ 

int a-11; 

ine DZA; 

int c-23; 

int d-24; 

int f-25; 

voel atie (0). 8 

void print1(); 
) 
class Jiekoul implements Jiekou 
{ 

public void print () 

( 
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System.out.println(a-tb); 


public void printl() 
( 
System.out.println(ctd-*f); 


) 
class textone 
{ 
public static void main(String args[]) 
{ 
Jiekoul al=new Jiekoul1(); 
eu PEINE) 
eL «jeyextgue d. (D) 9 


} 


将 上 述 代 码 编译 并 运行 ， 得 到 如 








D 








5-13 所 示 的 效果 。 











£X FAopen\powershell.exe 


JS PowerShell 
有 <C) 2006 Microsoft Corporation, 


Ss F:\open> javac Jiekou.java 
$ F:\open> java textone 


F:\open> 








图 5-13 接 











5.6.3 ”多 个 接口 的 实现 


在 本 书 前 面 讲 解 了 单个 接口 的 实现 ， 而 在 前 面 也 讲解 了 在 Java 程序 中 可 以 实现 多 个 接口 。 
下 面 将 通过 一 段 代 码 来 讲解 实现 多 个 接口 的 方法 ， 其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 5 章 /jiekoul.java) 
如 下 。 







































































interface JieOne( 

int add(int a,int Db);) 
interface JieTwo( 

Jht subD(int.a;T1ut b): 
interface JieThree( 


Coto Imultinta cb BP 








interface JieFour( 





dqu mul pint Sd hes 
class JieDuo implements JieOne,JieTwo,JieThree,JieFour( 
public int add(int a,int b)( 


return atb; i: 
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püubinie int subnet arint p) 
return a-b; } 

otiose siare Tn (tt 
return a*b;) 
public int umul(int a,int b)( 
return a/b; 

)) 

class textí 
public static void main(String args[])( 


JieDuo aa-new JieDuo(); 


System.out .println("a+b="+aa.add(20,100) ) ;// 提 供 有 具体 实现 方法 












































System.out .println ("a-b="+aa.sub(20,100)); // 提 供 具体 实现 方法 


System.out.println("a*b-"4aa.mul(20,100)); // 提 供 具 体 实 现 方法 



































System.out .println ("a/b="+aa.umul (20,100)); // 提 供 具体 实现 方法 








将 上 述 代 码 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 5-14 所 示 的 效果 。 




















EX F\open\powershell.exe 


Windows PowerShell 
WP 有 «C» 2006 Microsoft Corporation。 保 


Ss F:\open> javac Jiekou.java 
F:\open> java textone 


F: \open> 


图 $-14 ”多 个 接口 的 实现 





.7 疑难 问题 解析 














在 本 章 的 内 容 中 ， 详 细 讲 解 了 Java 面向 对 象 编程 思想 的 基本 知识 。 本 节 中 ， 将 对 本 章 














比较 难以 理解 的 问题 进行 讲解 。 



































口 和 类 ， 是 吗 ? 该 如 何 去 寻 找 它 ? 











解答 : 是 的 ， 的 确 有 Java API 手册 ， 它 提供 了 大 量 的 类 和 接口 ， 以 及 里 面 的 方法 ， 用 户 
以 去 官方 网 站 (http://www.orecle.com/tech net work/java/javase/downloads/index.html) 下 载 获 





读者 疑问 : 听 学 习 过 Java 的 前 辈 讲 ，Java 有 一 个 API 手册 ， 可 以 寻找 实现 许多 功能 的 











读者 疑问 : 在 网 络 上 搜集 Java 的 资料 时 ， 看 到 一 个 Java 的 内 部 类 ， 请问 什么 是 Java 的 
内 部 类 ? 
fmm: 内 部 类 也 是 一 个 类 ， 它 是 类 的 一 个 成 员 ， 内 部 类 初学 者 可 以 把 它 理解 为 类 的 襄 





一 个 类 被 谋 套 定义 在 另 一 类 中 ， 那 么 这 个 类 称 为 内 部 类 ， 
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对 于 外 部 类 而 言 ， 内 部 类 相当 
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于 变量 或 和 方法 ， 是 外 部 类 的 一 个 成 员 ， 但 是 内 部 类 也 是 属于 一 个 类 。 








f 
人 A 职场 点 拨 一 一 我 们 是 一 个 团队 


现在 团队 合作 出 现在 很 多 领域 中 ， 例 如 竞技 场 上 和 军事 领域 ,李开复 曾经 说 过 : 一 个 人 
的 团队 合作 能 力 的 重要 性 甚至 超过 他 的 其 他 能 力 的 重要 性 ! 现在 有 一 些 程 序 员 在 职业 发 展 中 
遇 到 问题 时 ， 往 往 怀 疑 公司 不 好 ， 待 遇 不 高 ， 怀 疑 老 板 和 同事 …… 但 就 是 不 怀疑 自己 的 团队 
合作 能 力 。 在 很 多 开发 公司 中 ， 总 能 看 到 一 些 技术 一 般 的 程序 员 做 成 大 事 的 例子 ， 也 总 看 到 
一 些 所 谓 的 技术 牛人 被 埋没 的 现象 。 其 实 成 功 除 了 机 遇 之 外 ， 还 有 一 个 很 重要 的 因素 ， 那 就 
是 程序 员 的 团队 合作 能 力 

那么 完 竟 怎样 来 衡量 程序 员 困 队 合作 能 力 呢 ? 建议 从 以 下 了 条 规则 来 衡量 。 

1) 及 时 关注 项 目 进度 和 组 内 情况 。 

2) 以 团队 利益 为 思考 出 发 点 。 

3) 团结 互助 。 如 果 团 队 中 有 同事 跟 不 上 进度 ， 而 你 又 提前 完成 了 自己 的 工作 ， 你 可 以 
去 帮助 他 。 这 对 你 来 说 虽然 带 来 了 额外 的 工作 量 ， 但 会 增进 你 们 之 间 的 友谊 。 更 重要 的 是 ， 
你 为 团队 按时 完成 任务 提供 了 保障 ， 这 是 很 有 意义 的 。 这 种 自动 “ 补 位 ”的 精神 ， 能 显现 出 
一 个 人 的 团队 合作 能 

4) 虚心 。 

5) 友好 、 宽 容 地 对 待 新 同事 。 
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在 使 用 Java 语言 编写 程序 时 难免 会 出 现 异常 ， 异 常 就 是 程序 在 运行 时 发 生 的 错误 或 者 
不 正常 的 情况 。 在 Java 中 提供 了 完整 的 异常 处 理 机 制 ， 程 序 出 现 异常 是 一 件 很 麻烦 的 事 
情 ， 需 要 程序 员 来 进行 检测 和 处 理 。 但 lava 有 一 个 优点 ， 它 可 以 自动 检测 异常 并 对 有 异常 进 
行 捕获 ， 并 且 可 以 通过 程序 对 异常 进行 处 理 。 本 章 将 详细 讲解 如 何 处 理 异 常 ， 通 过 本 章 能 学 
到 如 下 知识 : 
口 什么 是 异常 处 理 。 
口 捕获 异常。 
口 抛 出 异常 。 
口 异常 处 理 的 原则 。 


口 职场 点 拨 一 一 和 上 级 相处 之 道 。 












































































































































学 校 安排 小 菜 在 X X28) 3. 
2009 年 X 月 XX 日 ， 暴 十 
AARIA, GRE AKAA EL 2222490 HR 经 理 合作 完成 新 项 目的 策划 工作 。 项目 经 


理 老 李 马上 退休 了 ， 哈 事 也 不 管 ， 他 直接 将 任务 给 了 我 。 我 只 是 一 个 程序 员 ， 对 公司 战略 和 
项 目 规划 没有 任何 经 验 ， 让 我 如 何 下 手 啊 ? 





小 菜 : “ 真 烦人 啊 ， 这 样 的 领导 ， 啥 也 不 管 .………. 


， Wisdom: E dg pii ge ipd 带 的 ， 但 是 你 = SIRENE 
ad utes 


小 菜 : “也 是 ， 我 也 不 能 强求 他 什么 了 。 言 归 正 传 ， 本 章 异 常 处 理 有 什么 用 ? ” 
Wisdom: “在 Java 程序 中 ， 错 误 是 不 能 


| 不 能 避免 的 。 为 了 解决 这 个 问题 ，Java 推出 了 异 | 
， 常 处 理 机 制 。” 





通过 异常 处 理 能 提前 解决 程序 中 可 能 出 现 的 异常 ， 可 以 通过 





























才 容 错 程序 使 程序 继续 运行 。 





MEN 
究竟 什么 是 异常 呢 ? 下 面 将 通过 一 段 代 码 帮 助 读者 来 认识 异常 。 代 码 OCT: 源 代码 /第 6 
3É/kaijava) 如 下 。 























this.Pp- 


Bb.mondoc ( 





(Bb) Pp; 


public void Aa() 


Bb Bb-(Bb)Pp; 


); 














将 上 述 




















并 运行 ， 得 到 如 


Z] 








6-1 所 示 的 效 





第 6 章 


果 。 





D:\>cd o 
D:\open > 


D:\open»j 


FREIN 


DERS ALPA 





windows\system32\cmd.exe 


pen 
iavac Suhhb-..iava 


jav va „Subh 
RE 


^. 保留 所 有 权利 。 


balak ) 
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处 理 


异常 是 指 Java 程序 中 的 一 些 错误 ， 
候 是 可 以 避免 的 。 比 如 代码 少 了 一 个 分 号 


序 中 使 用 了 “System.out.printIn(11/0)” 代 码 ， 


6-1 AbH 





E 
a% 























但 并 不 是 所 有 





的 销 























“java.lang.ArithmeticException ”的 异常 。 





























误 都 是 异常 ， 
号 ， 运 行 结果 会 提示 是 错误 java.lang.Error， 如 果 在 程 























那么 





是 天 








) Hx 


些 错误 有 时 


r1 

















为 用 0 做 了 除数 ， 所 以 会 抛 出 








































































































































































































































































































6.2.1 异常 处 理 基 础 

在 编程 过 程 中 ， 首 先 应当 尽 可 能 去 避免 错误 和 异常 发 生 。 在 不 可 避免 、 不 可 预测 的 情况 
下 ， 可 以 考虑 在 异常 发 生 时 如 何 进行 处 理 。Java 中 的 异常 用 对 象 来 表示 ，Java 对 异常 的 处 理 
是 按 异 常 分 类 处 理 的 ， 不 同 的 异常 有 不 同 的 分 类 ， 每 种 异常 都 对 应 一 个 类 型 〈class)， 每 个 
异常 都 对 应 一 个 异常 (类 的 ) 对 象 。 

Java 异常 有 如 下 两 个 来 源 。 

D) Java 运行 时 环境 自动 抛 出 系统 生成 的 异常 ， 不 管 程序 员 是 否 愿意 捕获 和 处 理 ， 此 关 
异常 总 要 被 抛 出 ， 比 如 除数 为 0 的 异常 。 

D 程序 员 自己 抛 出 的 异常 这 个 异 芝 可 以 是 程序 员 自 己 定义 的 ， 也 可 以 是 在 Java 语 
言 中 定义 的 。 此 类 异常 用 throw 关键 字 抛 出 ， 这 种 异常 常用 来 向 调用 者 汇报 异常 的 一 些 
信息 。 
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异常 是 针对 方法 来 说 的 ， 抛 出 、 声 明 抛 日 








异常 都 是 在 方法 中 进行 的 。 








在 Java 中 通过 5 个 关键 字 来 管理 异常 ， 分 别 是 try. catch. throw. throws 和 finally. Ab 




















成 的 异常 在 Java 运行 时 会 自动 抛 出 。 另 外 ， 也 可 以 通过 throws 关键 字 在 方法 中 声明 该 方法 
要 抛 出 异常 ， 然 后 在 方法 内 部 通过 throw DH 











执行 return 之 前 执行 ， 一 般 结构 如 下 。 


try 


程序 代码 
catch (异常 类 型 1 异常 的 变量 名 1) 


程序 代码 
catch (异常 类 型 2 异常 的 变量 名 2) 


程序 代码 
finally 


程序 代码 








Java 异常 处 理 的 目的 是 提高 程序 的 健 由 
个 修正 机 会 ， 让 程序 不 因 异 常 而 终止 或 者 流程 发 


























理 异 常 的 基本 过 程 是 ， 用 try 语句 块 包 住 要 监视 的 
抛 出 异常 ， 在 代码 中 的 catch 语句 块 中 可 以 捕获 至 


语句 ， 如 果 在 try 语句 块 内 
I 这 个 异常 并 进行 处 理 ， 还 有 一 音 











HET. Wa 
分 系统 生 
































常 对 象 。 处 理 异 党 的 finally 语句 块 会 在 方法 















































音 息 ， 也 为 程序 的 开发 维护 提供 了 方便 




















(代码 ) 所 在 。Java 异常 处 理 是 Java 语言 的 一 大 























性， 功能 是 在 catch 和 finally 代码 块 中 给 程序 一 
E 意 外 而 改变 。 同 时 ， 通 过 获取 Java 异常 
般 通 过 异常 信息 很 快 就 能 找到 





E LR B [81 81 
































的 代码 更 健壮 和 易于 维护 。 























竺 色 ， 也 是 个 难点 ， 




















里 可 以 让 写 














































































































6.2.2 异常 类 
Java 系统 里 ， 在 lang 包 里 有 一 个 名 为 Throwable 的 类 ， 此 类 是 所 有 异常 的 父 类 或 间接 父 
类 ， 每 个 异常 类 都 是 它 的 子 类 。 其 中 最 常用 的 子 类 是 Error 和 Exception， 前 者 月 那些 
通常 情况 下 不 希望 被 捕获 的 异常 ， 而 后 者 是 程序 能 够 捕获 的 异常 情况 。 表 6-1 中 列 出 了 Java 
中 常见 的 异常 。 
表 6-1 
ArithmeticExeption 
ArrayIndexOutOfBoundsExeption 
ArrayStroeException 值 给 数组 元 素 时 抛 出 的 异常 类 














ClassCastException 








类 型 强制 转换 异常 类 





ClassNotFoundException 


未 找到 相应 大 类 异常 








EOFException 
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CHE) 
异常 类 名 称 异常 类 含义 
FileNotFoundException 文件 未 找到 异常 类 
IllegalAccessException 访问 某 类 被 拒绝 时 抛 出 的 异常 类 
InstantiationException 试图 通过 Bue = 全 奸 个 他 象 闫 或 抽象 接口 的 和 
例 时 抛 出 异常 类 
IOException 输入 /输出 抛 出 异常 类 
NegativeArraySizeException 建立 元 素 个 数 为 负数 的 异常 类 
NullPointerException 空 指针 异常 
NumberFormatException 字符 串 转换 为 数字 异常 类 
NoSuchFieldException 字段 未 找到 异常 类 
NoSuchMethodException 方法 未 找到 异常 类 
SecurityException 小 应 用 程序 执行 浏览 器 的 安全 设置 禁止 动作 时 抛 出 的 异常 类 
SQLException 操作 数据 库 异常 类 
StringIndexOutOfBoundsException 字符 串 索 引 超出 范围 异常 类 





63 ”捕获 异常 

















在 Java Web 开发 过 程 中 ， 作 为 程序 员 肯 定 会 设想 这 个 程序 在 什么 时 候 可 能 会 出 现 意 外 





























和 错误 ， 程 序 员 需要 通过 捕获 异常 的 方法 将 异常 寻找 出 来 ， 在 本 节 将 详细 讲解 如 何 捕获 Java 


























异常 的 方法 。 
6.3.1 简单 的 异常 捕获 
























































在 Java 程序 中 进行 异常 处 理 时 ， 最 常用 的 做 法 是 将 要 处 理 
后 创建 catch 语句 块 ， 下 面 通 过 一 个 例子 进行 讲解 。 
实例 22: 实现 异常 捕获 和 处 理 











HE 




































































的 异常 程序 块 放 在 try 里 ， 然 





本 实例 的 目的 是 演示 异常 的 捕获 以 及 简单 处 理 的 过 程 ， 其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 6 章 









































/YiChangonel.java) 如 下 。 


public class YiChangonel 





E A, w 


System.out .println(" 经 判断 ， RÆ ArithmeticException 异常 y 


{ 
public static void main(String args[]l) 
( 
int a Dy 
try 
( 
a-0; 
b-5/a; 
System.out .println(" 检 验 的 程序 ") ; 
} 
catch (ArithmeticException e) 
{ 
} 
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System.out .println ("程序 运行 结束 "); 


} 














上 述 程 序 有 一 个 很 明显 的 错误 ， 那 就 是 b=5/a， 因 为 除数 a 等 于 0， 所 以 发 生 错 误 


























为 一 名 程序 员 ， 需 要 将 这 个 错误 抛 出 来 并 进行 处 理 。 将 上 述 代码 进行 























译 并 运行 ， 








图 6-2 所 示 的 效果 。 


u 


EJ FAopenipowershell.exe 


PoverShe11 
<C) 2886 Microsoft Corporation, {F 


Popen> javac YIChangonel .java 


java Yichangonel 
ArithneticException 异 常 














6-2 异常 的 简单 处 理 




















H UR o 作 


得 


AT 





到 如 


在 上 述 实 例 中 ， 讲 解 了 try…catch 异常 处 理 的 用 法 。 再 看 下 面 一 段 代码 ， 目 的 是 使 读者 
对 异常 处 理 有 一 个 更 深 的 认识 ， 其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 6 章 /yichangone2.java ) 如 下 。 


public class YiChangone2 








( 
public static void main(String args[l) 
( 
int a,b; 
TEY 
{ 
a=0; 
b=5/a; 
System.out .println ("需要 检验 的 程序 ")，; 
} 
catch (ArithmeticException e) 
{ 
System.out .println ("异常 :"+e)， 
} 
System.out.println ("4R"); 
) 











将 上 述 代码 进行 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 6-3 所 示 的 效果 。 


























indows PowerShell 


版 权 所 有 <C) 2086 Microsoft Corporation, 保留 所 有 权利 。 


PS F:\open> javac YiChangone2 .java 
PS F:\open> java YiChangone2 
异常 :java.lang.frithneticException: / by zero 


n5 
IPS F:\open> 











Z] 6-3 ”异常 处 理 
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6.3.2 多 异常 捕获 

程序 员 在 开发 程序 的 过 程 中 ， 肯 定 不 会 遇 到 只 有 一 个 异常 的 代码 ， 有 时 在 一 个 程序 中 很 
可 能 会 有 许多 异常 。 多 个 异常 该 如 何 捕获 呢 ? 例 如 ， 在 下 面 代 码 ( 光 盘 : 源 代 码 /第 6 章 
/DuoYiChangjava) 中 涉及 了 存在 多 个 异常 的 情况 。 






































public class DuoYiChang 
{ 


public static void main(String args[l) 
{ 
int [] a=new int[3]; 


try 


a[3]2123; 
System.out .println(" 需 要 检验 的 程序 ") ; 


catch(ArrayIndexOutOfBoundsException e) 


System.out.println(" 发 生 了 ArrayIndexOutOfBoundsExcep 
j "bn 
tion FE"); 


catch(ArithmeticException e) 
System.out.println("A/t | ArithmeticException 异常 ") ; 
catch(Exception e) 


异常 ") 。 
* 


System.out.println("A/E | Exception 异常 








System. out. printilon AR"; 


} 
将 上 述 代码 进行 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 6-4 所 示 的 效果 。 


indows PowerShell 
版 权 所 有 «C» 2006 Microsoft Corporation, 保留 所 有 权利 。 


























PS F:\open> javac DuoYiChang.java 


PS F:\open> java DuoYiChang 
pic firrayIndexOutOf BoundsException 异常 


o5 
IPS F: \open> 





6-4 多 异常 处 理 





6.3.3 try…catch…finally 的 组 合 
在 使 用 try…catch 时 可 以 使 用 关键 字 finally 来 处 理 异 常 ， 这 个 关键 字 的 意思 是 不 管 程序 
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有 无 异常 发 生 ， 都 将 执行 finaly 语句 块 的 内 容 ， 这 使 一 些 不 管 在 任何 情况 下 都 必须 执行 的 步 
又 被 执行 ， 从 而 保证 了 程序 的 健壮 性 。 下 面 通过 一 段 代码 来 讲解 finally 处 理 异常 的 方法 ， 其 
代码 (光盘 : 源 代码 /第 6 章 /DuoTe.java) 如 下 。 











































































































public class DuoTe 























{ 
public static void main(String args kih 
{ 
Ery 
{ 
int age-Integer.parseInt ("m25L");// 抛 出 异常 
System.out .println ("我 要 打印 1"); 
} 
catch(NumberFormatException e) 
{ 
int b-8/0; 
System.out .println(" 年 龄 请 输入 整数 ") ; 
System.out .pzrintln(" 错 误 "+e.getMessage() ) ; 
} 
finally { 
System.out .pzintln(" 我 要 打印 2") ; 
} 
System.out .pzintln(" 我 要 打印 3") ; 
} 
} 









































将 上 述 代码 进行 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 6-5 所 示 的 效果 。 








EJ FAopenipowershell.exe 


lindows PowerShell 
(= 


PS F:\open> javac DuoTe .javua 
PS F: en> java DuoTe 


我 Ep2 
ion in thread “main” java.lang.frithmeticException: / by zero 
at DuoTe .main(DuoTe .java:12>) 


F:\open> 





6-5 异常 的 处 理 
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在 Java 程序 中 ， 所 谓 的 抛 出 异常 是 指 在 类 中 不 对 异常 进行 处 理 ， 仅 将 它 交 给 父 类 来 处 理 。 
在 本 节 的 内 容 中 ， 将 详细 讲解 抛 出 异常 的 基本 知识 。 


6.4.1 使 用 throws 抛 出 异常 
抛 出 异常 是 指 ， 如 果 一 个 方法 不 处 理 异 常 则 调用 层次 向 上 传递 ， 谁 调用 这 个 方法 ， 这 个 





















































































































































异常 就 由 谁 处 理 。throws 是 抛 出 异常 的 一 个 方法 ， 声 明 格 式 如 下 。 


实例 23: 使 用 throws 抛 出 异常 
本 实例 的 目的 是 讲解 使 用 throws 抛 出 异常 的 方法 ， 其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 6 章 
/Paoyi.java) 如 下 。 
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catch(ArrayIndexOutOfBoundsException e) 
System.out.println("5$:"4e); 

try 

yc.methodName (2); 
catch(ArithmeticException e) 


System.out.println ("异常 :"+e)， 





} 


















































u^ 





将 上 述 代码 进行 编译 并 和 运行， 得 到 如 图 6-6 所 示 的 效果 。 





£3 F\open\powershell.exe 


PouerShe11 
T 有 <C) 2006 Microsoft Corporation 保留 所 有 权利 


FP: pen> javac Paoyi. java 
:pen> java Paoyi 


:java. lang.frrayIndexOutOf BoundsException: 3 


"java. lang .frithneticException: / by zero 
: pen> 

















&6-6 Jn 





i5 s—s 


在 上 述 实例 中 讲解 了 抛 出 异常 处 理 的 过 程 ， 再 看 下 面 代码 〔 光 盘 : 源 代码 /第 
/Paoyi/ ) 的 实现 过 程 ， 读 者 应 该 加 深 对 异常 处 理 的 认识 。 
先 编写 文件 MyException.java， 其 代码 如 下 。 


public class MyException extends Exception 
// 自 定义 异常 ， 这 里 不 要 求 掌握 ， 在 6.5 节 会 讲解 。 
{ 


private String name; 









































public MyException(String name) 
this.name-name; 
) 


public String getMessage() 


return this.name; 
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) 
然后 编写 文件 Ren.java， 其 代码 如 下 。 


public class Ren 
{ 


public static int check (String strage) throws MyException 





int age-Integer.parseInt (strage); 
if (age«0) 
throw new MyException (" 年 龄 不 能 为 负数 ! "); 


Eee 





} 


public static void main(String[] args) 


tryí 
int myage-check ("-101"); 
System.out.println (myage); 
)catch (NumberFormatException e)í 
System.out .println(" 数 据 格式 错误 ! "); 
System.out .pzintln(" 原 因 : "re.getMessage()); 
)catch (MyException e)í 
System.out .println(" 数 据 逻 辑 错误 ! "); 
System.out.println ("JRA 


























: "te.getMessage()); 





} 






































将 上 述 代码 进行 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 6-7 所 示 的 效果 。 


ows PowerShell J 
所 有 <C) 2006 Microsoft Corporation, | 留 所 有 权利 。 


PS F:\open> cd paoyi 
PS F:\open5paoyi> javac *.java 


:OpenNpaoy 














6-7 Wir 








6.4.2 ”使 用 throw 抛 出 异常 


在 Java 中 除了 使 用 关键 字 throws 抛 出 异常 外 ， 还 可 以 使 用 throw 关键 字 来 抛 出 异常 ， 
throw 能 够 把 异常 抛 给 上 一 级 调用 。 抛 出 的 异常 可 以 是 异常 引用 ， 也 可 以 是 异常 对 象 。 下 面 
将 通过 一 个 例子 来 讲解 使 用 throw 抛 出 异常 的 方法 。 

实例 24: 使 用 throw 抛 出 异常 

本 实例 的 目的 是 讲解 使 用 throw. 抛 出 异常 的 方法 ， 其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 6. 章 / 
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Yipaoljava) 如 下 。 


public class Yipaol 


í 


void methodName () 


{ 
ey 





throw new ArrayIndexOutOfBoundsException(); 


catch(ArrayIndexOutOfBoundsException aoe) 


throw aoe; 





} 


public static void main(String args[l) 


( 
Yipaol yc-new Yipaol(); 
ey 

yc.methodName (); 


catch(ArrayIndexOutOfBoundsException aoe) 


System.out.println ("AH 4 :"craoe); 











DS 











将 上 述 代码 进行 编译 并 运行 ， 得 到 如 








6-8 所 示 的 效果 。 














Windows PowerShell ; 
所 有 «C» 2886 Microsoft Corporation, ESMAR. 


PS F:\open> Jauac Yipaol .jaua 

PS F:\open> Java Yipaoi 

导 常 :java.lang.frraylIndex0Out0fBoundsException 
PS F:\open> 











pa 














6-8 使 用 throw 抛 出 异常 











六 $&—" 
在 上 面 的 实例 中 讲解 了 throw 抛 出 异常 处 理 ， 再 看 下 面 的 一 段 代 码 ， 读 者 应 该 加 深 对 异 
常 处 理 的 认识 。 其 代码 ( 光盘 : 源 代码 /第 6 章 /Paoyi2.java ) 如 下 。 


public class Paoyi2 


{ 


public static void main(String args[l) 
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throw new ArrayIndexOutOfBoundsException(); 


catch(ArrayIndexOutOfBoundsException aoe)í 
System.out.println ("异常 :"+aoe); 


throw new ArithmeticException(); 
catch(ArithmeticException ae) 


System.out.println ("异常 :"+ae); 





二 





























在 上 述 代码 中 ， 使 用 throw 多 次 抛 出 了 异常 ， 编 译 并 运行 ， 得 到 如 图 6-9 所 示 的 效果 。 


Windows PowerShell 
版 权 所 有 «C» 2006 Microsoft Corporation。 保 留 所 有 权利 | 。 


Ss F:\open> javac Paoyi2. java 
:Nopen> java Paovi2 
:java.lang.frraylIndexOutOf BoundsException 
: java. lang .frithmeticException 
: pen> 





图 6-9 抛 出 多 次 异常 








65 自 定义 异 第 的 创建 


前 面 讲 解 了 抛 出 异常 的 两 种 方式 。 在 实际 编程 应 用 中 ， 只 有 这 两 种 方法 是 肯定 不 够 用 
的 。 在 Java 中 经 常 需 要 程序 员 自 己 创建 异常 去 满足 一 些 特殊 要 求 ， 在 创建 自 定义 异常 时 ， 
只 需要 继承 Throwable 类 或 者 它 的 子 类 Exception 即 可 。 自 定义 异常 让 系统 把 它 看 成 一 种 异 
常 来 对 待 。 由 于 自 定义 异常 都 继承 于 Throwable 类 ， 所 以 也 继承 了 它 的 方法 。 在 Throwable 
类 中 包含 了 如 下 方法 。 
LI fillInStack Trace() 
getCause() 


























































































































getLocalizedMessage() 
getMessage() 
getStack Trace() 





DOODO 


initCause(Throwable cause) 
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口 printStack Trace() 

口 printStack Trace(PrintStream s) 

口 printStack Trace(PrintWriter s) 

口 setStack Trace(Stack TraceElement[] stack Trace) 

DQ toStringO 

下 面 通过 一 段 代码 来 讲解 自 定义 异常 的 过 程 ， 其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 6 Xi/zipao.java) 
如 下 。 



























































Q 


lass MyException extends Exception 


private int chengji; 


MyException (int a) 
chengji=a; 
ool le Seu EOSO EAI) 


return "异常 :"+chengji; 





} 
public class zipao 
{ 
void methodName (int a) throws MyException 


{ 





System.out.println(a); 
if (a«60) 


throw new MyException (a); 


else 





System.out .println ("正常 





} 
public static void main(String args iih 
{ 
Zipao yc-new zipao(); 
try 
{ 
yc.methodName (75); 
yc.methodName (55); 
} 
catch (MyException e) 
{ 
System.out.println(e); 
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将 上 述 代码 进行 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 6-10 所 示 的 效果 。 



































J FAopenipowershell.exe 


T «c» 2006 Microsoft Corporation 。1 


S$ F:\wpen> jave zipao .jaua 
PS F:\open> java zips 
5 








PS 











6-10” 自 定义 异常 


6.6 寞 第 处 理 的 原则 


在 异常 处 理 的 时 候 并 不 能 控制 程序 的 流程 ， 它 的 作用 仅仅 是 捕获 程序 在 运行 时 发 生 的 异 
常 并 对 它 进 行 处 理 ， 保 证 程序 在 错误 修复 后 能 够 继续 执行 。 在 编写 程序 时 ， 如 果 某 个 方法 发 
生 了 异常 ， 则 可 以 采取 以 下 3 种 方式 来 处 理 。 

1) 在 当前 方法 中 使 用 try…catch 语句 捕获 并 处 理 异 常 。 

2) 在 方法 声明 处 ， 通 过 throws 关键 字 将 异常 向 上 抛 出 。 

3) 使 用 catch 语句 捕获 异常 后 ， 使 用 throws 关键 字 重 新 抛 出 异常 。 

EE X 
X 当 一 个 方法 有 多 种 异常 时 ， 需 要 使 用 多 个 catch 语句 进行 处 理 。 







































































































































































6 杜绝 异 第 处 理 的 陋习 


有 很 多 初学 者 ，Java 知识 学 得 很 好 ， 但 是 养 成 了 一 些 陋习 ， 特 别 是 异常 处 理 的 陋习 。 
节 将 通过 一 段 代 码 来 讲解 常见 的 异常 陋习 ， 目 的 是 让 读者 彻底 摆脱 容易 犯 的 陋习 ， 写 出 
范 、 更 健壮 的 Java 代码 。 

下 面 这 段 代 码 有 6 个 问题 


















































ED 









































OutputStreamWriter out = ... 
java.sql.Connection conn -» ... 
Exp 00/0 


Statement stat = conn.createStatement(); 





"select uid, name from user"); 


Hi 
2 
3 
4 
5  ResultSet rs = stat.executeQuery( 
6 
7 while (rs.next()) 

8 


{ 
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9 


lt 


14 } 


二 each 
Wa 





out.println("ID: " - rs.getString("uid") // (6) 
", 姓名 : " 


+ rs.getString("name")); 


conn.close(); // (3) 


out.close(); 


Exception ex) // (2) 


17  ex.printStackTrace(); //(D, (4) 


19 y 





作为 一 名 Java 程序 员 ， 至 少 应 该 能 够 找 出 两 个 问题 。 如 果 不 能 找 出 全 部 6 US. Di 














明 在 程序 的 书写 上 还 有 许多 陋习 。 下 面 将 一 一 讲解 这 几 个 问题 。 
67.4 丢弃 异常 


在 上 述 代码 的 15—18 行 ， 捕 获 了 异常 却 没有 做 任何 处 理 ， 这 就 是 丢弃 异常 。 如 果 看 到 





了 这 种 丢弃 《而 不 是 抛 唱 


























HO 异常 的 情况 ， 可 以 断定 代码 存在 问题 。 当 然 在 极 少数 情况 下 ， 这 








段 代 码 有 存在 的 理由 ， 



































— 











最 好 加 上 完整 的 注释 ， 以 免 引起 别人 误解 。 


























这 段 代 码 的 错误 在 于 异常 (几乎 ) 总 是 意味 着 某 些 事情 不 对 劲 ， 或 者 说 至 少 发 生 了 某 些 





不 寻常 的 事情 ， 不 应 该 对 程序 发 出 的 求救 信号 保持 沉默 和 无 动 于 应。 调用 printStackTrace0$ 
EE 异常 ”。 不 错 ， 调 用 printStackTrace() 对 调试 程序 有 帮助 ， 但 程序 调试 阶段 结束 之 
后 ，printStackTraceO 就 不 应 再 在 异常 处 理 模块 中 担负 主要 角色 了 。 丢 弃 异 常 的 情形 非常 普 
遍 ， 当 打开 JDK 的 ThreadDeath 类 的 文档 时 ， 可 以 看 到 如 下 说 明 : 

“虽然 出 现 ThreadDeath 是 一 种 “正常 的 情形 *， 但 ThreadDeath 类 是 Error 而 不 是 
的 子 类 ， 因 为 许 


ME "Ab 














Exception 


XE 





























话 的 意思 是 ， 

























































































B 


图 捕获 所 有 异常 而 不 进行 适当 的 处 理 ， 所 以 JDK 把 ThreadDeath 定义 成 Error 的 子 类 ， 因 

































































多 应 用 会 捕获 所 有 的 Exception 然后 丢弃 它 不 再 理 肯 ”。 
然 ThreadDeath 代表 的 是 一 种 普通 的 问题 ， 但 鉴于 许多 应 用 会 试 










































































为 Error 类 代表 的 是 一 般 的 应 用 不 应 该 去 捕获 的 严重 问题 。 由 此 可 见 ， 天 弃 异 常 这 一 坏 习 


























惯 很 常见 ， 它 甚至 已 经 影 
个 选择 。 
1) 处 到 



































响 到 了 Java 本 身 的 设计 。 那 么 ， 应 该 怎样 改正 呢 ? 主要 有 如 下 4 

















ER: 针对 该 异常 采取 一 些 行动 ， 例 如 ， 修 正 问题 、 提 醒 菜 个 人 或 进行 其 他 一 






































些 处 理 ， 要 根据 具体 的 情形 确定 应 该 采取 的 动作 。 再 次 说 明 ， 调 用 printStackTrace 算 不 上 已 
经 “处 理 好 了 异常 ”。 














2) H 























选择。 


























新 抛 出 异常 ， 处 理 异 常 的 代码 在 分 析 异 常 之 后 ， 认 为 自己 不 能 处 理 它 ， 重 新 抛 出 
异常 也 不 失 为 一 
3) 把 该 异常 转换 成 男 一 种 异常 ， 大 多 数 情 况 下 ， 这 是 指 把 一 个 低级 的 异常 转换 成 应 用 

















级 的 异常 (其 含义 更 容易 被 用 户 了 解 的 异常 )。 
4) 不 要 捕获 异常 。 
提示 : 既然 捕获 了 异常 ， 就 要 对 它 进 行 适当 的 处 理 。 捕 获 异 常 之 后 又 把 它 丢 弃 ， 不 予 理 

皮 ,, 这 种 处 理 异 常 的 方法 直接 影响 Java 程序 的 健壮 性 。 
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6.7.2 不 指定 具体 的 异常 











代码 第 15 行星 然 交 代 了 异常 ， 但 是 指定 不 








的 ”想法 吸引 一 一 用 一 个 catch 语句 





catch(Exception ex)i& ^). fHSkbs E, fE£ 
做 的 原因 ， 必 须 完全 理解 catch 语句 的 用 途 。catch 

















能 够 处 理 该 异常 。 异 常 类 的 作用 就 















































Bk BIA Br 
EX XT 
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tt 体 。 许 多 时 候 人 们 会 被 这 样 一 种 “美妙 
， 最 常见 的 情形 就 是 使 用 
况 下 ， 这 种 做 法 不 值得 提倡 。 要 理解 这 样 

























































































语句 表示 预期 会 出 现 某 种 异常 ， 而 且 希 望 
Vf Java 编译 器 想 要 处 理 的 是 哪 一 种 异常 。 因 为 绝 大 





多 数 异常 都 直接 或 间接 从 java.lang.Exception 派生 ， 所 以 catch(Exception ex) 相 当 于 表明 想 要 




















处 理 几乎 所 有 的 异常 ， 这 显然 是 很 不 实际 的 一 利 


E dU XE 








再 来 看 看 上 面 的 代码 ， 





SQLException， 这 是 JDBC 操作 中 常见 
操作 OutputStreamWriter。 显 然 ， 在 同一 个 catch 块 中 处 到 


























BE 获 的 异常 是 什么 昵 ? 最 明显 的 一 个 是 





























的 异常 ， 另 一 个 可 能 的 异常 是 IOException， 因 为 它 要 
这 两 种 截然 不 同 的 异常 是 不 合适 





的 。 如 果 用 两 个 catch. 块 分 别 捕获 SQLException 和 IOException 就 要 好 多 了 。 这 就 是 说 ， 


























catch 语句 应 当 尽 量 指定 具体 的 异常 类 型 ， 而 不 应 该 指定 涵盖 范围 太 广 的 Exception 类 。 
另 一 方面 ， 除 了 这 两 个 特定 的 异常 外 ， 也 可 能 出 现 其 他 许多 异常 。 例 如 ， 由 于 某 种 原 


























cx W 











后 由 JVM 处 理 。 











也 地 方 还 有 



























































获 异 常 的 机 会 ， 直 


, executeQuery 返回 了 nul， 可 以 让 它们 继续 抛 出 ， 即 不 必 捕 获 也 不 必 处 理 。 实 际 上 ， 我 
不 能 也 不 应 该 去 捕获 可 能 出 现 的 所 有 异常 ， 程 序 的 其 





提示 : 在 catch 语句 中 尽 可 能 指定 具体 的 异常 类 型 ， 必 要 时 使 用 多 个 catch。 不 要 试图 处 


理 所 有 可 能 出 现 的 异常 。 
6.7.3 占用 资源 不 释放 


上 述 代码 的 3 一 14 行 就 属 了 
异常 改变 了 程序 正常 的 执行 流程 。 这 个 道理 
到 了 文件 、Socket、JDBC 连接 之 类 的 资源 ， 
为 此 ，Java 提供 了 一 个 简化 这 类 操作 的 关键 词 finally。 


















































finally WHE, PEER H 
前 ， 执 行 清理 任务 的 代码 总 是 有 机 会 执行 。 
要 注意 在 finally 块 之 内 是 否 抛 出 异常 ， 这 是 执行 清 
























































以 处 理 的 错误 。 








占用 资源 不 释放 的 情况 。 
虽然 简单 ， 却 常常 被 人 们 忽视 。 如 果 程 序 用 
使 遇 到 了 异常 ， 也 要 正确 释放 占用 的 资源 。 





HILT 54S. final iul 








































































































提示 : 要 想 保证 所 有 资源 都 被 正确 释放 ， 必 须 充分 运用 finally 关键 词 。 


6.7.4 不 说 明 异 常 的 详细 信息 
上 述 代 码 的 3 一 18 行 ， 如 果 循 环 内 部 出 现 了 异常 ， 














足够 的 信息 判断 循环 内 部 出 错 的 原因 








E 





ME 


究竟 
然 不 能 。 我 们 只 















































FE 在 try...catch...finally 块 结束 之 
在 编写 finally 块 时 应 当 多 加 小 心 ， 特 别 是 
E 务 的 最 后 机 会 ， 尽 量 不 要 再 出 现 难 


会 发 生 什么 事情 ? 我 们 可 以 得 到 
能 知道 当前 正在 处 理 的 类 发 生 了 





某 种 错误 ， 却 不 能 获得 任何 信息 判断 导致 当前 错误 的 原因 。 


通过 printStackTrace 的 堆栈 跟踪 功能 ， 能 够 显示 
提供 了 一 些 最 基本 的 信息 ， 未 能 说 明 实 际 导致 错误 的 原因 









































程序 运行 到 当前 类 的 执行 流程 ， 但 























NEA 
Dn 23 

















， 同 时 也 不 易 解 读 。 所 以 在 | 
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常 时 ， 最 好 能 够 提供 一 些 文字 信息 ， 例 如 ， 当 前 正在 执行 的 类 、 方 法 和 其 他 状态 信息 ， 包 括 
以 一 种 更 适合 阅读 的 方式 整理 和 组 织 printStackTrace 提供 的 信息 。 


提示 : 在 异常 处 理 模块 中 提供 适量 的 错误 原因 信息 ， 组 织 错误 信息 使 其 易于 理解 和 阅读 。 
6.7.5 ”过 于 庞大 的 try 块 


在 上 述 代 码 的 3 一 14 行 ， 会 发 现 很 多 程序 员 经 常 把 大 量 的 代码 放 入 单个 try 块 中 ， 这 是 
展 不 好 的 习惯 。 可 是 很 多 人 为 了 省 事 ， 不 愿 花 时 间 分 析 一 大 块 代码 中 哪儿 行 代码 会 抛 出 异 
异常 的 具体 类 型 是 什么 ， 所 以 会 有 很 多 程序 员 养 成 这 个 习惯 。 如 果 把 大 量 的 语句 装 入 单 
巨大 的 try 块 中 ， 就 像 出 门 旅游 时 把 所 有 日 常用 品 硬 塞 入 一 个 大 箱子 ， 虽 然 东 西 是 带 上 
了 ， 但 要 找 出 来 可 不 容易 。 一 些 新 手 常常 把 大 量 的 代码 放 入 单个 try 块 中 ， 然 后 在 catch 语句 
中 声明 Exception， 而 不 是 分 离 各 个 可 能 出 现 异 常 的 段落 并 分 别 捕获 其 异常 。 这 种 做 法 为 分 
析 程 序 抛 出 异常 的 原因 带 来 了 困难 ， 因 为 一 大 段 代 码 中 有 太 多 的 地 方 可 能 抛 出 Exception. 


提示 : 在 异常 的 处 理 中 ， 尽 量 减 小 ty 块 的 体积 。 
6.7.6 ”输出 数据 不 完整 


在 上 述 代码 中 的 7—11 行 ， 出 现 了 不 完整 数据 的 问题 。 如 果 循环 的 中 间 抛 出 了 异常 ， 则 
循环 的 执行 是 要 被 打 断 的 ， 其 次 ，catch 块 会 被 执行 吗 ? 已 经 输出 的 数据 怎么 办 ? 结果 是 使 
用 这 些 数据 的 人 或 设备 将 收 到 一 份 不 完整 的 (因而 也 是 错误 的 ) 数据 ， 却 得 不 到 任何 有 关 这 
份 数 据 是 否 完整 的 提示 。 对 于 有 些 系统 来 说 ， 数 据 不 完整 可 能 比 系统 停止 运行 带 来 更 大 的 损 
失 。 为 解决 这 个 问题 ， 可 以 向 输出 设备 写 一 些 信 息 ， 声 明 数 据 的 不 完整 性 ， 男 一 种 解决 办 法 
是 ， 先 缓冲 要 输出 的 数据 ， 准 备 好 全 部 数据 之 后 再 一 次 性 输出 。 

根据 上 面 的 讨论 ， 可 以 用 下 面 的 代码 改进 ， 让 读者 更 清楚 地 认识 异常 处 理 的 重要 性 和 技 
巧 性 ， 它 有 了 比较 完备 的 异常 处 理 机 制 ， 其 代码 如 下 。 


OutputStreamWriter out = ... 





















































>a 






































> dk 
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java.sql.Connection conn - ... 


tuy q 
Statement stat = conn.createStatement(); 
ResultSet rs = stat.executeQuery( 


"select uid, name from user"); 
while (rs.next()) { 
One lo ean WD MW 4» emos (aate) um Ws 姓 名 2 





getString("name")); 
) 
catch (SQLException sqlex) ( 
out .println ("警告 数据 不 完整 ") ; 
throw new ApplicationException (" 读 取 数据 时 出 现 SQL 错误 "， sqlex); 





} 
catch (IOException ioex) { 

throw new ApplicationException (" 写 入 数据 时 出 现 Io 错误 "，ioex)， 
) 
finally 
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{ 
sbig roo Ex seubdblb). df 
try ( 
conn.close(); 
) 
catch (SQLException sqlex2) { 
System.err(this.getClass().getName() + ".mymethod - 不 能 关闭 数据 库 连 
接 : "+ sqlex2.toString()); 
) 
) 
TPoWoub be mgl d 
Cry 
out.close(); 
) 
catch(IOException ioex2) { 
System.err(this.getClass().getName() + ".mymethod - 不 能 关闭 输出 文件 
Wr uel pa eo eave ) f 
8 





6.8 ”疑难 问题 解析 














本 章 ， 详 细 讲 解 了 Java 语言 中 异常 处 理 的 基本 知识 。 本 节 将 对 本 章 中 比较 难以 理解 的 
问题 进行 讲解 。 
读者 疑问 : 处 理 异 常 看 上 去 十 分 简单 ， 但 真正 处 理 起 来 却 十 分 麻烦 。 处 理 异 常 的 能 力 对 
于 一 个 程序 员 有 多 重要 ? 有 没有 什么 绝招 ? 

解答 : 处 理 异 常 可 以 间接 地 衡量 一 个 人 的 Java 水 平 ， 一 个 衡量 Java 设 计 师 水 平和 开发 团 
队 纪 律 性 的 好 方法 就 是 读 一 读 他 们 应 用 程序 里 的 异常 处 理 代码 。 首 先 要 注意 的 是 有 多 少 代 码 
用 于 捕获 异常 ， 写 进 日 志文 件 ， 决 定 发 生 了 什么 和 在 不 同 的 异常 间 跳 转 。 和 干净、 简捷 、 关 联 
生 强 的 异常 处 理 通常 表明 开发 团队 有 着 稳定 的 使 用 Java 异常 的 方式 。 
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读者 疑问 : 在 执 出 异常 处 理 时 ，Java 提供 了 两 种 方法 ， 即 通过 throw 关键 字 和 throws X 
键 字 处 理 ， 它 们 有 什么 不 同 ? 

解答 : throw 语句 用 在 方法 体内 ， 表 示 抛 出 异常 ， 由 方法 体内 的 语 名 处理， 不 能 单独 使 
用 ， 要 么 和 try…catch 一 起 使 用 ， 要 么 和 throws 一 起 使 用 ; throws 语句 用 在 方法 声明 后 面 ， 
表示 这 个 方法 可 能 会 抛 出 异常 ， 表 示 的 是 一 种 倾向 、 可 能 ， 但 不 一 定 实际 发 生 。 



































f 
(SQ. 职场 点 拨 一 和 上 级 相处 之 首 


在 职场 中 和 上 级 相处 很 重要 ， 因 为 我 们 在 职场 中 不 可 避免 地 会 出 现 一 些 错 误 ， 而 我 们 的 
误 大 多 数 是 由 上 级 来 处 理 的 。 所 以 只 要 解决 好 和 上 级 的 关系 ， 就 能 大 大 减少 出 错 。 并 且 我 
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们 的 升 职 和 工作 调动 ， 都 和 上 级 密切 相关 。 鉴 于 上 级 的 重要 性 ， 告 知 读者 在 和 上 级 相处 时 应 
该 遵循 如 下 两 个 原则 。 

(1) 察言观色 

任何 人 的 脸色 都 会 因为 遇 到 不 幸 或 霉 运 而 改变 ， 上 级 当然 也 不 会 例外 。 当 然 也 不 排除 
有 喜 怒 不 形 于 色 的 人 ， 但 是 这 种 人 毕竟 是 少数 。 职 场 中 的 大 多 数 上 级 都 已 届 中 年 ， 地 位 越 
高 责任 就 越 重 。 如 果 工 作 能 顺利 进行 ， 他 们 就 会 有 很 高 的 成 就 感 ， 喜 形 于 色 ; 如 果 不 能 ， 
他 们 也 会 有 很 强 的 挫败 感 ， 不 快 的 情绪 也 溢于言表 。 所 以 我 们 要 时 刻 观察 上 级 的 表情 ， 当 
上 级 高 兴 时 ， 我 们 要 努力 工作 ， 并 拉 近 和 上 级 的 距离 ; 当 上 级 不 高 兴 时 ， 要 用 实际 行动 来 
为 上 级 分 忧 。 

(2) 体会 暗示 

暗示 就 是 用 间接 含蓄 的 方式 来 表述 自己 的 意见 和 态度 。 在 与 上 级 相处 的 过 程 中 ， 不 能 忽 
视 上 级 对 你 的 上 暗示。 为 了 维护 上 级 的 尊严 和 威信 ， 也 需要 及 时 、 准 确 地 给 上 级 以 某 种 暗示 回 
应 。 上 级 说 话 经 常 话 里 有 话 ， 下 级 要 学 会 听 弦 外 音 。 上 级 的 一 些 想法 、 观 点 和 意图 ， 
过 他 的 言谈 和 举止 表露 出 来 。 作 为 一 名 好 的 下 级 ， 可 以 凭借 弦 外 音 就 能 与 上 级 心有灵犀 。 介 
够 听 出 上 级 的 弦 外 音 ， 并 尽 可 能 地 满足 上 级 的 要 求 ， 这 样 的 人 才能 更 好 地 获得 上 级 信任 。 
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经 过 前 面 的 学 习 ， 相 信 读 者 已 经 掌握 了 Java 的 基础 知识 。 但 是 通过 记事 本 编写 Java 程 
序 和 Java Web 程序 是 一 件 十 分 不 现实 的 事情 ， 从 本 章 内 容 开 始 ， 将 教会 读者 理解 Java 的 运 
行 环境 ， 学 会 使 用 Java 和 Java Web 的 开发 工具 。 通 过 本 章 能 学 到 如 下 知识 。 

口 下 载 和 安装 Tomcat。 

口 下 载 和 安装 MyEclipse。 

口 职场 点 拨 一 一 一 份 简 历 的 思考 。 



















































































2009 年 XX 月 X 日 ， 天 气 阴 。 

实习 已 经 一 个 月 了 ， 我 还 在 想 着 毕业 后 的 工作 问题 。 今 天 在 招聘 版 上 看 见 一 个 感 兴趣 的 
招聘 信息 。 

职位 : AA 公司 招聘 软件 工程 师 

要 求 如 下 : 

计算 机 相关 专业 ， 专科 以 上 学 历 ， 2 年 以 上 工作 经 验 。 

熟练 运用 Java 语言 ， 熟 悉 其 他 编程 语言 ， 例 如 ，VB、C 等 优先 。 

熟练 使 用 SQL Server 2005 数据 库 ， 熟 悉 MySQL 者 优先 

熟悉 Windows 开发 环境 ， 熟 悉 Linux 者 优先 

工作 认真 细心 ， 能 吃苦 耐劳 ， 有 上 进 心 ， 有 团队 合作 精神 和 良好 的 沟通 

我 很 感 兴趣 ， 决 定 写 一 份 简历 去 试 一 试 。 


人 


EJ. 


& 





小 菜 : “进行 Java Web 开发 还 得 需要 搭建 专门 的 开发 环境 吗 ? 7 
Wisdom: “对 ， 你 步 入 职场 的 第 一 步 是 写 简 历 找 工作 ， 作 为 Java Web 开发 的 第 一 步 | 
| e pape T Java RAE i sit JDK， 在 前 面 已 经 讲解 过 ， ASAP | 
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7.1 下 载 和 安装 Tomcat 


Tomcat 是 Java Web 运行 的 服务 器 软件 ， 用 户 要 开发 和 运行 Java Web 程序 ， 就 必须 下 载 
和 安装 Tomcat。 在 安装 Tomcat 前 ， 一 定 要 先 安装 和 配置 JDK， 在 本 书 第 1 章 已 经 讲解 了 如 
何 安 装 和 配置 JDK， 这 里 不 再 歼 述 ， 本 节 将 讲解 如 何 下 载 和 安装 Tomcat. 


7.1.1 "FEX Tomcat 



































Tomcat 是 一 球 免 费 的 服务 器 软件 ， 用 户 可 以 在 它 的 官方 网 站 下 载 各 种 版 本 ， 这 里 就 以 
下 载 Tomcat 最 新 版 本 为 例 进行 章 解 ， 其 具体 操作 如 下 。 


1) 打开 浏览 器 ， 在 地 址 栏 中 输入 “http://tomcat.apache.org/” 进行 浏览 ， 如 图 7-1 所 示 。 


























Æ Apache Tomcat - Apache Tomcat - Windows Internet Explorer [mer 
JQ N hap;/tomcitapache.org -|4 |x || me P. 
WA UAR |N Apache Tomcat - Apache Tomcat a- 国 Ed 





Apache Tomcat Apache 


Software Foundation 


http://www.apache.org/ 






Search the Site Search Site 
Apache Tomcat Apache Tomcat 
" Apac he e Ton: at is an implementation of the Java t and 
° Tone er Pages technologies. The Java Serv viet end J Server 
Pas spec ifications are developed under the ava Community 
Download 
ME Apache Tomcat is developed in an open and participatory 
e Tomcat 5.x 


environment and released under the Apache e Li 

Apache Tomcat is intended to be à collaboration of the bos t of 
breed developers from around the world. We invite you to 
participate in this open development project. To learn more about 
getting involved, click here. 





Apache Tomcat powers numerous large-scale, mission-critical web 

applications across a diverze range of industries and 

organizations. Some of these users and their stories are listed 加 
Ris - | 


Documentation 











o Q ineme | SPa um 





7-1 Tomcat 的 首页 


2) 单 击 左边 的 “Tomcat 6.x” 超 链接 ， 在 打开 的 新 页 面 中 ， 将 网 页 拉 到 最 下 面 ， 如 
7-2 所 示 。 




















4 Apache Tomcat - Apache Tomcat 6 Downloads - Windows Internet Explorer [es mend 
E. 

go- N http/temeatapache.orq/download-60.cgi -|4| x | mm rum 
|i HA |N Apache Tomcat - Apache Tomcat 6 Downloa. h-E-s£--o0-d4- | 
| 

Other mirrors: http://labsxisonei.com/apsche-mirror v aa F 

| 

Cet Involved Camee 


Please see the READE file for packaging information. It explains 
what every distribution contains. 


Binary Distributions 


re 





Source Code Distributions 
ar. EE (sp md5) 
o zip (pep mit) 














| 
à Q eme | rode gom &icw v» | 


7-2. 下 载 最 新 版 本 











对 
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3) 单 击 “Windows Service Installer (pgp, md5)” 超 级 链接 ， 会 打开 下 载 窗 口 ， 如 果 系 
统 安 装 了 迅雷 下 载 工 具 ， 将 会 打开 如 图 7-3 所 示 界 面 。 















































Æ Apache Tomcat - Apache Tomcat 6 Downloads - Windows Internet Explorer [ejm] 3: 
gO- IN http://tomcat.apache.org/dovnload-60.cgi X | «| x | | EE P~ 
" » 
w UG N Apache Tomcat - Apache Tomcat 6 Downloa... Mc T [uv iQev 
— IILIIUI-—II—yUG CO PIO TON WII T preast 
Find help select another mirror. If all mirrors are failing, there are 
FAQ backup mirrors (at the end of the mirrors list) that should be 


available. 





建立 新 的 下 载 任务 






7771 310 









LEE zx 

I Jii 着 

E 6.0.20 f| TENDRE http://labs. xiaonei. com/apache-mirror/tomcat/tomcat-6 
Pleas steh. qpache-toncat-8. 0.20. exe explains 

what — 

lisc TR DTR = C:\Wsers\Administrator\ ~ | 浏览 
所 需 空间 : 5. 5OMB 可 用 空间 : 13. 596B = 

[更 多 | 

| 下 载 前 安全 要 撕 | 取消 | E 




















o zip (psp, md5) 
o tar.gz (pgp, md5) 





Source Code Distributions 


。 tar.gz z (pgp, _md5) - 








http://labs.xiaonei.com/apache-mirror/tomcat/tomcat-6/v6.! m 2 [3 Q9 Internet | 保护 异 式 : 禁用 ^ 100906 v 




















图 7-3  FZ& Tomcat 











7.1.2 X Tomcat 


安装 Tomcat Jl s 384 
实现 ， 其 具体 操作 过 程 如 下 。 
1) 双击 下 载 的 Tomcat 软件 ， 即 可 对 它 进行 安装 ， 单 击 “next” 按 钮 ， 如 图 7-4 所 示 。 


[s] Apache Tomcat Setup [elm] s j 




















十 分 简单 ， 只 要 双击 下 载 的 安装 文件 ， 按 照 向 导 提 示 操 作 即 可 


Fr 























Welcome to the Apache Tomcat 
Setup Wizard 


This wizard will quide you through the installation of Apache 
Tomcat. 


It is recommended that you close all other applications 
before starting Setup. This will make it possible to update 
relevant system files without having to reboot your 
computer. 


Click Next to continue. 





Apache Tomcat 6 


n 
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Q 
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7-4 "Apache Tomcat Setup" £f O 
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2) 在 打开 的 新 窗口 中 ， 单 击 “IAgree” 按 钮 ， 如 图 7-5 所 示 。 





























3) 在 打开 的 新 窗口 中 ， 单 击 “Next” 按 钮 ， 将 会 打开 如 图 7-6 所 示 的 界面 。 
































~ LED 


[i] Apache Tomcat setup 





[Ei] Apache Tomcat Setup 














License Agreement 


Press Page Down to see the rest of the agreement. 





Apache License 
Version 2.0, January 2004 
http:jfwww.apache.orgjlicenses, 





TERMS AND CONDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION 
1. Definitions. 


"License" shall mean the terms and conditions for use, reproduction, 
and distribution as defined by Sections 1 through 9 of this document. - 


If you accept the terms of the agreement, click I Agree to continue. You must accept the 
agreement to install Apache Tomcat. 


Please review the license terms before installing Apache Tomcat. D 





« Back ]| I Agree ) Cancel 























Choose Components 


Choose which features of Apache Tomcat you want to install, D 


Check the components you want to install and uncheck the components you don't want to 
install. Click Next to continue. 























Select the type of install: Normal - 
Or, select the optional a- EJ Tomcat Destin 
components you wish to V] Start Menu Items 
install: 

[v] Documentation 

C] Examples 
Space required: 7.5MB 

| < Back | Next > | | Cancel 























7-5 "License Agreement" fă HO 














图 7-6 "Choose Components" ££ H 








b 























4) 在 打开 的 新 的 窗口 中 要 求 用 户 选 择 安装 的 位 置 ， 用 户 可 以 按照 默认 ， 也 可 单 击 
“Browse ”按钮 对 地 址 进行 修改 ， 假 设 安装 在 “C:\Program FilesJavaVTomcat 6.0” 中 ， 安 装 位 




















置 界面 如 图 7-7 所 示 。 

















5) 在 新 打开 的 窗口 中 ， 用 户 可 以 设置 端口 ，Tomcat 的 默认 端口 是 8080， 在 此 保持 不 
变 。 然 后 设置 管理 用 户 名 的 密码 ， 如 图 7-8 所 示 。 









































[4] Apache Tomcat Setup [re 


[3] Apache Tomcat Setup: Configuration Options 








Choose Install Location 
Choose the folder in which to install apache Tomcat. 


Setup will install apache Tomcat in the Following Folder. To install in a different Folder, click. 
Browse and select another Folder. Click Next to continue. 


Destination Folder 


Browse... 


C:\Program Files|JavalTomcat 6.0 


Space required: 7.5MB 
Space available: 13.6GB. 





<Back | Net» ] | Cancel 




















Configuration S 
Tomcat basic configuration. £s 


HTTP/1.1 Connector Port 8080 


Administrator Login 





User Name admin. 
Password eeeee 
< Back JI Next > | | Cancel 




















ERI 








7-7 安装 目录 




















6) 在 打开 的 窗口 中 选择 JDK 里 的 JRE 文人 









































7-8 设置 Tomcat 服务 器 


F， 在 默认 情况 下 ， 它 会 寻找 到 这 个 文件 ， 如 


























果 寻 找 不 到 ， 则 需要 对 它 进 行 专门 设置 ， 设 置 好 后 ， 单 击 “Install” 按 钮 进行 安装 ， 如 图 7-9 


所 示 。 




















7) 安装 完成 后 ， 将 会 打开 如 图 7-10 所 示 的 窗口 ， 用 户 单 击 “Finish ”按钮 即 可 。 


7.1.3 ”启动 Tomcat 








当 安 装 Tomcat 完成 后 ， 就 可 以 启动 运行 它 ， 
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其 体操 作 流 程 如 下 。 
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[E] Apache Tomcat Setup: Java Virtual Machine path selection cepe 


: | T e [5 eJ 
Java Virtual Machine [4i] Apache Tomcat Setup 
Java Virtual Machine path selection. zs 


Completing the Apache Tomcat 





























a à 
5 Setup Wizard 
d 
2 i E 
Please select the path of a J25E 5.0 JRE installed on your system: uz 5 Apache Tomcat has been installed on your computer. 
we 
oZ Click Finish to close this wizard. 
Si 
"8$ 
@ 之 [V] Run Apache Tomcat 
后 全 
j il SB 
C:\Program Files\Java\jre6 国 E 8 [V] Show Readme 
E 
x ^ 
1 
j 
| < Back ]| Install | | Cancel | Finish Cancel 















































DS 


图 7-9 “Java Virtual Machine" fă O 


1) 选择 Tomcat 程序 ， 在 任务 栏 中 双击 Tomcat 图 标 ， 
所 示 。 
2) 在 浏览 器 中 输入 测试 地 址 ， 如 图 7-12 所 示 。 











7-10 ”安装 完成 


单 击 “Start” 按 钮 ， 如 图 7-11 














































































Ws Apache Tomcat 6 Properties E DD poe Vom eh A o EI 
z (OA -| |x || zx Be 
General |Log On | Logging | Java | Startup | Shutdown 一 
FE SUMMER MM 





Service Name: Tomcat6 
Apache Tomcat 


X7 The Apache Software Foundation 
KO http://www.apache.org/ 
Á 


Display name: Apache Tomcat 6 


Description: Apache Tomcat 6.0.20 Server - http://tomcat.apache.c 
























z I istra tion ü ] If you're seeing this page via a web browser, it means you've setup Tomcat 
Path to executable: MARII " successfully. Congratulations! , 
‘C:\Program Files|JavalTomcat 6.0lbin|tomcaté. exe" J/RS//Tomcaté Baus . 3 ; 
Tomcat Manager As you may have guessed by now, this is the default Tomcat home page. Ir can be 
found on the local filesystem at 
Startup type: Manual X 
Documentation 
eloase Notes 
Change Log 
Tomcat Documentation or yo 
Service Status: — Stopped ler i$ the C 
up and adminestrabion information 
e" 
Stop ause Restart 
Sai 2P KARS neS Home Page NOTE: For security reasons, using the manager webapp is restricted to 
EAQ users with role "manager", Users are defined in CATALINA IW conf/tencat 
Eug Database users. zal 
m z Open Bugs 




















$ Q imena | San: wm 


























WR] 


图 7-11 启动 Start 























7-12 浏览 器 页 轩 


7.1.4 设置 Tomcat 虚拟 目录 


设置 虚拟 目录 是 开发 项 目 时 必 不 可 少 的 步 又。 设置 过 程 十 分 简单 ， 其 具体 操作 如 下 。 

1) 在 任意 一 个 盘 中 新 建 一 个 文件 来 ， 例 如 ， 在 DD 盘 新 建 一 个 名 为 “site” 的 文件 来 ， 复 
制 “Tomcat6.0\webapps\ROOT ”目录 下 的 “WEB-INF” 文 件 夹 到 新 建 的 “Di\site ”目录 
下 ， 如 图 7-13 所 示 。 

2) 打开 “Di:site\WEB-INF” 目 录 下 的 文件 web.xml， 在 </description> 之 后 加 入 下 面 的 
代码 。 













































































«!--JSPC servlet mappings start --» 
«!--JSPC servlet mappings end --» 


如 图 7-14 所 示 。 
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GO hor 计算 机 本地 左前 (DJ » site » 





修改 日 期 
2009/6/8 14:36 








|; WEB-INF 2009/6/8 14:16 

| jast-logo-wide.gif 2009/5/14 7:15 Photoshop.GIFFile.9 
| j build.xml 2009/5/14 7:15 XML 文档 

国 faviconico 2009/5/14 7:15 Icon 


^ |nius = m 





















































图 7-13 复制 WEB-INF 文件 夹 
站 web.xml - 记事 本 [E3177 


XHP RAE 格式 (O) EEV) 者 助 (H) 
Software Foundation (ASF) under one or more contributor license agreements. ^ 
See the NOTICE file distributed with this work for additional information 
regarding copyright ownership. The ASF licenses this file to You under the 
Apache License, Version 2.0 (the "License"); you may not use this file 
except in compliance with the License. You may obtain a copy of the License 
at http://www. apache. org/licenses/LICENSE-2. 0 Unless required by 
applicable law or agreed to in writing, software distributed under the 
License is distributed on an "AS IS” BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS 
OF ANY KIND, either express or implied. See the License for the specific 
language governing permissions and limitations under the License. --><web-app 
xmlns-"http: // java. sun. com/xml /ns/ javaee" 

xmlns:xsi-"http://wmr. w3. org/2001/XILSchema-instance" 
xsi:schemaLocation-"http: // java. sun. com/xml /ns/ javaee 

http://java. sun. com/xml /ns/javaee/web-app 2 5.xsd/ ^ version- 2.5» 
Xdisplay-name?Welcome to Tomcaté/display-name? <description> Welcome to 
Tomcat </description></web-app> 

<!--JSPC servlet mappings start 一 -> 

《!--JSPC servlet mappings end --> 























4 
































图 7-14 配置 web.xml 文件 
3) 打开 文件 Tomcat6.0NconfNserver.xml, TE <Host> 和 </Host> 之 间 加 入 下 面 的 代码 。 








«Context path-"/site" docBase="d:\site"></Context> 


path-2"/site" 
docBase-"d:Nsite"» 


如 图 7-15 所 示 。 














可 server.xml - 记事 本 [IET 
文件 (F) SAE ERO EEV) PERDU) 

Note: XML Schema validation will not work with Xerces 2.2. — 2 
XHost name-"localhost"  appBase-"webapps unpackWARs-" true" 
autoDeploy-" true” xmlValidation-" false" 
xmlNamespaceAware-" false"? 41— SingleSignOn valve, share 
authentication between web applications Documentation at: 
/docs/config/valve.html --> Kla <Valve 
className=”org. apache. catalina. authenticator. SingleSignOn" /> 一 > 

<!-- Access log processes all example. Documentation at: 
/docs/config/valve.html --> 《! 一 <Valve 


className-"org. apache. catalina. valves. AccessLogValve^ directory-"logs^ 
prefix-"localhost access log." suffix=”. txt” pattern=” common” 


TesolveHosts= “false“/> -=> 


KContext path=”/site” docBase=”d:\site”></Context> 
path=” /site” 3 
docBase-"d:Vsite^» 





《AHost> /Engine> /Service>/Server> 


1 




















图 7-15 修改 sever.xml 
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4) 打开 文件 Tomcat6.0\conf\web.xml， 找 到 下 鸡 


«init-param» 
«Xparam-name»listi 
«Xparam-value»fals 


«/init-param» 


把 false 修改 为 true 并 保存 ， 


作为 虚拟 目录 了 ， 如 图 








存 ， 修 改 它 的 文件 名 和 扩展 
Biz o 


7-16 Brz 
5) 新 建 一 个 记事 本 文档 ， 在 记事 本 文档 3 


第 7 章 ”搭建 Java Web 和 开发 环境 




















ngs</param-name> 


e</param-value> 


的 代码 。 





limi 





Ea Tomcat， 现 在 就 可 以 




















名 ， 修 改 成 “index.html”， 


输入 “虚拟 目录 配置 成 功 ”， 





EH] H 3€ "http;//localhost:8080/site " 





然后 将 其 保 
运行 此 文件 后 的 效果 如 图 7-17 





















































Path to executable: 








Wy Apache Tomcat 6 Properties Ex (& http//127.0.0.1:8080/site/ - Windows Internet Explorer. olak 
ca gO- [E] http://127.0.0.1:8080/site/ E | 好 | x || Tomase Ar- 
Service Name: — Tomcaté uod | 局 http://127.0.0.1:8080/site/ | a D- €m- gr 

Display name: Apache Tomcat 6 - 
Description: “Apache Tomcat 6.0.20 Server - http:[[tomcat. apache. 虚拟 目录 配置 成 功 



























































Java\Tomcat 6.0lbinltomcat6.exe" //RS//Tomcat& 
| Statuptype: — (Manual ”| 
Service Status: — Started 
Start [stop Pause 
| 确定 | ( má ] m | 完成 E @ Internet | 保护 模式 : 禁用 R100% v 
7-16 重启 Tomcat 图 7-17 测试 页 面 


7.1.5 

















一 个 简单 的 Java Web 程序 
新 建 服务 器 环境 与 设置 好 虚拟 目录 后 ， 就 可 以 编写 Java Web 程序 了 

















D 新 建 一 个 记事 本 文档 ， 




















， 具 体操 作 流程 如 下 。 








在 记事 本 文档 里 输入 如 下 程序 ， 其 代码 如 下 。 


























<% String Str = "欢迎 使 用 
IAE uy 


out.print (" 大 家 好 ! 好 ! 
«h2»«£-Str£»«/h2» 


Java Web"; 


$> 


将 上 述 代码 保存 ， 然 后 修改 它 的 文件 名 和 扩展 名 ， 











修改 成 “1jsp”， 如 

















《h2><%=StT%><Ah2> 








^] 1jsp - 记事 本 lelak 
文件 (P) ”编辑 (E) End ru T 

K% String Str = fon 

out. print (^ LEES i t W 1 ) > 














7-18 








书写 的 第 一 个 Java Web 程序 


7-18 所 示 。 
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2) 在 浏览 器 的 地 址 栏 中 输入 浏览 页 面 的 地 址 ， 如 图 7-19 所 示 。 


大 http://127.0.0.1:8080/site/1jsp - Windows Internet Explorer [EET 
















— | + 
gO- [E] httpy/127.0.0.1:8080/site/1jsp |4| X || LEES P ~ 


ga APO [m] httpz/127.0.0.1:8080/site... -E)-cwm-2-9- 





大 家 好 ! 好 ! 好 的 很 ! ! 
欢迎 使 用 Java Web 





[是 Q Internet | ies: SE 

















图 7-19 第 一 个 Java Web 页 面 




















7.2 下载 和 安装 MyEclipse 


Eclipse 是 开发 Java 的 一 个 利器 ，MYyEclipse 是 Eclipse 的 收费 插件 ， 主 要 用 于 开发 企业 
级 的 程序 。 为 了 给 编程 者 带 来 方便 ， 在 新 版 本 的 MyEclipse 中 将 Eclipse 融入 其 中 ， 所 以 直接 
下 载 MyEclipse 即 可 同时 使 用 MyEclipse 和 Eclipse 的 功能 。 在 本 节 的 内 容 中 ， 将 详细 讲解 安 
装 并 使 用 MyEclipse 的 方法 。 


7.2.1 下 载 MyEclipse 


MyEclipse 是 收费 的 开发 工具 ， 但 是 读者 可 以 下 载 试用 版 本 进行 学 习 。 并 且 有 一 个 版 本 
实现 了 和 Eclipse 的 集成 ， 用 户 只 需要 直接 下 载 MyEplipse 后 即 可 使 用 。 当 前 最 常用 的 版 本 
是 7.0， 所 以 本 书 将 以 MyEclipse 7.0 为 例 进行 讲解 。 在 如 图 7-20 所 示 的 MyEclipse 官方 下 载 
界面 中 选择 复 选 框 ， 然 后 进入 下 载 页 进行 下 载 即 可 。 




















































































































Servlens 


LIC M 














图 7-20 下 载 MyEclipse 
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7.2.2 安装 MyEclipse 


下 载 后 将 它 进行 安装 ， 安 装 的 过 程 十 分 简单 ， 用 户 只 需要 将 下 载 的 程序 双击 ， 然 后 按照 

导 即 可 对 它 进行 安装 ， 其 具体 操作 如 下 。 

1) 双击 下 载 的 MyEclipse 7.1， 弹 出 如 图 7-21 所 示 的 对 话 
框 ， 安 装 这 个 程序 的 时 候 要 耐心 等 待 ， 因 为 安装 过 程 较 慢 。 

2) 进度 条 完成 100% 后 会 弹出 另 一 个 进度 条 对 话 框 ， 我 们 
不 需要 管 它 ， 等 待 它 完成 后 会 弹出 如 图 7-22 所 示 的 对 话 框 ， 
Hegel ret? ]。 
































@ 5496 Preparing Installer for MyEclipse ... 




































































图 7-21 安装 MyEclipse 的 进度 




















@ MyEclipse 7.1 Installer 





Welcome to the MyEclipse 7.1 Installer 


This wizard will install MyEclipse 7.1. 


m 
M y. EcGlim*e 


Enterprise Workbench 7.1 





Launch 

















7 








7-22 ”开始 安装 


3) 弹出 另 一 个 窗口 ， 此 时 多 选 复 选 框 ， 然 后 单 击 按钮 [yext > ]， 如 图 7-23 所 示 。 














































@ MyEdipse 7.1 Installer 








Accept Software Licenses 


You must accept these licenses before 
proceeding. 


License 1 End User License Agreement - MyEclipse ^ 
License 2 E 
ME is a comprehesiv /e anc d affordable 


e pla 

à n improving dee 
product y by simplifying development lifecycle in 
y of UML, Web, 
IL, JSP , JSF, Struts, Hibernate and database 
applicatio ons. Currently 
supported platforms include Windows, Linux and 
Mac OSX. 









PLEASE READ THIS END-USER LICENSE 
AGREEMENT CAREFULLY BEFORE USING THE 








园 I acknowledge and accept ALL of the above licenses 





Launch 

















图 7-23 同意 协议 
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4) 在 新 弹唱 
路 径 ， 设 置 完成 后 ， 单 了 




















二 “Next” 按 钮 ， 返 回 到 原来 的 窗口 ， 单 了 


行 安装 ， 如 图 7-24 所 示 。 








@ MyEclipse 7.1 Installer 





Install MyEclipse 7.1 


Customize MyEclipse install location 









Approximate additional storage space: 694.6 MB 
Download size of additional software: None 
Free space on target device: Unknown 

Planned list of installation actions: Details 





的 窗口 中 单 击 “Configure” 按 钮 ， 又 弹出 一 个 窗口 ， 在 该 窗口 中 设置 安装 
按钮 L_zastal_]， 开 始 进 














Install Location: CA\Users\Administrator\AppData\Local\Genuitec\MyEclipse 7.1 
Common Software: CA\Users\Administrator\AppData\Local\Genuitec\Common 








Install 















图 7-24 设置 安装 路 径 





5) 单 击 过 后 要 等 待 相当 长 一 段 时间 才 能 安装 完成 ， 如 网 7-25 所 示 。 








@ MyEdlipse 7.1 Installer 








Install MyEclipse 7.1 


Customize MyEclipse install location 


u 
M y.EcGlum*fe 


Enterprise Workbench 7.1 


Installing MyEclipse 7.1: Copying com.ibm.icu 


































图 7-25 等待 安 装 完成 


6) 安装 完成 后 ， 要 求 用 户 将 项 目 文件 设置 在 一 个 硬盘 目录 。 笔 者 在 此 设置 的 是 D 盘 的 


site 文件 夹 ， 此 文件 夹 也 是 Tomcat 建立 的 虚拟 目录 ， 安 装 完成 后 ， 将 


的 欢迎 界面 。 
146 








M ELT 








如 图 7-26 所 示 


ZZ MEA 7]v 
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A MyEdipse Java Enterprise - MyEdipse Start Page - MyEdipse Enterprise Workbench 

[Fle Edt Navigate Search Projet Run MyEdpse Window Help 

ES wa 4$-2-35-9 56 a- 3- 
£$-0-Q- BHG mmo Drin torv 













Me MYECLIPSE REPORTS 





MyEclipse Nevro 


Tamre Hg rettet 


sd Updates 








T 
Oves jfa jjj wee services 2 as 
IV] Show on Startup 

















7-26 XOU 














7.2.8 新建 一 个 MyEclipse In El 


完成 MyEclipse 安装 后 ， 将 会 弹出 一 个 欢迎 界面 ， 关 闭 后 可 以 尝试 新 建 一 个 项 目 ， 
体操 作 步 又 如 下 。 
1) Æ MyEclipse 顶部 菜单 中 依次 选择 “file/new/web project” 命 令 ， 如 图 7-27 所 示 。 








4 








@ MyEdlipse Java Enterprise - MyEclipse Enterprise Workbench [IET] 
Edit Source Refactor Navigate Search Project Run MyEdipse Window Help 

New AlteShift-N » | $$. EJB Project ze se 
Open File... (8j Enterprise Application Project 
Qi Web Project 8 
dé Web Service Project 
gê JavaProject 
ri 











Ctrl v 








ctrl+shift+'Y An outline is not available. 


Ctrles Report Web Project 
Project... 





Ctrl+shift+5s 
Package 
Class 





j Interface 
Rename... F2 


Refresh F5 
Convert Line Delimiters To » 


a 

G 

6 

&3 Source Folder 

C$ Folder 

[$ File 

a Applet 

[Hf HTML (Advanced Templates) 
L? JSP (Advanced Templates) 
[H XHTML (Advanced Templates) (E Properties 55 
6 

Ej 

B 

té 

xr 

ù 

is 

Ez] 


的 


Print... Ctrl+P 


Switch Workspace » 
Restart 





Import... 
Export... 


Servlet 





EE 


EJB3 Session Bean Property — Value 
EJB3 Entity Bean 

EJB3 Message Driven Bean 
XML (Advanced Templates) 
XML (Basic Templates) 


Alt+Enter 








1 MyEclipse Start Page 


Exit 





XML Schema 
Matisse Form 
$ 机 UML Model 
L 

















4 Cl 
z s TÌ Example.. 




















F3 Other... Ctrl+N 











图 7-27 选择 命令 
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2) 在 弹出 “New Web Project” 的 窗口 中 可 以 根据 自己 的 需要 进行 设置 ， 设 置 完 成 后 单 
“Finish” 按 钮 ， 如 图 7-28 所 示 。 






















@ MyEdlipse Java Enterpris 





@ New Web Project 








File Edit Source Refa 
x > Create a Web Project p 
\ % 
$-0-Qq- Create a web project in the workspace or an external location 








(B Pack =» fe Hiera] 
Hea k Web Project Details 


Project Name: webroot 


not available. 




















Location: [v] Use default location 






Directc 





CAProgram Files\Java\Tomcat 5.0W 











Source folder: src 


Web root folder: WebRoot 





Context root URL: /webroot 


J2EE Specification Level 
© Java EE 5.0 Q9 J2bEE 14 








© J2bE 1.3 


Maven 





E Add Maven support 
earn more about Maven4MyEclip 











Ez 












TL Support 
Add JSTL libraries to ' VEB-INF/lib folder? 

































































图 7-28 创 


init 
n 


JH 


30 在 启动 界面 中 ， 选 择 展开 项 目 ， 选 择 “webroot” 文 件 夹 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 选 择 
“new ”命令 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 不 同 的 文件 ， 如 图 7-29 所 示 。 














@ MyEdlipse Java Enterprise - MyEclipse Enterprise Workbench [EI 
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run MyEdipse Window Help 
mid % 4-9-:48-9 bi4:mBHo-:m- E [@ MyEdipse J... 





ME D.C 








p fe Hiera | CUN 


= ju 














































4 站 webroot $3 EJB Project | 
(B src T8 Enterprise Application Project 
> mh JRE System Library [2 gi Web Project 
New p| Æ Web Service Project 
Go Into g Java Project 
Report Web Project 
Open in New Window n p A 1 
$ Project... 
Show In Alteshitev p | PO 
| Package 
H& Copy Ctrl+C E 2 
Bond @ class 
ol ualllie lame 
ex. d © Interface 
(& Paste Ctrl+V A 
3 Source Folder 
X Delete Delete 
a C$ Folder 
mag Build Path +| [$ Fle 
EA Refactor Alt+Shift+T ^| a — Applet 
Pes Import. [H HTML (Advanced Templates) 
tA Export. L? JSP (Advanced Templates) SIE 
[H XHTML (Advanced Templates) E 
«P Refresh F5 © servlet litat true 
Assign Working Sets... 3 ptm 2009 年 6 月 9 日 上 
R EJB3 Session Bean lkec false 
Run As * G EJE3 Entity Bean fati: DAsite\webroot\... 
Debug As +| E EJB3 Message Driven Bean jme target 
Profile As ^|? XML (Advanced Templates) ith /webroot/target 
< 
Team ^| 因 XML (Basic Templates) | 
o° Compare With »| 图 XML Schema y che 
zi a ee 一 
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7.2.4 部 署 开 发 环境 


安装 了 MyEclipse 和 Tomcat 后 ， 
境 的 具体 步骤 如 下 。 











要 经 过 部 署 之 后 才能 成 功 运行 代码 。 


















































x“ ”命令 ， 如 图 
1) 启动 MyEclipse 和 Tomcat 后 ， 选 择 “MyEclipse/preferences ”命令 ， 如 恬 
@ MyEdipse Java Enterprise - MyEclipse Enterprise Workbench [e 
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run (MyEdipse] Window Help m 
器 = | Project Capabilities * | rS [8 wyEdipse 1 
-:35-0-Qq- G8 G- (€ 4 - 0 1) wise Start Page 
i pack £3. fs Hiera B Manage MyEclipse Plug-ins... itline 22 Em 
B vl f Examples On-Demand... tline is not available. 
4 t9 w Subscription Information... 
(8 src Preferences... 
mÀ JRE System Library [J2 | Installation Summary... 
& target Utilities » 
€ WebRoot 
Support » 
«[ m , 
E imag XN fS snipp |= H || 国 Properties 23 EI 
5| Q«E- M 
a Property Value 
E Probl [45 Tasks | 9 web B [EI Conso 2 ^. 4& server) ^ 0| 
Executing installinstz | orr 
: E bs path. webroot/target 
4 » 
m target - webroot Local Maven reposit.. check: (2396) mm) C^ 
































s 


7-30 选择 命令 











窗口 ， 在 Server 树 状 
7-31 所 示 的 界面 。 





2) 弹出 “Preferences” 
6.x” 面 板 设 置 参 数 后 ， 得 到 如 图 











目录 下 选择 “Tomcat” 选 项 ， 

















Optional program arguments: 


Resin 


Sun Java System A| - 
Tomcat E 
Tomcat 4 
Tomcat 5.x 
Tomcat 6x 
VebLogic 
Vebsphere 
Subscription 
Tapestry (Spindle) 


Tack Tanc 
< m. D 








@ Preferences (Filtered) .二 J 
type filter text Sx | Tomcat 6.x < NE 
Servers ^| Tomcat server 

Geronimo ® Enable 

Glassfish PER 

i Disable 

Integrated Sandbo 

JBoss Tomcat home directory: CAProgram Files Java Tomcat 6.0 
Tomcat base directory: CAProgram Files Java Tomcat 6.0 
Tomcat temp directory: AProgram Files Java Tomcat 6.0 temp. 


Restore Defaults 

















s 














it E Tomcat 的 位 








7-31 














部 署 开发 环 


7-30 所 示 。 


1E “Tomcat 
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7.2.5 “新建 并 运行 一 个 Java Web 页 面 


当 Java 的 运行 环境 和 开发 环境 搭建 完成 后 ， 就 可 以 新 建 一 个 Java 文件 实现 运行 调试 ， 
具体 调试 流程 如 下 。 

D 选择 新 建 的 项 目 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 六 
图 7-32 所 示 。 


@ MyEdlipse Java Enterprise - MyEclipse Enterprise Workbench [IIT] 
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run MyEdipse Window Help 


ri- €"* à 3-2- 248-9 kéue-/€- - 5-0O-QqQ- £5 (6 wyEdipse 7... 


B&G-i5?-mint-- -o7 
B 


























出 快捷 菜单 中 选择 “New/JSP” 命 令 ， 如 








I: 











(i pade Ezda, fe Hiera] = 0) = SfE outline 55^ LI 





An outline is not available. 





Şt EJB Project 
@ Enterprise Application Project 
gi Web Project 





D mÀ JRE System Library [co 


























mor New »| aj Web Service Project 
4 区 WebR P 2 
S ME Go Into g Java Project 
23 Report Web Project 
& We Open in New Window si $ p a 3 
F3 Project.. 
Wind Showin Alteshifte v» | : 
| Package 
Copy Ctrl+C S a 
A @ class 
5 Copy Qualified Name 
€ Interface 
(& Paste Ctrl+V | -~ 
ze & Source Folder 
X Delete Delete |^ 
C$ Folder 
Build Path +| [$ File s Aue sun] 
Refactor Alt+Shift+T » | a Applet E Properties 23 St 
Import... H? HTML (Advanced Templates) z 
Export... L? JSP (Advanced Templates) Property — Value 
H? XHTML (Advanced Templates) Info 
£^ Refresh FS 2 be 
: Assign Working Sets € uE deriva false 
9 cios R$ EJB3 Session Bean x edital true 
Run As >| Q EJB3 Entity Bean last m 2009:689B E... 
Debug As > E EJB3 Message Driven Bean 7 linkec false 
oc 
Profile As ^|? XML (Advanced Templates) locati: CAProgram Files... 
Team ^| 四 XML (Basic Templates) name ‘WebRoot 
Compare With +| 加 XML Schema path /webroot/ VebR... 
Restore from Local History... ES Matisse Form 
Et MyEclipse +| UMLI Model t 
Web properties Alt+Enter | FS Example.. ting indexes r— [-9 




















s 





7-32. ”选择 命令 


2) 在 弹出 的 “JSP Wizard” 窗 口中 输入 Java Web 的 名 称 ， 如 图 7-33 所 示 。 


















































@ Create a new JSP page. I7] 
JSP Wizard Q 
J| 
File Path: / VebRoot/ VebRoot 
File Name: sp 
Template to use: [Default JSP template ~ 




















7-33 “JSP Wizard” 窗 口 





150 


第 7 章 ”搭建 Java Web 和 开发 环境 


3) 在 打开 的 编辑 页 面 中 可 以 根据 视图 进行 编辑 ， 然 后 开始 编写 代码 ， 编 写 完 成 后 的 效 
果 如 图 7-34 所 示 。 


&p MyEdlipse Java Enterprise - webroot/WebRoot/onejsp - MyEclipse Enterprise Workbench [er 





































































































File Edit source Refactor Navigate Search Project Run MyEclipse Window Help 
n-~ HS "5: !w:3-2-:24395-9 54:/mmao- E [( MyEdlipse J... 
ti ~ -:5*-0-QqQ- BH8H8G-cO5-o 
URS PI 
(E Pack X N Ts Hiera) 7 ] \/EE outline 23^ «, &^H) 
IE d <> jsp:directive.page langi ^. 
E webroot [Normal x | (Defaut 」 € ispiscriptlet 
Gg sre [Z DOCTYPE:HTML 
EÀ JRE System Library [co m [10095 可 B) html Z 
mÀ Java EE 5 Libraries = <> head 
多 WebRoot iE AiR ine tE Tava Weh J <> base href= <%=| 
© META-INF $e title 
C» WEE-INF nean. <> meta contentenc 
i j > tt tent= 
E indexjsp ^ <boqy> 使 用 HyEclipse 开 发 Iava Ueb<l 人 du 
[È onejsp 5 < String Str = "欢迎 使 用 rava wer £3; meta content D qu 
s i , out.print ("大 家 好 ! 好 ! 好 的 很 ! ! ") - 4 iu , 














4[ m 上 





(E Properties 53^ E 











H imag XN fS snipp | " B 
EE E EE Design | Preview 





















































saaa mg rm - aP 

| ^ [IE Pro. 2N &&] Tas | | web | Ed Con | 4# ser | = 2 Property — Value E: 
E (ets Nd Attribute: 
Description 5 Resc alink 
backc 
bgcol 
botto 

: * Js n ais——— — — m 
ne html/body/stext | 'vritable | Smart Insert | 29:3 i Updating indexes E e 








图 7-34 编写 代码 
4) 在 打开 的 “Run As” 窗 口中 选择 第 三 个 选项 ， 然 后 单 击 “OK” 按 钮 ， 如 图 7-35 所 示 。 




















a MyEclipse Java Enterprise - webroot/WebRoot/one.jsp - MyEclipse Enterprise Workbench ECES) 
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run MyEcipse Window Help 
rå ~ B S "$0: D DE E A E- E E a E [® MyEdipse 1... | 
t - G- *-0-Q- G8&6-—5-o 
E7 "5 s v 
E Pack. EM Hiera | = E) (L9? *enejsp EX » Hae Outline $33 w, (gv ^ o) 






























B&v > jsp:directive.page langt + 
> jsp:scriptlet 
DOCTYPE:HTML 


j html 














Run As 
E webroot e 


B src 
a JRE System Library [co 





Select a way to run "webroot': 


m 
























EÀ Java EE 5 Libraries E Java Applet <> head 
& WebRoot D Java Application <> base href= <%=| 
© META-INF H MyEclipse Server Application ges title 
© WEB-INF <> meta contentznc 
[P indexjsp <> meta contentznc 
[P onejsp <> meta content- 0 P 
cy mmm r , 







Description 













































































E imag XC E snipp | ^ Description not available operties 2 S EM 
saaana] Dh 
^ Value x 
| E 
4 u + < m " D 
in html/body/stext | 'vritable | Smart Insert | 29:3 . Updating indexes ae 
d 














图 7-35 “Run As” A0 
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5) 打开 新 的 窗口 ， 因 为 MyEclipse 部 署 了 服务 器 ， 只 需要 选择 第 二 个 服务 器 ， 编 写 的 
调试 ， 单 击 “OK” 按 钮 ， 如 图 7-36 Bras. 


程序 就 可 以 在 软件 中 进行 



































m | 49 Server Selection 


(& MyEclipse Java Enterprise - ebron NeDROcu One jsp - eee Enterprise Workbench 








File Edit rce Refactor 
ri- 图 

[S ~ 

$45 7*5 - 


(H Pack X 





Sh Hiera | 7 






Select server to el selected project to 










eM 






































E webroot 
(B src 
=À JRE System Library [d 
mj Java EE 5 Libraries 
(E WebRoot 

& META-INF 

& WEB-INF 
[P index jsp 
[P onejsp 





«I m. 








H imag X NÆ snipp | 


5| Q & m 











A MyEclipse Tomcat 
AÜ Tomcat 6x 























sp:directive.page langt ^. 
sp:scriptlet 


<> base href= «9ezl| || 
F title | 
<> meta content=n¢ 

<> meta contentenc 

<> meta content=0 -~ 



























































Value fa 
bute: 
link | 
backc 
bgcol 
botto 
| - 
M m ES 上 | m D 
[ie html/body/stext | Writable | Smart Insert. | 29:3 Updating indexes ucc 
J 
图 7-36 “Server Selection ”窗口 
N V ys c r1 jd I 
6) 在 浏览 器 中 浏览 自己 编写 的 程序 ， 如 图 7-37 所 示 。 
@ MyEclipse Java Enterprise - http://192.168.1.100:8080/WebRoot - MyEclipse Enterprise Workbench [E 





































































































File Edit Navigate Search Project Run MyEdipse Window Help 
n. siais- -aida oiean BONERT 
ii ~ -:5*-0-QqQ- BSugG-c»5-o 
rr - 
f Pack 3N s Hiera | ^ E i e | (EE Outline 235 了 二 日 | 
ER http;//192.168 "B3 3*0 An outline is not available. 
E WebRoot ^ 
Q9 src 大 家 好 ! 好 ! 好 的 很 ! ! 
mÀ JRE System Library | 
= Java EE 5 Libraries |E 欢迎 向 使 用 Java Web 
(e WEB-INF 
& WebRoot 
© META-INF 
& WEB-INF 
W 1jsp - 
1 |" m 上 
Minig S *. [IS snipp | ^ E Properties 2 ^ 
saaana” Li 
2| [i Pro [8 Tas [i web [El con 23 ^ sb ser | 7 B] Property — Value ^ 
<termine m 3¢ 3$ | Ex HBE] AEri Info 
ac sul.lrericct Na T - z 
at sun.reflect.DelegatingMethod. derive false 
at java.lang.reflect.Method.invt edital true 
at org.apache.catalina.startup.] | last m 2009 年 6 月 9 日 上 
at org.apache.catalina.startup.] | linkec false 
z T locati. na cita & 
4 | « [nn D E m ' 
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7.3 ”疑难 问题 解析 





在 本 章 的 内 容 中 ， 详 细 讲 解 了 搭建 Java Web 的 运行 和 开发 环境 的 基本 知识 。 本 节 中 ， 
将 对 本 章 中 比较 难以 理解 的 问题 进行 讲解 。 

读者 疑问 : 在 前 面 的 章节 中 讲 了 许多 软件 ， 大 多 是 英文 的 ， 我 英文 不 好 ， 该 怎样 熟练 使 
用 这 些 软件 命令 呢 ? 

解答 : 这 个 不 要 紧 ， 你 可 以 下 载 一 个 金山 词霸 ， 也 可 以 使 用 在 线 的 雅虎 翻译 ， 通 过 这 些 
工具 能 让 你 很 快 了 解 英文 的 意思 。 

读者 疑问 : 开发 项 目 时 ， 为 什么 要 设置 虚拟 目录 ， 它 的 优点 是 什么 ? 

解答 : 在 开发 项 目 时 ， 常 常 需要 将 所 有 需要 的 文件 放 在 一 起 ， 并 且 在 开发 调试 的 过 程 
中 ， 为 了 能 够 正常 调试 ， 必 须 先 建立 目录 ， 让 它 既 符合 运行 环境 的 条 件 ， 又 能 方便 地 管理 
xd. 


7.4 职场 点 拨 一 一 一 份 简历 的 思 
下 面 是 我 的 简历 。 








































































































-人 人 -Ja 万 


(Personal Particulars) 





> 个 人 概况 (Personal Data) 


























WE 名 : -NÆ 

出 生年 月 : - 1984 年 11 H 01 号 
性 别 : - 

籍 贯 : - XÆ 

毕业 院 校 : - XX 大 学 

o0 业 : - 计算 机 

学 ” H: - 本 科 





联系 方式 : -TEL: 052X X X X XXX X 
E—mail: - XXX X X X X Qyahoo.com.cn 





> 专业 技能 (Basic Skills) 

擅长 计算 机 维护 、 应 用 和 开发 。 

熟悉 ASP, PHP, JSP, C, C++, Visual Basic、C#、JavaScript、HTML、CSS、Java 
熟悉 Access, SQL Server. MySQL 数据 库 ， 精 通 SQL 语言 。 
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其 他 : 熟悉 Dreamweaver、Phtoshop、CAD、Flash， 精 通 Linux, UNIX. 








> 工作 经 历 (Social Practice) 

































































» 2005 年 6 一 9 月 XXXXXXXxxXxxXxxXx 公 司 〈( 在 校 兼 职 ) ”网 站 管理 员 
> 2006 年 10 月 ~2007 年 6 月 XXXXXXXxXXX 公 司 程序 员 
> 2007 4 8 H~2009 ¥ 12H XX XXX XX X X X Aui] 项 目 开发 


























> 个 人 特质 (Personal Specialty) 


€ HETE, BRA. 
€ 独立 能 力 较 强 ， 做 事 大 胆 细心 ， 敢 于 迎接 新 的 挑战 。 
€ 对 工作 和 朋友 始终 充满 热情 ， 思 维 活跃 ， 有 较 好 的 团队 精神 。 











d 























写 完 简历 后 ， 我 感觉 很 不 错 ， 就 将 简历 发 送 到 了 DD 公司 HR 的 邮箱 。 一 周 后 ， 我 还 没 
接 到 对 方 的 电话 。 于 是 电话 咨询 ， 对 方 客气 地 回答 : “对 不 起 ， 小 菜 先 生 ， 经 我 们 分 析 后 您 
不 适合 我 公司 的 这 个 岗位 ， 欢 迎 下 次 来 DD 公司 应 聘 ! ”当时 我 的 心 凉 了 大 半截 ， 第 一 次 投 
简历 就 出 师 不 利 ! 人 们 常 说 “失败 是 成 功 之 母 ”， 不 灰心 ， 继 续 投 。 

终于 在 一 个 月 后 ，EE 公司 打 来 了 电话 ， 让 我 去 参加 面试 。 

看 来 小 菜 的 简历 很 成 功 ， 起 码 有 公司 接纳 了 ， 但 事实 是 这 样子 吗 ? 

现在 看 来 ， 当 时 自己 的 简历 是 多 么 的 幼稚 。 如 果 换 个 角度 去 看 问题 ， 看 DD 公司 HR 的 
一 句 话 : 

这 篇 招聘 广告 在 时 报 、 日 报 、 招 聘 网 中 发 了 一 个 月 之 久 ， 没 有 找到 一 位 合适 的 。 我 们 的 
目的 很 简单 ， 就 是 招聘 一 个 有 开发 经 验 的 Java 程序 员 ， 能 够 熟练 、 独 立 完成 项 目 。 

原来 他 们 的 目的 这 么 简单 ， 只 要 一 个 有 Java 开发 经 验 的 程序 员 。 因 为 小 菜 是 应 届 生 ， 
先 抛 开工 作 经 验 。 看 他 的 简历 : 上面 罗列 了 很 多 和 计算 机 有 关 的 技术 ， 真 可 谓 全 才 。 俗 话说 
“ 业 多 则 不 精 ”， 很 少 有 人 能 精通 多 种 技术 ， 除 非 是 天 才 。 

这 份 简历 给 DD 公司 HR 的 印象 是 : 学 得 很 杂 ， 每 门 技术 都 懂 一 点 ， 但 没有 很 精通 的 一 
门 技术 ， 不 适合 本 公司 的 职位 。 

再 看 这 份 简历 给 EE 公司 HR 带 来 的 印象 : 应 届 生 ， 经 验 有 限 ， 但 是 懂 各 项 基本 编程 技 
术 ， 有 培养 前 途 . 

所 以 在 入 行 之 前 一 定 要 认 清 自己 的 目的 。 除 了 学 习 C 语言 、Visual Basic 和 SQL 这 些 最 
基础 的 之 外 ， 将 来 想 干 什么 ， 要 根据 目的 去 学 习 想 要 的 知识 ， 并 精通 掌握 它 ， 才 能 在 职场 中 
立 于 不 败 之 地 。 例 如 ， 想 步 入 Web 开发 ， 就 学 习 Java Web fe PHP 等 相关 知识 。 不 要 贪 多 ， 
要 学 一 门 ， 精 通 一 门 。 
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HTML 和 XML 是 Java Web 的 基础 ， 开 发 Java Web 项 目 必须 用 到 HTML 和 XML 技 
术 。 究 竟 什 么 是 HIML， 什 么 是 XML， 初 学 者 又 该 如 何 理解 这 两 种 技术 ? 在 本 章 将 为 读者 






































一 一 解决 上 述 问 题 。 通 过 本 章 能 学 到 如 下 知识 。 
ü HTML. 
口 整齐 摆 放 文字 。 
口 表格 。 
口 表单 。 
口 CSS 样式 和 JavaScript. 
口 XML. 
口 职场 点 拨 一 一 常见 的 面试 错误 。 


























2009 年 XX 月 X 日 ， 天 气 阴 。 
明天 要 去 参加 EE 公司 的 面试 了 ， 我 很 紧张 ， 担 心 自己 不 能 通过 面试 。 


和 





小 菜 : “明天 要 参加 EE 公司 的 面试 了 ， 好 紧张 啊 。” 

Wisdom: “ 咽 ， 要 好 好 把 握 啊 ， 本 章 最 后 所 提 到 的 面试 常见 错误 你 一 定 要 避免 ! ” 

小 菜 : RI 言 归 正 传 ， 本 章 的 HTML 和 XML 很 重要 吗 ? ” 
Wisdom: “当前 最 主要 的 脚本 语言 是 HTML 和 XML。 例 如 ， 你 应 聘 时 做 了 很 多 准 ; 
| 备 ， 而 Java Web 开发 也 需要 具备 一 些 知识 才能 进行 .Java Web 开发 和 脚本 语言 有 关 ， 虽 | 
| 然 脚本 语言 对 Java Web 来 说 是 那么 的 微不足道 ， 处 于 编程 语言 的 最 底层 ， 但 是 所 有 的 页 | 
| 面 元 素 几乎 都 是 通过 脚本 语言 来 显示 出 来 的 。” | 
| 小 菜 : “明白 了 ，XML f» HTML 是 Java Web 开发 的 必 备 知识 ! ” | 
| Wisdom: “对 ，HTML 和 XML 都 是 网 页 离 不 开 的 元 素 ， 其 中 HTML 是 用 来 表现 网 | 
| 页 的 一 种 形式 ， 而 XML 是 用 来 存储 网 页 数据 内 容 的 一 种 语言 。” | 


8. 认识 HTML fll XML 


HTML 和 XML 都 是 开发 网 页 离 不 开 的 基本 技术 ，HTML 是 用 来 表现 网 页 的 一 种 形式 ， 
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而 XML 是 用 来 存储 网 页 数据 内 容 的 一 种 语言 。 下 面 通过 一 段 代码 让 读者 认识 HTML 的 作 
用 ， 其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 8 章 /8-1.html) 如 下 。 

















«html» 
<head> 
«title» 标示 标记 </title> 
</head> 
<body> 
<1i> 重 庆 
<1i> 上 海 
el el 
«li-XB 
«ol type-I-» 
<1i> 预 习 书 本 
lS pi 
1i> 复 习 书本 
«/ol» 
«DL» 
<DT> 性 别 : <DD> 男 、 女 
<DT> 职 业 :<DD> 工 程 师 、 教 师 、 程 序 员 
«/DL» 
</body> 
</html> 








人 


























上 面 的 代码 十 分 简单 ， 编 写 完毕 后 就 可 以 在 浏览 器 中 进行 浏览 ， 运 行 效 果 如 图 8-1 
所 示 。 
































Æ 标示 标记 - Windows Internet Explorer te 
G ays E http://127.0.0.1:8080/site/8-1.html X | «| x | | BERE P~ 
Yr dr AERE | Mc EJ -[z Bh o0 ny QT 











dk : 
工程 师 、 教 师 、 程 序 员 








J @ Internet | 保护 模式 : HE R100% ~ 











M 


D 








8-1 后 的 结果 


(ri 
m 
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理解 HTML 
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HTML 和 XML 


HTML 十 分 简单 ， 读 者 只 需要 理解 前 后 标签 和 标签 的 一 些 参数 ， 就 可 以 记 清 楚 HTML 
代码 (光盘 : 源 代码 /第 8 章 





的 结构 。 下 面 通过 一 段 简单 的 代码 来 讲解 HTML 结构 ， 























/8-2.htmD 如 下 。 


«html» 

«head» 

<title>HTML， 相 见 恨 晚 </title> 
</head> 

<body> 

<h1> 你 还 好 吗 ， 心 里 一 直 在 呼喊 </h1> 

















<div> 很 想 找 到 你 ， 很 想 和 你 一 起 ， 看 那 云 山 筋 绕 的 都 市 


<body> 
</html> 























Prep «/div» 


网 页 就 是 通过 这 种 方式 展现 给 浏览 者 的 ， 各 个 参数 介绍 如 下 。 


口 





DOODO 














<html>…</html> 标 签 : 这 是 HTMI WA, MEERE 








签 ，</html> 是 标签 的 结束 。 


<head>…</head> 标 签 : 表示 网 页 的 头 部 。 




















<title>…</ title > 标签 : 表示 网 页 的 标题 。 





<h1>…</h1> 标 签 : 表示 第 1 级 标题 。 
<div>…</div> 标 签 : 层 的 标签 。 





<body>…</body> 标 签 : 表示 网 页 的 内 容 。 























E, «html» JT Afi 


提示 : 任何 HTML 标记 都 是 在 <html>、<body> 和 <head> 标 签 中 包含 的 ，CSS 样式 和 
JavaScript 也 是 包含 在 这 3 个 标签 中 的 。 也 就 是 说 ，CSS 样式 和 JavaScript 也 是 说 套 在 HTML 
代码 中 的 。 


执行 上 述 代码 后 会 得 


8.3 ”如 何 用 HTML 表现 字体 


在 任何 一 个 网 页 中 几乎 都 离 不 开 字 体 。 在 HTML 中 ， 它 是 如 何 管理 字体 的 











[ 49 HTML , 相 见 根 晚 - Windows Internet Explorer 


到 如 图 8-2 所 示 的 效果 。 








G (ow (Ed hapy/127.0.018080 





w da EJH. tz 


site/8-2html ~ | 好 | X 


























你 还 好 吗 ， 心 里 一 直 在 呼喊 


很 想 找到 你 ， 很 想 和 你 一 起 ， 看 那 云 山 霉 绕 的 都 市 …… 


图 8-2 HTML 的 语法 
































E? 在 本 节 
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将 给 出 这 个 问题 的 答案 。 





8.3.1 标题 就 是 这 么 栈 


在 HTML 中 设置 标题 的 方法 十 分 简单 ， 只 需 使 用 <h> 标 签 即 可 实现 ， 它 的 语法 格式 如 下 。 












































I nog EJ dag. 

说 明 : 

# 代 表 数 字 ， 是 从 1 到 6 的 整数 ， 数 字 越 大 字号 就 越 小 。<h#>...</h#> 这 些 标记 显示 黑 
体 字 ， 并 且 在 <h#>...</h#> 标记 中 会 自动 插入 一 个 空 行 ， 不 必用 <p> 标记 再 加 空 行 。 在 同 
一 个 <h#>...</h#> 标记 中 无 法 使 用 不 同 大 小 的 字体 。 

下 面 通过 一 段 代 码 讲解 使 用 标题 标记 的 方法 ， 其 代码 Od: 源 代码 /第 8 章 /8-3.html) 
如 下 。 












































«html» 

<head> 

<title> 标 题 也 可 以 这 样 酷 </title> 
</head> 

<body> 


<h1> 我 是 一 级 标题 </h1> 
<h2> 我 是 二 级 标题 </h2> 
<h3> 我 是 三 级 标题 </h3> 
<h4> 我 是 四 级 标题 </h4> 
<h5> 我 是 五 级 标题 </h5> 
<h6> 我 是 六 级 标题 </h6> 
<body> 

«/html» 











执行 上 述 代码 后 会 得 到 如 图 8-3 所 示 的 效果 。 
E 标 村 也 可 以 这 栏 酮 - Windows Internet Explorer 


G Q- E http://127.0.0.1:8080/site/8-3.html v | «| x | Bs 
vx dao e e E a D- Em- 
我 是 一 级 标题 

我 是 二 级 标题 

我 是 三 级 标题 


我 是 四 级 标题 
我 是 五 级 标题 








EI 






































RGB 

















y Q Internet | 保护 模式 : 禁用 & 10095 ~ 


B8 


dil 























图 8-3 标题 的 设置 
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8.3.2 ”普通 文字 的 大 小 、 颜 色 和 标记 


设 定 文字 的 大 小 、 颜 色 和 字形 标记 都 是 网 页 开发 中 的 常见 任务 ， 几 乎 所 有 网 页 都 会 设置 
ix 3 种 属性 。 下 面 通过 一 段 HTML 代码 ， 讲 解 设 定 文字 的 大 小 、 颜 色 和 字形 标记 的 过 程 ， 
ARIE OCR: 源 代码 /第 8 章 /8-4.html) 如 下 。 




































































«html» 
<head> 
«title»355 71x. IHE /title» 
</head> 
<body> 


«font color="#D4200" size-"5" face=" 隶 书 "> 和 斜 晖 脉 脉 ， 海 风 习 习 ， 浪 拍 礁石 ， 
MERIKEN T RAIE, MERER. </font> 
</body> 


</html> 


执行 上 述 代码 ， 得 到 如 





图 8-4 所 示 的 效果 。 














6 Bx. EE -Windows Internet Explorer EI 
CEU 

C» Jj [3] htpy/127.0.01:8080/site/8-4html ~ | 4+ | x || e E 
w R Basss, Ems mE) aG 
RHEA 18042121. REE, WEEKK TRAI 

脸 ， 你 指 袖 蔡 我 控 去 。 








Li 
3 


9 Q Internet | FART: HE 








D 








8-4 设置 

















普通 字体 











8.3.3 将 文字 加 粗 、 倾 斜 和 加 底线 


在 网 页 中 ， 将 字体 加 粗 、 倾 斜 和 加 底线 是 常 有 的 情况 ， 在 HTML 中 可 以 通过 一 些 标签 
来 实现 这 些 功 能 。 例 如 ， 在 下 许 


的 效果 。 























而 的 HTML 代码 中 ， 


























分 别 实现 了 将 文字 加 粗 、 倾 斜 和 加 底线 
其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 S 章 /8-5.html) 如 下 。 
«html» 
«head» 
«title» K bE, Amb, skDGWEUT/title» 
«body» 
BROTES, ED, SENDER 


Er 
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<br> 
«/br» 


<b> 欲 将 心事 付 瑶 


«br» 
ome 





<I> 欲 将 心事 付 瑶 


<br> 
«/br» 





<u> 欲 将 心事 付 瑶 


<br> 
«/br» 





na. sU 


DE. DI 


na, xU 





EET </p> 























fir / 1» 











EI /u» 








«body» 
«/html» 


执行 上 述 代 码 ， 得 到 如 


提示 : 


如 ， 如 果 在 代码 中 出 现 了 <br> 标 签 ， 





图 8-5 所 示 的 效果 。 














“入 RIORES , XORCD . ZEWA - Windows Internet Explorer [EXP x 
e» Je E hitp://127.0.0:1:5089/si -| 好 | x || P- 
SA 
WO E asoan on. m-E)-c9-5 





欲 将 心事 付 瑶 琴 ， 知 音 少 ， 弦 断 有 谁 听 
MEORE, MED, AAE 
stc 


TEF, fus, EGAN 





这 些 特殊 的 标记 ， 用 户 只 能 赁 自己 的 记忆 将 它 记 住 ， 


8.4 整齐 摆 放 文字 

















图 8-5 ”文字 标记 





它 没有 任何 技巧 可 言 ， 例 
它 的 作用 是 换行 ， 并 没有 其 他 特殊 用 途 。 




































































在 网 页 中 ， 除 了 对 文字 进行 设置 大 小 、 颜 色 等 格式 外 ， 还 可 以 让 文字 根据 需要 进行 排 
版 。 在 本 节 的 内 容 中 ， 将 一 一 讲解 排版 网 页 元 素 的 基本 知识 。 
8.4.1 换行 与 不 换行 

在 本 书 前 面 的 内 容 中 已 经 讲 过 换行 标签 ， 即 <br> 标 记 ， 能 够 实现 强制 换行 功能 。 如 果 在 
































HTML 网 页 中 设置 不 换行 ， 即 使 超 
实现 ， 即 <nobr>… 


JE 


ri: 








«html» 
<head> 

<title> 换 行 与 不 换行 </title> 
<body> 
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</nobr>。 下 面 通过 
源 代码 /第 8 章 /8-6.html) 如 下 。 





过 浏览 器 的 宽度 也 不 会 换行 ， 此 时 可 以 使 用 不 换行 标签 来 
段 代 码 来 讲解 换行 与 不 换行 功能 的 实现 ， 其 代码 〈 光 


m 





























你 好 吗 ?<P> 很 好 。 
你 好 吗 ? <br> 很 好 。 


«nobr» 


























7 月 工 目 以 后 ， 在 我 国境 内 生产 销售 的 计算 机 出 三 前 将 预 装 一 款 名 为 “ 绿 坝 - 花 季 护 航 ” 的 绿色 




















上 网 过 滤 软 件 ， 而 进口 计算 机 在 我 国 销售 前 也 将 预 装 该 软件 。</nobr> 
</html> 











执行 上 述 代码 ， 得 到 如 图 8-6 所 示 的 效果 。 





第 8 章 


HTML 和 XML 








Ø 洋行 与 不 埃 行 - Windows Internet Explorer 








B] http://127.0.0.1:8080/site/8-6.html -|4| x || as 





O- 


W & 因 35sT3 和 5 











你 好 吗 ? 


很 好 。 你 好 吗 ? 


Uf. 
?月 1 日 以 后 ， 在 我 国境 内 生产 销售 的 计算 机 出 厂 前 将 预 装 一 款 名 为 “ 绿 坝 -花季 护航 ”的 绿色 上 网 














图 8-6 换行 与 不 换行 





8.4. ”文字 的 对 齐 























在 Office 软件 里 ， 可 以 通过 左 对 齐 、 右 对 齐 、 居 中 对 齐 和 两 端 对 齐 来 控制 文本 的 摆 放 ， 
同样 在 HTML 里 也 可 以 实现 这 样 的 排版 功能 。 下 面 通过 一 段 代 码 来 讲解 实现 HTML. 文字 对 






































齐 的 流程 ， 其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 8 章 /8-7.html) 如 下 。 








«html» 
«head» 
<title> 就 这 样 对 齐 </title> 
<body> 
<h3 align=center> 大 海 </h3> 
<br> 


<h3 align=right> 大 海 </h3> 


<h3 align=left> 大 海 </h3> 





执行 上 述 代码 ， 得 到 如 图 8-7 所 示 的 效果 。 

















dB ENA - Windows Internet Explorer coios 
e». v [E hxp;/127.2.01:9080/site/8-7 html -*4xlar A~ 
w GP Brauns 向 - EJ - 3 p adi" d 
大 海 
大 海 
大 海 


4i 
n 


$ @ Internet | Frar: wm 








D 








8-7 WFR 
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8.4.08 项 目 与 列表 














在 网 页 中 经 常 需要 实现 项 
中 实现 项 目 与 列表 功能 的 基本 流程 ， 








«html» 
<head> 
<title> H</title> 
</head> 
<body> 
<1i> 中 国 
<1i> 俄 罗斯 
<1i> 美 国 
«li»XE 
<1i> 法 国 


«li»4&EE 


E] 

















«ol type-I» 
<1i> 刷 牙 
<1i> 洗 脸 
«li» 
«/ol» 

«DL» 
<DT> 性 别 : <DD> 男 、 女 
<DT> 职 业 :<DD> 工 程 师 、 教 师 、 程 序 
«/DL» 
«/body» 
«/html» 


>! 

















执行 上 述 代 码 ， 得 到 如 





图 8-8 所 示 的 效果 。 


目 或 者 列表 效果 ， 下 再 








将 通过 一 段 代 码 来 讲解 在 HTML 网 页 





其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 8 章 /8-8.html) 如 下 。 





Æ IRE - Windows Internet Explorer 





ce 





O y > 图 http://127.0.0.1:8080/site/8-8.html 


-Jex 


EE 











| 项 目 


ve R 





A 





"gc 








E AHER -E 


I. 刷牙 
IL. 洗脸 
III. 睡觉 


性 别 


y 


'a, a 
工程 师 、 教 师 、 程 序 员 














[ à e Internet | 保护 模式 : 禁用 














8-8 mH 
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与 列表 


8.5 


的 内 


表格 是 表现 数据 的 工具 








f£82 HTML XML 
































网 页 离 不 开 表格 ， 它 是 表现 数据 的 最 好 工具 ， 是 区 





容 中 ， 将 对 HTML 表格 的 基本 知识 进行 讲解 。 


8.5.1 表格 的 基本 语法 








页 实现 动态 数据 交换 的 基础 。 在 本 节 











HTML 表格 的 基本 语法 很 简单 ， 只 有 4 个 标签 ， 




















«table»...«/table» - 定义 表格 
«tr» - 定义 表 行 

<th> - 定义 表 头 

< 








td» - 定义 表 元 (表格 的 具体 数据 ) 





实例 25: 定义 一 个 表格 























其 格式 如 下 。 


本 示例 的 功能 是 在 网 页 中 定义 一 个 简单 的 表格 ， 其 代码 (光盘 : 源 代 码 /第 8 章 /8-9.html) 
如 下 。 





«html» 
<head> 

<title> 表 格 </title> 
</head> 
<body> 

<table border> 
tr><th>Food</th> 
th>Drink</th> 
th>Sweet</th> 
BE> 
td»A«/td» 
td»B«/td» 
td»C«/td» 
«/table» 

«/body» 
«/html» 


OV OX 4S 2S US 23 0N 





执行 上 述 代码 ， 得 到 如 图 8-9 所 示 的 效果 。 


| 4 Rs - Windows Internet Explorer 














G vw i wtp://127.0.0.1:8080/site/8-9htm 





A pes t» 








Food Drink Sweet 








PS 








8-9 表格 





J Q Internet| Sedis: HE 
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上 述 实 例 是 一 个 有 框 的 表格 ， 在 很 多 时 候 ， 网 页 需要 表现 出 无 框 效果 的 表格 样式 。 实 现 
无 框 效果 的 表格 样式 十 分 简单 ， 例 如 ， 下 面 的 代码 ( 光盘 : 源 代码 /第 8 章 /8-10.php ) 。 


«html» 
<head> 
<title> 表 格 </title> 
«/head» 
«body» 
«table» 
tr» 
th»Food«/th» 
th»Drink«/th» 
th»Sweet«/th» 
tr» 
td»A«/td» 
td»B«/td» 
td»C«/td» 
«/table» 
«/body» 
«/html» 


执行 上 述 代码 ， 得 到 如 图 8-10 所 示 的 效果 。 


AN XA XN XN o e d 4 











Æ E8 - Windows Internet Explorer lei) X 


e. Je [Ex] httpy/127.0.0.1:8080/site/8-10.html ~| 4| x || exe p~ 
— 

















Xm -ED-coe-2d- 





Food Drink Sweet 
A B C 








PS 








8-10 ”无 框 表格 








8.5.2” 跨 多 行 或 跨 多 列 的 表格 


为 了 表现 数据 ， 常 常 需要 实现 跨 多 行 或 跨 多 列 的 效果 ， 下 面 将 通过 一 个 实例 来 讲解 具体 
实现 流程 。 

实例 26: 实现 一 个 跨 列表 格 

在 本 实例 中 实现 了 一 个 跨 多 列 的 表格 效果 ， 其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 8 章 / 8-11.html) 
如 下 。 
































«html» 
<head> 
<title> 表 格 </title> 
«/head» 
«body» 
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执行 上 述 代码 ， 得 到 如 图 8-11 所 示 的 效果 。 








图 8-11 跨 多 列 的 表格 


s 学 一 和 


实例 26 实现 了 一 个 跨 多 列 的 表格 ， 在 很 多 时 候 需 要 在 表格 中 实现 跨 多 行 效果 ， 实 现 方 
法 十 分 简单 ， 代 码 ( 光盘 : 源 代码 /第 8 章 /8-12.html ) 如 下 。 
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«/tr» 
«/table» 
«/body» 
«/html» 
执行 上 述 代码 ， 得 到 如 图 8-12 所 示 的 效果 。 
Æ xt& - Windows Internet Explorer lelak 
G SA E http;//127.0.0.1:8080/site/8-12.html — v | 4| x W EE 5x 
wr do pues ORAN RAEE: BAE 
Food À 
Morning Menu Drink B 
Sweet C 
完成 引 Q Internet | FART: 禁用 R100% v 
图 8-12 ” 跨 多 行 的 表格 














8.6 ”表单 让 网 页 实现 了 交互 

在 制作 动态 网 页 时 ， 表 单 显 得 十 分 重要 ， 它 是 服务 器 和 浏览 器 交互 的 必 备 手段 ， 本 节 将 
详细 讲解 制作 表单 的 方法 。 
8.6.1 表单 容器 <form> 

要 建立 表单 必须 具备 form 容器 ， 只 有 在 建立 form 容器 后 才能 在 里 面 建立 各 个 组 件 。 在 
HTML 中 使 用 <form >…</form> 标 记 表 示 表 单 的 容器 。 也 许 读 者 对 容器 的 概念 十 分 模糊 ， 我 


们 可 以 把 它 想 象 成 一 个 碟子 ， 里 面 可 以 放 各 种 水 果 〔 表 单 )。 下 面 通过 一 段 HTML 代码 来 i 
解 form 容器 的 使 用 流程 ， 其 代码 如 下 。 



























































































































































«html » 

«head» 

«meta http-equiv-"Content-Type" content-"text/html; charset-utf-8" /» 
<title> 表 单 </title> 

</head> 

<body> 

form ZEE 

«form id="form 的 ID 5" name=" 表 单 名 称 " method=" 提 交 方 法 " action=" 人 处理 表 和 
«/ form» 

</body> 

</html> 






































= 





f" 
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参数 介绍 。 

O «form»: 表单 容器 的 标记 。 

口 id-"forml" : 表单 的 ID 名 称 ， 名 称 是 forml. 

O name-"forml" : 表单 名 称 。 

O method="post": 数据 的 传送 方式 。 

O action="": 传送 页 面 的 设置 ， 用 户 可 以 设置 一 个 Java 的 Web 页 面 用 来 处 理 这 个 信息 。 








8.6.2 ”单行 文本 框 


单行 文本 框 是 表单 中 常见 的 一 种 元 素 ， 例 如 ， 在 登录 页 面 中 填写 一 些 信息 时 会 用 到 。 下 面 
代码 将 创建 一 个 单行 文本 框 ， 其 代码 (光盘 : 源 代 码 /第 8 章 /8-14.html) 如 下 。 














y- 

































































II 











} 








<head> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=GB2312" /> 
«title»X!É«/title» 

«/head» 

«body» 





«form action= method-POST» 

您 的 姓名 : 

«input type-text name= 姓 名 ><br> 

您 的 主页 的 网 址 : 

<input type=text name= 网 址 value=http://><br> 
密码 : 


«input type-password name-Zifij»«br» 











«input type=submit value-"Ai*"»«input type-reset value=" 重 设 "> 
«/ form» 


</body> 
</html> 


执行 上 述 代码 ， 得 到 如 图 8-13 所 示 的 效果 。 

































































f Æ zes& - Windows Internet Explorer [EI 
(DE [E] hitp://127.0.01:8080/site/8-14-html -14 [x || =£ A~ 
w i pue a- B ear 
您 的 姓名 : 

您 的 主页 的 网 址 : http:// 
S: 
EŠ JER) 
完成 J @ Internet | 保护 模式 : 禁用 R100% v 
8-13 表单 
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8.6.3 AJRA 


当 在 文本 框 中 输入 信息 后 ， 或 者 在 其 他 表单 元 素 操 作 后 ， 都 需要 通过 单 击 按钮 来 提交 信 
息 。 我 们 可 以 使 用 单 选 按钮 实现 上 述 功能 ， 究 况 单 选 按 钮 是 如 何 实现 的 呢 ? 通 过 下 面 的 一 段 
代码 进行 演示 ， 其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 8 章 /8-15.html) 如 下 。 













































































«html > 
<head> 
«meta http-equiv-"Content-Type" content="text/html; charset-GB2312" /> 
<title> 你 喜欢 吃 什么 菜 </tit1le> 
«/head» 
«body» 
«form id-"form1" name-"forml1" method="post" action-""» 
<p> 
<input type="radio" name-"radio" id-"D1" value="D1" /> 盐 煎 肉 
<br /> 
<input type="radio" name="radio" id="D2" value="D2" /> 泉水 鸡 
<br /> 
<input type="radio" name="radio" id="D3" value="D3" /> 
可 锅 肉 
«/ form» 
«/body» 
«/html» 


执行 上 述 代码 ， 得 到 如 图 8-14 所 示 的 效果 。 
































图 8-14 单 选 按 钮 








8.6.4 多 行文 本 和 按钮 


多 行文 本 框 和 按钮 在 表单 中 的 作用 举足轻重 ， 它 能 够 接收 大 段 的 文字 信息 ， 例 如 ， 发 布 
日 志和 留言 等 信息 。 下 面 通过 一 段 代码 来 讲解 多 行文 本 和 按钮 的 使 用 流程 ， 其 代码 (光盘 : 
源 代码 /第 8 章 /8-16.html) 如 下 。 










































































«html » 

«head» 

«meta http-equiv-"Content-Type" content-"text/html; charset-utf-8" /» 
<title> 输 入 你 的 文字 </title> 

«/head» 

«body» 
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<form id="forml" name="forml" method="post" action=""> 
<textarea name="Ri" cols="56" rows="10"></textarea> 
<br /> 


«input type="submit" name-"Tj" id-"Tj" value-"jÉA" /> 





a expers ee mm TI evn wete=u Ew f> 
































</form> 
</body> 
</html> 
执行 上 述 代码 ， 得 到 如 图 8-15 所 示 的 效果 。 
Æ 输入 你 的 文字 - Windows Internet Explorer lalak 
G S hd n http://127.0.0.1:8080/site/8-16.html ~ | +t | x | | applet P2 ~ 
D» dic d EN E m-E)-5- ud : 
E E 
3 @ Internet | 保护 模式 : 禁用 | &1009 EE 


























D 








8-15 多 行文 本 





8.7 人 简单 认识 CSS 样式 和 JavaScript 


CSS 样式 和 JavaScript 是 网 页 开发 中 不 可 缺少 的 技术 元 素 之 一 ， 有 了 它们 的 帮助 ， 可 以 
将 网 页 变 得 更 强大 、 更 绚丽 。 在 本 节 的 内 容 中 ， 将 讲解 CSS 和 JavaScript 技术 的 基本 知识 。 


8.7.1 编写 和 调用 CSS 样式 
先 看 下 面 的 HIML 代码 。 


























<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd"» 








«html» 
«head» 
«title» 欢迎 来 到 梦 之 都 </title> 
«link rel="stylesheet" type-"text/css" href-"dreamdu.css" /> 
</head> 
<body> 


<h1> 欢 迎 来 到 梦 之 都 </h1> 
<p> 这 是 我 的 第 一 个 网 页 , 在 这 是 

















nai 
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<a href="http://www.dreamdu.com/css/"> 


尽情 学 习 css 


</a> 吧 ! 


</p> 
</body> 
</html> 











将 上 述 文件 保存 ， 然 后 再 新 建 一 个 名 为 dreamdu.css 的 文 伯 


/* 段 落 样式 */ 
p 
{ 

color: purple; 
font suc mx 
/标题 样式 */ 
h1 





color: olive; 


text-decoration: 





/* 链 接 样式 */ 


a:link 





color:4$006486; 


a:visited 


color:1$464646; 


a:hover 





SO On NE IEIEIEdE IL P 


underline; 


background: #3080CB; 


} 


a:active 


{ 


color:white; 


background: 4$3080CB ; 


} 


执行 上 面 这 段 代码 光盘 : 源 代码 /第 8 章 /8-1/)， 
提示 : 在 制作 一 个 Web 网 站 时 ， 如 果 很 多 网 页 都 需要 这 样 的 CSS 格式 ， 则 很 有 必要 将 样 
式 写 在 一 个 独立 文件 里 。 如 果 只 是 在 一 个 文件 里 需要 这 个 样式 ， 则 只 需要 在 《head 标签 里 写 
下 这 个 样式 就 可 以 了 ， 如 果 对 CSS 代码 不 懂 ， 可 以 登录 网 站 “http:/www.dreamdu. com/css/”， 











得 到 如 图 8-16 所 示 的 效果 。 


F， 在 里 面 输入 如 下 代码 。 





从 零 开 始 学 习 CSS 样式 的 相关 知识 。 因 为 篇 幅 的 关系 ， 在 此 不 再 次 述 。 
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E 欢迎 来 到 梦 之 都 - Windows Internet Explorer [ESI 
GO- | jt] http://127.0.0.1:8080/site/8-1. X | «| x | EE p =l 
w R ARa Amd N BAER: BAE Ad öğ- 
py 、 
欢迎 来 到 梦 之 都 
这 是 我 的 第 一 个 网 页 , 在 这 里 尽情 学 习 Css 吧 ! 
完成 y Q Internet | FAST: zt R100% v 


























图 8-16 CSS 样式 


8.7.2 JavaScript 可 以 出 现在 网 页 的 任何 位 置 
JavaScript 可 以 出 现在 HTML. 的 任意 地 方 。 使 用 标记 <scripty…</script> 后 ， 就 可 以 在 

HTML 文档 的 任意 地 方 插 入 JavaScript， 甚 至 在 <HTML> 之 前 插入 也 不 成 问题 。 不 过 如 果 要 

在 声明 框架 的 网 页 《框架 网 页 ) 中 插入 ， 就 一 定 要 在 <frameset> 之 前 插入 ， 否 则 不 会 运行 。 
JavaScript 的 基本 语法 格式 如 下 。 





























<script> 


<= 
(JavaScript 代码 ) ; 


f f 


«/script» 





每 一 句 JavaScript 都 有 类 似 于 以 下 的 格式 。 


< 语句 >; 








其 中 分 号 “;” 是 JavaScript 语言 作为 一 个 语句 结束 的 标识 符 。 虽 然 现 在 很 多 浏览 器 都 
允许 用 《〈Enter》 键 充当 结束 符号 ， 但 是 培养 用 分 号 作 结束 符号 的 习惯 是 比较 科学 的 。 

语句 块 是 用 大 括号 “{ }” 括 起 来 的 一 个 或 多 个 语句 。 在 大 括号 里 边 是 几 个 语句 ， 但 是 在 
大 括号 外 边 ， 语 句 块 是 被 当做 一 个 语句 。 语 句 块 是 可 以 肉 套 的 ， 也 就 是 说 ， 在 一 个 语句 块 里 
可 以 包含 一 个 或 多 个 语句 块 。 






































提示 : JavaScript 是 一 门 十 分 有 用 的 语言 ， 特 别 在 网 络 特效 方面 。 如 果 读 者 要 深入 学 习 
它 ， 可 以 登录 网 站 http://www.dreamdu.com/javascript/ 下 载 相 关 的 电子 教程 。 

















在 动态 交互 的 页 面 中 ， 通 常用 JavaScript 实现 验证 表单 功能 ， 下 面 通过 一 个 简单 的 代码 
来 演示 上 述 功 能 ， 其 代码 〈 光 盘 : 源 代码 /第 8 章 /8-17.html) 如 下 。 
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«html» 
«head» 
«meta http-equiv-"Content-Type" content-"text/html; charset-gb2312"» 
<title> 验 证 表单 元 素 是 否 为 空 </title> 
</head> 
«script language-"javascript"-» 
// 检查 表单 元 素 是 否 为 空 
function check (form1l) { 
for(i-0;i«forml.length;i-c-*)( 









































ie (rommi ede [i] valus == ww //form1 的 属性 elements 
的 首 字母 e 要 小 写 
alert(forml.elements[i].name +“" 不 能 为 空 !"); 
forml.elements[i].focus(); // 指 定 表单 元 素 获 得 焦点 
return; 


) 
forml.submit(); 
) 
«/script» 
«body» 
«table width-"350" border-"1" cellpadding-"O0" cellspacing-"1" 
bordercolor-"46F0000" > 
«form name-"form1" method="post" action-"11.php"» 
«tr align="center"> 
«td height-"24" colspan="2"><span> 给 我 留言 </span></td> 


< /> 

















<tr align="center"> 
«/tr» 
SEF 
«td width="77" height="22" align="center" > 昵称 :</d> 
<td width="267"><input name="text" type="text" id="text" size="25" 
maxlength="80"></td> 
«/tr» 
SEES 
«td align-"center" SH ld 
<td><textarea name="textarea" cols="31" rows="5"></textarea></td> 








«/tr» 
SEES 
<td align="center">&nbsp; </td> 
<td><input type="submit" name="Submit" value=" 提 交 " onClick="check 
(Ef rn) 
«input type="reset" name-"Submit2" value=" 重 置 "></td> 


< /EES 


























</form> 
</table> 
</body> 
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«/html» 


执行 上 述 代码 ， 得 到 如 图 8-17 所 示 的 效果 。 












































E 验证 表单 元 素 是 天 为 室 Windows Internet Explorer a| X 

GO- | 国 http;//127.0.0.1:8080 ~ | «| x ll css p~ 
» 

wW du [n | | n-Ej-5-2- 










































































li php J @ Internet | 保护 模式 : HE R100% v 








8-17 ”验证 表单 


8.8 XML 

















如 果 读 者 已 经 理解 了 HTML 的 基本 知识 ， 那 么 就 不 难 理解 XML 技术 。XML 是 一 种 简 
单 的 数据 存储 语言 ， 使 用 一 系列 简单 的 标记 描述 数据 ， 而 这 些 标记 可 以 用 方便 的 方式 建立 。 
虽然 XML 占用 的 空间 比 二 进 制 数据 要 多 ， 但 XML 极其 简单 ， 易 于 掌握 和 使 用 。XML 5 
HTML 的 区 别 是 : XML 是 用 来 存储 数据 的 ， 重 在 数据 本 身 。 而 HTML 是 用 来 定义 数据 的 ， 
重 在 数据 的 显示 模式 。 


8.8.1 一 个 简单 的 XML 


使 用 XML 的 方法 非常 简单 ， 它 有 关 
读者 领 进 门 ， 其 代码 如 下 。 























































































































H 























有 的 格式 。 下 面 将 通过 一 个 简单 的 XML 语句 将 









































<?xml version-"1.0" encoding-"gb2312" standalone-"yes"?» 
<!-- 下 面 的 标签 <PHP 编程 > 就 是 这 个 XML 文档 的 根 目录 --> 
< 书店 > 
SAFA 
< 书 名 > 他 的 国 </ 书 名 > 
< 作者 > 韩寒 </ 作 者 > 
< 价格 >25.00</ 价 格 > 
< 出 版 社 > 万 卷 出 版 公司 </ 出 版 社 > 
< 出 版 时 间 >2009-01-01</ 出 版 时 间 > 
</ 文 学 类 > 
</ 书 店 > 
































173 


Java Web 编程 新 手 自学 手 凡 


参数 介绍 。 
O «xml: 表示 XML 





L] versionz" 1.0" : 











声明 的 





Bis. EO 
XML 的 版 本 说 明 ， 























是 XML 格式 的 文件 内 容 。 
因为 有 它 的 存在 所 以 该 行 必须 放 在 首 行 ， 这 也 是 




















声明 中 不 可 缺少 的 内 容 。 尽 管 以 后 的 XML 版 本 可 能 会 更 改 该 数字 ， 但 是 1.0 是 当 


前 的 版 本 。 
L] encoding="gb2312" 











: 是 可 选项 。 如 果 使 用 多 























3 码 声明 ， 必 须 紧 接 在 XML 声明 的 版 本 


信息 之 后 ， 并 且 必 须 包 含 代表 现 有 字符 编码 的 值 。 默 认 采 用 UTF-8 (UTF-8 是 














Unicode 的 





' 变 长 字符 编码 ，1 





档 。 


C] standalone="yes": 是 可 选 ] 





























Ken Thompson 于 1992 年 创建 .) 编码 来 解析 该 文 








质 ， 独 立 声明 指示 文档 的 内 容 是 否 依赖 来 自 外 部 源 的 信 


息 。 如 果 使 用 独立 声明 ， 必 须 在 XML 声明 的 最 后 。 在 文档 引用 外 部 DTD (DTD 


是 一 套 关 于 标记 符 























iis. 


口 自 定 义 标签 : 上 述 代 码 中 的 < 





的 语法 规则 。 它 是 XML1.0 版 规格 的 一 部 分 ， 是 
XML 文件 组 成 的 一 部 分 )， 分 析 器 将 报告 错误 。 省 略 独立 声明 
与 包含 独立 声明 "no" 的 结果 相同 。XML 分 析 器 将 接受 外 部 源 《〈 如 果 有 ) 而 不 报告 

















忆 店 > 等 都 属于 自 定 义 标 签 ， 





置 标签 ， 只 要 成 对 出 现 就 可 以 了 ， 十 分 简单 。 


8.8.2 XML 的 其 他 元 素 














XML 其 实 十 分 简单 ， 也 很 容易 使 用 。 接 下 来 将 






































更 好 地 认识 与 理解 XML。 
1. XML 的 注释 





























XML 是 一 种 标记 语言 ， 需 要 有 注释 的 帮助 才能 让 它 的 
举足轻重 的 习 


类 似 ， 注 释 在 文档 结构 中 起 









































解 XML 的 其 他 构成 元 素 ， 以 方便 读者 











功能 更 为 完善 。 与 
要 ， 能 够 给 XML 增加 阅读 性 。 注 释 可 以 出 现在 


























文档 序言 中 (声明 之 后 ， 根 元 素 之 前 )， 也 可 以 出 现在 文档 之 后 或 文本 














出 现在 属性 值 中 ， 















































束 ， 然 后 继续 将 文档 作为 正常 的 XML 处 理 。 因 此 ， 字 符 串 “> ”不 





该 限制 外 ， 任 何 合法 的 XML 字符 均 可 以 H 
中 删除 XML 注释 ， 同 时 又 不 会 删除 文档 的 内 容 。 
尘 ， 注 释 的 各 部 分 含义 如 下 。 











上 面 展 示 了 XML 的 注 ; 
口 ees 注释 以 6 ep om 



































开头 。 





口 -->: 注释 以 “-->” 结 尾 。 











下 面 通过 一 段 代码 i 








<?xml version="1.0" encoding="gb2312" 








解 XML 注释 的 用 法 ， 其 代码 如 下 。 


<!-- 下 面 是 XML 元 素 属性 的 定义 ! --> 
<aa\>a 是 树 主 干 

<b>b 是 树枝 
<!-- 下 面 是 XML 元 素 属性 的 定义 ! --> 














«myElement contraction-'isn&apos;t'/» 
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用 户 可 以 根据 自己 需要 设 




















其 他 编程 语言 


内 容 中 。 但 是 注释 不 能 





不 能 出 现在 标记 中 。XML 在 执行 时 如 果 遇 到 “> ”， 则 认为 注释 已 结 
eey 


能 出 现在 注释 中 ， 除 了 
现在 注释 中 ， 这 样 可 以 从 解析 器 看 到 的 输出 流 








standalone-"yes"?» 
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<!-- 下 面 是 xML 元 素 属 性 的 定义 ! --> 
</b> 


uu ep 


2. XML 的 属性 

通过 属性 可 以 使 用 名 值 对 的 方式 (为 名 称 赋予 个 值 ， 形 似 “name=value”) 添加 与 元 
素 有 关 的 信息 。 属 性 经 常用 于 为 不 属于 元 素 内 容 的 元 素 定义 属性 ， 增 加 元 素 的 描述 信息 ， 
素 内 容 由 属性 值 确定 。 
属性 可 以 出 现在 开始 标记 中 ， 也 可 以 出 现在 空 标记 中 ， 但 是 不 能 出 现在 结束 标记 中 。 
格式 如 下 。 

































































































































































XelementName attiName-"attiValue" att2Name-"att2Value"...» 


8 rd AUS TMORMRS ARFA ISTE. MRAR P I8] 4A RE JS E 
XML 认为 属性 在 元 素 中 出 现 的 顺序 并 不 重要 ， 所 以 XML 分 析 器 可 能 会 保留 该 顺序 。 
与 元 素 名 一 样 ， 属 性 名 区 分 大 小 写 ， 并 且 必 须 以 字母 或 下 画 线 开 头 。 名 称 的 其 他 部 分 可 
以 包含 字母 、 、 连 字符 、 下 画 线 和 句点 。 
下 面 通过 一 段 代 码 来 演示 XML 属性 的 基本 用 法 ， 其 实现 代码 如 下 。 








T 











因为 











o 


































































































<?xml version-"1.0" encoding-"gb2312" standalone-"yes"?» 
<!-- 下 面 是 XML 元 素 属 性 的 定义 ! --> 
<a>a 是 树 主干 
«b»b 是 树枝 
«myElement contraction-'isn&apos;t'/» 











«myElement question-"They asked &quot;Why?&quot;"/» 





«myElement contraction-"isn't"/» 
«myElement question-'They asked "Why?"'/» 





«myElement contraction-"isn't" question-'They asked "Why?"'/» 
</b> 


ZAS 


8.9 ”疑难 问题 解析 








在 本 章 的 内 容 中 ， 详 细 讲 解 了 HTML 和 XML 网 页 标记 语言 的 基本 知识 。 本 节 中 ， 将 对 
本 章 中 比较 难以 理解 的 问题 进行 讲解 。 

读者 疑问 : HTML 是 用 来 表现 网 页 内 容 的 ， 那 么 CSS 是 用 来 做 什么 的 ? 在 这 一 章 虽然 
简单 提 到 了 CSS 样式 ， 但 不 知道 它 起 什么 作用 ? 

解答 : CSS 样式 能 够 管理 网 页 的 显示 格式 ， 如 网 页 字体 的 大 小 、 颜 色 ， 在 Web 2.0 后 ， 
为 了 后 期 的 维护 ， 为 了 代码 的 简洁 ， 就 引进 了 CSS 样式 ， 它 的 合理 使 用 ， 让 网 页 迈 上 了 新 
的 合 阶 ， 从 而 达到 了 格式 与 内 容 分 离 ， 管 理 更 为 简单 。 









































x 






































H 



































读者 疑问 : 在 前 面 几 章 ， 学 习 了 Java、HTML， 提 到 了 Java Web， 它 们 三 者 是 什么 关系 ? 
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解答 : 这 样 讲 ，Java Web 即 JSP 标记 语言 ， 是 府 套 在 HTML 中 间 的 ， 所 以 用 户 必 须 懂 


HTML, JSP 的 功能 十 分 有 限 ， 它 根本 不 能 称 做 Java Web， 但 是 它 有 一 个 很 好 的 工具 ， 就 
是 可 以 引进 Java 的 编译 过 后 的 文件 .class， 这 样 Java Web 功能 就 十 分 强大 。 























f 
hid 职场 点 拨 一 一 常见 的 面试 错误 


无 论 是 一 名 正 准备 步 入 职场 的 毕业 生 ， 还 是 一 名 准备 跳槽 的 程序 员 ， 都 需要 面对面 试 . 
既然 面试 这 么 重要 ， 所 以 在 面试 过 程 中 一 定 要 充分 发 挥 自己 的 优点 ， 尽 量 隐藏 自己 的 缺点 ， 
在 面试 中 常见 的 错误 如 下 。 

CI) 不 善于 打破 沉默 

这 种 错误 很 常见 。 也 许 你 不 善 言谈 ， 也 许 你 心里 紧张 ， 只 能 等 待 面试 官 打开 话 匣 。 实 际 
上 ， 无 论 是 面试 前 或 面试 中 ， 面 试 者 主动 致意 与 交谈 ， 会 留 给 面试 官 热 情 和 善于 与 人 交谈 的 
良好 印象 。 

(2) 向 面试 官 套 近乎 

不 要 试图 去 和 面试 官 套 近 乎 ， 而 是 要 从 面试 官 的 问题 中 找到 面试 公司 的 “需要 ”， 要 表 
现 得 像 这 种 人 才 。 

(3) 为 偏见 或 成 见 所 左右 

这 种 错误 也 很 常见 ， 例 如 ， 误 认为 貌似 冷淡 的 面试 官 或 是 严厉 或 是 对 应 试 者 不 满意 ， 因 
此 十 分 紧张 。 如 果 发 现 面 试 官 是 一 位 看 上 去 比 自己 年 轻 的 后 华 ， 就 心中 怀疑 面试 官 的 资历 。 
求职 者 要 做 的 是 不 要 怀疑 ， 而 是 要 积极 面 对 不 同 风格 的 面试 官 。 

(4) 慷慨 陈 词 ， 却 举 不 出 例子 

在 面试 中 事实 胜 于 雄辩 ， 最 忌讳 慷慨 陈 词 却 举 不 出 例子 。 应 试 者 要 想 以 其 所 谓 的 沟通 能 
力 、 解 决 问题 的 能 力 、 团 队 合作 能 力 ， 领 导 能 力 等 取信 于 人 ， 唯 有 举例 。 

(5) 缺乏 积极 态势 

面试 官 常常 会 提出 或 触及 一 些 让 应 试 者 难为 情 的 事情 。 比 方 说 面试 官 间 : 您 为 什么 5 年 
中 换 了 3 次 工作 ? 为 什么 离职 等 。 有 人 可 能 就 会 大 谈 工作 如 何 困难 ， 上 级 不 支持 等 。 

(6) KARLIK 

很 多 面试 者 被 问 及 现 所 在 公司 或 以 前 公司 时 ， 会 旋 毁 或 择 击 原来 的 老板 或 者 公司 ， 甚 至 
大 建 证 骂 。 在 众多 国际 化 的 大 企业 中 ， 或 是 在 具备 专业 素养 的 面试 官 面前 ， 这 种 行为 是 非常 
忌讳 的 。 

(7) 不 善于 提问 

有 些 面试 者 在 不 该 提问 时 提问 ， 例 如 ， 打 断面 试 官 谈话 而 提问 。 也 有 些 面试 者 在 面试 前 
没有 准备 好 提问 问题 ， 轮 到 有 提问 机 会 时 不 知 说 什么 好 。 一 个 好 的 提问 ， 胜 过 简历 中 的 无 数 
笔墨 ， 会 让 面试 官 刮目相看 。 


"d 
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Java Web 最 核心 的 内 容 是 JSP, JSP 是 Sun 公司 倡导 的 一 门 动态 网 页 技术 标准 。 初 学 者 
可 以 这 样 理 解 JSP: 在 HTML 文件 中 ， 加 入 Java 程序 代码 就 构成 了 JSP 网 页 。 当 Web 服务 
器 访问 JSP 请 求 的 时 候 ， 首 先 要 执行 其 中 的 Java 程序 代码 ， 然 后 以 HTML 形式 返回 。Java 
程序 运行 在 服务 器 端 ， 客 户 端 只 用 来 显示 。 本 章 将 讲解 JSP 最 基本 的 知识 ， 通 过 本 章 能 学 到 
如 下 知识 。 
口 JSP 语言 。 
口 JSP 的 指令 标识 。 
口 JSP 的 内 置 对 象 。 
口 职场 点 拨 一 一 谈 试用 期 。 































































































M 


从 今天 算 起 ， 小 菜 已 经 步 入 职场 正好 满 3 个 月 ， 试 用 期 满 。 
2009 年 XX H XX 日 ， 多 云 
不 觉 间 试用 期 结束 了 ， 我 觉得 这 一 段 时 间 表 现 很 好 ， 贸 用 应 该 没有 多 大 的 问题 。 


r--r<-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------， 





小 菜 : “终于 试用 期 满 了 ， 下 月 开始 我 就 是 公司 的 正式 员工 了 1” 
Wisdom: “呵呵 ， 这 么 自信 吗 ? 看 来 表现 不 错 。” ' 
小 菜 : “当然 了 ， 今 晚 回去 好 好 写 一 个 总 结 。 言 归 正 传 ， 本 章 的 指令 和 内 置 对 象 有 什 | 
| 240 " | 
| Wisdom: “从 本 章 开 始 ， 正 式 步 入 JSP 的 核心 内 容 ， 才 是 真正 步 入 Web 开发 阶段 。 
ISP 是 一 个 简单 的 标记 话 言 ， 它 和 HTML 十 分 相似 ， 只 是 有 一 些 方法 ， 让 它 变 得 十 分 强 
| 大 。 而 本 章 的 指令 和 内 置 对 象 又 是 核心 内 容 中 的 最 基础 内 容 .” 


9.1 第 一 段 JSP 程序 


JSP 是 一 种 简单 的 标记 语言 ， 它 和 HTML 十 分 相似 。 只 是 有 着 一 些 更 加 强大 的 功能 ， 能 够 实 
现 数 据 的 动态 显示 。 下 面 通过 一 段 代码 来 演示 JSP 程序 ， 代 码 (光盘: 源 代码 /第 9 章 /9-1.jsp) 
如 下 。 
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«sa 


page contentType-"text/html; charset-gb2312" 


5> 


<html> 
<head> 
<title> 网 站 访问 量 </title> 
</head> 
<body> 
<h3> 欢 迎 你 </h3> 


«$!int i-0; 


out.print (i); 
%> 个 人 访问 本 站 
</body> 
«/html» 


上 面 的 代码 十 分 简单 ， 在 浏览 器 中 浏览 后 会 得 到 如 图 9-1 所 示 的 效果 。 

















w dX emisso 从 ~ 国 ~ 


| gan v Y (Ov 
TI r d 





欢迎 你 
3 个 人 访问 本 站 














为 
M 
3 
e 
z 
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JSP 是 Sun 公司 倡导 的 一 个 网 页 标准 ， 它 有 着 自己 独特 的 特点 。 在 本 节 的 内 容 中 ， 将 详 








细 讲 解 JSP 技术 的 基本 知识 。 
9.2.1 JSP 简介 














JSP (Java Server Pages) 最 初 是 由 Sun 公司 倡导 的 ， 后 来 许多 公司 纷纷 参与 ， 大 家 一 起 
建立 的 一 种 动态 网 页 技术 标准 。JSP 技术 与 ASP 技 术 有 点 类 似 ， 它 是 在 传统 的 网 页 HTML 文 











件 (*.htm,*.html)〉 中 插入 Java 程 序 段 (Scriptlet〉 和 JSP 



































作 系 统 上 运行 。JSP 使 用 Java 编程 语言 编写 类 XML 的 






































标记 (tag) 形成 JSP 文件 (*.jsp)。 








用 JSP 开发 的 Web 应 用 是 路 平台 的 ， 既 能 在 Windows 下 运行 ， 也 能 在 Linux 等 其 他 操 











tags 和 Scriptlets， 来 封装 产生 动态 网 














页 的 处 理 逻 辑 。 网 页 可 以 通过 tags 和 Scriptets 访问 存在 于 服务 端的 资源 的 应 用 逻辑 。JSP 将 






































网 页 逻辑 与 网 页 设计 和 显示 分 离 ， 支 持 可 重用 的 基于 组 




















的 开发 变 得 迅速 和 容易 。 



































件 的 设计 ， 使 基于 Web 的 应 用 程序 


当 Web 服务 器 遇 到 访问 ISP 网 页 的 请 求 时 ， 首 先 执行 其 中 的 程序 段 ， 然 后 将 执行 结 
连同 JSP 文件 中 的 HIML 代码 一 起 返回 给 客户 。 插 入 的 Java 程序 段 可 以 操作 数据 库 、 重 新 
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定向 网 页 等 ， 以 实现 建立 动态 网 页 所 需要 的 功能 。 

JSP 与 Java Servlet 一 样 ， 是 在 服务 器 端 执行 的 。 因 为 通常 返 
HTML 文本 ， 所 以 只 要 客户 端 有 浏览 器 就 能 浏览 。 

JSP 的 1.0 规范 的 最 后 版 本 是 1999 年 9 月 推出 的 ， 同 年 12 月 又 推出 了 1.1 规范 。 现 在 
最 新 的 规范 是 JSP 2.1. 

JSP 页 面 由 HTML 代码 和 嵌入 其 中 的 Java 代码 所 组 成 。 当 页 面 被 客户 端 请 求 以 后 ， 服 
务 器 会 对 这 些 Java 代码 进行 处 理 ， 然 后 将 生成 的 HTML 页 面 返回 给 客户 端的 浏览 器 。Java 
Servlet 是 JSP 的 技术 基础 ， 而 且 在 开发 大 型 Web 应 用 程序 时 ， 需 要 Java Servlet 和 JSP 配合 
完成 。JSP 具备 了 Java 技术 的 简单 易 用 、 完 全 的 面向 对 象 、 平 台 无 关 性 、 安 全 可 靠 和 面向 因 
特 网 的 特点 。 
自 JSP 推出 后 ， 如 IBM、Oracle、BEA 等 众多 大 公司 都 推出 支持 JSP 技术 的 服务 器 ， 所 
以 JSP 迅速 成 为 商业 应 用 的 服务 器 端 语言 。 


9.2.2 JSP 的 强势 和 弱势 


JSP 不 是 万 能 的 ， 它 有 自己 擅长 的 ， 也 有 自己 不 擅长 的 。JSP 的 优点 如 下 。 

O 一 次 编写 ， 跨 平台 到 处 运行 。 在 这 一 点 上 Java 比 PHP 更 出 色 ， 除 了 系统 之 外 ， 代 码 
不 用 做 任何 更 改 。 

口 系统 的 多 平台 文 持 。 基 本 上 可 以 在 所 有 平台 上 的 任意 环境 中 开发 ， 在 任意 环境 中 进 
行 系统 部 署 ， 在 任意 环境 中 扩展 。 这 和 ASP/PHP 相 比 ， 其 优势 是 显而易见 的 。 

口 强大 的 可 伸缩 性 。 从 只 有 一 个 小 的 Jar 文 件 就 可 以 运行 ServletJSP， 到 由 多 台 服 务 器 
进行 集群 和 负载 均衡 ， 到 多 个 Application 进行 事务 处 理 和 消息 处 理 ， 一 台 服 务 器 到 
无 数 台 服务 器 ，JSP 显示 了 巨大 的 生命 力 。 

口 多 样 化 和 功能 强大 的 开发 工具 支持 。 在 进行 Java 开发 时 ， 可 以 使 用 许多 非常 优秀 的 
开发 工具 ， 而 且 许 多 可 以 免费 得 到 ， 并 且 这 些 工具 能 够 顺利 地 运行 在 多 种 平台 上 。 

其 实 大 家 除了 掌握 它 的 优点 外 ， 还 需要 了 解 它 的 缺点 ， 具 体 说 明 如 下 。 

口 由 于 为 了 跨 平台 的 功能 ， 为 了 极度 的 伸缩 能 力 ， 所 以 对 应 增加 了 产品 的 复杂 性 。 

口 JSP 的 运行 速度 是 用 class 常 驻 内 存 来 完成 的 ， 所 以 它 在 一 些 情况 下 所 使 用 的 内 存 比 
起 用 户 数 量 来 说 确实 是 “最 低 价格 比 ” 了 。 从 另 一 方面 ， 它 还 需要 硬盘 空间 来 储存 
一 系列 的 .java 文件 和 .class 文件 ， 以 及 对 应 的 版 本 文件 。 
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93 认识 JSP 语言 

在 本 章 前 两 节 讲解 了 JSP 语言 的 基本 知识 ，JSP 究竟 是 怎么 一 回 事 呢 ? 在 本 节 的 内 容 
中 ， 将 对 JSP 的 基本 知识 进行 更 加 详细 的 讲解 。 
9.3.1 编写 第 一 个 JSP 程序 


下 面 编写 一 个 简单 的 ISP 程序 ， 它 的 内 容 跟 普通 HTML 文件 是 一 样 的 ， 唯 一 的 区 别 是 
它 的 文件 名 后 级 是 jsp， 而 不 是 html。 这 个 程序 的 代码 如 下 。 
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«html» 
«head» 
«title»Welcome«/title» 
«/head» 
«body» 
«center»First JSP Test«/center» 
«/body» 
«/html» 


如 果 把 上 述 内 容 保存 为 9-2.html， 则 可 以 双击 打开 这 个 文件 〈 默 认 用 Internet Explorer 1T 
开 )， 效 果 如 图 9-2 所 示 。 

















{Æ Welcome - Windows Internet Explorer [es | 
JQ [e Dasite\9-2.html ~ | 4| x [l JSP 教 得 P | 
ix dür (Æ welcome | | Q EJ "od o ux QT » 





First JSP Test 








PERDE EE 

















图 9-2 ”双击 打开 HTML 文件 


如 果 把 上 述 内 容 保存 为 9-2jsp， 就 不 能 直接 用 双击 的 方式 打开 这 个 文件 来 查看 其 执行 效 
果 。 正 确 的 做 法 是 把 它 发 布 到 Tomcat WRA Web 应 用 中 ， 只 有 这 样 才 可 以 成 功 运行 。 例 
如 ， 把 9-2jsp 文件 复制 到 对 应 的 目录 下 ， 并 在 浏览 器 地 址 栏 中 输入 地 址 后 才 可 以 看 到 页 面 
的 执行 效果 ， 如 图 9-3 所 示 。 



















































































{Æ welcome - Windows Internet Explorer camz 
g- = http://127.0.0.1:8080/site/9-2 v | «| x [l BE 2 ~| 
p^ d [E] welcome | | te M EJ ~ 本 dan > ES zi 











First JSP Test 














[g) @ Internet | 年 护 模式 : 25 








9-3 JSP 页 面 
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由 执行 效果 可 以 看 出 ， 两 个 文件 的 显示 效果 是 一 样 的。 对 于 编程 而 言 ， 它 只 是 把 文件 的 
扩展 名 改 为 “jsp” 而 这 个 修改 却 造成 了 根本 的 区 别 。 当 以 “html” 为 扩展 名 时 ， 可 以 双击 
使 用 IE 浏览 器 打开 它 ， 而 以 “jsp” 为 扩展 名 时 ， 就 必须 通过 Tomcat (或 者 其 他 的 JSP X 
器 ) 解析 后 ， 才 可 以 看 到 实际 想 要 看 到 的 效果 页 面 。 从 这 个 例子 可 以 看 出 ，HTML 语言 中 的 
元 素 完 全 可 以 被 JSP 引擎 解析 。 
iE 
T XXL, JSP 只 是 在 原 有 的 HTML. 文件 中 加 入 了 一 些 具有 Java 特点 的 代码 ， 这 些 代 
码 具 有 其 独 有 的 特点 ， 成 为 JSP 的 语法 元 素 。 






























































































9.3.2 了 解 JSP 基本 语法 
JSP 除了 HTML 标签 外 ， 还 提供 了 如 下 4 种 构建 网 页 内 容 时 所 需要 的 元 素 。 

















O 指令 (Directive)。 

口 声明 (Declaration )。 

O 程序 代码 (Scriptlet)。 

O 表达 式 (Expression). 

JSP 指令 用 于 设置 和 整个 JSP 页 面相 关 的 属性 ， 如 页 面 的 脚本 语言 ， 需 要 导入 Java 包 名 
以 及 页 面 编码 的 字符 集 等 。JSP 指令 的 语法 格式 如 下 。 


«se 指令 名 属性 =“ 值 ”%> 



























































JSP 指令 包括 page、include 和 taglib3 个 指令 。 
在 JSP 页 面 中 声明 方法 和 属性 的 方法 十 分 简单 ， 声 明 的 属性 和 方法 适合 于 JSP 的 任何 位 
置 。 其 中 声明 属性 的 格式 如 下 。 

<%! 


int a=2009; 


5> 


声明 方法 的 格式 如 下 。 


«$! 

































































void method 
O; 


和 > 


在 开发 Java Web 程序 时 ， 用 标记 < 和 …%> 将 JSP 代码 与 HTML 代码 隔 开 。 换 言 之 ， 
JSP 语言 的 语法 格式 如 下 。 


«S$Java 代码 $» 


9.3.8 JSP 注释 


任何 编程 语言 都 有 注释 ，JSP 也 不 例外 。 在 JSP 中 有 多 种 注释 ， 严 格 来 说 ，Java 注释 也 
属于 JSP 页 面 的 注释 。JSP 的 注释 分 为 显示 注释 和 隐藏 注释 两 种 ， 接 下 来 将 讲解 这 两 种 JSP 
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注释 的 基本 知识 。 

1. 显示 注释 
如 果 想 在 客户 端 显示 一 个 注释 ， 这 就 需要 使 用 显示 注释 ， 下 面 通 过 几 段 代码 让 读者 认识 
显示 注释 。 
























































JSP 注释 的 语法 格式 如 下 。 
<!-- comment [ <%= expression %> ] --> 
例子 1: 
<!-- This file displays the user login screen --» 
将 在 客户 端的 HTML 源 代码 中 产生 和 上 面 一 样 的 数据 。 
<!-- This file displays the user login screen --» 
例子 2: 
<!-— This page was loaded on <%= (new java.util.Date()).toLocaleString() 
$» 一 一 > 











将 在 客户 端的 HTML 源 代码 中 显示 为 。 
<!-— This page was loaded on January 1, 2000 --» 


这 种 注释 方法 和 HTML 中 的 很 像 ， 可 以 在 “查看 源 代码 ”中 看 到 。 唯 一 有 些 不 同 的 就 
， 可 以 在 这 个 注释 中 用 表达 式 〈 例 子 2 所 示 )， 这 个 表达 式 是 不 定 的 ， 由 页 面 的 不 同 而 不 
。 我 们 能 够 使 用 各 种 表达 式 ， 只 要 是 合法 的 就 行 。 

2. 隐藏 注释 

可 以 将 隐藏 注释 写 在 JSP 程序 中 ， 但 不 是 发 给 客户 。 其 语法 格式 如 下 。 





















































可 p 






































«$-- comment --$» 


下 面 通 过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 如 下 。 





























«t8 page language-"java" $» 

«html» 

«head»«title»A Comment Test«/title»«/head» 

«body» 

<h2>A Test of Comments«/h2» 

«$-- This comment will not be visible in the page source --$-» 
«/body» 

«/html» 


用 隐藏 注释 标记 的 字符 会 在 JSP 编译 时 被 忽略 掉 。 这 个 注释 在 你 希望 隐藏 或 注释 你 的 


JSP 程序 时 是 很 有 用 的 。JSP 编译 器 不 会 对 <%--and--%y> 之 间 的 语句 进行 编译 ， 它 不 会 显示 
在 客户 的 浏览 器 中 。 
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9.3.4 JSP 的 表达 式 


什么 是 JSP 表达 式 ? 这 是 认识 JSP 的 重要 问题 。 在 学 习 Java 的 时 候 ， 曾 经 学 习 过 Java 
的 表达 式 ， 其 实 两 者 是 大 同 小 异 的 ， 这 里 只 简单 地 讲解 。 















































JSP 表达 式 的 语法 格式 如 下 。 
<%= expression $» 
例子 : 


«font color-"blue"»«$- map.size() $»«/font» 


<b><%= numguess.getHint() $»«/b» 


表达 式 元 素 表 示 的 是 一 个 在 脚本 语言 中 被 定义 的 表达 式 ， 在 运行 后 会 被 自动 转化 为 字符 
串 ， 然 后 插入 到 这 个 表达 式 在 JSP 文件 的 位 置 显 示 。 因 为 这 个 表达 式 的 值 已 经 被 转化 为 字符 
串 ， 所 以 可 以 在 一 行文 本 中 插入 这 个 表达 式 ， 有 具体 形式 和 ASP 的 完全 一 样 。 

在 JSP 中 使 用 表达 式 时 要 记 住 以 下 两 点 。 

1) 不 能 用 一 个 分 号 (“;”) 来 作为 表达 式 的 结束 符 。 

2) 同样 的 表达 式 用 在 Scriptlet 中 就 需要 以 分 号 来 结尾 。 


9.3.5 JSP 的 声明 语句 
和 其 他 语句 一 样 ， 在 JSP 语句 中 也 需要 声明 变量 和 方法 。 在 JSP 中 声明 变量 和 方法 十 分 











































































































jt 














简单 ， 其 格式 如 下 。 
«$! declaration; [ declaration; ]* ... $> 
代码 如 下 。 
«I uon 3L e (0p. $5 


«XL ade Ci ops S. Re 


«$! Circle a = new Circle(2.0); %> 





e 


一 定 要 声明 将 要 在 JSP 程序 中 用 到 的 变量 和 方法 ， 否 则 程序 会 出 错 。 可 以 一 次 性 
声明 多 个 变量 和 方法 ， 只 要 以 “;” 结 尾 即 可 ， 当 然 这 些 声明 在 Java 中 必须 是 合法 的 。 
当 声 明 方法 或 变量 时 ， 需 要 遵循 下 面 的 规则 。 

(1) 声明 必须 以 “;” 结 尾 (Scriptlet 有 同样 的 规则 ， 但 是 表达 式 就 不 同 了 )。 

(2) 可 以 直接 使 用 在 <% @ page 多 > 中 被 包含 进来 的 已 经 声明 的 变量 和 方法 ， 不 需 
要 对 它们 重新 进行 声明 ， 一 个 声明 仅 在 一 个 页 面 中 有 效 。 

(3) 如 果 想 每 个 页 面 都 用 到 一 些 声 明 ， 最 好 把 它们 写成 一 个 单独 的 文件 ， 然 后 用 
<%@ include %> 或 <jsp:include > 元 素 包 含 进来 。 


下 面 通过 一 段 代码 来 讲解 JSP 声明 语句 的 用 法 ， 其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 9 章 /9-3.jsp) 
如 下 。 
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«$8 page import-"java.util.*" £» 

«HTML» 

«BODY» 

«$! 

Date theDate = new Date(); 

Date getDate () 

{ 

System.out.println( "In getDate() method" ); 
return theDate; 

) 

%> 

Hello! The time is now <%= getDate() %> 
«/BODY» 

</HTML> 


上 面 的 代码 十 分 简单 ， 编 译 运行 后 就 可 以 在 浏览 器 中 浏览 ， 运 行 效 果 如 图 9-3 Bras. 
{Æ http://127.0.0.1:8080/site/9-3.jsp - Windows Internet Explorer 






































80/site/9-3 v | ++ | x || =£ 























图 9-3 声明 














在 上 述 实例 中 已 经 声明 了 变量 和 方法 : 一 个 Date 变量 theDate 以 及 一 个 方法 getDate。 
声明 之 后 ， 以 上 变量 和 方法 就 可 以 在 Scriptlets 和 表达 式 中 都 有 效 了 ， 因 为 它们 已 经 定义 。 但 
是 上 面 的 这 个 例子 并 不 能 正常 工作 ， 不 管 怎么 重 载 网 页 ， 日 期 都 是 相同 的 ， 原 因 是 这 些 声 明 
只 在 网 页 被 装载 的 时 候 才 被 计算 一 次 。 读 者 可 以 修改 上 面 的 例子 ， 增 加 另外 一 个 函数 
computeDate 来 重新 初始 化 theDate。 并 且 增 加 一 个 Scriptlet 来 每 次 调用 computeDate， 这 样 
就 可 以 解决 上 述 问题 。 































































































9.44 JSP 的 指令 标识 


JSP 指令 包括 page. include 和 taglib， 用 于 设置 整个 JSP 的 属性 。 本 节 将 详细 讲 角 
Page、include 指令 











F 











9.4.1 page 指令 


在 page 指令 中 ， 用 户 可 以 定义 页 面 的 多 种 属性 ， 例 如 ， 脚 本 语言 、 编 码 方式 、 导 入 的 
Java 包 等 。page 指令 的 语法 如 下 。 








«$8 page 
[lang-"java"] 


[exteds-"package.class"] 
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[import-" (package.class|pakcage.*),..."] 
contentType-"TYPE;charset-CHARSET"] 





ssion-"True|False"] 
ffer-"none|8kb|sizekb"] 


[autoFlush-"True|False"] 


isThreadSafe-"True|False"] 


fo-"text"] 





ErrorPage-"True|False"] 





各 个 参数 的 具体 说 明 如 下 。 


口 


口 


口 





口 


下 面 将 通过 一 个 具体 实例 来 演示 使 用 page 指令 的 流程 


































































































language-"java": 声明 脚本 语言 的 种 类 ， 默 认 情况 下 为 java， 可 能 的 其 他 值 有 java. 
javascript 和 web1l 。 

import-"(package.class|pakcage.*]...": 需要 导入 包 的 java 包 的 列表 “javalang.*? 
javax.servlet.*? javax.servlet.jsp.*? javax.servlet.http.*”。 因为 在 编译 时 已 经 导入 了 ， 所 
以 不 需要 再 次 指明 。 

contentType="TYPE;charset=CHARSET": 设置 MIME 类 型 。 默 认 的 MIME 类 型 是 


text/html， 默 认 字 符 集 为 ISO-8859-1。 































































































































































































session-"True|False": 设置 客户 是 否 需要 HTTP Session. 

buffer="none|8kb|sizekb": buffer 的 大 小 以 千 字 节 为 单位 ， 是 out 对 象 处 理 JSP 页 面 到 
客户 端 浏览 器 输出 时 使 用 的 缓冲 区 。 定 义 的 值 不 小 于 8KB，buffer 的 默认 值 为 
8KB. 

autoFlush-"True|False": 用 来 设置 当 buffer 溢出 时 ， 是 否 需要 强制 输出 。 如 果 其 值 为 
True， 则 表示 输出 正常 

isThreadSafe-"True|False": 用 来 设置 JSP 文件 是 否 可 以 使 用 多 线程 。 如 果 设 置 为 
True， 那 么 此 JSP 文件 能 够 同时 处 理 多 个 用 户 的 请 求 。 默 认为 True。 

info="text": = JSP 被 执行 时 ， 用 来 描述 当前 JSP 文件 的 相关 信息 。 可 以 通过 使 用 
Servlet.getServletInfo() 方 法 取得 。 

isErrorPage="True|False": 设置 是 否 使 用 exception 对 象 
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实例 27: 使 用 Page 指令 
本 实例 的 目的 是 讲解 Page 指令 的 用 法 ， 其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 9 章 /9-4.html) 


如 下 。 


«sa 


S> 

















page import="java.util.*" 
session="true" 
contentType="text/html; charset=GBK" 
buffer="32kb" 


«html» 


<head> 


<title> 我 就 是 JSP 的 page </title> 
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</head> 
<body> 
<h4> 伟 大 page 指令 ， 它 的 作用 就 是 导入 一 些 包 使 用 的 </h4> 
</body> 
«/html» 
编写 完成 上 述 代 码 后 ， 就 可 以 在 浏览 器 中 对 它 进行 正常 的 浏览 ， 运 行 效果 如 图 974 所 示 。 
Æ 我 就 是 JSp 的 page 少 令 - Windows Internet Explorer lolok 
gO- [E http://127.0.0.1:8080/site/9-4 ~ | 4| x || iso =£ zm p~ 
Y dA | 国 于 SP 的 page 指 人 a N-E 
伟大 page 指 令 ， 它 的 作用 就 是 导入 一 些 包 使 用 的 








9-4 page 指令 


和 多 学 一 上 
除了 上 面 方 法 可 以 导入 包 ， 还 可 以 导入 其 他 的 内 容 ， 比 如 页 面 的 编码 格式 ， 这 是 在 JSP 
页 面 常用 的 ， 代 码 如 下 。 


«$8 page language-"java" contentType-"text/html; charset-GBK"$» 


«$8 page language-"java" pageEncoding-"GBK"$Z» 


9.4.2 include 指令 

include 指令 的 作用 是 将 一 个 页 面 插入 到 当前 页 面 ， 比 如 有 一 个 B 页 面 ， 用 户 可 以 在 A 
页 面 中 使 用 include 指令 ， 将 B 页 面 插入 在 A 页 面 。 这 些 文件 可 以 是 文本 文件 、HTML 文件 
或 者 JSP 文件 ，include 指令 的 语法 如 下 。 

«$8 include file=" 相 对 路 径 " 2» 
下 面 通过 两 段 代 码 〈 光 盘 : 源 代码 /第 9 章 /9-1/) 来 讲解 使 用 include 指令 的 流程 。 
文件 index.jsp 的 代码 如 下 。 


«html» 
Xhead»«title»An Include Test«/title»«/head» 











































































































«body bgcolor-2"white"» 

«font color-"blue"-» 

时 间 是 

«$8 include file-"date.jsp" %> 
«/font» 

«/body» 

«/html» 


文件 date.jsp 的 代码 如 下 所 示 : 


«html» 
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<head> 
«title»test«/title» 
</head> 
<body> 
<h4> 这 个 date 页 面 的 内 容 </h4> 














«sa 
































page import-"java.util.*" %> 


































































<%= (new java.util.Date() ).toLocaleString() $» 
«/body» 
«/html» 
编码 完毕 后 ， 可 以 在 浏览 器 中 运行 显示 执行 效果 ， 如 图 9-5 所 示 。 
{Æ An Include Test - Windows Internet Explorer [ITI] 
GO- [Æ] http;//127.0.0.1:8080/site/ind ”|| x || se mE 
文件 (F) ”编辑 (E) EEV WEZA IAT) 帮助 (H) 
w 只 |Æ An Indude Test | a N ME DAE ag " 
时 间 是 
这 个 date 页 面 的 内 容 
2009-6-11 16:05:58 
最 Q Internet | 保护 模式 : 688 
图 9-5 include 指令 
提示 : 
Taglib 指令 使 用 方法 与 page、include 指令 基本 相同 ， 它 主要 定义 一 个 标签 库 以 及 其 自 


定义 标签 的 前 级 。 定 义 方法 为 : 
同时 引用 标签 库 ， 也 指定 了 它们 的 标签 的 前 缓 。 


95 JSP 的 内 置 对 象 


JSP 提供 了 一 系列 的 内 置 对 象 ， 
义 ， 可 以 在 JSP 的 环境 中 直接 使 用 。 
本 知识 。 


9.5.1 
























































Request 对 象 





<% @ taglib %> 指 令 声 明 此 JSP 文 件 使 用 了 自 定义 的 标签 











这 些 内 置 对 象 不 需要 先 声 明 ， 而 是 由 JSP 容器 自动 定 
在 本 节 的 内 容 中 ， 将 详细 讲解 JSP 中 常用 内 置 对 象 的 基 
































在 JSP 中 ，Requset 对 象 的 作用 是 给 客户 发 出 
后 通过 调用 对 象 相应 的 方法 获取 封装 的 信息 。Requset 对 象 的 常用 方法 如 下 。 
O object getAttribute (String name): 返回 指定 属 
口 Enumeration getAttributeNames(): 返回 所 有 可 
返回 字符 编码 方式 。 























L] String getCharacterEncoding(: 


个 请 求 ， 它 封装 用 户 所 提交 的 信息 ， 然 














生 的 属性 值 。 
用 属性 名 的 枚 举 。 
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int getContentLengthO: 返回 请 求 体 的 长 度 〈 字 节 )。 
String getContentType(): 得 到 请 求 体 的 MIME 类 型 。 
ServletInputStream getInputStream(): 得 到 请 求 体 中 的 二 进 制 流 。 
String getParameter (String name): 返回 name 指定 参数 的 参数 值 。 
Enumeration getParameterNames(): 返回 可 用 参数 名 的 枚 举 。 
String[] getParameterValues (String name): 返回 包含 参数 name 的 所 有 值 的 数组 。 
String getProtocol): 返回 请 求 的 协议 类 型 及 版 本 号 。 
String getScheme(): 返回 请 求 的 计划 名 。 
String getServerName(): 返回 接受 请 求 的 服务 器 主机 名 。 
int getServerPort0: 返回 服务 器 接受 此 请 求 所 用 的 端口 号 。 
BufferedReader getReader(): 返回 解码 过 的 请 求 体 。 
String getRemoteAddr(: 返回 发 送 此 请 求 的 客户 端 IP 地 址 。 
String getRemoteHost(): 返回 发 送 此 请 求 的 客户 端 主机 名 。 
void setAttribute (String key,Object obj ): 设置 属性 的 属性 值 。 
String getRealPath (String path): 返回 一 虚拟 路 径 的 真实 路 径 。 
getHeaders (String s): 获取 头 文件 中 指定 头 名 字 的 全 部 值 的 一 个 枚 举 。 
getServerPort(): 获取 服务 器 的 端口 号 。 
上 面 讲解 了 这 么 多 方法 ， 读 者 肯定 很 难 理解 ， 下 面 通过 一 个 实例 来 讲解 上 述 方法 的 
用 法 。 
实例 28: 向 客户 端 返回 信息 
我 们 知道 使 用 Request 对 象 可 以 向 客户 端 返回 信息 ， 下 面 通过 几 段 代码 讲解 使 用 Request 
对 象 的 流程 ， 其 代码 (光盘: 源 代码 /第 9 章 /9-2/) 如 下 。 
编写 文件 index.jsp， 有 具体 代码 如 下 。 


«$Gpage contentType="text/html;charset=gb2312"%> 
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«HTML» 
«HEAD» 
«TITLE»request 对 象 </TITLE> 
</HEAD> 
<BODY> 
<H3> 计 算 两 数 之 和 </H3> 
<FORM METHOD-POST ACTION-"common.jsp"» 


X1: <INPUT TYPE-"text" NAME-"numl"»«BR» 
X42: <INPUT TYPE-"text" NAME-"num2"»«BR» 
<INPUT TYPE-"submit" VALUE=" 加 法 "> 





</FORM> 
«/BODY» 
</HTML> 

















新 建文 件 common.jsp， 其 代码 如 下 。 


«$Gpage contentType-"text/html;charset-gb2312"$» 
«HTML» 
«HEAD» 
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<TITLE>request 对 象 </TITLE> 


</HEAD> 
<BODY> 
运 


oe 


request.setCharacterEncoding ("gb2312"); 


String numl = request.getParameter ("numl1"); 
String num2 = request.getParameter ("num2"); 
Woe sh es (0 p 
agone 3| e 0 g 
EEY 
{ 
i = Integer.parseInt(numl) ; 
j = Integer.parseInt (num2) ; 
%> 
两 数 之 和 是 : «FONT COLOR="RED"><%= (i+j)%></FONT> 
<% 
} 
catch (Exception e) 
{ 
5> 
ne legexene My 
<% 
) 
5> 
</BODY> 
</HTML> 




















编码 完毕 ， 在 浏览 器 运行 后 会 得 到 如 图 9-6 所 示 的 效果 。 






































{Æ requesti& - Windows Internet Explorer [ETSI] 
G CJ. E http://127.0.0.1:8080/site/9 v | 二 | x | | gx 2 ~| 
w d [Ejrequessze | -Eg)-c mmm 
计算 两 数 之 和 
Zu. 
Z2. 
| 加法 
D @ Internet | 保护 模式 : 2E & 1006 ~ 




















9-6 -AKE 











在 表单 中 随意 输入 两 个 数 ， 然 后 单 击 “ 加 法 ”按钮 后 会 得 到 如 图 9-7 所 示 的 效果 。 








Æ request 对 象 - Windows Internet Explorer ESI 
X 

g- | 园 http://127.0.0.1:8080/site/9 v|*|x]|| ex p 

Is R purequessze a- N-am 





两 数 之 和 是 ，3577 








图 9-7 request 对 象 
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W32- 

在 上 面 的 实例 代码 中 使 用 了 Request 对 象 ， 目 的 是 用 它 来 接受 客户 端的 信息 。 下 面 通过 
一 段 代码 继续 讲解 Request 对 象 的 用 法 ， 让 大 家 更 深层 次 地 认识 Request 对 象 ， 从 而 达到 灵 
活 应 用 的 效果 。 代 码 保 存在 ( 光盘 : 源 代 码 /第 9 章 /9-3/ )， 实 现 流 程 如 下 。 

新 建 一 个 文件 index.jsp， 其 代码 如 下 。 


«$Gpage contentType-"text/html;charset-gb2312"$» 





«HTML» 
«HEAD» 
«TITLE»request 对 象 </TITLE> 
</HEAD> 
<BODY> 





<FORM METHOD-POST ACTION-"common.jsp"» 
«SELECT NAME-"city"» 
«OPTION VALUE=" 武 汉 "> 武 汉 </OPTION> 
«OPTION VALUE=" 上 海 "> 上 海 </OPTION> 
«OPTION VALUE=" 北 京 "> 北京 </OPTION> 
«OPTION VALUE=" 天 津 "> 天 津 </OPTION> 
«OPTION VALUE=" 重 庆 "> 重庆 </OPTION> 
</ SELECT> 
<INPUT TYPE-"submit" VALUE-"ÍEÉAZ"- 
</FORM> 
«/BODY» 
</HTML> 















































新 建文 件 common.jsp， 其 代码 如 下 。 


<%@page contentType-"text/html;charset-gb2312"$» 





«HTML» 
«HEAD» 
«TITLE»request 对 象 </TITLE> 
</HEAD> 





<BODY> 





request.setCharacterEncoding ("gb2312") 
String city = request.getParameter("city") ; 


$» 





<h1> 城 市 : <%$=city%></h1> 
</BODY> 
</HTML> 
编码 完毕 后 ， 在 浏览 器 中 运行 后 会 得 到 如 图 9-8 所 示 的 效果 。 
在 表单 中 选择 一 个 选项 ， 然 后 单 击 “ 提 交 ” 按 钮 后 会 得 到 如 图 9-9 所 示 的 效果 。 
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Æ requestizii - Windows Internet Explorer [EI 
CE gp W 
GO- 固 http://127.0.0.1:8080/site/9 ~| #7| X I ET P ~ 
w du [requeste eD ~ EJ -本 dm o yv 
TE 
图 9-8 浏览 后 的 效果 
Æ requestizs& - Windows Internet Explorer EI 
G Co [3 hp://127.0.01:080/site/9 ~ | 好 | x || zx pe 
A dX Arue a” EJ "dogm v: 





城市 : 天 津 








9-9 浏览 的 结果 


9.5.2 对象 Response 


Response 对 象 是 HttpServletResponse 类 的 对 象 ， 功 能 是 当 服 务 器 返回 一 个 信息 时 封装 所 
返回 的 信息 ， 然 后 将 其 返回 到 客户 端 以 响应 请 求 。 在 Response 内 置 对 象 中 提供 了 一 些 功 能 
强大 的 方法 ， 各 个 方法 的 具 体 说 明 如 下 。 

C] String getCharacterEncoding(): 返回 响应 用 的 是 何 种 字符 编码 。 
ServletOutputStream getOutputStream(): 返回 响应 的 一 个 二 进 制 输出 流 。 
PrintWriter getWriter(): 返回 可 以 向 客户 端 输 出 字符 的 一 个 对 象 。 

void setContentLength (int len): 设置 响应 头 长 度 。 

void setContentType (String type): 设置 响应 的 MIME 类 型 。 
sendRedirect (java.lang.String location): 重新 定向 客户 端的 请 求 。 

实例 29: 使 用 对 象 Response 

本 实例 的 目的 是 讲解 使 用 对 象 Response 的 流程 ， 其 代码 保存 在 (光盘 : 源 代码 / 
第 9 章 /9-4/)。 本 实例 的 具体 实现 流程 如 下 。 

新 建文 件 index.html， 其 代码 如 下 。 


«sa 
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page contentType-"text/html;charset-gb2312" 


5> 





<html> 
<head> 
<title> Jl«/title» 
</head> 
<body> 
<form action="usingResponse.jsp" method="post"> 





<input type="radio" name="using" value="a"> 刷 新 网 页 <bz> 
«input type="radio" name-"using" value="b"> 缓 冲 区 操作 <bzr> 


<input type="submit" value=" 提 交 "> 
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</form> 
</body> 
«/html» 

















新 建文 件 usingResponse.jsp， 其 代码 如 下 。 


«sa 





page contentType-"text/html; charset-gb2312" 























5> 
<html> 
<head> 
<title> 处 理 response</title> 
</head> 
<body> 
<% 
String using -request.getParameter ("using"); 
if (using.equals ("a")) 
response.sendRedirect ("show1l.jsp"); 
else if(using.equals ("b")) 
response.sendRedirect ("show2.jsp"); 
$> 
</body> 
«/html» 
新 建文 件 show1.jsp， 其 代码 如 下 。 
<e 
page contentType="text/html;charset=gb2312" 
$%> 
<html> 
<head> 
<title></title> 
</head> 
<body> 
< aune COA > 
<% 
if (c==4) 
c-0; 
response.setHeader ("Refresh","1"); 
ctt; 
$» 
«img src-"«$-c$».jpg"»«br» 
«/body» 
«/html» 

















新 建文 件 show2.jsp， 其 代码 如 下 。 


«$8 page contentType-"text/html; charset-gb2312" 
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$» 
<html> 
<head> 
<title></title> 
</head> 
<body> 
<% 
out.println ("ZEBRDCK/:"); 
out.println(response.getBufferSize()-*"«br»"); 
out .pzintln(" 是 否 写 出 缓冲 区 的 数据 :") ; 
out.println(response.isCommitted()-*"«br»"); 
$ 
</body> 
</html> 
运行 上 述 程序 ， 选 择 第 一 个 单 选 按钮 选项 “刷新 网 页 ” 如 图 9-10 所 示 。 
{Æ 首页 - Windows Internet Explorer À arm 
Ge [e rerna ansonsten [x |En E 
X k [an 四 ENEEE are 
ORERE 
z G @ Internet | 年 护 模 式 : 2E Q100% ~ J 











图 9-10 选择 选项 
单 击 “ 提 交 ” 按 钮 后 会 得 到 如 图 9-11 所 示 的 效果 。 





{Æ http://127.0.0.1:8080/site/9-4/show1 jsp - Windows Internet Explorer 


GO 









































@ Internet | FIAT: 禁用 R100% ~ 





图 9-11 不 停 更 换 图 片 
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如 果 选 择 第 二 个 单 选 按钮 选项 “缓冲 区 操作 ”， 单 击 “ 提 交 ” 按 钮 后 会 得 到 如 图 9-12 所 
示 的 效果 。 

















{Æ http://127.0.0.1:8080/site/9-4/show2.jsp - Windows Internet Explorer lalak Ss 
m 

G RU hd B http://127.0.0.1:8080/site/9-4/show: v | 加 x i Ez] p 

D dür [E] http:/127.0.0.1:8080/site/9-4/... | Mc EJ -GO Bd [yv T 
























大 小 : 8192 
出 缓冲 区 的 数据 : false 




















4) @ Internet | FAR: HA 








PS 








9-12. 缓冲 区 操作 








diss 


在 上 面 的 实例 代码 中 ， 讲 解 了 使 用 Response 对 象 的 流程 。 下 面 将 通过 一 段 代 码 ， 让 大 家 
多 学 习 一 招 使 用 Response 对 象 的 方法 ， 其 代码 (光盘 : 源 代 码 /第 9 章 /9-5.jsp ) 如 下 。 


«$8 page contentType-"text/html; charset-gb2312" language-"java" 
import-"java.sql.*" errorPage-"" $» 

«html» 

«head» 

«meta http-equiv-"Content-Type" content-"text/html; charset-gb2312"» 
«title»request 进行 缓冲 </title> 

</head> 

<body> 

<% 

out.print ("10 秒 钟 进行 刷新 一 次 ") ; 

response.setHeader ("Refresh","10"); 

> 

</body> 

</html> 














运行 上 述 程序 ， 得 到 如 图 9-13 所 示 的 效果 。 











Æ requeste - Windows Internet Explorer [Emo 
SO [3] httpy/127.0.0.1:8080/site/9-Sjsp = | é | x llic. p~ 
E 4A Eregue t-E)-cm-093- 





10 秒 钟 进行 刷新 一 次 





9-13 刷新 
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9.5.3 Session 对 象 





Session 是 指 一 个 终端 用 户 与 交互 系统 进行 通信 的 时 间 间 隔 ， 通 常 指 从 注册 进入 系统 到 


注销 退出 系统 之 间 所 经 过 的 时 间 。 在 JSP "P, session 的 会 话 是 HttpSession 类 的 实例 ， 其 常 























用 方法 如 下 。 


口 


DODUOGCHLD6O!L 





口 


public void setAttribute (String Key,Object obj ): Session 对 象 类 似 于 散 列 表 ， 可 以 调 
该 方法 将 参数 Object 指定 的 对 象 obj 添加 到 Session 对 象 中 ， 并 为 其 添加 的 对 象 
指定 一 个 索引 关键 字 。 如 果 添 加 的 两 个 对 象 的 关键 字 相 同 ， 则 先前 添加 的 对 象 被 
清除 。 
public Object getAttribute (String Key): 获取 Session 对 象 中 含有 的 关键 字 是 Key 的 
对 象 ， 由 于 任何 对 象 都 可 以 添加 到 Session 对 象 中 ， 所 以 在 该 方法 取 回 对 象 时 应 进行 
强制 类 型 转换 。 

public Enumeration getAttributeName(): Session 对 象 调 用 该 方法 产生 一 个 枚 举 对 象 ， 
该 枚 举 对 象 使 用 nextElement() 方 法 遍历 Session 对 象 所 含有 的 全 部 对 象 。 
public long getCreationTime(): Session 对 象 调用 该 方法 用 以 获取 对 象 创建 的 时 间 ， 
位 是 ms， 从 1970 年 7 月 1 日 午夜 起 至 该 对 象 创建 时 刻 所 走 过 的 毫秒 数 。 
public long getLastAccessedTime(): 获取 当前 Session 对 象 最 后 一 次 被 操作 的 时 间 。 
public int getMaxJInactiveInterval0): 得 到 允许 Session 对 象 处 于 非 活 动 状态 的 最 长 时 间 。 
public vodi setMaxInactiveInterval(int n): 设置 允许 Session 对 象 处 于 非 活动 状态 的 最 
长 时 间 ， 单 位 是 s。 
public void removeAttribute(String Key): 从 当前 Session 对 象 中 删除 关键 字 是 Key 的 
对 象 。 

public String getd0: 获取 Session 对 象 的 编号 。 
invalidate(): 使 Session 对 象 无 效 。 

long getCreationTime(): 返回 Session 对 象 的 创建 时 间 。 
public String getId0: 返回 Session 创建 时 JSP 引擎 为 它 设置 的 唯一 ID 号 。 

long getLastAccessedTime(): 返回 此 Session 中 客户 端 最 近 一 次 的 请 求 时 间 。 

int getMaxInactiveInterval(): 返回 两 次 请 求 间隔 多 长 时 间 此 Session 被 取消 (ms). 
String[] getValueNames(): 返回 一 个 包含 此 Session 中 所 有 可 用 属性 的 数组 。 
boolean isNewQ: 返回 服务 器 创建 的 一 个 Session， 判 断 客户 端 是 否 已 经 加 入 。 

void setMaxInactiveInterval0: 设置 两 次 请 求 间隔 多 长 时 间 此 Session 被 取消 (ms). 
































































































































Im- 
TK 




























































































































































































H 

































































接 下 来 将 通过 几 段 代码 来 讲解 使 用 Session 对 象 的 流程 ， 其 代码 保存 在 〈 光 盘 : 源 代码 / 























第 9 章 /9-5/)， 有 具体 实现 流程 如 下 。 











新 建文 件 index.jsp， 其 代码 如 下 。 


<%@ page contentType-"text/html; charset-gb2312" language-"java" 
import-"java.sql.*" errorPage-"" $» 

«html» 

«head» 


«meta http-equiv-"Content-Type" content-"text/html; charset-gb2312"» 
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«title»session 对 象 的 应 用 </title> 
</head> 


<script language-"javascript" type=""> 





function Mycheck()í 

if (form.account.value--"") 

( alert ("请 输入 用 户 名 ! ") ;form.account .focus () ;return false;} 

if (form.password.value--"") 

{ alert (" 请 输入 用 户 登 录 密 码 ! ");form.password.focus();return false;} 
form.submit(); 

) 

«/script» 

«body» 

«table width-"334" height-"171" border-"0" align="center" cellpadding 








-"0" cellspacing-"0"-» 
EST 
«td» 
«br» 
«form name-"form" method="post" action-"dealwith.jsp?method-0" 
onSubmit-"return Mycheck () "> 
«table width="250" border="0" align="center"> 
«tr» 
«td width-"62" height="20"> 用 户 名 :</td> 
«td width-"172"» 
<input name-"account" type="text" id-"account"» 
«/td» 
«/tr» 
SETS 
«td height="20"> 密 &nbsp;&nbsp; 码 : </td> 
«td»«input name-"password" type-"password" id-"password"»«/td» 
«/tr» 


SEES 




















«td height-"20" colspan-z"2"»«div align="center"> 
«input type="submit" name-"Submit" values" X3" 


&nbsp; &nbsp; 





«input type-"reset" name-"Submit2" value=" $ gi" 
</div></td> 
«/tr» 
«/table» 
«/form» 
«/td» 
«/tr» 
«/table» 
«/body» 
«/html» 


新 建文 件 frward.jsp， 其 代码 如 下 。 





196 


第 9 章 ，JSP 指令 和 内 置 对 象 


«$8 page contentType-"text/html; charset-gb2312" language-"java" 


import-"java.sql.*" errorPage-"" $» 
«html» 
«head» 





«meta http-equiv-"Content-Type" content-"text/html; charset-gb2312"» 
«title»session 对 象 的 应 用 </title> 
«/head» 
«body» 
«table width-"334" height-"171" border-"0" align="center" cellpadding 
-"0" cellspacing-"0"- 

LETA 

<td> 








ie 之 
«table width-"250" border-"0" align="center"> 
«tr» 
«td width-"62" height-"20"»H]P'44:«/td» 
«td width-"172"»«$-session.getAttribute ("account")£»«/td» 
«/tr» 
«tr» 
«td height="20"> 密 gnbsp; &nbsp; 人 码 : </td> 
«td»«$-session.getAttribute ("password")$£»«/td» 
«/tr» 
«/table» 
«/td» 
«/tr» 
«/table» 
«table width-"328" height-"42" border-"0" align="center"> 
SEES 
<td><div align="center"><a href="dealwith.jsp?method=1"> 安 全 退出 </a> 
</div></td> 
«/tr» 
«/table» 
</body> 
</html> 









































新 建文 件 dealwith.jsp， 其 代码 如 下 。 





«$8 page contentType-"text/html; charset=gb2312" language-"java" 


import-"java.sql.*" errorPage-"" $» 
«html» 
«head» 





«meta http-equiv-"Content-Type" content-"text/html; charset-gb2312"» 
«title»session 对 象 的 应 用 < 人 title> 

«/head» 

«body» 

<% 





int method-Integer.parseInt (request.getParameter ("method") ); 
if (method--0)( 
String account-request.getParameter ("account"); 
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account = new String(account.getBytes("ISO8859 1"), 


session.setAttribute("account",account); 


String password-request.getParameter ("password"); 


" GBK " ) > 


password = new String(password.getBytes("ISO8859 1"), 


session.setAttribute("password",password); 


response.sendRedirect ("forward. jsp"); 
} 

if (method==1) { 

session.invalidate(); 
response.sendRedirect ("index. jsp"); 


一 


oe 


S 
</body> 
</html> 


运行 上 述 程序 ， 得 到 如 图 9-14 所 示 的 效果 。 


" GBK " ) ; 





Æ session 对 条 的 应 用 - Windows Internet Explorer 





Q- 





用 户 名 : ”可 可 喜 里 


mr 


Z JÐ: eeeeeeee 











[是 外 Internet | 保护 模式 : 禁用 


R100% ~ 











图 9-14 执行 后 的 结果 





输入 相关 信息 后 单 击 “ 登 录 ” 按 钮 打开 如 图 9-15 所 示 的 人 
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Fio 








Æ session 对 条 的 应 用 - Windows Internet Explorer 


lele nij 








gQ- E http://127.0.0.1:8080/site/S v | «| x | | JSP 源 代码 





xod pEesewensm | | ab - E) m x 





用 户 名 :， 可 可 喜 里 
S) dB: kekexili 


安全 退 





[g) Q Internet | FiRST: 禁用 


R 10096 





- 








X 








9-15 Session 对 象 
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9.5.4 Out 对 象 


Out 对 象 是 JSPWriter 类 的 实例 ， 是 向 客户 端 输出 内 容 的 常用 对 象 。Out 对 象 的 功能 是 将 
数据 输出 到 客户 端的 浏览 器 上 ， 在 里 面 提供 了 一 系列 用 来 控制 输出 的 方法 ， 各 个 方法 的 具体 
说 明 如 下 。 

O void clear): 清除 缓冲 区 的 内 容 。 

void clearBuffer0: 清除 缓冲 区 的 当前 内 容 。 

void flush): 清空 流 。 

int getBufferSize0: 返回 缓冲 区 大 小 ， 如 果 不 设 置 设 缓冲 区 则 为 0。 

int getRemaining(): 返回 缓冲 区 还 剩余 多 少 可 用 空间 。 

boolean isAutoFlushO: 返回 缓冲 区 满 时 ， 设 置 是 自动 清空 还 是 抛 出 异常 。 
void close(): 关闭 输出 流 。 

下 面 通过 一 段 代 码 来 讲解 使 用 Out 对 象 的 流程 ， 其 代码 〈 光 盘 : 源 代码 /第 9 章 /9-6/) 
如 下 。 
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«$8 page 
contentType-"text/html; charset-GBK" 
S 
«html» 
«head» 
«title»out 对 象 的 使 用 </title> 
</head> 
<body> 
<% 
out.printin (VAE M out X]Zi«br»"); 
out.clearBuffer(); 
out .println ("欢迎 你 访问 <pr>"); 
out.flushti); 
out .println ("日 期 <zpr>"); 
out.println(new java.util.Date().toLocaleString()-*"«br»"); 
out .println(" 剩 余 缓冲 区 大 小 "+out .getRemaining ()-*"«br»"); 
out .println(" 缓 冲 区 大 小 "+out .getBufferSize ()+"<br>"); 
out.println("AutoFlush"-out.isAutoFlush()); 
S 
«/body» 
«/html» 


运行 上 述 程序 后 得 到 如 图 9-16 所 示 的 效果 。 
9.5.5 Application 对 象 


Application 对 象 实现 了 用 户 间 数 据 的 共享 ， 可 存放 全 局 变量 。Application 开始 于 服务 器 
的 启动 ， 直 到 服务 器 关闭 时 结束 。 在 此 期 间 ，Application 对 象 将 一 直 存在 。 这 样 在 用 户 的 前 
后 连接 或 不 同 用 户 之 间 的 连接 中 ， 可 以 对 此 对 象 的 同一 属性 进行 操作 。 在 任何 地 方 对 此 对 象 
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属性 的 操作 ， 都 将 影响 到 其 他 用 户 对 此 的 访问 。 服 务 器 的 启动 和 关闭 决定 了 Application 对 象 
的 生命 。Application 对 象 是 ServletContext 类 的 实例 ， 包 括 如 下 常用 的 方法 。 

{Æ http//127.0.0.1:8080/site/9-6/ - Windows Internet Explorer [EI] 


~ 
gO- | à] http://127.0.0.1:8080/site/€ v | «| x | | EE 只 ~ 
dg xp |E http://127.0.0.1:8080/.. a D- Em- : 
























































欢迎 你 访问 

日 期 

2009-6-12 13:47:55 
剩余 缓 促 区 大 小 8160 
缓冲 区 大 小 8192 
AutoFlushtrue 




















[gy @ Internet | 保护 模式 : 禁用 

















图 9-16 Out 对 象 


口 Object getAttribute (String name): 返回 给 定名 的 属性 值 。 

C] Enumeration getAttributeNames(): 返回 所 有 可 用 属性 名 的 枚 举 。 
O void setAttribute (String name,Object obj): 设 定 属性 的 属性 值 。 
口 void removeAttribute (String name): 删除 一 个 属性 及 其 属性 值 。 
口 
口 
口 




















String getServerInfo(): 返回 JSP (SERVLET) 引擎 名 及 版 本 号 。 

String getRealPath (String path): 返回 一 个 虚拟 路 径 的 真实 路 径 。 

ServletContext getContext ( String uripath 2 : 返回 指定 WebApplication 的 
application 对 象 。 

int getMajorVersion0: 返回 服务 器 支持 的 Servlet API 的 主 版 本 号 。 

int getMinorVersion(): 返回 服务 器 支持 的 Servlet API 的 次 版 本 号 。 

String getMimeType (String file): 返回 指定 文件 的 MIME 类 型 。 
URL getResource (String path): 返回 指定 资源 (文件 及 目录 ) 的 URL 路 径 。 
InputStream getResourceAsStream (String path): 返回 指定 资源 的 输入 流 。 



































RequestDispatcher getRequestDispatcher (String uripath?: 返回 指定 资源 的 Request 
Dispatcher 对 象 。 

口 Servlet getServlet (String name): 返回 指定 名 的 Servlet. 

C] Enumeration getServlets(): 返回 在 这 个 Servelet 环境 下 所 有 已 知 的 Servlet 对 象 的 列 
表 。 这 个 列表 总 是 包含 这 个 Servlet 自身 。 

C] Enumeration getServletNames(): 用 来 返回 一 个 String 对 象 的 列表 ， 该 列表 表示 了 在 这 
个 Servlet 环境 下 所 有 已 知 的 Servlet 对 象 名 。 这 个 列表 总 是 包含 这 个 Servlet 自身 。 

口 void log (String msg): 把 指定 消息 写 入 Servlet 的 日 志文 件 。 

口 void log (Exception exception,String msg): 把 指定 异常 的 栈 轨 迹 和 错误 消息 写 入 
Servlet 的 日 志文 件 。 
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O void log (String msg,Throwable throwable): 把 栈 轨 了 迹 和 给 出 的 Throwable 异常 的 说 明 
言 息 写 入 到 Servlet 的 日 志文 件 。 
接 下 来 将 通过 几 段 代码 来 讲解 使 用 Application 对 象 的 流程 ， 其 代码 保存 在 (光盘 : 源 代 
码 /第 9 章 /9-7/) 中 ， 上 其 体 实现 流程 如 下 。 
新 建文 件 liuyan1jsp， 其 代码 如 下 。 


« 
























































oe 


String temp-new SEENON 
temp-(String)application.getAttribute ("num"); 
if (temp--null)( 

application.setAttribute ("num","0"); 


} 


oe 


> 
«html» 

«head» 

<title> 留 言 板 </title> 

«meta http-equiv-"Content-Type" content="text/html; charset=gb2312"> 





<script language="JavaScript"> 

< ! 一 一 

function MM openBrWindow (theURL, winName features) { A a 
window.open (theURL,winName,features); 

) 

Jd 

«/script» 

«/head» 


<body bgcolor-"£FFFFFF" text-"4000000"» 
<p>&nbsp;</p> 
<p align="center"><b><font size-"5"color-"4FF6633"» M zilk«/font»«/b» 
</p> 
«hr  size-"]1"-» 
«form  name-"forml" method="post" action-"liuyan2.jsp"» 
«table width-"60$" border-"0" cellspacing-"1" cellpadding-"3" 
align="center" bgcolor-"4999999"» 
«tr bgcolor-"4FFFFFE"» 
«td width="20%"> 留 言 作者 : </td> 
<td width="80%"> 
<input type="text" name="txtaut"> 
</td> 
eae 
«tr bgcolor-"£4FFFFFFE"» 
«td width="20s"> 留 言 标题 : «/td» 
«td width-"80$2"» 
«input type="text" name-"txttit"» 
«/td» 


eae: 
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«tr bgcolor-"£4FFFFFFE"» 
«td width="20%"> 留 言 内 容 : «/td» 
«td width="80%">&nbsp; </td> 
«/tr» 
«tr bgcolor-"4FFFFFFE"» 
«td width-"20$"»&nbsp;«/td» 
«td width-"80$2"» 
X«textarea name-"txtart" cols-"45" 
«/td» 
«/tr» 
«tr bgcolor-"4FFFFFFE"» 
«td width-"20$2"»&nbsp;«/td» 
«td width-"80$2"»&nbsp;«/td» 
«/tr» 
«tr bgcolor-"£4FFFFFFE"» 
«td colspan-"2"» 


«div align="center"> 


«input type="submit" name-"cmdok" value=" JHI 
<input type="reset" name="cmdreset" valu =" 重 新 填 


<input type="button" name-"cmdread" valu "查看 月 


rows="7"></textarea> 















































onClick="MM openBrWindow('liuyan3.jsp'),'','toolbar-no, 





location-no,status-no,menubar-no,scrollbars-no,width-400,height-400'"» 


«/div» 
«/td» 


Xf eae 


</table> 
</form> 
<p>&nbsp;</p> 
</body> 
</html> 


新 建文 件 liuyan2.jsp， 其 代码 如 下 。 





«html» 


<head> 


<title> 留 言 板 </title> 


«meta http-equiv-"Content-Type" content-"text/html; 





«script language-"JavaScript"» 


«1-- 


function MM openBrWindow (theURL,winName,features) ( //v2.0 


window.open (theURL, winName, features); 


} 
YY =F 


«/script» 
«/head» 


«body bgcolor-"£FFFFFF" text-"4000000"» 
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<p>&nbsp;</p> 

«p align="center"><b><font size="5" color-"4FF6633"»E] = 板 
</font></b></p> 

<hr size="1"> 


«X 


oe 


EISE le 

String temp-new String(); 

String templ-new String(); 

String temp2-new String(); 

String temp3-new String(); 
templ-request.getParameter ("txttit"); 
temp2-request.getParameter ("txtaut"); 
temp3-request.getParameter ("txtart"); 
n-templ.length()*temp2.length()*temp3.length(); 
if (n!-0)( 
temp-(String)application.getAttribute ("num"); 
n-Integer.parseInt (temp); 

n-n-t1; 

temp-temp.valueOf (n); 
application.setAttribute ("num", temp); 
application.setAttribute ("tit"+temp, templ); 
application.setAttribute ("aut"+temp,temp2); 
application.setAttribute ("art"+temp,temp3); 
$> 

<p>&nbsp;</p> 

<p align "center"> H eI]! </p> 

<% 






































else{ 
$> 
«p align="center"><font ”color="#FF0000"> 不 添加 作者 、 标 题 和 内 容 ， [is 
Wk! «/£ont»«/p» 
<% 
} 
$> 
«p align="center"><a href="liuyanl.jsp"> 返 回首 页 </a> </p> 
</body> 
«/html» 
新 建文 件 liuyan3.jsp， 其 代码 如 下 。 
«html» 
«head» 
<title> 留 言 板 </title> 
«meta http-equiv-"Content-Type" content-"text/html; charset=gb2312"> 
«/head» 
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«body bgcolor="#FFFFFF" text="#000000"> 

<p>&nbsp;</p> 

<p align="center"><b><font size="5" color="#FF6633"> 留 
</font></b></p> 


< Se = 


板 


zl 


£ 


oe 


int n; 

String temp-new String(); 

String templ-new String(); 

String temp2-new String(); 

String temp3-new String(); 
temp-(String)application.getAttribute ("num"); 
n-Integer.parseInt (temp); 

if (n==0) { 

$> 

<p>&nbsp;</p> 

<p align="center"> 目 前 还 没有 文章 ! </p> 
<% 

} 


else{ 




















%> 
<table width="60%" border="1" cellspacing="0" cellpadding="5" align= 
"center" bordercolor="#999999"> 


< 


oe 


"lo a 
for(i-1;i«-n;i-*-*)í 
temp-temp.valueOf(i); 
templ-(String)application.getAttribute ("tit"-temp); 
temp2-(String)application.getAttribute ("aut"-temp); 
temp3-(String)application.getAttribute ("art"-temp); 
e 
EETA 

«td bgcolor="#CCFFCC" height="27"><b><%=temp%> .标题 <%= 

temp1%> 作 者 : <%=temp2%></b></td> 

</tr> 
SERF 

<td><%=temp3%></td> 
</tr> 
<% 





oe 
V 


«/table» 
<p align-"center"»&nbsp;«/p» 
«/body» 
«/html» 


在 浏览 器 输入 网 站 地 址 后 将 显示 留言 信息 ， 如 图 9-17 所 示 。 
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RET 











真 的 想 你 了 | 


























[重新 请 写 留 言 ] [， 查 看 所 有 留言 | 














E @ Internet | iet: 2S 








E @ Internet | &i&isst: m Q100% - 








图 9-17 ”留言 
当 用 户 发 布 留言 后 ， 可 以 查看 已 经 发 布 的 留言 信息 ， 如 图 9-18 所 示 。 








真 的 想 你 了 


T 


[g) @ Internet | 保护 模式 : 2S Q100% v ， 








图 9-18 查看 自己 的 留言 i 
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9.6 ”疑难 问题 解析 
































本 章 详细 讲解 了 JSP 指令 和 内 置 对 象 的 基本 知识 。 本 节 中 ， 将 对 本 章 中 比较 难以 理解 的 
问题 进行 讲解 。 
读者 疑问 : 在 本 章 中 ， 出 现 了 几 个 词 ，JSP、Java Web， 它 们 之 间 有 什么 关系 ， 它 们 又 
表示 着 什么 ? 

解答 : JSP 是 Sun 公司 推出 的 一 门 网 络 编程 语言 ， 主 要 是 标记 性 的 语言 ; Java Web 指 的 
是 Java 在 Web 领域 实现 的 一 系列 开发 ， 这 是 Java 最 擅长 的 ，JSP 不 是 Java Web, Java Web 
包含 着 JSP， 没 有 JSP，Java Web 很 难 开发 。 

读者 疑问 : JSP 语言 是 不 是 十 分 简单 ? 学 习 它 需要 注意 什么 ? 

解答 : JSP 是 最 简单 的 脚本 语言 ， 用 户 只 需要 记 住 它 的 标记 就 可 以 用 了 ， 它 没有 什么 技 
I, Java Web 发 挥 重要 功能 的 时 候 ， 还 得 依靠 Java, JSP 是 简单 的 ， 这 一 章 只 进行 了 简单 的 
讲解 ， 下 一 章 还 会 继续 学 JSP 的 相关 知识 。 









































































































































f 
了 职场 点 氢 一 一 谈 试用 期 


无 论 是 一 名 应 届 毕 业 生 ， 还 是 一 名 资深 程序 员 ， 只 要 是 来 到 一 家 新 的 公司 上 班 ， 必 须 首 
先 面 对 试 用 期 。 试 用 期 就 是 检验 时 期 ， 是 进入 职场 后 的 第 一 阶段 。 如 果 表 现 不 够 好 ， 公 司 不 
会 贸 用 。 在 试用 期 间 ， 究 竞 怎样 才能 获得 公司 的 认可 呢 ? 以 下 3 条 建议 值得 借鉴 。 

(1) 谦虚 谨慎 ， 小 中 见 大 

作为 一 名 新 人 ， 特 别 是 刚 出 校门 的 大 学 生 ， 往 往 志 向 都 比较 远大 ， 恨 不 得 一 下 子 就 做 成 
一 件 大 事 ， 博 得 领导 的 赏识 。 然 而 往往 因为 缺乏 经 验 ， 所 以 做 的 工作 并 不 被 领导 认可 。 在 实 
际 工作 中 ， 领 导 可 能 会 对 你 的 工作 进行 指导 ， 有 时 也 会 提出 善意 的 批评 ， 这 就 要 求 我 们 能 够 
正确 认识 ， 庶 心 接受 别人 的 意见 ， 不 要 以 为 自己 的 文凭 比 别 人 高 就 自以为是 。 只 有 这 样 ， 才 
能 学 到 职场 经 验 。 

(2) 幽默 风趣 ， 富 有 魅力 

无 论 是 学 习 环境 还 是 工作 环境 ， 都 讲究 有 一 个 活跃 的 气氛 。 在 气氛 融洽 而 又 活跃 的 环境 
中 工作 ， 人 的 心情 较为 愉悦 ， 办 事 效率 也 会 高 些 。 无 论 是 在 工作 中 还 是 在 生活 中 ， 大 家 都 应 
互相 鼓励 并 共同 进步 ， 在 麻烦 和 了 矛盾 面前 ， 不 斤斤计较 。 在 试用 期 要 用 幽 黑 该 谐 的 语言 和 恰 
如 其 分 的 措 词 来 激活 工作 的 氛围 ， 给 领导 和 同事 留 下 好 的 印象 。 

(3 ) 关键 时 刻 显 身手 

在 试用 期 ， 有 关 领 导 往往 会 给 毕业 生 布置 一 些 任务 ， 有 些 甚至 是 难度 较 大 的 任务 ， 借 此 
来 考查 你 的 能 力 。 都 说 好 钢 用 在 刀刃 上 ， 在 完成 这 些 任务 时 ， 一 定 要 把 这 些 任务 办 得 加 圆满 
满 、 万 无 一 失 。 
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在 上 一 章 内 容 中 ， 相 信 读 者 朋友 已 经 熟悉 了 JSP 中 基本 标签 的 知识 。 本 章 将 继续 学 习 
Java Web 的 一 些 基础 语法 ， 从 而 更 全 面 地 掌握 Java Web 知识 ;将 向 读者 讲解 Java Web 动作 
指令 和 JSP 2.0 的 一 些 新 特性 。 通 过 本 章 能 学 到 如 下 知识 。 

口 动作 指令 。 

OQ 定义 标签 。 

口 JSP2.0 的 新 特性 。 

口 职场 点 拨 一 一 同事 间 的 距离 。 



























































IT 





小 菜 已 经 工作 1 年 ， 职 位 程序 员 。 

2010 XX H XX H, &z 

不 知 不 觉 间 已 经 工作 1 年 了 ， 每 天 大 部 分 时 间 都 在 办 公 室 里 ， 周 围 是 我 亲爱 的 同事 。 
我 愈 发 感觉 同事 关系 很 重要 ， 暗 下 决心 一 定 要 和 他 们 好 好 地 相处 .………. 





小 菜 : “同事 相处 真是 一 门 学 问 ， 我 一 定 要 和 他 们 好 好 地 相处 。” 
i Wisdom: “呵呵 ， 只 要 你 在 职场 中 ， 就 需要 面 对 同 事 关 系 。 同事 不 但 能 在 技术 上 给 你 
| 点 拨 ， 而 且 能 玫 你 成 长 。 即 使 是 在 激烈 的 辩论 中 ， 也 能 使 你 意识 到 问题 的 所 在 ， 提 高 你 的 | 
| 业务 能 力 。 所 以 你 要 好 好 处 理 同事 关系 ， 能 学 习 到 不 少 的 生活 知识 。” | 
| DŽ: “ 嗯 ， 言 归 正 传 ， 本 章 我 们 学 习 的 标签 和 动作 指令 好 学 吗 ? n 
Wisdom: “在 本 章 的 内 容 中 ， 重 点 和 难点 是 Java 的 动作 指令 ， 动 作 指令 只 是 运行 时 
| 的 脚本 动作 ， 这 个 动作 能 辅助 实现 某 个 具体 的 功能 .” | 


10.1 认识 标签 和 指令 


在 本 章 的 内 容 中 ， 重 点 和 难点 是 Java 的 动作 指令 ， 下 面 通过 一 段 代码 让 读者 品味 动作 
间 令 的 功能 ， 其 代码 保存 在 〈 光 盘 : 源 代码 /第 10 章 /10-1/) 中 ， 有 具体 实现 流程 如 下 。 
新 建 一 个 文件 index.jsp， 其 代码 如 下 。 


«$Q 
page contentType-"text/html; charset-gb2312" 
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5> 
<html> 
<html> 
<title></title> 
«/html» 
«body» 
«jsp:plugin type-"applet" code-"image.class"/» 
</body> 
</html> 





新 建 一 个 文件 image.java， 其 代码 如 下 。 


import java.awt.*; 
import java.applet.Applet; 


public class image extends Applet 
{ 


Image person; 


joue! sue rnne ()) 


person-getImage (getDocumentBase(),"122.jpg"); 


public void paint (Graphics g) 


g.drawlImage (person,100,100,this); 





) 








在 上 述 代 码 中 ， 需 要 预先 准备 一 张 jpg 图 片 ， 然 后 将 其 命名 为 122.jpg。 首 先 编译 文件 


image.java， 让 它 产生 .Class 文件 ， 随 后 在 浏览 器 中 输入 浏览 地 址 ， 运 行 后 的 效果 如 图 10-1 
所 示 。 




















{Æ http://127.0.0.1:8080/site/10-1/ - Windows Internet Explorer 
G ON | 加 http://127.0.0.1:8080/site/10-1, -[«| x || me 


xg dp [E] httpz//127.0.0.1:8080/site/10-1/ A- AD- Gama 
































[g) @ Internet | 年 护 模 式 : 2AE 








& 1006 ~ 








10-1 编译 后 的 结果 


AZN 
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动作 指令 与 前 面 讲解 的 编译 指令 有 所 不 同 ， 编 译 指令 通常 会 结合 后 面 讲解 的 Servlet 引 
擎 来 处 理 信息 ， 而 动作 指令 只 是 运行 时 的 脚本 动作 。 在 Java Web 中 ， 一 共有 7 个 动作 指 
S, CRIE Java Web 中 的 作用 不 言 而 喻 。 下 面 将 详细 讲解 这 7 个 动作 指令 的 基本 知识 。 






































10.2.1 forward 动作 指令 




















forward 指令 用 于 将 页 面 响应 控制 转发 给 另外 的 页 面 























mum 


























在 转发 时 ， 既 可 以 转发 给 静态 的 


























HTML 页 面 ， 也 可 以 转发 到 动态 的 JSP 页 面 ， 或 者 转 
forward 指令 的 格式 如 下 。 











发 





到 容器 中 的 Servlet。JSP 1.0 中 


«jsp: forward page=" (relativeURLI«$-expression$»)"/» 


JSP 1.1 中 forward 指令 的 格式 如 下 。 


«jsp:forward page-"url'/» 
«jsp:param name-"fname" value-"fvalue"/» 


«/jsp:forward/» 





上 述 第 二 种 格式 能 够 在 转发 时 增加 额外 的 请 求 参 数 ， 增 加 的 请 求 参数 的 值 可 以 通过 








HttpServlet 中 Request 类 的 getParameter 方法 获取 。 
各 个 参数 的 介绍 如 下 。 
口 page: 一 个 相对 的 URL 路 径 。 
口 fname: 属性 是 参数 名 。 
口 fvalue: 参数 值 。 
实例 30: 使 用 forward 指令 





















































forward 是 一 个 十 分 重要 的 指令 ， 下 面 通 过 一 段 代 码 来 演示 使 用 forward 指令 的 流程 ， 其 





代码 保存 在 (光盘 : 源 代码 /第 10 章 /10-2/) 中 。 
新 建 一 个 文件 example.html， 其 页 面 代码 如 下 。 











«$8 page contentType-"text/html; charset-gb2312" $» 


«html» 
«head» 
«title» 
«/title» 
</head> 
<body> 
<h1> 其 实 很 简单 ， 真 的 ， 相 信 我 




















«fmi 
«/body» 
«/html» 


新 建 一 个 文件 index.jsp， 其 页 面 代码 如 下 。 





«$8 page contentType-"text/html; charset=gb2312" $» 
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«html» 
«head» 
«title» 
forward 动作 </title> 
</head> 
<body> 


<jsp:forward page-"example.html"/» 


</body> 
«/html» 


上 面 的 代码 十 分 简单 ， 当 编码 完毕 后 ， 在 浏览 器 运行 后 会 























得 到 如 图 10-2 所 示 的 效果 。 





{Æ http://127.0.0.1:8080/site/10-2/indexjsp - Windows Internet Explorer 











G Jv le http://127.0.0.1:8080/site/10-2/indexjs v | «| x | | for 


rd 动作 指令 P~ 








w di |Æ htp/127.001:080/5te/10-2/n.. BARA Ede 











其 实 很 简单 ， 真 的 ， 相 信 我 














4 Q Internet | FİRST: 


um 




















10-2 forward 指令 


i sss 


从 图 10-2 所 示 的 执行 效果 可 看 出 ， 可 以 在 转发 的 新 页 面 中 访问 到 forward 指令 增加 的 参 


数 ， 这 样 就 可 以 将 forward 用 在 表单 中 ， 实 现 一 些 功能 
户 端的 请 求 参数 不 会 丢失 。 例 如 ， 在 下 面 的 表单 提 £X 


3j jsp:forward 指令 
代码 中 ， 该 页 面 


容 ， 是 一 个 静态 的 HTML 页 面 ， 仅 将 表单 域 的 值 提交 到 jsp-forward t, 


A: 源 代码 /第 10 章 /10-3/ ) 中 。 
新 建 一 个 文件 index.html， 其 页 面 代码 如 下 。 





转发 请 求 时 ， 客 
面 没有 任何 动态 的 内 
其 代码 保存 在 ( 光 


«!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN"» 








«HTML» 
«HEAD» 
<TITLE> 提 交 </TITLE> 
</HEAD> 
<BODY> 
«1-- 表单 提交 页 面 ==> 














«form id="login" method="post" action="jsp-forward.jsp"> 
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<INPUT TYPE-"text" NAME-"username"» 
<INPUT TYPE-"submit" value-"login"» 
</FORM> 
</BODY> 


</HTML> 





新 建 一 个 forward-resultjsp 页 面 ， 其 代码 如 下 。 


标签 和 动作 指令 


«$8 page contentType-"text/html; charset=gb2312" language-"java" £» 
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DID HTML 4.0 Transitional//EN"» 





«HTML» 
«HEAD» 
«TITLE» forward 结果 页 </TITLE> 
</HEAD> 
<BODY> 








<!-- 使 用 request 内 置 对 象 获取 age 参数 的 值 --> 
«$-request.getParameter ("age")$» 
«1-- 输出 username 请 求 参数 的 值 --> 


<%=request .getParameter ("username")$» 








</BODY> 
</HTML> 
上 面 的 代码 十 分 简单 ， 编 码 完毕 后 ， 在 浏览 器 中 运行 后 会 得 到 如 























图 10-3 所 示 的 效果 。 
























































| Æ 提 交 - Windows Internet Explorer [© wel 
GO- | 国 http://127.0.0.1:8080/site/10-3 -| 好 | xj sus 
d du gaz A - EJ - gum v Y 地 > 
china i 
图 10-3 输入 的 内 容 
输入 内 容 后 ， 然 后 将 其 提交 ， 得 到 如 图 10-4 所 示 的 页 面 。 

48 forwards& Ri - Windows Internet Explorer ce 
g- (E http;//127.0.0.1:8080/5ite/10-3/forwar: -[«] x| zs E [Ys 
v de [pjfowadamm n- EJ - mec Y Y 

E china 
10-4 提交 后 的 结果 





10.2.2 param 动作 指令 


param 动作 指令 有 3 个 功能 ， 有 具体 说 明 如 下 。 
1) %5 include 指令 结合 使 用 























时 ，param 指令 能 够 将 参数 值 传 入 被 导入 的 页 面 。 
2) 当 与 forward 指令 结合 使 用 时 ，param 指令 能 够 将 参数 值 传 入 被 转向 的 页 面 。 
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3) 当 与 plugin 指令 结合 使 用 时 ， 则 用 于 将 参数 传 入 页 面 中 的 JavaBean 实例 或 Applet 实 


例 。 















































param 指令 的 语法 格式 如 下 。 


` " " " " 
X«jsp:param name= fname value= fvalue /> 


参数 介绍 如 下 。 
口 name: 传递 参数 的 名 称 。 
口 value: 表示 传递 参数 的 值 。 


提示 : param 指令 用 于 设置 参数 值 ， 这 个 指令 本 身 不 能 单独 使 用 ， 因 为 单独 的 param 指 


10.2.3 





际 意 义 。 


include 动作 指令 








include 指令 是 一 个 动态 指令 ， 也 能 够 导入 某 个 页 面 ， 在 导入 时 会 每 次 检查 被 导入 页 面 的 


改变 。 下 面 





N 














是 include 指令 的 语法 格式 : 

















«jsp:include page-"fiel" flush-"true"/» 











其 中 ，file 为 加 载 文件 所 在 的 位 置 ， 相 对 路 径 ; flush 属性 设置 为 true, WIR EE 





















































false， 将 不 能 自动 刷新 。 若 在 加 载 文件 或 网 页 时 需要 传递 参数 ， 那 么 使 用 语法 如 下 。 


参数 介绍 











<jsp:include page-"fiel" flush-"true"/» 
«jsp:param name-"fname" value-"fvalue"/» 


«/jsp:include» 


o 




















flush 属性 用 于 指定 输出 缓存 是 否 转移 到 被 导入 文件 中 。 如 果 指 定 为 tue， 则 包含 在 被 导 


入 文件 中 























; 如 果 指 定 为 false， 则 包含 在 原文 件 中 。 对 于 JSP 1.1， 只 能 设置 为 false。 对 于 第 




















二 种 格式 





下 面 





























， 可 用 于 在 导入 页 面 中 加 入 参数 值 。 
通过 一 段 代 码 来 讲解 使 用 include 指令 的 流程 ， 新 建 一 个 userhtml 页 面 ， 其 代码 





















































《光盘 : 源 代码 /第 10 章 /10-4/) 如 下 。 
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«SQ 
page contentType-"text/html;charset-gb2312" 


5> 


«html» 
«head» 
«title»include 动作 </title> 
</head> 
<body> 
<h3> 欢 迎 你 </n3> 
<h3> 这 是 一 个 登录 界面 </h3> 
<h3> 请 登录 </h3> 
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«form action-"usinginclude.jsp" name-"myform" method-"post"» 
输入 你 的 昵称 :<input type="text" name-"name"»«br» 
输入 你 的 密码 :<input type="text" name="password"><br> 
«input type="submit" value=" 确 定 "> 
</form> 
</body> 
</html> 





新 建 一 个 index.jsp 文件 ， 其 代码 如 下 。 


«sa 


page contentType-"text/html;charset-gb2312" 


S» 
«html» 
«head» 
«title»«/title» 
«/head» 
«body» 
«/body» 
«/html» 








上 面 的 代码 十 分 简单 ， 编 码 完毕 后 ， 在 浏览 器 中 运行 后 会 得 到 如 图 10-5 所 示 的 效果 。 
































































厦 include 动 作 - Windows Internet Explorer [x 
gO- E) http://127.0.0.1:8080/site/10-4/ |4] x| =z p. 
xp eur E indudezi mc -局 dE 
欢迎 你 

这 是 一 个 登录 界面 

请 登录 


输入 你 的 昵称 : 快乐 2009 
输入 你 的 密码 : 20009 


| 确定 











[3 @ Internet | 保护 模式 : 禁用 














PS 








10-5 include 动作 





10.2.4 plugin 动作 指令 


plugin 动作 指令 主要 用 于 下 载 服 务 器 端的 JavaBean 或 Applet 到 客户 端 执行 。 由 于 程序 
在 客户 端 执 行 ， 因 此 客户 端 必须 安装 虚拟 机 。 其 语法 格式 如 下 。 
























































«jsp:plugin type-bean applet" 


code-"classFileName"codebase-"classFileDiretoryName" 
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[name-"instanceName"][archive-"URLtoArchive"] 
tal.Lgn-2"bottom 1topImiddle 1left 1right"] 
[heigh-"displayPixels"][width-"displayPixels"] 
[hspace-"leftRightPixels"] 
[vspace-"topBottomPiexels"] 
[jreversion-JREVersionNumber11.2"] 
[nspluginurl-"URLToPlugin"] 
[iepluginurl-"URLToPlugin"]»[«jsp:parames» 


[jsp:param name-"parameterName" value-"parameterValue"I»] 








«/jsp:params»][«jsp:fallback»text message for user that can no see 
the plugin 
«/jsp:fallback» ] 

«/jsp:plugin» 


数 介绍 如 下 。 

type: 指定 被 执行 的 Java 程序 的 类 型 。 

code: 指定 被 执行 的 文件 名 ， 该 属性 值 必须 以 “class” 扩 展 名 结尾 。 

codebase: 指定 被 执行 文件 所 在 的 目录 。 

name: 给 该 程序 起 一 个 名 字 用 来 标识 该 程序 。 

archive: 指向 一 些 要 预先 载 入 的 、 将 要 使 用 到 的 类 的 路 径 。 

hspace, vspace: 显示 左右 、 上 下 的 留 白 。 

口 jreversion: 能 正确 运行 该 程序 必需 的 JRE 版 本 ， 默 认 值 是 1.2。 

口 nspluginurl、iepluginurl: 浏览 器 下 载运 行 需要 的 JRE 的 版 本 。 

口 <JSP:fallback>: 当 不 正确 显示 该 Applet 时 ， 显 示 该 指令 中 的 文本 提示 。 
下 面 通过 几 段 代码 来 讲解 使 用 plugin 动作 指令 的 流程 ， 其 代码 保存 在 〈 光 盘 : 源 代码 / 

第 10 章 /10-5/) rp. 
新 建 一 个 hello.java 文件 ， 其 代码 如 下 。 





























D D D D O D 水 








































































































import java.applet.*; 

import java.awt.*; 

//Applet 继承 java.applet.Applet 类 
public class Hello extends Applet 
( 








// 重 写 paint 方法 ， 该 方法 将 在 Applet 上 绘图 
public void paint (Graphics g) 
( 





// 先 绘 出 字符 串 ， 字 符 串 通过 getParameter 方法 获取 
g.drawString(getParameter ("hello"),40,40); 
// 设 置 颜 色 

g.setColor(new Color(152,20,2)); 

// 画 出 一 个 矩形 

g.fillRect (50,60,200,150); 
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将 上 述 代码 编译 后 形成 class 文件 ， 然 后 新 建 一 个 index.jsp 文件 ， 其 代码 如 下 。 


«$8 page contentType-"text/html; charset=gb2312" language-"java" %> 
«!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN"» 











«HTML» 
«HEAD» 

«TITLE»plugin 就 这 么 简单 </TITLE> 
</HEAD> 

<BODY> 


< 使 用 Applet 三 三 之 
«jsp:plugin type-"applet" code-"Hello.class"» 
Xjsp:params» 
«jsp:param name-"hello" value=" 我 的 世界 我 做 主 "/> 
</jsp:params> 
<jsp:fallback> 
<p> 不 能 下 载 jre 插件 </p> 
</jsp:fallback> 
«/jsp:plugin» 
































«/BODY» 
«/HTML» 
上 面 的 代码 十 分 简单 。 编 码 完毕 后 ， 在 浏览 器 中 运行 后 会 得 到 如 图 10-6 所 示 的 效果 。 
Æ plugin 就 法 么 简单 - Windows Internet Explorer lala 
G> rw - t|x || =F 2 ~ 
w dür [Epuga || ^ - -[zl mn ~ du » 











我 的 世界 我 做 主 


E @ Internet | 保护 模式 : 禁用 «1006 ~ ; 
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10-6 plugin 动作 指令 


10.2.5 useBean,setProperty,getProperty 动作 指令 


ix 3 个 指令 都 是 和 JavaBean 密切 相关 的 内 容 ， 其 中 useBean 指令 用 于 在 JSP 页 面 中 初始 
化 一 个 Java 实例 ; setProperty 指令 用 于 修改 JavaBean 实例 的 属性 ; getProperty 指令 用 于 获 
取 JavaBean 实例 的 属性 。 
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useBean 指令 的 语法 格式 如 下 。 


«jsp:useBean id-"name" class-"classname" scope-"pageIrequestIsessionIl 








application"/» 


其 参数 介绍 如 下 。 

1) id 属性 : 是 JavaBean 的 实例 名 。 

2) class 属性 : 用 于 确定 JavaBean 的 实现 类 。 

3) scope 属性 : 用 于 确定 JavaBean 实例 的 生存 范围 ， 该 范围 有 以 下 4 个 值 。 
口 page: 该 JavaBean 实例 仅 在 该 页 面 有 效 。 

口 request: 该 JavaBean 实例 在 本 次 请 求 有 效 。 

口 session: 该 JavaBean 实例 在 本 次 session 内 有 效 。 

口 application: 该 JavaBean 实例 在 本 应 用 内 一 直 有 效 。 

setProperty 指令 的 语法 格式 如 下 。 































































































Xjsp:setProperty name-"BeanName" proterty-"propertyName" value= 


"value"/» 


其 参数 介绍 如 下 。 

口 name 属性 : 确定 需要 设 定 JavaBean 的 实例 名 。 
口 property 属性 : 确定 需要 设置 的 属性 名 。 

口 value 属性 : 确定 需要 设置 的 属性 值 。 
getProperty 指令 的 语法 格式 如 下 。 



























































<jsp:setProperty name="BeanName" proterty="propertyName" /> 


参数 介绍 如 下 。 

口 name 属性 : 确定 需要 输出 的 JavaBean 的 实例 名 。 

O property 属性 : 确定 需要 输出 的 属性 名 。 

下 面 通过 几 段 代码 来 讲解 上 述 动作 指令 的 使 用 流程 。 其 代码 保存 在 《光盘 : 源 代码 /第 
10 章 /10-6/) 中 。 

新 建 一 个 文件 index.jsp， 其 页 面 代码 如 下 。 


«$8 page contentType-"text/html; charset=gb2312" language-"java" %> 
«!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DID HTML 4.0 Transitional//EN"» 
«HTML» 

«HEAD» 

«TITLE» javabean 测试 </TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 

<!-- 创建 lee.Person 的 实例 ， 该 实例 的 实例 名 为 pl --» 

<jsp:useBean id="pl" class="Person" scope="page"/> 

<!-- 设置 pl 的 name 属性 值 --> 

«jsp:setProperty name="pl" property-"name" value-"wawa"/» 

<!-- 设置 pl 的 age 属性 值 --> 
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«jsp:setProperty name="pl" property-"age" value-"23"/» 
«1—- 输出 pl 的 name 属性 值 --> 

«jsp:getProperty name-"pl" property-"name"/»«br» 

<!-- 输出 pl 的 age 属性 值 --> 

«jsp:getProperty name-"pl" property-"age"/» 











$(pageScope.pl.age 
</BODY> 
</HTML> 


新 建 一 个 文件 Person.java， 其 代码 如 下 。 





public class Person 

{ 
private String name; 
private int age; 
//name 属性 对 应 的 setter 方法 
public void setName (String name) 














this.name = name; 








//age 属性 对 应 的 setter 方法 
public void setAge (int age) 


this.age = age; 








//name 属性 对 应 的 getter 方法 
public String getName () 


T 


m 








return name; 








//age 属性 对 应 的 getter 方法 
public int getAge() 


mel ne ager 





} 
上 面 的 代码 十 分 简单 。 编 码 完 毕 ， 在 浏览 器 中 运行 后 会 得 到 如 图 1077 所 示 的 效果 。 


提示 : 本 节 知 识 涉及 了 JavaBean 的 知识 ， 在 第 12 章 将 会 讲解 JavaBean， 这 里 读者 不 
必 花 太 多 心思 去 琢磨 这 个 程序 。 





























5 











Æ javabeaniilist - Windows Internet Explorer 


OB "|| x |[ e 
li dr Æ javabeansi m x 











wawa 
23 











10-7. 执行 后 的 效果 


[ 
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10.3 JSP 轻松 定义 自己 的 标签 


自 定 义 标 签 是 一 种 十 分 优秀 的 表现 层 技 术 ， 通 过 自 定 义 标 签 库 ， 可 以 在 简单 的 标签 中 封 
装 复杂 的 功能 。 自 定义 标签 主要 用 于 解决 JSP 和 HTML 的 如 下 3 个 缺点 。 

口 JSP 脚本 非常 难 读 。 

口 JSP 和 HTML 混合 造成 了 维护 成 本 高 。 

口 JSP REE HTML 中 ， 美 工 难 以 参与 开发 。 

在 本 节 的 内 容 中 ， 将 讲解 在 JSP 中 自 定 义 标签 的 基本 知识 。 


10.3.1 开发 自 定义 标签 类 


当 在 JSP 页 面 中 使 用 一 个 标签 时 ， 需 要 底层 处 理 类 来 提供 支持 ， 这 样 可 以 用 简单 的 标签 
来 封装 复杂 的 功能 。 所 有 的 自 定 标签 类 都 必须 继承 一 个 父 类 SimpleTagSupport， 继 承 后 需要 
为 标签 类 编写 对 应 的 getter 和 setter 属性 ， 然 后 重 写 doTag0 方 法 ， 这 个 方法 用 来 生成 页 面 的 
内 容 。 

下 面 通过 一 段 代码 来 演示 开发 自 定义 标签 类 的 流程 ， 其 代码 光盘: 源 代码 /第 10 章 /10-7) 
如 下 。 



















































































































































































































































































import java.io.IOException; 


package 1ee; 


import javax.servlet.jsp.tagext.*; 
import javax.servlet.jsp.*; 
impone Vatic 


public class HelloWorldTag extends SimpleTagSupport 
( 











// 重 写 doTag 方法 ， 该 方法 在 标签 结束 生成 页 面 内 容 
public void doTag()throws JspException, 














IOException 


{ 








// 获 取 页 面 输出 流 ， 并 输出 字符 串 
getJspContext ().getOut ().write( "大 家 好 ， 我 自 定义 标签 的 内 容 ") ; 




















10.3.2 编写 TLD 文件 


TLD 是 Tag Library Definition 的 缩写 ， 即 标签 自 定义 ， 文 件 的 后 级 是 td。 每 一 个 TLD 
都 有 对 应 的 标签 库 ， 一 个 标签 中 含有 各 种 各 样 的 标签 ，TLD 文件 也 称 为 标签 库 定义 文件 ， 通 
过 下 面 的 代码 可 以 新 建 一 个 helloworld.tld 文件 。 













































































«?xml version-"1.0" encoding="GBK"?> 


«taglib xmlns-"http://java.sun.com/xml/ns/j2ee" 
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xmlns:xsi-"http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance" 

xsi:schemaLocation-"http://java.sun.com/xml/ns/j2ee web- 
jsptaglibrary 2 0.xsd" 

version-"2.0"» 

«tlib-version»1.0«/tlib-version» 

«short-name»mytaglib«/short-name» 

«1-- 定义 该 标签 库 的 URI 一 -> 

<uri>http://www.leegang.org/mytaglib</uri> 





<!-- 定义 第 一 个 标签 --> 

<tag> 
«1-- 定义 标签 名 --> 
<name>helloWorld</name> 
<!-- 定义 标签 处 理 类 --> 
«tag-class»lee.HelloWorldTag«/tag-class» 
«1-- 定义 标签 体 为 空 --> 
«body-content»empty«/body-content» 











«/tag» 
<!-- 定义 第 二 个 标签 -=-> 
< 七 ad9> 


«1-- 定义 标签 名 -=-> 
«name»query«c/name» 

«1-- 定义 标签 处 理 类 --> 
<tag-class>lee.QueryTag</tag-class> 
«1-- 定义 标签 体 为 空 -=-> 
«body-content»empty«/body-content» 
<! 配置 标签 属性 :driver --> 
<attribute> 
































<name>driver</name> 
<required>true</required> 
<fragment>true</fragment> 
«/attribute» 
<!-- 配置 标签 属性 :url --» 
<attribute> 





























<name>url</name> 
<required>true</required> 
<fragment>true</fragment> 
«/attribute» 
<!-- 配置 标签 属性 :user --> 
<attribute> 


























<name>user</name> 
<required>true</required> 
<fragment>true</fragment> 
«/attribute» 
«1-- 配置 标签 属性 :pass --> 
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<attribute> 
<name>pass</name> 
<required>true</required> 


<fragment>true</fragment> 
«/attribute» 
«1-- 配置 标签 属性 :sql --» 
«attribute» 

«name»sql«/name» 





























«required»true«/required» 
«fragment»true«/fragment» 

































































«/attribute» 
«/tag» 
«1-- 定义 第 三 个 标签 -=-> 
< 七 ad9> 
I= EXE -—— 
«name»iterator«/name» 
«1-- 定义 标签 处 理 类 --> 
«tag-class»lee.IteratorTag«/tag-class» 
«1-- 定义 标签 体 支 持 ISP 脚本 --> 
<body-content>scriptless</body-content> 
<! 配置 标签 属性 :collection --» 
«attribute» 
«name»collection«/name» 
«required»true«/required» 
«fragment»true«/fragment» 
«/attribute» 
<i 配置 标签 属性 :item --> 
«attribute» 
«name»item«/name» 
«required»true«/required» 
«fragment»true«/fragment» 
«/attribute» 
«/tag» 
«/taglib» 


10.3.3 ”使 用 标签 库 里 的 标签 





























当 布置 好 环境 后 ， 接 下 来 可 以 编写 一 段 符合 需求 的 JSP 文件 。 下 面 将 编写 一 个 简 身 






































JSP 文件 ， 其 代码 如 下 。 





«$8 page contentType-"text/html; charset-GBK"£-» 
<!-- 导入 标签 库 ， 指 定 mytag 前 绥 的 标签 ， 















































http://www.leegang.org/mytaglib 的 标签 库 处 理 --> 
«$8 taglib uri-"http://www.leegang.org/mytaglib" prefix-"mytag"£» 
«html» 
«head» 
<title> 自 定义 标签 示范 </title> 
</head> 
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«body bgcolor-"f4fffffcO"» 

<h2> 下 面 显示 的 是 自 定义 标签 中 的 内 容 </h2> 

<!-- 使 用 标签 ， 其 中 mytag 是 标签 前 级 ， 根 据 taglib 的 编译 指令 
mytag 前 缀 将 由 http://www.leegang . 和 一 一 > 

«mytag:helloWorld/»«BR» 
































«/body» 
«/html» 


10.3.4 修改 web.xml 


























运行 自 定义 标签 ， 确 定 参 数 文档 后 接 下 来 开始 修改 web.xml 中 的 参数 ， 修 改 后 的 代 


码 如 下 。 





<?xml version-"1.0" encoding-"GBK"?» 


«web-app xmlns- 


"http://java.sun.com/xml/ns/javaee" 


xmlns:xsi-"http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance" 


xsi:schemaLocation-"http://java.sun.com/xml/ns/javaee 


http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-app 2 5.xsd" 


version 2 5 


«/web-app» 








读者 可 以 从 光盘 中 复制 1077 文件 夹 ， 找 到 这 4 节 的 文件 源 代码 以 及 文件 的 部 署 ， 然 后 
放 在 tomcat 服务 器 的 虚拟 目录 下 并 运行 ， 将 会 得 到 如 图 10-8 所 示 的 效果 。 




















Hello World 


sys 
下 面 显示 的 是 自 定 义 标签 中 的 内 容 





€ 自 定义 标签 示范 - Windows Internet Explorer lalak 
G (v [E] http://127.0.0.1:8080/10-7/hell > | 分 | x || && 2 ~| 
dx de EE | (5 3 wh ~ y d 











4) Q Internet | 保护 异 式 : 禁用 & 10096 ~v 

















图 10-8 EE X bia 











提示 : 如 果 将 上 述 代码 放 在 虚拟 目录 中 ， 还 需要 额外 配置 文件 。 读 者 可 以 将 它 放 置 在 
Tomcat 6.0\webapps 文件 夹 下 ， 这 个 文件 一 样 可 以 运行 正常 
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10.3.5” 自 定义 标签 的 应 用 


前 面 的 例子 中 只 是 讲解 了 如 何 创建 一 个 自 定义 标签 的 过 程 ， 并 没有 讲解 如 何 给 自 定义 标 

签 定义 属性 。 接 下 来 通过 几 段 代码 讲解 给 自 定义 标签 定义 属性 的 流程 ， 让 读者 更 好 地 掌握 EE 

定义 标签 ， 其 代码 保存 在 《光盘 : 源 代码 /第 10 章 /10-8/) 中 。 
新 建 一 个 Java 文件 ， 其 代码 如 下 。 









































































































































package 1ee; 
import javax.servlet.jsp.tagext.*; 

import javax.servlet.jsp.*; 

import java.io.*; 

import java.sql.*; 

Oe ene We eg 

public class IteratorTag extends SimpleTagSupport 
{ 














// 标 签 属性 ， 用 于 指定 需要 被 迭代 的 引 
private String collection; 
/ IRERE, TEXEXRICE TIU WERNA ENAK 
private String item; 

//collection 属性 的 setter 和 getter 方法 
public void setCollection(String collection) 





np 





vint 























this.collection - collection; 


public String getCollection() 


return this.collection; 











//item 属性 的 setter fll getter 方法 
public void setItem(String item) 


this.item - item; 
public String getItem() 


return this.item; 


























// 标 签 的 处 理 方法 ， 简 单 标签 处 理 类 只 需要 重 写 doTag 方法 


public void doTag() throws JspException, IOException 


























// 从 page scope 中 获取 属性 名 为 collection 的 集合 
Collection itemList = (Collection)getJspContext(). 





getAttribute (collection); 
(DERE 

for (Object s : itemList) 

{ 








// 将 集合 的 元 素 设置 到 page Wh 


HH 
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getJspContext().setAttribute(item, s ); 
// 输 出 标签 体 
getJspBody () .invoke (null); 


} 


新 建 一 个 TLD 文件 ， 其 代码 如 下 。 

















<?xml version-"1.0" encoding-"GBK"?» 

«taglib xmlns-"http://java.sun.com/xml/ns/;j2ee" 
xmlns:xsi-"http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance" 
xsi:schemaLocation-"http://java.sun.com/xml/ns/j2ee web- 

jsptaglibrary 2 0.xsd" 
version-"2.0"» 
«tlib-version»1.0«/tlib-version» 
«short-name»mytaglib«/short-name» 

«1-- 定义 该 标签 库 的 URI --> 
<uri>http://www.leegang.org/mytaglib</uri> 
<!-- 定义 第 一 个 标签 -=-> 
<tag> 
«1-- 定义 标签 名 --> 
<name>helloWorld</name> 
<!-- 定义 标签 处 理 类 --> 
«tag-class»lee.HelloWorldTag«/tag-class» 
<!-- 定义 标签 体 为 空 --> 
«body-content»empty«/body-content» 

















«/tag» 
<!-- 定义 第 二 个 标签 --> 
<tag> 


«1-- 定义 标签 名 -=-> 
<name>query</name> 

<!-- 定义 标签 处 理 类 --> 
«tag-class»lee.QueryTag«/tag-class» 
<!-- 定义 标签 体 为 空 --> 
«body-content»empty«/body-content» 
<! 配置 标签 属性 :driver --» 
<attribute> 


<name>driver</name> 
































<required>true</required> 
<fragment>true</fragment> 
«/attribute» 
<! 配置 标签 属性 :url --> 
<attribute> 


<name>url</name> 





























<required>true</required> 
<fragment>true</fragment> 
«/attribute» 
<! 配置 标签 属性 :user --> 
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<attribute> 
<name>user</name> 
<required>true</required> 
<fragment>true</fragment> 
«/attribute» 
«1-- 配置 标签 属性 :pass --> 
«attribute» 





























«name»pass«/name» 
«required»true«/required» 
«fragment»true«/fragment» 
«/attribute» 
«1-- 配置 标签 属性 :sql --» 
<attribute> 


<name>sql</name> 





























<required>true</required> 
<fragment>true</fragment> 





</attribute> 
</tag> 
<!-- 定义 第 三 个 标签 --> 
«tag» 


«1-- 定义 标签 名 -=-> 

<name>iterator</name> 

<!-- 定义 标签 处 理 类 --> 
«tag-class»lee.IteratorTag«/tag-class» 
<!-- 定义 标签 体 支 持 ISP 脚本 --> 
<body-content>scriptless</body-content> 
«1 配置 标签 属性 :collection --» 
<attribute> 


<name>collection</name> 
































<required>true</required> 
<fragment>true</fragment> 
«/attribute» 
«t 配置 标签 属性 :item --» 
«attribute» 


«name»item«/name» 





























«required»true«/required» 
«fragment»true«/fragment» 
«/attribute» 
«/tag» 
«/taglib» 


新 建 一 个 JSP 文件 ， 其 代码 如 下 。 








«$80 page import-"java.util.*"$» 
«$80 page contentType-"text/html; charset-GBK"$» 
«1-- 导入 标签 库 ， 指 定 mytag 前 级 的 标签 ， 






































由 http://www.leegang.org/mytaglib 的 标签 库 处 理 
«$8 taglib uri-"http://www.leegang.org/mytaglib" 
«html» 
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«head» 

«title» AE UE RAS MARI RAEC/title» 
</head> 
<body> 

<h2> 带 标签 体 的 标签 = 迭代 器 标签 </h2> 

«hr» 


<% 
// 创 建 一 个 List 对 象 
List«String» a = new ArrayList«String»(); 
a.add ("HE"); 
a.add ("新 家 坡 "); 
a.add ("HÆ"); 
a.add ("SEES") ; 
a.add ("ENJ"); 
a.add (" 俄 罗斯 ") ; 
// 将 List 对 象 放 入 page 范围 内 
pageContext.setAttribute("a" , a); 


























$5» 

«table border-"1" bgcolor-"aaaadd" width-"300"» 

«1-- PEHARA X a 集合 进行 迭代 -=-> 

«mytag:iterator collection-"a" item-"item"» 
<tr> 























<td>${pageScope.item}</td> 
«tr» 
«/mytag:iterator» 
«/table» 
«/body» 
«/html» 








读者 可 以 从 光盘 中 复制 10-8 文件 夹 ， 找 到 这 4 节 的 文件 源 代码 以 及 文件 的 部 署 ， 然 后 
放 在 tomcat 服务 器 的 “webapp” 目 录 下 ， 运 行 后 会 得 到 如 图 10-9 所 示 的 效果 。 
E 亏 标 签 估 的 标签 - 送 代 器 标签 - Windows Internet Explorer Les | in 
gO- [E http:s/127.0.0.1:8080/1 ~ | | x || && e ~] 
Xx 4A a N AE 0 : 


带 标签 体 的 标签 -迭代 器 标签 




































































4) @ Internet | FABR: 禁用 











PS 











10-9 EXE XUERAE BJ INE FH 
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10.4 





JSP 2.0 的 新 特性 






































目前 ， 大 多 数 JSP 都 是 使 用 JSP 2.0， 很 少 有 人 使 用 1.0。JSP 功能 强大 ， 我 们 












































t A 





学 习 Java 即 可 制作 出 Web 页 面 ， 这 样 大 大 提高 了 开发 效率 。 后 来 Sun 公司 又 推出 的 JSP 2.1 


和 JSP 2.0 大 同 小 异 ， 没 有 太 大 的 区 别 。 


10.4.1 


























配置 JSP 属性 





JSP 属性 主要 包括 如 下 4 个 方面 。 


口 


口 


口 





口 是 否 使 





























允许 使 用 JSP 脚本。 













































































以 代 蔡 每 个 页 面 里 page 指令 contentType 属性 的 charset 部 分 。 































































































蔡 在 每 个 页 面 里 使 用 include 编译 指令 来 包含 其 他 页 面 。 

































































是 否 允 许 使 用 表达 式 语言 ， 可 以 使 用 <el-ignored/> 元 素 确 定 ， 默 认 值 为 false， 即 允许 
使 用 表达 式 语言 。 
是 否 允 许 使 用 JSP 脚本 : 可 以 使 用 <scripting-invalid/> 元 素 确定 ， 默 认 值 为 false， 即 


是 否 声 明 JSP 页 面 的 编码 : 可 以 使 用 <page-encoding/> 元 素 确 定 ， 配 置 该 元 素 后 ， 可 


1E CE: 可 以 使 用 <include-prelude/> 和 <include-coda/> 元 素 确 定 ， 可 以 代 


下 面 通过 一 段 代码 来 讲解 配置 JSP 属性 的 流程 ， 其 代码 保存 在 (光盘 : 源 代码 /第 10 章 /10-9/) 






































中 ， 下 面 开始 讲解 其 具体 实现 流程 。 


1) 
2) 
如 下 。 
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TE Tomcat 服务 器 下 的 “webapp” 文 件 夹 下 新 建 一 个 文件 夹 。 
在 此 文件 夹 中 新 建 一 个 WEB-INF 文件 来， 然后 新 建 一 个 web.xml 文件 ， 














«?xml version-"1.0" encoding="GBK"?> 

«web-app xmlns-"http://java.sun.com/xml/ns/javaee" 
xmlns:xsi-"http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance" 
xsi:schemaLocation-"http://java.sun.com/xml/ns/javaee 
http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-app 2 5.xsd" 
version-"2.5"» 
«ll 33r ISE IE 


«jsp-config» 





E --» 


mk 


<jsp-property-group> 
<1== 对 哪些 文件 应 用 配置 ==> 
«url-pattern»/noscript/*«/url-pattern» 
<!-- 忽略 表达 式 语 言 --> 
«el-ignored»true«c/el-ignored» 
«i-- 页 面 编码 的 字符 集 --> 
<page-encoding>GBK</page-encoding> 
<!-- 不 允许 使 用 Java 脚本 --> 
«scripting-invalid»true«/scripting-invalid» 
«I-- 隐 式 导 六 页 面 头 二 > 
«include-prelude»/inc/top.jspf«/include-prelude» 
«1-- 隐 式 导入 页 面 尾 --> 
















































































其 代码 
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<include-coda>/inc/bottom.jspf</include-coda> 
«/jsp-property-group» 
«jsp-property-group» 
«t-- 对 哪些 文件 应 用 配置 --> 
<url-pattern>*.jsp</url-pattern> 
<el-ignored>false</el-ignored> 
«1-- 页 面 编码 字符 集 --> 
<page-encoding>GBK</page-encoding> 
<!-- 允许 使 用 Java 脚本 --> 
«scripting-invalid»false«/scripting-invalid» 
«/jsp-property-group» 
«jsp-property-group» 
«1-- 对 哪些 文件 应 用 配置 --> 
«url-pattern»/inc/*«/url-pattern» 
«el-ignored»false«/el-ignored» 
<!-- 页 面 编 码 字符 集 --> 
«page-encoding»GBK«/page-encoding» 
«t-- 不 允许 使 用 Java 脚本 --> 
<scripting-invalid>true</scripting-invalid> 
</jsp-property-group> 
</jsp-config> 

















































































































<context-param> 
<param-name>author</param-name> 


<param-value>yeeku</param-value> 
</context-param> 


</web-app> 














3) 新 建 一 个 onejsp 页 面 ， 然 后 输入 以 下 代码 。 


«html» 


<head> 

















人 





title> 页 面 1</title> 
</head> 
<body> 
h2> 页 面 1</h2> 
下 面 是 表达 式 语言 输出 : <br> 
$(2008 0 2009) 
</body> 
</html> 











人 





L 

















在 浏览 器 中 输入 网 址 后 将 会 显示 如 图 10-10 所 示 的 效果 。 


4) 新 建 一 个 two.jsp 页 面 ， 然 后 输入 以 下 代码 。 
































«html» 


<head> 








<title> HM 2</title> 
</head> 
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<body> 
<h1> 页 面 2«/h1» 
下 面 是 表达 式 语言 输出 : <br> 
SQN9O97 3 290]: 
下 面 是 Scriptlet 输出 : «br» 


























<g%out .println ("hello Java");$» 
«/body» 
«/html» 





在 浏览 器 中 输入 网 址 浏览 后 将 会 显示 如 图 10711 所 示 的 效果 。 













EE TIE - Windows Internet Explorer 


e» vw [3] http;//127.0.0.1:8080/10-9/twoj: v | *&| X 
— 











































































Æ E1 - Windows Internet Explorer 

gQ- [ES] http://127.0.0.1:8080/10-9/0ne;j: ~ | 好 |x| | 过 dw [jm n 
Xx dw [pnm hm - 页 面 2 

页 面 1 下 面 是 表达 式 语言 输出 ， 

4339 
下 面 是 表达 陈 语言 输出 ， 下 面 是 Scriptlet 输 出 : 
4017 hello Java 
图 10-10 配置 后 的 页 面 10-11 配置 JSP 属性 


10.4.8 JSP 的 表达 式 


表达 式 语言 是 一 种 简单 的 数据 访问 方式 ， 使 用 表达 式 可 以 更 加 方便 地 访问 JavaBean 和 
隐 含 的 对 象 。 在 编写 JSP 程序 的 过 程 中 ， 建 议 初学 者 将 表达 式 的 格式 进行 统一 规范 ， 并 尽量 
避免 使 用 Java 脚本 。 
在 JSP 页 面 中 ， 用 户 可 以 使 用 JSP 表达 式 来 实现 计算 功能 ， 而 不 必 调 用 Java KAR. 
下 面 通过 一 段 代码 来 讲解 JSP 表达 式 支 持 算术 运算 符 或 逻辑 运算 符 的 用 法 ， 其 代码 (光盘 : 
源 代码 /第 10 章 /10-10/) 如 下 。 








































































































«$8 page contentType-"text/html; charset-gb2312"£» 
«html» 
«head» 
<tit1le> 表 达 式 语言 - 算术 运算 符 </title> 
</head> 
<body> 





<h2> 表 达 式 语言 - 算术 运算 符 </h2> 


«aues 


«table border-"1" bgcolor-"aaaadd"» 
Ou 


<td><b> 表 达 式 语言 </b></td> 
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<td>\${4.0 &gt= 3)«/td» 
«td»$(4.0 >= 3)«/td» 
«/tr» 
«1—- 使 用 ge 比较 运算 符 --» 
GA 
<td>\${4.0 ge 3)«/td» 
«td»$(4.0 ge 3j«/td» 
«/tr» 
«1-- 使 用 <= 比 较 运 算 符 --> 
SETA 











«td»NS(4 &1lt;- 3)«/td» 
«td»$(4 «- 3j)«/td» 
SABE 
<!-- 使 用 le 比较 运算 符 --> 
«tr» 
«td» NS(4 le /E> 
«td»$(4 le 3)«/td» 














«/tr» 
«1-- 使 用 == 比 较 运 算 符 =-> 
SE 
«td» 5$(100.0 == 100)«/td» 
«td»$(100.0 —- 100j«/td» 
«/tr» 
«1-- 使 用 eq 比较 运算 符 --> 
wt 


<td>\${100.0 eq 100)«/td» 
<td>${100.0 eq 100j«/td» 
«/tr» 
«1-- 使 用 != 比 较 运 算 符 --> 
ESSENT 
«td» N$((10*10) != 100)«/td» 
«td»$((10*10)!- 100)«/td» 


X ABIER- 











WV in. TH 
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<!1-- 上 先 执行 运算 ， 再 进行 比较 运算 ， 使 用 ne 比较 运算 符 --> 














SETA 
<td>\${(10*10) ne 100)«/td» 
«td»$((10*10) ne 100)«/tda» 


EE 


«/table» 
字符 之 间 的 比较 : 


«table border-"1" bgcolor="aaaadd"> 


ESSI 
std b> KANE H«/b»«/td» 
<td><b> 计 算 结 果 </b></td> 
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«/tr» 
< 七 工 > 
Eesti Ab 
«Eee Um « Uo «ub 
BEES 
<tr> 
«td»X$('hip' &gt; 'hit')«/td» 
«tcl Sip > oie etd 
ES 
<tr> 
EN A 3)«/td» 
ES 
«/tr» 
</table> 
</body> 
</html> 


运行 后 的 效果 如 图 10-12 所 示 。 


(& 大 大 式 语言 -算术 运算 符 - Windows Internet Explorer 
EM 


QU Bl noi ooaenensteen -95|x|l mE 








E 














@ @ Internet | SPET: E Q100% ~ 




















图 10-12 KER 


10.5 疑难 问题 解析 


P 


本 章 ， 详 细 讲 解 了 Java 中 标签 和 动作 指令 的 基本 知识 。 本 节 中 ， 将 对 本 章 中 比较 难 理 


解 的 问题 进行 讲解 。 

读者 疑问 : 在 JSP 自 定义 标签 里 ， 为 什么 我 建立 了 3 个 文件 ， 却 执行 不 正常 ， 这 是 怎么 
一 回 事 ? 

解答 : 首先 你 要 进行 Java 文件 编译 ， 生 成 .class 文件 ， 然 后 按照 一 定 的 规则 部 署 文件 ， 
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如 web.xml， 如 果 将 所 有 的 文件 放 在 一 起 ， 是 没有 办 Java Web 开发 部 署 很 重要 ， 
从 小 型 项 目 到 大 型 项 目 ， 都 需要 修改 或 者 编辑 web.xml 文档 ， 一 定 要 注意 。 

读者 疑问 : 在 编写 的 过 程 中 ， 需 要 配置 JSP 属性 吗 ? 

解答 : 在 一 般 的 开发 过 程 中 ， 不 需要 配置 JSP 属性 ， 将 环境 配置 好 后 就 可 以 开发 Java 
Web 程序 了 

读者 疑问 : Java 的 表达 式 和 JSP 的 表达 式 有 什么 不 同 ? 

解答 : 它们 的 原理 是 相同 的 ， 而 且 结构 也 是 相同 的 ， 唯 一 不 同 的 是 ，JSP 表达 式 存在 了 
网 页 中 的 JSP 标签 里 ， 而 Java 表达 式 存在 于 java 文件 中 的 方法 里 。 
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总 职场 点 拨 


进入 职场 以 后 ， 每 天 要 和 同事 相处 。 有 时 和 同事 相处 的 时 间 多 于 和 家 人 相处 的 时 间 ， 此 
时 正确 把 握 和 同事 之 间 的 距离 就 变 得 愈 发 重要 了 。 同 事 间 的 距离 ， 是 一 种 人 际 学 问 。 如 果 和 
同事 刻意 保持 距离 ， 会 让 同事 认为 太 冷 漠 ; 如 果 太 接近 ， 则 可 能 承担 “团伙 ”的 “罪名 ”。 
面 笔者 给 出 两 条 经 验 之 谈 ， 希 望 能 帮助 读者 正确 把 握 和 同事 之 间 的 距离 。 
(1) 异性 之 间 一 一 拒绝 亲密 
工作 当中 ， 两 性 的 工作 交流 非常 频繁 ， 并 且 难 免 出 现 异 性 间 的 长 期 合作 。 虽 然 “男女 授 
受 不 亲 ” 的 老 观念 已 经 废除 ， 但 是 同事 之 间 也 不 能 过 分 和 异性 相处 。 虽 然 两 性 之 间 的 拍档 通 
常 比 单一 性 别 的 合作 要 来 得 愉快 和 谐 ， 但 是 此 时 一 定 要 注意 ， 如 果 你 没有 意思 将 这 种 关系 发 
展 为 恋情 ， 就 应 当 将 感情 投入 限制 在 友谊 的 范围 内 ， 即 使 很 有 好 感 ， 也 不 应 表露 出 来 。 如 果 
ndum c tu S 千 万 不 要 给 对 方 以 默许 和 鼓励 。 
笔者 在 此 建议 : 对 异性 采取 大 方 、 不 轻浮 的 态度 是 同 异 性 工作 交往 中 一 个 很 重要 的 
原则 。 
(2) 同性 之 间 一 一 相依 相助 
只 要 你 身 处 办 公 室 ， 就 需要 对 每 个 人 友好 ， 对 同性 则 更 应 如 此 。 大 家 来 公司 上 班 均 是 为 
了 生存 ， 大 家 同 在 一 个 屋檐 下 ， 为 了 一 个 共同 的 目标 ， 感受 同一 种 压力 ， 工 作 中 谁 也 少不了 
谁 ， 如 果 可 以 以 一 颗 同 情 心 来 看 待 同伴 的 话 ， 关 系 将 很 容易 处 理 。 又 因为 是 同性 ， 所 以 很 多 
观点 是 一 致 的 。 在 闲暇 时 刻 可 以 找 一 些 大 家 均 有 兴趣 的 话题 和 爱好 ， 共 同 讨论 和 参与 来 增加 
同事 间 的 感情 。 如 果 发 现 同事 打 小 报告 ， 也 不 必 为 此 而 大 惊 小 怪 。 
笔者 在 此 建议 : 对 同性 采取 共同 进步 、 相 互 交流 、 互 相 帮 助 的 原则 。 
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Servlet 是 一 种 独立 于 平台 和 协议 的 服务 器 端 Java 应 用 程序 ， 可 以 生成 动态 的 Web 页 
面 。Servlet 担当 了 Web 浏览 器 或 其 他 HTTP. 客户 程序 发 出 请 求 任务 ， 与 HTTP 服务 器 上 的 
数据 库 或 应 用 程序 之 间 的 中 间 层 。 与 传统 的 从 命令 行 启动 的 Java 应 用 程序 不 同 ，Servlet 由 
Web 服务 器 进行 加 载 ， 该 Web 服务 器 必须 包含 支持 Servlet 的 Java 虚拟 机 。 通 过 本 章 能 学 到 
如 下 知识 。 
口 Servlet 是 什么 。 
口 Servlet 的 功能 。 
口 HttpServlet 类 。 
口 Servlet 过 滤器 。 
口 Servlet 监听 。 
口 职场 点 拨 一 一 寻 兼 职 。 
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2010 £ XX H XX H, IB 
正当 我 为 钱 不 够 花 而 发 稚 时 ， 听 说 同学 小 A 做 了 一 个 兼职 ， 赚 了 相当 于 他 一 个 月 的 工 
资 。 听 后 我 很 是 美 莫 ， 看 来 我 也 得 寻找 一 种 赚钱 的 门路 了 ...... 





小 菜 : “我 是 全 职工 作 人 员 ， 也 能 做 兼职 吗 ? ” 
: Wisdom: “可 以 ， 当 然 是 在 不 影响 本 职工 作 的 前 提 下 。 你 可 以 利用 下 班 后 的 时 间 做 兼 ; 
|: 职 ， 不 但 能 给 你 带 来 收入 ， 也 能 拓展 你 的 人 脉 关系 。” : 
D UE “都 是 从 哪儿 获取 兼职 信息 的 ?” 
| Wisdom: “ERN IT 行业 ， 特 别 是 程序 员 ， 寻 找 外 快 的 机 会 很 多 。 在 本 章 的 最 后 ， 
: 我 将 概括 介绍 和 兼职 有 关 的 一 些 基本 常识 .” 
| JG: “ 嗯 ， 言 归 正 传 ， 本 章 的 Servlet 很 重要 吗 ? 7 | 
Wisdom: “Servlet 其 实 也 是 Java 程序 ， 要 运行 这 个 Java 源 程序 ， 首 先 要 对 它 进行 纺 | 
; 译 ， 然 后 对 它 进行 环境 配置 。 本 章 将 详细 讲解 。” | 


11.1 认识 Servlet 



































Servlet 其 实 也 是 Java 程序 ， 要 运行 这 个 Java 源 程序 ， 首 
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进行 环境 配置 。 看 下 面 的 一 段 Servlet 程序 ， 将 其 运行 后 可 以 让 读者 体会 Servlet 的 功能 。 其 
REFE Otk: 源 代 码 /第 11 章 /11-1/) 中。 首先 新 建 一 个 Welcome.java 源 程序 ， 其 代 
码 如 下 。 


































































































package cn.dt.web; 

import java.io.IOException; 
import java.io.PrintWriter; 
import javax.servlet.*; 
import javax.servlet.http.*; 


import java.util.*; 


public class Welcome extends HttpServlet 
( 
public void doGet (HttpServletRequest request,HttpServletResponse 


response) 





throws ServletException,IOException 
{ 


response.setContentType ("text/html;charset-gb2312"); 
PrintWriter out-response.getWriter(); 





iE c Te dba (CU sewer: 9 

out.printlin("«head»"); 

out.println("«title»welcomec/title»"); 
out.println("c«/head»"); 
out.println("«body»"); 

out.println("«h3»"); 

out .printin ("RE ! "); 

out .println ("欢迎 你 访问 该 网 站 ! <br>"); 

out.println("«/body»"); 

(GXDRE, o jore atia dora (C sewer: U^) 9 


public void doPost (HttpServletRequest request,HttpServletResponse 
response) 





throws ServletException,IOException 
( 
this.doGet (request,response); 





} 


编写 好 源 代码 后 并 不 能 对 它 进行 编译 ， 因 为 Servlet 不 是 一 般 的 Java 程序 ， 除 了 前 面 介 
绍 的 配置 环境 外 ， 还 需要 配置 另外 的 环境 。 有 具体 配置 步骤 如 下 。 

1) 打开 安装 Tomcat 的 文件 夹 ， 假 设 安装 的 目录 为 “C:\Program Files\Apache Software 
Foundation\Tomcat 6.0”, 然后 打开 lib 文件 来， 复制 “servlet-api.jar”， 如 图 11-1 所 示 。 

2) 打开 安装 JDK 的 文件 来， 假设 安装 目录 为 C:\Program FilesJavayjdk1.6.0_10， 然 后 打 
F JDK 文件 夹 下 的 “jreMlibvext”， 将 复制 的 “servlet-apijar” 粘 贴 ， 如 图 11-2 所 示 。 
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国 annotations-apijar 
+] catalinajar 
E as : : 
js, catalina-ant.jar 
ER» is] catalina-ha jar 
#) catalina-tribes.jar 








irity 
ds servicet 
i zi 

J lib 


~rutab| 





tutabl 


tutable Jar File 


USTAA 


-|4 





发 法 到 (N) » 
et-apijar 
ie] Executable Jar File ET) 
T EIC) 

































meta-index 


(e 











sunjce pro.. sunmscap..  sunpkcsl.. 


li indude 
li ire 
J bin 
ii ib 
J applet 
Ji audio 了 











l 7 个 项 目 
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11-1 复制 servlet-api.jar 文件 





3) 将 *.java 进行 编译 ， 这 里 编译 文件 TextServletjava， 编 译 后 











« mzERm D)» T [5 [2s 





名 称 


J ghost 


eB DVD RW 驱动 
F pa 

B same 

E Ei 
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11 个 项 目 
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11-2. 粘贴 文件 


的 效果 如 图 

















11-3 所 示 。 




















11-3 





译 


























4) 编译 后 ， 在 
夹 ， 双 击 打 开 新 建 的 文件 夹 ， 然 后 建立 新 
到 11-1 的 根 目录 下 ， 如 图 11-4 所 示 。 





Tr 























5) 打开 WEB-INF， 新 建 两 个 文件 夹 classes 和 lib， 然 后 





i 





11-5 所 示 。 
6) 用 记事 本 打开 文件 web.xml 3 

















编译 文件 


E SEA: CNWindows\system32\cmd.exe 


ft Windows [ 
«C» 2006 Micr 


6.8.6881 ] 
soft Corporation 


shdministrator7D: 


w»javac *.java 








Tomcat 服务 器 下 的 “weapps” 文 件 夹 下 新 建 一 个 名 为 “11-1” 的 文 从 
的 文件 夹 WEB-INF， 将 源 文件 Welcome.java 4% t 


Tr 

















i 





新 建 一 个 文件 web.xml, 40 








写 入 代码 ， 然 后 将 其 保存 ， 代 码 如 下 。 


«?xml version-"1.0" encoding-"UTF-8"?» 
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F4 


E xe 
Ẹ a# 
EE 


文件 去 w 
Jj Tomcat 6.0 ^ 

J bin 

J conf 

p lib E! 

J logs 

J temp 

J webapps 

D 11-1 


Jo WEB-INF 


P 2 个 项 目 


WEB-INF Welcome java 























1-4 ”新 建文 件 夹 








G )e|E « nua» weE4NE »——— velles p 









mh 修改 日 期 Ex] 
J casses 2009/6/16 9:01 文件 去 
lib 2009/5/11 12:35 文件 二 


` web.xml 2009/2/24 1:53 XML 文档 


文件 去 b d 
J Tomcat 6.0 ^ 
J bin 
iii conf 
Ui tib 3 
di logs 
Je temp 
dà webapps 
li 11-1 


di VEB-INF | 4 m 


A 3 个 项 目 


























E 








图 11-5 新建 配置 文件 


























«web-app version-"2.4" 
xmlns-"http://java.sun.com/xml/ns/j2ee" 
xmlns:xsi-"http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance" 
xsi:schemaLocation-"http://java.sun.com/xml/ns/j2ee 
http://java.sun.com/xml/ns/j2ee/web-app 2 4.xsd"» 
«servlet-» 
«description»This is the description of my J2bEE component 
«/description» 
«display-name»This is the display name of my J2kEE component 
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«/display-name» 


«servlet-name»Welcome«/servlet-name» 


«servlet-class»cn.dt.web.Welcome«c/servlet-class» 


«/servlet» 

Xservlet-mapping» 
«servlet-name»Welcome«/servlet-name» 

«url-pattern»/Welcome«/url-pattern» 

«/servlet-mapping» 

«welcome-file-list» 
«welcome-file»index.jsp«/welcome-file» 

«/welcome-file-list» 


«/web-app» 








7) 按照 包 的 路 径 (package com.wy;) 在 classes 中 新 建 几 个 文件 严 ， 将 编译 后 的 扩展 名 


为 class 的 文件 复制 到 下 面 ， 如 图 11-6 所 示 。 





[Te lg) 








QUO. « cn » dt » web 





名 称 


| j Welcome.class 


修改 日 期 


2007/9/3 8:14 


文件 去 se. 
J logs ^ 
J temp 
J webapps 
diia a 
J WEB-INF 
国 dasses 
P cn 
i dt 











类 型 


CLASS xri 


























图 11-6 ”将 编译 后 的 文件 复制 到 相应 的 位 置 





























上 述 过 程 就 是 配置 Servlet 环境 的 过 程 ， 其 实 整个 过 程 就 是 编译 Java 源 文 从 
境 ， 然 后 通过 Java Web 执行 源 程序 内 容 的 过 程 。 执 行 效果 如 图 11-7 所 示 。 

















Æ welcome - Windows Internet Explorer 





Gg- (Æ) http://127.0.0.1:8080/11-1/Wel ~ | 4+ | x 


n 


w dr Æ welcome 
你 好 ! 欢迎 你 访问 该 网 站 ! 




















D 








11-7. 执行 的 结果 
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11.2 Servlet 是 什么 




















Servlet 是 用 


Java 编写 的 Server 端 程 序 ， 它 与 
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a x 


运行 于 














\ 体 的 协议 和 平台 无 关 。Servlet 

















Java-enabled Web Server 中 。Servlet 可 以 动态 地 扩展 Java 的 功能 ， 并 采用 “请 求 一 响应 ” 模 
fit Web 服务 。Servlet 和 JSP 相互 交互 ， 为 开发 Web 服务 提供 了 优秀 的 解决 方案 。 














11.2.1 Servlet 的 技术 介绍 
Servlet 的 功能 是 ， 





























在 启用 Java 的 Web 服务 器 上 或 应 用 服务 器 上 运行 并 扩展 了 该 服务 器 


的 功能 。Java Servlet 对 于 Web 服务 器 来 说 ， 犹 如 Java Applet 对 于 Web 浏览 器 。Servlet 装 入 


Web 服务 器 并 在 Web 服务 器 


在 Java Servlet API 
所 以 Servlet 具有 跨 



































内 执行 ， 























当 客 户 机 发 送 主 
立 起 服务 器 返回 











动 装 入 Servlet。 装 入 后 Servlet 继续 运行 直到 其 他 客户 机 发 出 请 求 ，Servlet 的 功 


给 客户 机 的 1 





中 定义 了 一 个 Servlet， 这 样 在 Java 和 月 
服务 器 平台 的 特性 。 
4 求 至 服务 器 时 ， 服 务 器 可 以 将 请 求 信息 发 送 给 Servlet, 
向 应 。 当 启动 Web 服务 器 或 客户 机 第 一 次 请 求 月 











而 Applet 是 装 入 Web 浏览 器 并 在 Web 浏览 器 内 执行 。 


及 务 器 之 间 形 成 了 一 个 标准 接口 ， 
































六 让 Servlet 建 
及 务 时 ， 可 以 自 

















很 广 ， 它 主要 完成 下 面 的 工作 。 








口 创建 并 返回 








口 
口 





使 用 多 个 客户 机 处 至 
上 。 例 如 ，Servlet 可 


一 个 完整 的 HTML 页 面 ， 
D 创建 可 能 入 到 现 有 HTML 页 面 中 











能 涉及 范围 














这 个 页 面包 含 了 基于 客户 请 求 性 质 的 动态 内 容 。 
的 一 部 分 HTML 页 面 或 HTML Fr Bt. 




















与 其 他 服务 器 资源 进行 通信 ， 包 括 





























口 








的 




















口 
口 将 定制 的 处 
]P. 






































行 通 信 。 





连接 ， 接 收 多 个 客户 机 的 输入 ， 并 将 结果 
以 是 多 参与 者 的 游戏 服务 器 。 

当 人 允许 在 单 连接 方式 下 传送 数据 的 情况 下 ， 在 浏览 器 上 打开 服务 器 至 Applet 的 新 连 
接 ， 并 将 该 连接 保持 在 打开 状态 。 当 在 允许 客户 机 和 服务 器 简单 、 
































11.2.2. Servlet 技术 的 优越 性 





Servlet 是 Java 技术 对 CGI 编程 的 回答 ，Servlet 程 
Web 页 面 。 与 传统 的 CGI 和 许多 








更 容易 使 用 ， 
(OD 高 效 
在 Servlet 中 ， 





程 

















数据 库 和 基于 Java 的 应 用 程序 。 














播 到 多 个 客户 机 









































高 效 地 执行 会 话 














情况 下 ，Applet 也 可 以 启动 客户 浏览 器 和 服务 器 之 间 的 连接 。 可 以 通过 定制 协议 
或 标准 (如 IIOP) 3 
对 特殊 的 处 理 采 用 MIME 类 型 








+ 过 滤 数据 。 


里 提供 给 所 有 服务 器 的 标准 例 行 程序 。 例 如 ，Servlet 可 以 修改 如 何 认证 





ME 一 

















亨 在 服务 器 端 运行 ， 可 以 动态 地 生成 





Jig Xs 




















他 类 似 CGI 的 技术 相 比 ，Java Servlet 




















(有 更 高 的 效率 ， 




















功能 更 强大 ， 具 有 更 好 的 可 移植 性 ， 更 节省 投资 。 














每 个 请 求 由 


一 个 轻 量 级 的 Java 线程 处 理 〈 而 不 是 重量 级 的 操作 系统 进 

















UR UL P D. 





Servlet 


















































)。 在 传统 CGI F, WRA N 个 并 发 的 对 同一 CGI 程序 的 请 求 ， 则 该 CGI 程序 的 代码 在 
内 存 中 重复 装载 了 N 次 ; 而 在 Servlet 中 ， 处 理 请 求 的 是 N 个 线程 ， 
码 即 可 实现 。 在 性 能 优化 方面 ，Servlet 也 比 CGI 有 更 多 的 选择 ， 比 如 组 ; 
































只 需要 一 份 Servlet 类 代 


! 以 前 的 计算 结 
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果 ， 保 持 数据 库 连 接 的 活动 等 。 


(2) 方便 























Servlet 提供 了 大 量 的 实用 工具 例 程 ， 例 如 ， 自 动 解析 和 解码 HTML 表单 数据 、 读 取 和 
设置 HTTP 头 、 处 理 Cookie、 跟 踪 会 话 状 态 等 ， 这 样 大 大 方便 了 程序 员 。 
(3) 功能 强大 








H 





在 Servlet Y 


和 Web 服务 器 交互 ， 
得 数据 库 连 接 池 之 类 
(4) 可 移植 性 好 
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Servlet 用 Java 2s 











任何 实质 上 的 改动 ， 
务 器 都 直接 或 通过 插 




















可 以 轻松 地 完成 许多 CGI 程序 很 难 完成 的 任务 。 例 如 ，Servlet 能 够 直接 
而 普通 的 CGI 程序 不 能 。Servlet 还 能 够 在 各 个 程序 之 间 共 享 数 据 ， 使 
的 功能 很 容易 实现 。 

























































































写 ， 在 Servlet API 中 提供 了 完善 的 标准 。 所 以 编写 的 Servlet 程序 无 需 
都 可 以 移植 到 Apache. Microsoft IIS 或 者 WebStar。 几 乎 所 有 的 主流 服 
件 支持 Servlet。 























11.2.3 Servlet 持久 性 




















Wo Servlet HIA H 


很 多 专家 都 在 考虑 
事 ? Servlet 的 生命 周期 始 于 将 它 装 入 Web 服务 器 的 内 存 时 ， 在 终止 或 重新 装 入 Servlet 时 结 
主要 分 为 初始 化 、 请 求 处 理 、 终 止 这 几 个 阶段 。 

















Servlet 在 Java 程序 能 活 多 久 的 问题 ， 究 竟 它 的 生命 周期 是 怎么 一 区 









































113 ”开发 一 个 Servlet 程序 


在 114 — BH 


























FP 其 实 已 经 介绍 了 配置 并 发 布 Servlet 程序 的 过 程 ， 鉴 于 Servlet 的 重要 性 和 
难度 ， 在 本 节 将 进一步 讲解 Servlet 程序 的 编译 和 发 布 过 程 。 编 写 Servlet 程序 十 分 简单 ， 读 



































































































































者 通过 下 面 内 容 的 学 习 就 会 编写 和 部 署 一 个 Servlet 的 程序 ， 从 而 进一步 认识 Servlet 程序 的 


11.3.1 编写 一 个 Servlet 源 程序 


要 执行 Servlet 源 程序 ， 首 先 必须 编写 一 个 Java 源 文件 让 它 实 现 一 些 功 能 。 下 面 将 编写 



























































个 简单 的 源 代码 ， 在 代码 中 使 用 了 Servlet 的 功能 。 其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 11 章 /11-2/) 

















package com.wy; 


import 
import 
import 
import 
import 
import 
public 
( 


java.io.IOException; 


java.io.PrintWriter; 


javax. 
javax. 
javax. 


javax. 


class 


Servlet.ServletException; 
Servlet.http.HttpServlet; 
Servlet.http.HttpServletRequest; 
Sservlet.http.HttpServletResponse; 
TextServlet extends HttpServlet 


public void doGet (HttpServletRequest request, HttpServletResponse 


response) 
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throws ServletException, IOException 


ÉI Servlet 详解 


response.setContentType ("text/html;charset-gb2312"); 
PrintWriter out = response.getWriter(); 
out.println("«HTML»"); 

Sue rm <HEAD><TITLE> 第 一 个 Servlet«/TITLE»«/HEAD»"); 
out.println(" «BODY background=images/b01.jpg>"); 
out.println("Servlett 是 这 样 诞生 的 ! "); 

DEL BODKA 

out.println("«/HTML»"); 

outre SAT 

out.close(); 





} 
public void doPost(HttpServletRequest request, HttpServletResponse 
response) 
throws ServletException, IOException { 
doGet(request, response); 


11.3.2 ”编译 Servlet 文件 


Servlet 文件 不 是 一 般 的 Java 文件 ，JDK 不 能 对 它 进行 直接 编译 ， 必 须 配 置 专门 的 环境 
才能 编译 Servlet 文件 。 编 译 Servlet 文件 的 具体 操作 流程 如 下 。 

1) 打开 安装 过 Tomcat 的 文件 来， 假如 安装 的 目录 为 “C:\Program FilesUavaTomcat 
6.0", 然后 打开 lib 文件 来， 将 “servlet-apijar” 复 制 ， 如 图 11-8 所 示 。 











FF 




































































e CEES 
QU- di « Program Files » Java e ; 加 | ix 2| 
II mE Dod e F (e 
B oursispex0) 
E ®© SE servlet-api\(E) 刘 
国 annotation 周 用 会 山寺 要 洋行 扫把 11 KB 
国 catalinajal 1,104 KB 
国 catalina-al 发 送 到 (N) ”| Executable Jar File 48 KB 
i) catalina-ha END) Executable Jar File 121 KB 
加 catalina-tri eC) Executable Jar File 224 KB 
xH à r Executable Jar File 28 KB 
W jdk1.6.0.13 “ eite zu) Executable Jar File 500 KB 
di jre BIS) Executable Jar File 100 KB 
Ji Tomcat 6.0 ZSEM) Executable Jar File 1,363 KB 
J bin 国 jsp-apijar EUER Executable Jar File 71KB 
D conf 3 peservlet-apijar ' Executable Jar File 82 KB 
d lib 三 jar Executable Jar File 725 KB 
J logs E Executable Jar File 193 KB 
dk temp Executable Jar File 45 KB 
is: tomcat-i18n-fr.jar Executable Jar File 42 KB 
di work i; tomcat-i18n-ja.jar Executable Jar File 48 KB 
J Kingsoft 
J KuGou 
J Microsoft.NET 
J Microsoft Activ 
D aa i Canons — 
servlet-api.jar 修改 日 期 : 2008/7/22 8:01 
ESI Executable Jar File 小 : 81.8 KB 
E 创建 日 期 : 2008/7/22 8:01 




















Ds 








11-8 复制 文件 





2441 


Java Web 编程 新 年 自学 年 册 


2) 打开 安装 JDK 的 文件 夹 ， 例 如 ， 安 装 目录 为 “C:\Program FilesJava\ jdk1.6.0. 10", 
然后 打开 IDK 文件 夹 下 的 “jreMlibxext”， 将 “servelet-apijar” 粘 贴 在 此 ， 如 图 11-9 所 示 。 














dnsnsjar 


文件 去 v 
d jdk1.6.0.13 ^ 
J bin 
J demo 
J include 
J jre E 
J bin 
di lib 
J applet 
J audio 
J emm 
J deploy 
d ext 
J fonts 
J i386 
au. 





servlet-api.jar 
Executable Jar File 














localedat... 








£j 


4 
xj 





meta-index 
ar 


修改 日 期 : 2008/7/22 8:01 
大 小 : 81.8 KB 
创建 日 期 : 2009/6/16 9:08 





servlet-apij sunjce pro... 








sunmscap... 


sunpkcs1... 








3) 将 TextServletjava 编译 ， 编 译 后 的 效果 如 图 1 





s 











11-9 粘贴 文 从 











1 





-10 所 示 。 








FavoriteVideo KuGou 


F na 
B samt 
€ 回收 站 


diu 小 品 


TextServletjava 修改 日 期: 2009/6/16 10:02 
JAVA 文件 大 小 : 963 3855 
REAA: 2009/6/16 10:07 











TextServletjava TextServlet.class 





ag CEA. CWindowrsystem32md exe. 











11.3.3 88 Servlet 运行 环境 


1) 打开 Tomcat 6.0\webapps， 假 设 是 “C:\Program FilesjavaVTomcat 6.0Nebapps ", 
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D 








11-10 编译 源 文件 

















然 


TY 


后 


新 建 一 
TextServletjava &j 
个 文件 夹 ， 如 图 11-11 所 示 。 








个 文件 夹 ， 假 如 将 文件 夹 命名 为 “11-2”。 
所 到 “11-2” 文 件 夹 《可 以 不 复制 ， 这 和 运行 没有 关系 ) 中 ， 然 后 新 建 两 


AOI Servlet X 
在 此 可 以 新 建 几 个 文件 夹 ， 将 文件 








A « Tomcat 6.0 » webapps » 
is ER 


‘WEB 


m 


J webapps 
B 11-1 
di 11-2 
J images 
|o WEB-INF 
J docs 


Lk 3 个 项 目 














F 修改 日 期 


11-2 » ES 


E] 大 小 


-INF TextServletj 
ava 

















图 





2) 将 图 片 文件 “b01.jpg” 复 制 到 “images ”文件 夹 〈 用 来 显 


11-11 新 建文 件 夹 


— db Ed 
ZI 


图 ， 与 上 一 节 的 程序 


代码 “out.printn("<BODY background=images/b01.jpg>")” 一 一 对 应 )， 然 后 打开 WEB-INF H 


录 ， 新 建 两 个 文件 夹 “classes” 和 “lib”， 


然后 新 建 一 个 文件 web.xml， 如 图 11-12 所 示 。 








le 


















ee 二 We » 11-2 » WEB 


classes 


J webapps 
国 11-1 
B 11-2 
Jp images 
J WEB-INF 
J casses 
J lib 
I docs 


Lk 3 个 项 目 








-INF * 


web.xml 








图 11-1 





2 新 建文 件 夹 配 置 文件 
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3) 用 记事 本 打开 web.xml 并 写 入 代码 ， 然 后 将 其 保存 ， 代 码 如 下 。 

















«?xml version-"1.0" encoding-"UTF-8"?» 

«web-app version-"2.4" 
xmlns-"http://java.sun.com/xml/ns/j2ee" 
xmlns:xsi-"http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance" 
xsi:schemaLocation-"http://java.sun.com/xml/ns/j2ee 
http://java.sun.com/xml/ns/j2ee/web-app 2 4.xsd"» 

«servlet» 

«description»This is the description of my J2bEE component 

«/description» 

«display-name»This is the display name of my J2kEE component 

«/display-name» 

«servlet-name»TextServlet«/servlet-name»// 
«servlet-class»com.wy.TextServlet«/servlet-class» 

«/servlet» 

Xservlet-mapping» 
«servlet-name»TextServlet«/servlet-name» 
«url-pattern»/TextServlet«/url-pattern» 

«/servlet-mapping» 

«welcome-file-list» 
«welcome-file»index.jsp«/welcome-file» 

«/welcome-file-list» 


«/web-app» 


4) 按照 包 的 路 径 (package com.wy;) 在 classes 新 建 几 个 文件 夹 ， 将 编译 后 的 扩展 名 为 
class 的 文件 复制 到 里 面 ， 如 图 11-13 所 示 。 
































OL « classes » com » wy ~ BES P| 









类 型 





CLASS sri 





ü Images 
下 WEB-INF 
J dasses 
js com 
dà wy E d 
Pi lib. *w|4 m LI 


A 1 项 目 




















图 11-13 复制 对 应 的 文件 




















5) 在 浏览 器 地 址 栏 输入 http://127.0.0.1:8080/11-2/TextServlet， 运 行 效果 如 图 11-14 所 示 。 
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$14 Servlet VE AR 


Æ 等 一 个 Servlet - Windows Internet Explorer EY E Y tela] 
GO- [ei http://127.0.0.1:8080/11-2/TextServlet X «| x | ES P~ 
si I — Ó— Ss - 


w Er 人 senilet | | Da- 图- -— æ o um Qu ud 









































i [F] @ Internet | 保护 模式 : 禁用 | R100% v 








图 11-14 浏览 的 结果 











提示 : 因为 Servlet 和 JSP 是 完全 统一 的 ， 所 以 Servlet 和 JSP 有 相同 的 生命 周期 。 


11.4 Servlet 的 功能 


Servlet. 的 功能 倒 底 有 多 强大 ， 取 决 于 Java 为 它 提 供 了 多 少 接口 和 类 。 在 本 节 的 内 容 
中 ， 将 详细 讲解 在 Servlet 中 使 用 频率 较 高 的 常用 接口 和 类 。 


11.4.1 与 Servlet 配置 相关 的 接口 


和 Servlet 配置 有 关 的 接口 是 java.servlet.ServletCongfig 接口 ， 下 面 是 一 段 简单 的 Servlet 
配置 代码 。 


€«servlet-class»com.wy.TextServlet 









































«/servlet-class» 
«/servlet» 
Xservlet-mapping» 
«servlet-name»TextServlet«/servlet-name» 
«url-pattern»/TextServlet«/url-pattern» 


«/servlet-mapping» 














读者 可 以 阅读 Java API 手册 ， 里 面 列举 了 Java 的 常用 接口 和 类 。 在 Servlet 中 是 通过 其 
中 的 方法 实现 具体 功能 的 ， 常 用 方法 的 具体 说 明 如 下 。 

C] getinitParameter (String name): 返回 指定 名 称 的 参数 的 字符 串 。 

口 getinitparameterName(): 返回 Servlet 所 有 初始 化 的 值 。 
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口 


DODUDAOCCML 





口 


getServletcontext(): 返回 
getServletName0: 返回 当前 Servlet 实例 的 名 称 。 

由 参数 指定 的 一 个 对 象 ， 
log (String msg): 向 Servelt 日 志 写 入 信息 。 
getServetinfo(): 返回 
getattribute (String name): 返回 由 参数 指定 的 名 称 。 
getAttributeNames(): 返回 由 容器 中 所 有 
当前 Web 应 用 程序 的 ServletContext 的 名 称 。 


getcontext (String uripath ): 3% [E 


getServletContextName: 3% [E 








当前 Servlet 1 





E 在 执行 的 上 下 文 的 引用 。 












































当前 运行 的 Servelt 


























容器 名 称 和 版 本 代码 。 





属性 指定 的 名 称 。 














11.4.2 Servlet 编程 接口 





在 Java 程序 设计 中 ，Servlet 编程 需 | 





Servelt 编程 接 











1. 初始 化 Servlet 


fr Web 容器 加 载 和 实例 化 Servlet 类 之 后 ， 
Web 容器 会 对 Servlet 进行 初始 化 。 用 户 可 以 
据 、 初 始 化 资源 ， 即 不 中 断 数 据 源 。 初 始 化 Servlet 的 格式 如 下 。 


public void init (ServletCongfig arg0) throws servlet 























1 引 

















的 基本 知识 。 

















2. Servlet 业务 实现 
在 编程 的 过 程 中 经 常 需要 实现 Servlet 业务 ， 实 现 Servlet 业务 的 格式 如 下 。 








H 








] Javax.servlet 包 和 接口 ， 下 面 将 详细 讲解 常 月 

















在 Servlet 实例 传递 来 自 





客户 端的 请 求 之 前 ， 

















定义 这 个 初始 化 过 程 ， 以 允许 Servlet 配置 数 











Exception 


Public void service (ServletRequst arg0,ServletResponse arg) throws 


servletException,IOException 


3. Servlet 销毁 











当 执 行 完毕 不 月 
式 如 下 。 








SES 


些 内 


LAS 时 
, 














public void destroy() 


4. Servlet 和 Web 


«nm 


容器 进行 通信 














Servlet 与 Web 











过 


这 时 候 就 需要 执行 销 











毁 这 个 动作 ， 销 




















信 的 方法 十 分 简单 ， 该 方法 的 格式 如 下 。 


public servletconfig getServletConfig() 


5. 获取 Servlet 的 基本 信息 
获取 Servlet 基本 信息 的 格式 如 下 。 


public servlet getServletInfo() 


11.4.3 Servlet 应 用 接口 


在 上 一 节 
讲解 如 何 应 




















的 内 容 中 ， 己 经 讲解 了 Servlet $ 












































这些 接口 ， 
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其 代码 保存 在 〈 光 盘 : 源 代码 /第 11 章 /11-3) H 




















SX Servlet 的 格 


ij 程 接口 的 基本 知识 。 下 面 将 通过 几 段 代码 来 





p. EXN 





f£1$ Servlet 详解 














TextServlet.java 的 具体 代码 如 下 。 








package com.wy; 

import java.io.*; 

import javax.servlet.*; 

import javax.servlet.http.*; 

public class TextServlet implements Servlet 


( 


public void init(ServletConfig arg0) throws ServletException 





System.out.println("JA4T init () 方 法 ") ; 
} 
public void service(ServletRequest arg0, ServletResponse argl) 
throws ServletException, IOException { 
System.out.println("jAÍT service () 方 法 ") ; 





) 
public void destroy() 





System.out.println ("destroy ()Jjik"); 
) 
public ServletConfig getServletConfig() 


return null; 
} 
public String getServletInfo() ( 


return null; 


} 




















LUE XE web.xml 的 实现 代码 如 下 。 








<?xml version-"1.0" encoding-"UTF-8"?» 

«web-app version-"2.4" 
xmlns-"http://java.sun.com/xml/ns/j2ee" 
xmlns:xsi-"http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance" 
xsi:schemaLocation-"http://java.sun.com/xml/ns/j2ee 
http://java.sun.com/xml/ns/j2ee/web-app 2 4.xsd"» 

«servlet-» 
«description»This is the description of my J2EE component 

«/description» 

«display-name»This is the display name of my J2EE component 

«/display-name» 


«servlet-name»TextServlet«/servlet-name» 








«servlet-class»com.wy.TextServlet«/servlet-class» 
«/servlet» 


«servlet-mapping» 





«servlet-name»TextServlet«/servlet-name» 
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<url-pattern>/TextServlet</url-pattern> 


«/servlet-mapping» 


«/web-app» 


上 面 这 个 程序 为 空 ， 在 浏览 器 输入 地 址 http;//localhost:8080/11-3/TextServlet 后 得 到 的 结 
果 也 是 一 个 空白 页 面 ， 如 图 11-15 所 示 。 

















{Æ http://localhost:8080/11-3/TextServlet - Windows Internet Explorer 





ACR 

















G w 号 [at] http:;//localhost:808 


o -]« |x| z£ 

















IX Et 国 hapyacahostaoeo/- - | Mc EJ ~- [=] me ~ u 5 


[gj @ Internet | 保护 模式 : 禁用 









* 100905 ~v 









































图 11-15 ”执行 结果 








如 果 用 控制 器 查看 的 话 ， 第 一 次 会 看 到 如 下 结果 。 
执行 init0 方 法 

执行 service() 方 法 
如 果 重 新 访问 网 页 一 次 ， 控 制 器 会 出 现 如 下 结果 。 
执行 init0 方 法 

执行 service() 方 法 
执行 service() 方 法 


11.5 使 用 HttpServlet 类 封装 请 求 


Servlet 的 请 求 可 以 包含 多 个 数据 项 ， 


将 请 求 
知识 。 


11.5.1 


类 HttpSerlet 是 针对 HTTP 的 Web 服务 器 的 Servlet 类 ， 






































时 装 成 一 个 对 象 。 在 本 节 的 内 容 


Httpservlet 类 
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当 Web 容器 接收 到 Servlet 的 请 求 时 ， 容 器 就 会 
Pp， 将 详细 讲解 使 用 


HttpServlet 类 封装 请 求 的 基本 




















它 是 对 GenericServlet 类 的 一 个 


f£1$ Servlet 详解 


扩展 ， 同 时 又 是 一 个 抽象 类 。 在 一 个 HttpServlet 子 类 中 必须 至 少 重 载 以 下 方法 中 的 一 个 。 
口 doGet0 方 法 ， 适 用 于 HTTP GET 请 求 。 
C] doPost0 方 法 ， 适 用 于 HTTP POST 请 求 。 












































] 











口 doPut0 方 法 ， 适 用 于 HTTP PUT 请 求 。 
Q doDelete0 方 法 ， 适 用 于 HTTP DELETE 请 求 。 
口 init0 和 destroy(0) 方 法 ， 管 理 Servlet 生命 周期 中 的 资源 。 
O getServletmfo0 方 法 ， 提 供 Servlet 本 身 的 信息 。 
类 HttpServlet 中 的 getServletConfig(. getServletContext(). getServletInfo(), getServlet 
Name0、log0 等 方法 和 GenericServlet 类 中 的 同名 方法 功能 相同 ， 本 节 不 再 袭 述 。 
HttpSerlet 类 的 构造 方法 如 下 。 





































































































public HttpServlet () 


接 下 来 将 通过 几 段 程序 来 讲解 HttpSerlet 类 的 使 用 过 程 ， 
章 /11-4/) 如下。 





























代码 (光盘 : 源 代码 /第 11 








di 








package com.wy; 

TE ems to "p 

impon Ea SL 

import javax.servlet.ServletException; 
import javax.servlet.http.*; 

public class InitServlet extends HttpServlet 
{ 


private String driver = ""; 
private String URL - ""; 
private String username = ""; 
private String password = ""; 





public void init() throws ServletException 


driver = getInitParameter ("driver"); 

URL = getInitParameter ("URL"); 

username = getInitParameter ("username"); 
password = getInitParameter ("password"); 


} 








// 获 得 数据 库 连 接 的 方法 
public Connection getConnection() { 
Connection con - null; 
try ( 


Class.forName (driver); 
con = DriverManager.getConnection(URL, username, 
password); 
System.out.print ("2"); 
) catch (Exception e) ( 


} 


return con; 
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} 
// 通 过 doGet () 方 法 实现 数据 查询 功能 
public void doGet (HttpServletRequest request, HttpServletResponse 




















response) 
throws ServletException, IOException { 
response.setContentType ("text/html;charset-gb2312"); 








PrintWriter out - response.getWriter(); 
Connection con = this.getConnection(); 
e 

Statement stmt = con.createStatement(); 


ResultSet rs = stmt .executeQuery ("select * from 





tb user"); 
while (rs.next()) ( 

emer tt (nS ote rcr 
out.print ("&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; ") ; 
out.print (rs.getString("name")); 
out.print ("&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; ") ; 
out.print(rs.getString("age")); 
out.print ("&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; ") ; 





out.print(rs.getString("sex")); 





Soe eet (LU OT 
} 
} catch (SQLException e) { 


e.printStackTrace(); 


) 
public void doPost(HttpServletRequest request, HttpServletResponse 
response) 


throws ServletException, IOException { 





doGet(request, response); 


} 
新 建文 件 web.xml， 其 配置 代码 如 下 。 





























<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> 
<web-app version="2.4" xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee" 
xmlns:xsi-"http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance" 
xsi:schemaLocation-"http://java.sun.com/xml/ns/j2ee 
http://java.sun.com/xml/ns/j2ee/web-app 2 4.xsd"» 
«servlet» 
«description» 
This is the description of my J2bEE component 
«/description» 


«display-name» 





This is the display name of my J2EE component 


«/display-name» 
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«servlet-name»InitServlet«/servlet-name» 
«servlet-class»com.wy.InitServlet«/servlet-class» 
«init-param» 
«param-name»driver«c/param-name» 
Xparam-value» 
com.microsoft.jdbc.sglserver.SQLServerDriver 
«/param-value» 
«/init-param» 
«init-param» 
«param-name»URL«/param-name» 
Xparam-value» 
jdbc:microsoft:sqlserver://localhost:1433;Database 
Name-db databasel19 
«/param-value» 
«/init-param» 


«init-param» 





«param-name»username«/param-name» 
«param-value»sa«/param-value» 

«/init-param» 

«init-param» 
«param-name»password«/param-name» 
«param-value»«/param-value» 

«/init-param» 

«/servlet» 

«servlet-mapping» 
«servlet-name»InitServlet«/servlet-name» 
«url-pattern»/InitServlet«/url-pattern» 

«/servlet-mapping» 


«/web-app» 


此 时 可 以 按照 前 面 介 绍 的 方式 进行 编译 与 配置 。 但 是 执行 后 会 出 错 ， 因 为 还 没有 建立 
据 库 。 有 关 数 据 库 的 知识 ， 将 在 本 书后 面 的 章节 中 进行 讲解 ， 上 述 代码 的 目的 是 让 读者 理 
HttpServlet 的 基本 知识 。 


11.5.2 ”请 求 与 响应 


请 求 与 响应 一 般 都 是 使 用 表单 与 服务 器 发 生 交 互 的 ， 可 以 使 用 接口 httpServletRequst、 
httpServletRespons 实现 请 求 与 响应 ， 在 里 面 提供 了 很 多 方法 ， 读 者 可 以 查看 Java API 手册 ， 
这 里 不 再 袭 述 。 下 面 通过 几 段 代码 来 讲解 请 求 与 响应 的 过 程 ， 其 代码 保存 在 (光盘 : 源 代码 
/第 11 章 /11-5/〉 中 ， 流 程 如 下 。 

新 建 一 个 java 文件 ， 其 代码 如 下 。 
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F Š 


































































































































































































dij 





























package co.cm.ino; 
import javax.servlet.*; 


import javax.servlet.http.*; 


import java.util.*; 
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J "Jeewtelo tO p 
public class studentInfo extends HttpServlet 
( 
public void doGet (HttpServletRequest request,HttpServletResponse 
response) 


throws ServletException,IOException 





request.setCharacterEncoding("gb2312"); 
response.setContentType ("text/html;charset-gb2312"); 





PrintWriter out-response.getWriter(); 
CNE aJe atiam dat (C s eimwenmdEs: a 




















( 
out.println("«head»"); 
out .println ("<title> 基 本 信息 </title>"); 
out.println("«/head»"); 

(SibhE  Toxemtiane Ibo (C <I OC 
out .println ("<h2> 学 生 的 基本 信息 </h2>"); 
out .println ("<h3> 姓 名 :"+request.getParameter ("sname")+"</h3>"); 
out .println ("<h3> 学 号 :"+request .getParameter ("snumber")+ 
Ue eges Ua n 























out.println ("<h3> 班 级 :"+request .getParameter ("sclass")- 
"c/h3»") s 
out.println("«/body»"); 





out.println("«/html»"); 
} 
public void doPost (HttpServletRequest request,HttpServletResponse 
response) 





throws ServletException,IOException 
{ 


this.doGet (request,response); 


} 














J Info.html 文件 ， 二 代码 如 下 。 





«html» 
«head» 
«title»«/title» 
</head> 
<body> 
<form action="studentInfo" name="myform" method="post"> 
姓名 :<input type="text" name="sname"><br> 
学 号 :<input type="text" name-"snumber"»«br» 
班级 :<input type="text" name="sclass"><br> 
«input type="submit" value=" 提 交 "> 
</form> 
</body> 
</html> 


AOI Servlet 详解 





























4^3 RU BLUE web.xml， 其 代码 如 下 : 


«?xml version-"1.0" encoding-"ISO-8859-1"?» 
«web-app xmlns-"http://java.sun.com/xml/ns/j2ee" 
xmlns:xsi-"http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance" 


xsi:schemaLocation-"http://java.sun.com/xml/ns/j2ee http://java. 
sun.com/xml/ns/j2ee/web-app 2 4.xsd" 


version-"2.4"» 


«servlet» 
«servlet-name»studentInfo«/servlet-name» 


«servlet-class»co.cm.ino.studentInfo«/servlet-class» 
«/servlet» 


Xservlet-mapping» 


«servlet-name»studentInfo«/servlet-name» 


«url-pattern»/studentInfo«/url-pattern» 
«/servlet-mapping» 


«/web-app» 














上 面 这 个 程序 代码 为 空 ， 在 浏览 器 中 输入 地 址 http//localhost:8080/11—5/Info.html 运行 后 
得 到 如 图 11-16 所 示 结 果 。 


将 自己 填 入 的 表单 信息 进行 提交 ， 交 给 Servlet 处 理 后 会 得 到 如 


Æ http;//localhost:8080/11-5/Info.html - Windows Internet Explorer 






























































图 11-17 所 示 的 效果 。 








Æ ESR - Windows Internet Explorer 






































G (Ov E) http;//localhost:8080/1 ~ | tr | x t BE gO- [s] httpy/localh 1 | 好 | x || zx 
Xx 4x aan &-8 

gg dA [E httpy/localhost:8080/.. m-&E- 
学 生 的 基本 信息 

megua 姓名 : 卡 卡 西 里 

学 号 ; 1003433 

班级 : 环 艺 一 班 学 号 :1003433 

(8x) HER 3E — BE 

Z] 




















11-16 将 信息 输入 表单 








[| 


& 11-17 输出 的 信息 


JU 











11.5.8 &i& 
Ade EUR 











HI HTTP 两 者 之 间 通 过 HttpSession 接口 实现 的 关联 ， 这 种 关联 可 以 维持 
指定 的 时 间 ， 同 时 可 以 跨越 多 个 连接 或 用 户 界 面 请 求 。 





个 Session 只 负责 和 一 个 用 户 通 
言 ， 并 存储 该 用 户 的 有 关 信 息 。 在 会 话 中 有 如 下 常用 的 方法 
口 public 


void setAttribute (String name, Object value): 将 value 对 象 以 name 名 称 绑 定 
到 会 话 




































































o 








口 public object getAttribute (String name): 取得 name 的 属性 值 ， 如 果 属 性 不 存在 则 返 
回 null. 











O public void removeAttribute (String name): 从 会 话 中 删除 name 属性， 如果 不 存 在 则 
不 会 执行 ， 也 不 会 抛 出 错误 。 


C] public Enumeration getAttributeNames(): jk 























可 和 会 话 有 关 的 枚 举 值 。 
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public void invalidate(): 使 会 话 失 效 ， 同 时 删除 属性 对 象 。 
public Boolean isNewO: 用 于 检测 当前 客户 是 否 为 新 的 会 话 


口 


D D LU 





口 


如 下 。 
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public long getCreationTime(): 返 















































H 


会 话 创 建 时 间 。 














public long getLastAccessedTime(): 返回 在 会 话 时 间 内 Web 容器 接收 到 客户 最 后 发 出 





的 请 求 时 间 。 
public int getMaxInactiveInterval0: 返回 在 会 世 




















是 So 

















| 





























舌 期 间 内 客户 请 求 的 最 长 时 间 ， 单 位 























public void setMasInactiveInterval (int seconds): 允许 客户 请 求 的 最 长 时 间 


ServletContext getServletContext(): 返 








H 








当前 会 话 的 上 下 文 环境 ，ServletContext 对 象 











可 以 使 Servlet 与 Web 容器 进行 通信 。 


public String getd0: 返回 会 话 期 间 的 识别 号 
下 面 通过 几 段 代码 来 讲解 会 话 的 实现 流程 ， 其 代码 (光盘 : 源 代 码 /第 11 章 /11-6/) 






































o 





























package cf.re.wyf; 


import 
import 
import 
import 
public 
( 


javax.servlet.*; 

javax.servlet.http.*; 

ERE SL SUP 

Java ee 

class StudentInfo extends HttpServlet 


public void doGet (HttpServletRequest request, 


HttpServletResponse response) 








throws ServletException,IOException 





request.setCharacterEncoding ("gb2312"); 
response.setContentType ("text/html;charset-gb2312"); 





PrintWriter out-response.getWriter(); 


String sname-request.getParameter ("sname"); 


String snumber-request.getParameter ("snumber"); 








String sclass -request.getParameter ("sclass"); 


HttpSession session-request.getSession(); 
Ssession.setAttribute ("name",sname); 
Session.setAttribute ("number",snumber); 


session.setAttribute("stclass",sclass); 


out.println("«html»"); 
out.println("«head»"); 

out .println ("<title> 会 话 相 关 </title>"); 
out.println("c«/head»"); 
out.println("«body»"); 

out.println (" 这 是 一 个 有 关 会 话 相 关 的 页 面 ") ; 


f£1$ Servlet 详解 


out.println("«/body»"); 
out.println("c«/html»"); 


} 
public void doPost(HttpServletRequest request, 
HttpServletResponse response) 


throws ServletException,IOException 
this.doGet (request,response); 


} 


新 建文 件 ShowInfo.jsp， 其 代码 如 下 。 

































































«SQ 
page contentType-"text/html; charset-gb2312" 
$» 
«html» 
«head» 
<title> 显 示 信 息 </title> 
</head> 
<body> 
<h2> 以 下 是 相关 的 信息 </h2> 
<% 
String a=(String)session.getAttribute ("name"); 
String b=(String)session.getAttribute ("number"); 
String c-(String)session.getAttribute ("stclass"); 
out .println ("WZ :"+a+"<br>"); 
out .println ("75 :"+b+"<br>"); 
out.println ("HEZ :"+c+"<br>"); 
$> 
</body> 
</html> 




















CA XAH web.xml 的 代码 如 下 。 


<?xml version-"1.0" encoding="ISO-8859-1"?> 


«web-app xmlns-"http://java.sun.com/xml/ns/j2ee" 








xmlns:xsi-"http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance" 

xsi:schemaLocation-"http://java.sun.com/xml/ns/j2ee http://java. 
sun.com/xml/ns/j2ee/web-app 2 4.xsd" 

version-"2.4"» 


«servlet» 





«servlet-name»StudentInfo«/servlet-name» 
«servlet-class»cf.re.wyf.StudentInfo«/servlet-class» 
«/servlet» 


«servlet-mapping» 





«servlet-name»StudentInfo«/servlet-name» 
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«url-pattern»/StudentInfo«/url-pattern» 
«/servlet-mapping» 
«/web-app» 








在 浏览 器 中 输入 网 址 http:/localhost/20-6/Info.html， 可 以 得 到 如 图 11-18 所 示 的 页 面 。 
单 击 “ 提 交 ” 按 钮 ， 与 上 一 节 的 代码 不 同 ， 并 没有 显示 自己 提交 的 信息 ， 却 得 到 了 如 
图 11-19 所 示 的 效果 。 




























































































[ Æ 给 入 页 面 - Windows Internet Explorer 
E^ 
gO- | 国 http;//localhost:3080/1 v | 4| x| 
A du [a] emm A 4B 会 活 相 关 - Windows Internet Explorer [9151757] 
IN i 
姓名 : FE g- | 国 httpy/localhost:3080/1 ~ | a | Xx p P~ 
学 号 : 200978 z : 
Dus SHE w R [ese ec Y am voc: 
(38x) , "x ; 
这 是 一 个 有 关 会 话 相关 的 页 面 
图 11-18 填写 表单 信息 图 11-19 ”提交 后 的 信息 


在 浏览 器 中 输入 网 址 http://localhost:8080/11-6/ShowInfo.jsp， 得 到 如 图 11-20 所 示 效 果 








o 





SAAM - Windows Internet Explorer boao 


NON r. 
G e * E] http;//localhost8080/1 > | 好 | x | ES P~ 








LA k 加 sm tB 


以 下 是 相关 的 信息 


姓名 :东台 
学 号 :200978 


班级 :金融 1 班 














11-20 ”会话 结果 


11.5.4 ”轻松 将 请 求 进行 封装 

















Servlet 的 请 求 可 以 包含 多 个 数据 项 ， 当 Web 容器 接收 到 Servlet 的 请 求 时 ， 容 器 就 会 将 
请 求 封装 成 一 个 对 象 。 在 Java 中 通常 需要 使 用 doGet(O) 方 法 和 doPost(O) 方 法 实现 HttpServlet。 

1. doGet() 方 法 

doGet0 方 法 用 来 响应 浏览 器 使 用 的 get. 方法 提取 数据 的 请 求 ， 使 用 get 方法 提取 的 数据 
会 在 浏览 器 的 地 址 栏 中 显示 正在 传 给 Servlet 的 参数 及 其 值 ， 这 样 做 会 给 系统 安全 方面 带 来 
一 些 问 题 。 下 面 通过 一 段 代 码 来 讲解 使 用 doGet0 方 法 的 流程 ， 其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 11 
章 /11-7/) 如 下 。 
























































package dw; 

import javax.servlet.*; 
import javax.servlet.http.*; 
nee Emel 


import java.io.*; 
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public class usingdoGet extends HttpServlet 
( 
public void doGet (HttpServletRequest request, 
HttpServletResponse response) 





throws ServletException,IOException 


request.setCharacterEncoding("gb2312"); 
response.setContentType ("text/html;charset-gb2312"); 





PrintWriter out-response.getWriter(); 





String usingname-request.getParameter ("usingname"); 
DUE atiam dat (C s ewenrdbs: e 

out.println("«head»"); 

out.println("«title»H]P X3k«/title»"); 
out.println("«/head»"); 


(SibiE c (Io OC 


OUTE PEINE ENUS DTA 


SU So o 





if(usingname!-null && !usingname.equals("")) 
out .println ("欢迎 你 的 访问 :"+usingname); 
else 


out.println ("请 重新 输入 "); 





out.println("«/body»"); 
out.println("«/html»"); 
} 
public void doPost(HttpServletRequest request, 
HttpServletResponse response) 





throws ServletException,IOException 


this.doGet (request,response); 





} 


文件 index.html 的 代码 如 下 。 


«html» 
«head» 
«title» JM doGet«/title» 
</head> 
<body> 
<p> 请 输入 你 的 昵称 :</p> 
«form action-"usingdoGet" method="post"> 





«input type="text" name-"usingname"»«br» 
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«input type-"submit" value=" 确 定 "> 
</form> 
</body> 
</html> 

















配置 文件 web.xml 的 具体 代码 如 下 。 








«?xml version-"1.0" encoding-"ISO-8859-1"?» 

«web-app xmlns-"http://java.sun.com/xml/ns/j2ee" 
xmlns:xsi-"http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance" 
xsi:schemaLocation-"http://java.sun.com/xml/ns/j2ee http://java. 

sun.com/xml/ns/j2ee/web-app 2 4.xsd" 

version-"2.4"» 

«servlet» 
«servlet-name»usingdoGet«/servlet-name» 
«servlet-class»dw.usingdoGet«/servlet-class» 

«/servlet» 

«servlet-mapping» 
«servlet-name»usingdoGet«/servlet-name» 
«url-pattern»/usingdoGet«/url-pattern» 

«/servlet-mapping» 

«/web-app» 



































KHER Java 文件 进行 编译 ， 然 后 将 其 复制 到 包 规 定 的 文件 夹 下 ， 启 动 Tomcat， 输 入 地 
HE http://localhost:8080/11-7/， 运 行 后 会 得 到 如 图 11-21 所 示 的 效果 。 
填写 信息 并 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 提交 ， 得 到 如 图 11-22 所 示 的 效果 。 
































Æ 应 用 doGet - Windows Internet Explorer Æ 用 户 登录 - Windows Internet Explorer 
GO- [E http://localhost:8080/1 v | *$ | x| G RP hd [ps] http;//localhost:8080/1 v | M | x | 
人 
Xx dA Eads PU | 4X ze AE 命 | 









































请 输入 你 的 昵称 : 
西溪 湿地 
| 欢迎 你 的 访问 :西溪 湿地 
图 11-21 填写 表单 图 11-22 最终 效果 








2. doPost() 方 法 

doPost(O 方 法 能 够 把 数据 从 客户 端 传送 到 服务 器 端 ， 好 处 是 可 以 隐藏 传送 给 服务 器 的 任 
何 数据 。 此 方法 适合 发 送 大 量 的 数据 ， 下 面 通过 一 段 代码 来 讲解 使 用 doPost() 方 法 的 流程 ， 
其 代码 (光盘: 源 代码 /第 11 章 /11-8/) 如 下 。 



































package co; 

import javax.servlet.*; 
import javax.servlet.http.*; 
import java.util.*; 


ln oe "ella alos ep 
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f£1$ Servlet 详解 


public class usingdoPost extends HttpServlet 
{ 


public void doGet (HttpServletRequest request, 


HttpServletResponse response) 





throws ServletException,IOException 


request.setCharacterEncoding("gb2312"); 
response.setContentType ("text/html;charset-gb2312"); 





PrintWriter out-response.getWriter(); 
"<html>" ) ; 
"<head>" ) ; 


CUCA PERDEI 
( 
("«title»«/title»"); 
( 
( 


n 
out.println 
n 
n("«/head»"); 
n("«body»"); 
Oe c gere nme Tov (UU dore) o 
out .println ("<h2> 我 是 通过 Dopost 传递 写 给 它 的 话 的 :</n2>") ; 
out.println("«textarea name-usingtext cols-40 rows-4»"); 


utet pets 
(OXBUE c te 


GUEST 可 





out.println(request.getParameter ("usingtext")); 
out.println("«/textarea»"); 
out.println("«/body»"); 
out.println("«/html»"); 
} 
public void doPost(HttpServletRequest request, 


HttpServletResponse response) 





throws ServletException,IOException 


this.doGet (request,response); 





} 


新 建 一 个 index.html 页 面 ， 代 码 如 下 。 





«html» 
«head» 
<title> 写 给 它 的 话 </title> 
</head> 
<body> 
<form action-"usingdoPost" method="post"> 
<h3> 请 输入 你 想 要 说 的 话 :</h3> 
<textarea name="usingtext"cols="40" rows="4"> 
</textarea><br> 
«input type="submit" value=" 确 定 "> 
«/form» 
«/body» 
«/html» 
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配置 文件 web.xml， 具 体 代 码 如 下 。 





«?xml version-"1.0" encoding-"ISO-8859-1"?» 
«web-app xmlns-"http://java.sun.com/xml/ns/j2ee" 
xmlns:xsi-"http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance" 


xsi:schemaLocation-"http://java.sun.com/xml/ns/j2ee http://java. 
sun.com/xml/ns/j2ee/web-app 2 4.xsd" 
version-"2.4"» 


«servlet» 


«servlet-name»usingdoPost«/servlet-name» 


«servlet-class»co.usingdoPost«/servlet-class» 
«/servlet» 


Xservlet-mapping» 
«servlet-name»usingdoPost«/servlet-name» 
«url-pattern»/usingdoPost«/url-pattern» 

«/servlet-mapping» 

«/web-app» 


























将 上 述 Java 文件 进行 编译 ， 然 后 将 其 复制 到 包 规 定 的 文件 下 ， 启 动 Tomcat， 输 入 地 址 
http://localhost:8080/11-8/， 运 行 后 会 得 到 如 图 11-23 所 示 的 效果 。 









































http://localhost:8080/11-8/usingdoPost - Windows Internet Explorer 
Æ 写 给 它 的 话 - Windows Internet Explorer e D: /11-8/using indow: plor: 
3 | p;/lo ost8080/1 v gl 
GO- [E http://localhost:8080/1 ~ | 4| x| G v7 国 http://localhost:8080/1 [| x || se 
* " ; azes m J xx 安国 htpyNocalhosts080/.. a- Br- 








请 输入 你 想 要 说 的 话 : 


我 是 通过 Dopost 传 递 写 给 它 的 话 的 : 





z) 




















D 











11-23 post 方法 封装 





11.6 Servlet 过 滤器 


Servlet 过 滤器 是 Web 中 的 一 个 小 型 组 件 ， 能 够 拦截 来 自 客户 端的 请 求 和 响应 信息 ， 从 
而 进行 查看 、 提 取 或 者 对 客户 端 和 服务 器 之 间 交 换 的 数据 信息 进行 某 项 特定 的 操作 。 实 现 的 
过 滤器 通常 是 用 来 封装 一 些 辅助 性 的 功能 方法 ， 这 些 过 滤器 方法 可 能 对 真正 意义 上 的 客户 端 
请 求 和 响应 处 理 不 起 决定 性 作用 ， 但 还 是 非常 重要 的 。 


11.6.1 ”过 滤器 的 配置 


实现 了 Servlet 过 滤器 之 后 ， 还 需要 通过 web.xml 文件 中 的 两 个 XML 元 素来 声明 该 过 滤 
器 。<filter> 元 素 定义 过 滤器 的 名 称 ， 并 且 声 明 实 现 类 和 init0 参 数 。<filter-mapping> 元 素 将 
过 滤器 与 Servlet 或 URL 模式 相关 联 ， 下 面 介绍 其 声明 格式 。 
在 <web-app> 标 记 前 面 的 格式 如 下 。 
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«filter» 





«filter-name»Page Request Timer«/filter-name» 
«filter-class»TimeTrackFilter«/filter-class» 
«/filter» 


«filter-mapping» 





«filter-name»Page Request Timer«/filter-name» 
«servlet-name»Main Servlet«/servlet-name» 
«/filter-mapping» 

«servlet» 

«servlet-name»Main Servlet«/servlet-name-» 
«servlet-class»MainServlet«/servlet-class» 
«/servlet» 


«servlet-mapping» 





«servlet-name»Main Servlet«/servlet-name» 
«url-pattern»/*«/url-pattern» 


«/servlet-mapping» 


在 Page Request Timer 过 滤器 中 有 两 个 参数 ， 分 别 为 page Requst Timer 和 main Servlet, 





11.6.2 


在 上 一 节 讲 解 了 过 滤器 的 应 用 流程 ， 这 一 节 将 通过 一 段 代码 让 读者 明白 过 
[UR ETE OB: 源 代码 /第 11 章 /11-9/) 中 ， 有 具体 实现 流程 如 下 。 
1) 新 建 一 个 Java 文件 FilterFlux.java， 








II 





























在 实际 应 用 中 可 以 通过 config 类 中 的 getinitparameter() 方 法 获得 。 


过 滤器 的 应 用 























虑 器 的 作用 ， 

































































代码 如 下 。 





package com; 
import javax.servlet.*; 
import javax.servlet.http.*; 
I Emel Me p 
"Imp o ava na eT 
public class FilterFlux extends HttpServlet implements Filter 
( 
private static int flux - 0; 
public void init(FilterConfig filterConfig) throws ServletException 
{ 
) 


public synchronized void doFilter(ServletRequest request, Servlet 





Response response, 


FilterChain filterChain) throws 





ServletException, IOException { 
ila (er 


request.setAttribute("flux",String.valueOf (flux)); 


filterChain.doFilter(request, response); 
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public void destroy() { 
) 
) 


2) 新 建文 件 ndex.jsp， 其 页 面 代 码 如 下 。 






































«$8 page contentType-"text/html; charset-gb2312" language-"java" 


import-"java.sql.*" errorPage-"" $» 
«html» 
«head» 


«meta http-equiv-"Content-Type" content-"text/html; charset-gb2312"» 
«title»Servlet 过 滤器 的 应 用 </title> 

</head> 

<body> 








<div align="center"> 
«table width="459" height="400" border="0" cellpadding-"0" 
cellspacing="0" > 
<tr align="center"> 
«td »«$-request.getAttribute ("flux")%> 次 </td> 
«/tr» 
«/table» 
«pr» 
«/div» 
«/body» 
«/html» 


3) 新 建 一 个 配置 文件 web.xml, RIU TF. 
































<?xml version-"1.0" encoding-"UTF-8"?» 
«web-app xmlns-http://java.sun.com/xml/ns/j2ee 
xmlns:xsi-"http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance" xsi:schema 
Location-"http://java.sun.com/xml/ns/j2ee http://java.sun.com/xml/ns/ 
j2ee/web-app 2 4.xsd" version-"2.4"» 
«display-name»web«/display-name» 
«filter» 
«filter-name»filterflux«/filter-name» 
«filter-class»com.FilterFlux«/filter-class» 
«/filter» 
«filter-mapping» 
«filter-name»filterflux«/filter-name» 
«url-pattern»/*«/url-pattern» 
«/filter-mapping» 
«/web-app» 


KHER Java 文件 编译 ， 然 后 将 其 复制 到 包 规 定 的 文件 夹 下 ， 启 动 Tomcat， 输 入 地 址 
http://localhost:8080/11-9/， 运 行 后 会 得 到 如 图 11-24 所 示 的 效果 。 





























y 
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Æ servlet 过 滤器 的 应 用 - Windows Internet Explorer elaks 
G (v e http://127.0.0.1:8080/11-9/ Y | 好 | x | | BE 及 ~ 
3x dür |Æ servlet 过 涛 器 的 应 用 t - EJ "(i B iQ 
29 次 
[3 e Internet | 保护 异 式 : £58 


























D 








11-24 过 滤器 





11.7 Servlet 监听 


Servlet 监听 器 用 于 监听 一 些 重 要 事件 的 发 生 ， 监 听 器 对 象 可 以 在 事情 发 生前 、 发 生 后 做 
一 些 必要 的 处 理 。 在 Servlet 2.4 和 JSP 2.0 中 共有 8 个 监听 器 接口 和 6 个 Event 类 ， 如 
表 11-1 所 示 。 













































































表 11-1 Listener 和 event 类 























Listener 接 Event 类 
ServletContextListener ServletContextEvent 
ServletContextAttributeListener ServletContextAttributeEvent 
HttpSessionListener 
HttpSessionEvent 


HttpSessionActivationListener 





HttpSessionAttributeListener 





HttpSessionBindingEvent 
HttpSessionBindingListener 


ServletRequestListener ServletRequestEvent 








ServletRequestAttributeListener ServletRequestAttributeEvent 


通过 ServletContext. 实例 可 以 存 取 应 用 程序 的 全 局 对 象 以 及 初始 化 阶段 的 变量 。 在 JSP 
文件 中 ， 通 过 JSP 容器 默认 创建 Application， 这 是 ServletContext 的 实例 。 在 Servlet 中 调用 
getServletContext() 方 法 可 以 得 到 ServletContext 的 实例 。 






































PEDA 
全 局 对 象 即 Application 范围 对 象 ， 初 始 化 阶段 的 变量 指 在 web.xml P, W 
<context-param> 元 素 所 设 定 的 变量 ， 它 的 范围 也 是 Application 范围 。 





11.8 ”疑难 问题 解析 








在 本 章 的 内 容 中 ， 详 细 讲解 了 Servlet 的 基本 知识 。 本 节 中 ， 将 对 本 章 中 比较 难 理解 的 
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问题 进行 讲解 。 

读者 疑问 : 有 人 听 过 Applet， 也 是 网 页 应 用 的 东西 ， 请 问 它 和 Servlet 有 什么 相似 之 处 
和 不 同 之 处 ? 

解答 : 相同 之 处 : 它们 不 是 独立 的 应 用 程序 ， 没 有 main( 方 法 ， 它 们 不 是 由 用 户 或 程序 
员 调 用 ， 而 是 由 另外 一 个 应 用 程序 ( 容器 ) 调用 ， 它 们 都 有 一 个 生存 周期 ， 包 含 init() 和 和 
destroy0) 方 法 ; 不 同 之 处 : Applet 具有 很 好 的 图 形 界面 (AWT )， 与 浏览 器 一 起 ， 在 客户 端 
运行 ，Servlet 则 没有 图 形 界面 ， 运 行 在 服务 器 端 。 

读者 疑问 : Servlet 和 JSP 相 比 ， 又 有 什么 不 同 呢 ? 

解答 : JavaServer Pages (JSP) 是 一 种 实现 普通 静态 HTML 和 动态 HTML 混合 编码 的 技 
术 ，JSP 并 没有 增加 任何 本 质 上 不 能 用 Servlet 实现 的 功能 。 但 是 ， 在 JSP 中 编写 静态 HTML 
更 加 方便 ， 不 必 再 用 println 语句 来 输出 每 一 行 HTML 代码 。 更 重要 的 是 ， 借 助 内 容 和 外 观 
的 分 离 ， 页 面 制作 中 不 同性 质 的 任务 可 以 方便 地 分 开 ， 比 如 ， 由 页 面 设计 者 进行 HIML 设 
计 ， 同 时 留 出 供 Servlet 程序 员 插 入 动态 内 容 的 空间 。 































































































f 
后， 职场 点 氢 一 一 寻 兼 职 


在 生活 中 都 会 遇 到 一 个 同样 的 问题 ， 无 论 是 买房 、 买 车 、 旅 行 散心 ， 还 是 和 三 五 知己 一 

块 聚餐 ， 都 需要 钱 。 程 序 员 也 是 凡夫 俗 子 ， 也 需 赚钱 来 养家 糊口 。 固 定 的 那些 工资 有 时 满足 

不 了 我 们 花 钱 的 欲望 ， 怎 么 办 9? 寻找 兼职 干 外 快 是 解决 上 述 问 题 的 一 个 很 好 途径 。 现 在 IT 
行业 外 包 盛 行 ， 很 适合 发 展 兼 职 。 程 序 员 们 可 以 通过 以 下 渠道 获取 私 活 。 

1) RP: 你 曾经 为 这 个 客户 服务 过 ， 你 已 经 熟悉 了 他 的 性 格 ， 他 也 认同 了 你 的 技术 。 
此 时 你 们 就 有 很 大 的 合作 机 会 。 

优点 是 : 因为 以 前 曾经 合作 过 ， don c LUNDI DURAS 
司 ， 可 能 不 经 意 间 泄露 你 们 的 私 活 ， 对 你 的 本 职 会 有 影 

2) 朋友 或 同学 介绍 : 2d t BM onde uita 
介绍 一 些 客户 。 

优点 是 : 对 方 肯定 真实 可 靠 ; 缺点 是 : 可 能 碍 于 面子 ， 收 入 可 能 会 有 影响 ， 在 日 后 服务 

可 能 会 耗费 时 间 。 

3) 网 络 资源 : 当前 互联 网 迅猛 发 展 ， 各 个 私 活 站 点 如 雨后春笋 般 纷 纷 建立 。 SUME 
登录 一 些 主流 网 站 的 私 活 板块 ， 来 寻找 自己 的 私 活 。 例 如 ， 威 客 、365huo、CSDN 等 ， 都 是 
主流 的 私 活 交 易 平台 。 

优点 是 : 信息 量 大 ; 缺点 是 : 竞争 力 大 ， 信 任 度 较 低 . 

4) 开 一 个 工作 室 : 如 果 时 间 足 够 ， 可 以 叫 上 三 五 知己 或 同学 ， 合 伙 开 一 个 工作 室 。 

优点 是 : 有 正规 的 办 公 地 点 ， 更 能 吸引 一 些 客户 ; 缺点 是 : 需要 投入 人 力 、 物 力 和 财力 。 


264 


12 5 JavaBean 组 件 技术 



































JavaBean 是 一 种 用 Java 语言 写成 的 可 重用 组 件 。 书 写 的 类 必须 是 具体 的 和 公共 的 ， 并 
且 具 有 无 参数 的 构造 器 。JavaBean 就 是 Java 类 ， 属 于 特定 的 重要 组 件 ， 并 且 扩 展 了 适应 性 
和 范围 ， 人 允许 用 户 访问 内 部 的 属性 和 方法 。 通 过 本 章 能 学 到 如 下 知识 。 
JavaBean 是 什么 。 
设置 JavaBean 属性 。 
JavaBean 方法 。 
JavaBean 的 作用 范围 。 
JavaBean 的 移 除 。 
职场 点 拨 一 一 兼职 可 靠 吗 ? 
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口 




















DODDOCDD 


2010 年 XX 月 X 日 ， 阴 
原来 在 网 络 上 可 以 找到 这 么 多 的 兼职 信息 啊 ， 经 过 一 上 午 的 在 线 沟通 后 ， 我 终于 达成 了 
一 个 合作 意向 。 对 方 是 外 地 的 ， 只 能 通过 QQ 洽谈 业务 了 。 但 是 转念 一 想 ， 人 都 没 见 着 ， 可 





| 小 菜 : “我 在 网 上 找到 了 一 个 兼职 ， 但 是 对 方 是 外 地 的 ， 我 们 只 能 在 网 上 洽谈 业务 ， 
EVIL : 
| Wisdom: “ 接 兼职 是 有 技巧 的 ， 不 是 随便 可 以 接 的 ， 我 们 需要 验证 可 靠 性 。 在 本 章 最 
ARATRI EA N; 你 可 以 借鉴 一 下 !” | 
| 小 菜 : “ 哎 ， 还 是 学 习 吧 ， 本 章 的 JavaBean 是 什么 ? ” | 
Wisdom: “JavaBean 是 一 个 优秀 的 可 重用 组 件 ， 通 过 它 ， 用 户 省 下 很 多 代码 ， 在 维护 | 
程序 上 也 会 省 下 许多 事情 . 例如 ， 可 以 通过 JavaBean 封装 注册 登录 中 的 用 户 信息 和 一 些 | 
;逻辑 处 理 。 通过 JavaBean 可 以 提高 代码 的 重用 性 ， 有 利于 页 面 设 计 人 员 维 护 HTML. " 


12.1 认识 JavaBean 


JavaBean 是 一 个 优秀 的 可 重用 组 件 ， 可 以 为 开发 人 员 省 下 很 多 代码 。 在 下 面 的 代码 中 ， 
使 用 JavaBean 封装 了 注册 登录 应 用 中 的 用 户 信 息 和 逻辑 处 理 。 代 码 保存 在 光盘: 源 代码 / 
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第 12 章 /12-1/) 中 ， 具 体 实现 流程 如 下 。 
1) 新 建文 件 testjava， 其 代码 如 下 。 





























package test; 





public class Test 


private String name-null; 
public Test ()( 


public void setName (String name) 


this.name-name; 


public String getName () 


return name; 











2) 新 建文 件 bean1.jsp， 其 实现 代码 如 下 。 


«$8 page contentType-"text/html; charset=gb2312" import-"test.Test" %> 
«html» 

«body» 

center 

«font color="blue" size-"6"»«br»«br» 

<% 


Test bean = new Test (); 





bean.setName("first javabean tested success!"); 
$> 
<%= bean.getName() $» 


«/font» 





«/center» 
</body> 
</html> 


3) 新 建文 件 bean2.jsp， 其 实现 代码 如 下 。 








oe 
V 


«$8 page contentType-"text/html; charset-gb2312" 
«t8 page import-"test.Test" $» 

«jsp:useBean id-"bean" class-"test.Test" scope-"page"/» 
«html» 

«body» 

«(CIeimEGnE > 


«font color-"red" size-"6"» 


bean.setName ("second bean succeded!"); 





<%= bean.getName() $» 
</center> 

</body> 

«/html» 





4) 新 建文 件 bean3.jsp， 其 实现 代码 如 下 。 


«$8 page contentType-"text/html; 
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charset-gb2312" import="test.Test" $» 


«jsp:useBean id-"bean" class-"test.Test" scope-"page"/» 


«html» 

<body> 

centem 

«font color-"brown" size-"6"» 
«jsp:setProperty name-"bean" 


succeeded! !"/» 


property-"name" 


value-"third bean tested 


«jsp:getProperty name-"bean" property-"name"/» 


</center> 
</body> 
«/html» 


将 上 述 Java 源 代码 编译 并 将 代码 文件 保存 到 服务 器 的 环境 下 ， 





如 图 12-1 所 示 的 效果 。 














浏览 第 




















{Æ http//127.0.0.1:8080/12-1/beani.jsp - Windows Internet Explorer ll 
7N ] 
G RD d E http://127.0.0.1:8080/12-1/bean: v | «| x | | JavaBean P~ 
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first javabean tested success! 


C3 @ Internet | Gies: m 








10056 v 





图 12-1 javabean 的 体验 


然后 浏览 第 2 





个 页 面 ， 效 果 如 图 12-2 所 示 。 














{Æ http://127.0.0.1:8080/12-1/bean2.jsp - Windows Internet Explorer 




















m 
gO- E http;//127.0.0.1:8080/12-1/bean: v | «| x | | lavaBean 





A dA (]hpz12700120892-1/.. 
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a A-EM- 
































second bean succeded! 
图 12-2 第 2 个 页 面 
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在 浏览 器 中 浏览 第 3 个 页 面 ， 效 果 如 图 12-3 所 示 。 











Æ http//127.0.0.1:8080/12-1/bean3 jsp - Windows Internet Explorer 3D) 





| i 
gO- 国 http://127.0.0.13080/12-1/bean. ~ | s | x || Javabsan 
d d&l httpy/127.0.0.1:8080/12-1/.. h-E-e-u 








third bean tested succeeded!! 














图 12-3 第 3 个 页 国 




















12.2 JavaBean 基础 





JavaBean 是 描述 Java 的 组 件 模型 ， 类 似 于 Microsoft 中 的 COM 组 件 。 




















开发 人 员 可 以 使 


H 





用 JavaBean 将 功能 、 处 理 、 值 、 数 据 库 访 问 和 其 他 任何 可 以 用 Java 代码 创造 的 对 象 进行 打 
包 ， 并 且 其 他 的 开发 者 可 以 通过 内 部 的 JSP 页 面 、Servlet、 其 他 JavaBean、Applet 程序 或 者 
































应 用 来 使 用 这 些 对 象 。 


12.2.1 JavaBean 介绍 













































































推出 JavaBean 的 最 初 的 目的 是 将 可 以 重复 使 用 的 软件 代码 打包 ， 帮 助 厂家 开发 在 综合 
开发 环境 ODE) 下 使 用 的 Java 软件 部 件 。 例 如 ， 这 些 包 有 Grid 控件 ， 用 户 可 以 将 该 部 件 





拖 放 到 开发 环境 中 。 从 此 ，JavaBean 就 可 以 扩展 为 一 个 Java Web 应 用 的 标准 部 件 ， 并 且 


JavaBean 部 件 框 架 已 经 扩展 为 企业 版 的 Bean (EJB). 
JavaBean 就 是 Java 类 ， 并 且 扩 展 了 适应 性 和 范围 ， 允 询 
JavaBean 类 可 以 用 于 下 列 方法 。 




















上 








F 用 户 访问 内 部 的 属 











性 和 方法 。 





Q 在 IDE 中 ， 即 使 JavaBean 是 被 编译 的 ， 并 且 无 法 利用 原始 的 源 文件 ，JavaBean H 








许 应 用 开发 者 浏览 其 中 的 方法 。 











口 在 Remote Method Invocation (RMI) 的 分 布 式 风格 中 ， 此 功能 





眼球 ， 但 是 在 包含 企业 版 的 JavaBean 中 将 改变 这 种 情况 。 
口 JavaBean 的 属性 值 和 状态 可 以 保存 到 磁盘 上 。 


12.2.2 体验 JavaBean 


























JavaBean 能 够 在 不 同 的 领域 表现 出 卓越 的 性 能 ，JavaBean 可 分 为 两 种 ， 






































非 可 视 人 化。 可视化 的 JavaBean 具有 GUI 图 形 用 户 界面 ， 非 可 视 化 

















面 的 。 在 JSP 程序 中 ， 通 常用 JavaBean da 数据 库 操作 等 ， 这 检 























还 不 吸引 开发 人 员 的 


分 别 是 可 视 化 和 


的 JavaBean 是 没有 GUI 界 
































现 业务 逻辑 与 前 台 程序 如 jsp 文件 ) 的 分 离 ， 使 得 系统 具有 更 好 的 健壮 性 和 灵活 性 。 
nn Re HE 件 商品 这 个 功能 ， 就 可 以 写 一 个 购 4 









































可 以 很 好 地 实 
例 
勿 车 操作 


的 JavaBean， 建 立 一 个 public 的 AddItem0 成 员 方法 ， 在 前 台 JSP 文件 里 面 直接 调用 这 个 方 



































法 即 可 实现 。 如 果 后 来 又 考虑 添加 商品 的 时 候 需 要 判断 库存 是 否 有 货物 ， 没 有 货 
































句 来 实现 ， 这 样 











买 ， 此 时 可 以 直接 修改 JavaBean 的 AddItem0 方 法 ， 加 入 处 理 语 











修改 前 台 JSP 程序 了 ， 下 面 通 过 一 个 例子 来 体验 JavaBean 的 用 处 。 
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实例 31: 在 局 部 范围 内 访问 全 局 变量 
在 局 部 范围 内 访问 全 局 变量 ， 需 要 使 用 一 个 关键 字 来 实现 。 下 面 通过 一 段 代码 来 说 明 ， 
其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 12 章 / FirstJavaBean.java) 如 下 。 





















































Impor iava alo o p 

public class FirstJavaBean { 

private String FirstProperty = new String(""); 
public FirstJavaBean() 


// 构 造 方法 





public String getFirstProperty ()//get***7jiX 





return FirstProperty; 

public void setFirstProperty (String value) 
FirstProperty - value; 

public static void main(String[] args) 


System.out .println ("大 家 好 ， 第 一 个 JavaBean 跟 大 家 打 个 招呼 ") ; 























将 上 述 代码 进行 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 12-4 所 示 的 效果 。 
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& «C» 2886 Microsoft Corporation, 47 
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irstJavaBean 
[yavaBean 跟 大 家 打 个 二 
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12-4 第 一 个 JavaBean 














和 多 学 一 哲 

在 上 面 实例 中 ， 创 建 了 一 个 简单 的 JavaBean 程序 。 再 看 下 面 一 段 JavaBean 代码 ， 让 读 
者 更 加 熟悉 创建 Javabean 的 流程 ， 其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 12 章 /SimpleJavaBean. Java) 
如 下 。 


public class SimpleJavaBean implements java.io.Serializable 


( 


public SimpleJavaBean() 
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( 
} 
private String id; 
private String name; 
private String password; 
public String getId() 
return id; 
public void setId(String id) 
las oul = able 
public String getName () 
feturn name; 
public void setName (String name) 
this.name - name; 
public String getPassword() 
return password; 


public void setPassword(String password) 


this.password = password; 





} 


提示 : 在 JSP 中 使 用 JavaBean 组 件 ， 在 没有 实现 Java.io.serializable 接口 的 情况 下 ， 候 


然 可 以 运行 JavaBean 组 件 ， 并 且 JavaBean 必须 是 一 个 Public A, 


12.2.3 在 JSP 中 调用 JavaBean 


Java Web 是 Java 开发 的 强项 ， 初 学 者 应 该 尽快 掌握 在 Web 页 面 9 










































































组 件 的 。 下 面 将 通过 几 段 代码 来 讲解 在 JSP 中 调用 JavaBean 的 方法 ， 
源 代 码 /第 12 章 /12-2/) 中 ， 有 具体 实现 流程 如 下 。 
1) 新 建文 件 ChartGraphics.java， 其 实现 代码 如 下 。 















































package com; 
a XE EAE ato) o "p 


import java.util.*; 
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import com.sun.image.codec.jpeg.*; 
import java.awt.image.*; 
import java.awt.*; 
public class ChartGraphics 
( 
BufferedImage image; 
public void createImage (String fileLocation) 
( 
try ( 
FileOutputStream fos = new FileOutputStream(fileLocation); 
BufferedOutputStream bos = new BufferedOutputStream(fos); 
JPEGCodec.createJPEGEncoder (bos); 


JPEGImageEncoder encoder 
encoder .encode (image); 
bos.close(); 
} catch (Exception e) { 
System.out.printin(e); 
} 
} 
public void graphicsGeneration(int hl,int h2,int h3,int h4,int h5) 
{ 
final int X-10; 
int imageWidth = 300;// 图 片 的 宽度 
int imageHeight = 300;// 图 片 的 高 度 
int columnWwidth=30;// 柱 的 宽度 
int columnHeight=200;// 柱 的 最 大 高 度 
ChartGraphics chartGraphics = new ChartGraphics(); 








chartGraphics.image = new BufferedImage (imageWidth,  imageHeight, 
BufferedlImage.TYPE INT RGB); 

Graphics graphics - chartGraphics.image.getGraphics(); 
graphics.setColor (Color.white); 
graphics.fillRect(0,0,imageWidth,imageHeight); 
graphics.setColor (Color.red); 
graphics.drawRect (X41*columnWidth, columnHeight-h1, columnWidth, h1); 
graphics.drawRect (X*2*columnWidth, columnHeight-h2, columnWidth, h2); 
graphics.drawRect (X*3*columnWidth, columnHeight-h3, columnWidth, h3); 
graphics.drawRect (X-4*columnWidth, columnHeight-h4, columnWidth, h4); 
graphics.drawRect (X*5*columnWidth, columnHeight-h5, columnWidth, h5); 
chartGraphics.createlImage ("D:NNtempNNchart . jpg") ; 

) 

public static void main(String[] args)( 
ChartGraphics bb-new ChartGraphics(); 
bb.graphicsGeneration(10, 20, 30, 45, 60); 
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EN 


2) 新 建文 件 GetData.java， 其 实现 代码 如 下 。 








package com; 

OE Emer tO "p 

public class GetData 

{ 

int heightArray[] nev 

public int[] getHightArray () 

( 

try ( 

RandomAccessFile randomAccessFile = new RandomAccessFile ("d:NNtempNN 
ColumnHeightArray.txt","r"); 

On Op spas ) 

( 

heightArray[i] = Integer.parseInt (randomAccessFile.readLine()); 

) 

) 

catch (Exception e) ( 

System.out.println(e); 

) 

return heightArray; 

) 

) 


3) 新 建文 件 myjsp.jsp， 其 实现 代码 如 下 。 




















«$8 page import-"com.ChartGraphics" $» 

«t8 page import-"com.GetData" $» 

«jsp:useBean id-"cg" class-"com.ChartGraphics"/» 
«jsp:useBean id-"gd" class-"com.GetData"/» 

es 


int height[]-new int[5]; 


oe 
V 


«t 

height-gd.getHightArray(); 

cg.graphicsGeneration (height[0],height[1],height[2],height[3],height[4]); 
> 


oe 


«html» 
«body» 
«img src-"chat.jpg"»«/img» 
</body> 
</html> 


将 上 述 代 码 进 行 编译 并 运行 ， 运 行 之 后 即 可 使 用 JavaBean 实现 功能 ， 执 行 效果 如 
12-5 所 示 。 


























i 
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{Æ http://127.0.0.1:8080/12-2/myjsp.jsp - Windows Internet Explorer ex 
G Qe E http://127.0.0.1:8080/12-2/m v | 四 x |I EE 2 ~| 
Xo [E http://127.0.0.1:8080/12.. | | ORA N BAE: BAE AAE M a 























































4) @ Internet | 保护 模式 : 禁用 R100% ~v 


























图 12-5 在 JavaWeb 中 使 用 JavaBean 


12.3 设置 JavaBean 属性 


JavaBean 的 属性 与 一 般 Java 程序 中 所 指 的 属性 是 一 个 概念 ， 在 程序 中 的 具体 体现 就 是 
类 中 的 变量 。 在 JavaBean 设计 中 ， 按 照 属性 的 不 同 作 用 又 可 以 细 分 为 Simple, Index, Bound 
与 Constrained 4 类 。 在 本 节 的 内 容 中 ， 将 详细 讲解 设置 JavaBean 属性 的 知识 。 


12.3.1 Simple 属性 


Simple (简单 ) 属性 可 以 表示 一 个 伴随 有 一 对 get/set 方法 (C 语言 的 过 程 或 函数 在 Java 
程序 中 称 为 “方法 ”) 的 变量 。 属 性 名 与 和 该 属性 相关 的 get/set 方法 名 对 应 。 例 如 ， 如 果 有 
setX 和 getX 方法 ， 则 暗 指 有 一 个 名 为 “X” 的 属性 。 如 果 有 一 个 方法 名 为 8X， 则 通常 暗 指 
“X” 是 一 个 布尔 属性 〈 即 X 的 值 为 true 或 false)。 看 下 面 的 代码 。 



















































































































































































public class aldenl extends Canvas 
{ 

string ourString- "Hello"; 
// 属 性 名 为 ourStzing， 类 型 为 字符 
public aldenl()( 

/ /aldenl () Æ alden1 的 构造 函数 。 
setBackground(Color.red); 








setForeground (Color.b1ue); 

) 

/* "set" AlE 

public void setString(String newString) 
{ 

ourString=newString; 


) 
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/* "get" 属 性 */ 
public String getString() 
( 


return ourString; 
) 
) 


如 果 简 单 的 数据 的 类 型 为 boolean， 除 了 可 以 使 用 setxxx0 方 法 外 ， 还 可 以 使 用 isXXX 
方法 代替 getXXX() 方 法 ， 其 代码 如 下 。 
































Public boolean isFlog() 


Return flag; 


Public void setFlog(boolean flag) 


This.flag-flag; 





12.32 Indexed 属性 


一 个 Indexed 属性 表示 一 个 数组 值 。 使 用 与 该 属性 对 应 的 set/get 方法 可 取得 数组 中 的 数 
值 。 该 属性 也 可 一 次 设置 或 取得 整个 数组 的 值 ， 其 代码 如 下 。 





































































































public class alden2 extends Canvas 

{ 

int[] dataSet-(1,2,3,4,5,6); // dataset JÉé— T indexed RTE 
public alden2() 

{ 


setBackground (Color.red); 





Hl 





setForeground (Color.blue); 


/* 设置 整个 数组 */ 
public void setDataSet(int[] x) 


dataSet-x; 


/* 设置 数组 中 的 单个 元 素 值 */ 


public void setDataSet(int index, int x) 





dataSet[index]-x; 





/* 取得 整个 数组 值 */ 
public int[] getDataSet () 


return dataSet; 
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/* 取得 数组 中 的 指定 元 素 值 */ 
public int getDataSet(int x) 
( 

return dataSet[x]; 

) 

) 


12.3.8 Bound 属性 
一 个 Bound 属性 是 指 当 该 种 属性 的 值 发 生变 化 时 要 通知 其 他 对 象 ， 当 每 次 属 


























































































































性 值 改变 
时 ， 这 种 属性 激活 一 个 PropertyChange 事件 (在 Java 程序 中 ， 事 件 也 是 一 个 对 象 )。 在 事件 








中 通常 封装 了 属性 名 、 属 性 的 原 值 、 属 性 变化 后 的 新 值 。 将 事件 传递 到 其 他 的 Bean， 至 于 
























































接收 后 Bean 会 做 什么 Bound 属性 并 不 负责 。 为 了 说 明 上 述 Bound 属性 的 作用 ， 请 














代码 。 


public class alden3 extends Canvas 

{ 

String ourString- "Hello"; 

//ourString 是 一 个 bound 属性 

private PropertyChangeSupport changes = new PropertyChange 
(this); /** 3E: AX Java 是 纯 面向 对 象 的 语言 ， 

如 果 要 使 用 某 种 方法 则 必须 指明 是 要 使 用 哪个 对 象 的 方法 ， 

在 下 面 的 程序 中 要 进行 激活 事件 的 操作 ， 

这 种 操作 所 使 用 的 方法 是 在 PropertychangeSupport 类 中 的 。 

所 以 上 面 声 明 并 实例 化 了 一 个 changes 对 象 ， 

在 下 面 将 使 用 changes 的 firePropertyChange 方法 来 点 火 ourstring 的 属性 改变 

public void setString(string newString) 

( 

String oldString = ourString; 

















































































































ourString - newString; 

/* ourString 的 属性 值 已 发 生变 化 ， 于 是 接着 点 火 属性 改变 事件 */ 
changes.firePropertyChange ("ourString",oldString,newString); 
) 

public String getString() 

{ 

return ourString; 

) 

/** 以 下 代码 是 为 开发 工具 所 使 用 的 。 

不 能 预知 alden3 将 与 哪些 Beans 组 合成 为 一 个 应 用 
无 法 预知 如 果 alden3 的 ourString 属性 发 生变 化 时 有 哪些 组 件 与 此 变化 有 关 ， 







































































看 下 面 的 


























Support 








事件 。*/ 


















































Wf alden3 这 个 Beans 要 预 留 出 一 些 接口 给 开发 工具 ， 开 发 工具 使 用 这 些 接口 ， 
JavaBeans 对 象 与 alden3 挂 接 。*/ 
public void addPropertyChangeListener (PropertyChangeLisener 1) 
{ 
changes.addPropertyChangeListener (1); 


} 





























把 其 他 的 
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public void removePropertyChangeListener (PropertyChangeListener 1) 


changes.removePropertyChangeListener (1); 






































在 上 面 的 代码 中 ， 开 发 工具 调用 changes 的 addPropertyChangeListener()7;?A ， 把 其 他 
JavaBean 注册 到 ourString 属性 的 监听 者 队列 1 中 。 队 列 1 是 一 个 Vector 数组 ， 可 存储 任何 
Java 对 象 。 开 发 工具 也 可 使 用 changes 的 removePropertyChangeListener() 方 法 ， 从 队列 1 中 注 
销 指定 的 对 象 ， 使 alden3 的 ourString 属性 的 改变 不 再 与 这 个 对 象 有 关 。 当 开发 人 员 手 写 代 
码 编程 时 ， 也 可 直接 调用 这 两 个 方法 ， 把 其 他 Java 对 象 与 alden3 挂 接 。 


12.3.4 Constrained 属性 


JavaBean 中 的 Constrained 属性 是 指 当 这 个 属性 的 值 要 发 生变 化 时 ， 与 这 个 属性 已 建立 
了 某 种 连接 的 其 他 Java 对 象 可 以 否决 属性 值 的 改变 。Constrained 属性 的 监听 者 通过 抛 出 
Property VetoException 的 方法 来 阻止 该 属性 值 的 改变 。 下 面 通过 一 段 代 码 来 讲解 Constrained 
属性 的 用 法 ， 其 代码 如 下 。 
public class JellyBean extends Canvas 


{ 
private PropertyChangeSupport changes-new PropertyChangeSupport (this); 
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private VetoableChangeSupport Vetos-new VetoableChangeSupport (this); 
/* 与 前 述 changes 相同 ， 可 使 用 vetoableChangeSupport 对 象 的 实例 vetos 中 的 方法 ， 
在 特定 条 件 下 来 阻止 PriceInCents 值 的 改变 。*/ 











public void setPriceInCents (int newPriceInCents) 





throws PropertyVetoException 

{ 

/* 方法 名 中 throws PropertyVetoException 的 作用 是 当 有 其 他 Java 对 象 否 决 Price 
InCents 的 改变 时 ， 要 抛 出 例外 。*/ 

/* 先 保 存 原 来 的 属性 值 */ 

int oldPriceInCents-ourPriceInCents; 

/* 点 火 属性 改变 否决 事件 */ 


vetos.fireVetoableChange ("priceInCents",new Integer (OldPriceInCents), new 


















































Integer (newPriceInCents)); 

/* 若 有 其 他 对 象 否 决 pricerncents 的 改变 ， 则 程序 抛 出 例外 ， 不 再 继续 执行 下 面 的 两 条 语 
句 ， 方 法 结束 。 若 无 其 他 对 象 否决 priceInCcents 的 改变 ， 则 在 下 面 的 代码 中 把 ourPriceIncents 赋 
予 新 值 ， 并 让 属性 改变 事件 */ 


ourPriceInCents-newPriceInCents; 







































































changes.firePropertyChange("priceInCents", new Integer 
(oldPriceInCents),new Integer (newPriceInCents)); 
} 
/* 与 前 述 changes 相同 ， 也 要 为 PricernCents 属性 预 留 接口 ， 使 
PriceInCents 否决 改变 监听 者 队列 中 ， 或 把 该 对 象 从 中 注销 */ 
public void addVetoableChangeListener (VetoableChangeListener 1) 
d 




















他 对 象 可 注册 入 
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vetos.addVetoableChangeListener(1); 

} 
public void removeVetoableChangeListener (VetoableChangeListener 1) 
( 


vetos.removeVetoableChangeListener (1); 

















从 上 面 的 例子 中 可 看 到 ， 一 个 Constrained 属性 有 属性 变化 览 听 者 和 否决 属性 改变 的 监 
听 者 两 种 监听 者 。 和 否决 属性 改变 的 监听 者 在 自己 的 对 象 代 码 中 有 相应 的 控制 语句 ， 在 监听 到 
有 constrained 属性 要 发 生变 化 时 ， 在 控制 语句 中 判断 是 否 应 否决 这 个 属性 值 的 改变 。 总 之 ， 
某 个 Bean 的 Constrained 属性 值 可 否 改变 取决 于 其 他 的 Bean 或 者 是 Java 对 象 是 否 允 许 这 种 
改变 。 人 允许 与 否 的 条 件 由 其 他 的 Bean 或 Java 对 象 在 自己 的 类 中 进行 定义 。 









































































































































12.4 JavaBean 方法 


通过 本 书 前 面 章节 的 学 习 ， 了 解 了 对 象 中 有 属性 和 方法 两 种 元 素 ， 其 中 方法 可 以 利用 属 
性 特征 去 实现 一 些 功能 。 在 本 节 的 内 容 中 ， 将 通过 一 个 具体 实例 来 讲解 使 用 JavaBean 方法 
的 流程 。 

实例 32: JavaBean 方法 的 应 用 

本 实例 演示 了 使 用 JavaBean 方法 的 流程 ， 其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 12 章 /Java 
Beanmethod.java) 如 下 。 






































































































































import java.util.HashMap; 
import java.util.Map; 
public class JavaBeanmethod 
{ 


private String[]array=new String[6]; 





private Map map-new HashMap () ; // W6 KEY {Ë 














public Map getMap() 


return this.map; 


} 
public Object getMap (Object key) 


return map.get (key); 
} 
public void setMap (Object value,Object key) 


map .put (value, key); 
} 
public void printMap (){ 


sO (abus Oe) 
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setMap (i+" ws (ae e Uy B 


if(map.containsKey(i-*" ")) 


System.out.println("mapí(key-"-*i-""-"value-"-4map.get 
(i-T" We 


} 

public static void main(String args[])( 
JavaBeanmethod simple-new JavaBeanmethod(); 
Simple.printMap(); 

} 

public void setMap (Map map) 


this.map = map; 
} 


public void setArray (int index,String value) 
this.array[index]-value; 
} 


public String getArray (int index) 


return array[index]; 


~ 











编译 运行 后 得 到 如 图 12-6 所 示 的 效果 。 


SEA: C:\Windows\system32\cmd.exe 


























F:\java JavaBeanmethod 
map<key=@value=@ 》 
map<key=1lvalue=9 》 
EA 
map<key=3value=21 
map<key=4value =24 


map<key=5value=25 
map<key=6value=24 
map<key=?7value=21 
mapkey=8value=16 
map<key=9value=9 >? 





图 12-6 ”执行 的 结果 





ij 5s— 


通过 上 述 实 例 ， 读 者 领会 了 JavaBean 的 方法 的 作用 。 在 下 面 的 代码 中 ， 展 示 了 一 个 关 
于 数据 库 操 作 JavaBean 的 流程 ， 由 于 本 书 还 没有 讲解 数据 库 的 知识 ， 读 者 只 需 更 好 地 理解 
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JavaBean 的 优点 即 可 ， 而 无 需 考 虑 数据 库 的 知识 。 其 代码 【光盘 : 源 代码 /第 12 章 / 
jdbc_sql.java】 如 下 .。 


import java.sql.*; 
import java.util.*; 
OE Java ES 
sLumsxoweiE Java c LO? 
public class jdbc sal 
( 
































String conn str-"jdbc:mysqgl: //localhost/HeaVeN news";// 数据 库 
String username-"root"; /7 数据 库 用 户 名 
String password-""; f f o 数据 库 密 码 








private Connection conn-null; 
private Statement stmt-null; 
ResultSet rs-null; 


// 数据 库 链 接 
public jdbc sql() 














try{ 
Class.forName ("org.gjt.mm.mysql.Driver"); 


catch(java.lang.ClassNotFoundException e) 


System.err.println("dbclass():"*e.getMessage()); 





try( 
conn-DriverManager.getConnection (conn str,username,password); 
) 


catch (SQLException ex) { 





System.err.printin ("dbclass ():"+ex.getMessage()); 
) 

) 

ji 数据 库 查 询 

public ResultSet query (String sql) 

{ 

Eny 

stmt=conn.createStatement (); 




















rs-stmt.executeQuery (sql); } 





catch (SQLException ex) { 
System.err.println ("query ():"+ex.getMessage()); 
} 

return rs; 

) 

ji 数据 库 修改 
public void update(String sql) 


{ 
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CYA 
stmt-conn.createStatement(); 


stmt.executeUpdate (sql);) 





catch (SQLException ex) { 
System.err.println("update():"-*ex.getMessage()); 
) 

) 

// cs ecc 

public void closestmt () 

{ 

try(stmt.close(); 

) 


catch (SQLException ex) { 








System.err.println("closestmt ():"+ex.getMessage()); 
} 
} 
/ / 关闭 链接 


public void closeconn() 








(try(conn.close();) 





catch (SQLException ex) í(System.err.println("closeconn()"-«ex.get 
Message ());] 

) 

// 转换 中 文 

public String toChinese(String s){ 

if(s--null) 


return null; 








tryí 

String convert-new String(s.getBytes("gb2312"),"ISO8859-1"); 

return convert; 

)catch (Exception e)í) 

return null; 

) 

// 分 页 

public String Pagel(int num,int  line,int page line,int  start,int 





page, String search,String filename) { 
int pagetotal-line*page line; // 所 要 显示 的 总 条 数 
int pagestart;// 





int pagenum;// 

















int total=(num-start+line-1)/line; // 取 得 总 页 数 
int total_start=(numtpagetotal-1) /pagetotal; // 取 得 总 偏 移 数 


String returnstr-""; 

if(start!-0) 

( 

int old start-start-pagetotal; 

returnstr-*-" «a href-"t*filename-t"?page-O0&start-"-told starttsearch-t"» 


«««/a»"; 
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) 

pagestart-start/pagetotal*page line; // 取 得 当前 页 数 

for(int i-0;i«total&&i«page line;i++) 

{ 

pagenum-pagestart-ti-tl; 

returnstr-t*-" «a href="+filename+"?page="+i+"&start="+start+search+">" 





+pagenum+"</a>"; 


} 
if (total_start!=(start/pagetotal+1)&&num!=0) 


{ 


int new_start=start+pagetotal; 











returnstr+=" <a href="+filename+"?page=0&start="+new_start+search+">>> 
«/a»"; 

) 

return returnstr; 

) 

// 取得 时 间 

public String GetPath (){ 

String dateString-"123"; 

try 

java.text.SimpleDateFormat formatter-new  java.text.SimpleDate Format 
("yyyy-MM") ; 


java.util.Date currentTime 1-new java.util.Date(); 
dateString-formatter.format (currentTime 1); 
)catch (Exception e)í 


} 


return dateString; 


) 








// 取得 时 间 
public String strNowtime ()í 
String dateString-"123"; 


try 
java.text.SimpleDateFormat formatter-new java.text.SimpleDateFormat 


("yyyy-MM-dd hh:mm:ss"); 


java.util.Date currentTime 1-new java.util.Date(); 
dateString-formatter.format (currentTime 1); 

)catch (Exception e){ 

) 

return dateString; 


} 








/7 = —Xhihtml-- 
public String HTMLEncode (String Str){ 


Sic ze—eloisieeroiLeuere (Sis z we c Wee p 
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四 EReiEEICEESETS zw MR E 
Str-ebbReplace(Str," ","«BR»"); 
rotüurnüu Stry 

) 

// 替换 变量 
public String ebbReplace(String Str,String oldStr,String newStr)í 











String ReturnStr-z""; 

aiae ako 3p iEn Tit Ia 

n-0; 

je-oldStr.length(); 

TI uStrtlindexoft(goldSts)s- 

{ 
while(Str.indexOf(oldStr,n)»-1) 
( 

i-Str.length(); 

if (Str.indexOf (oldStr)--0) 
Str-newStr-t*Str.substring(j,i); 
else 

{ 

t-Str.indexOf (oldStr); 

ig (EGS 
Str-Str.substring(0,t)-«*newStr*Str.substring (m,i); 
n-t*newStr.length()-j-*1; 

) 

) 

) 

ReturnStr-Str; 





return ReturnStr; 


) 

"7 ubb 替换 

public String  LCReplace(String Str,String  BStr,String  EStr,String 
ReStr)(í 

Esse] Re un tn Spe d S UU Sie ep 








shoke dip mime 

n-0; 

if ((Str.indexOf (BStr)»-1)&&((Str.indexOf (EStr)»-1))) 
{ 

while(Str.indexOf (BStr,n)»-1) 

{ 

i-Str.indexOf(BStr); 

jeStr.indexOf (EStr); 
Strl-Str.substring((i*BStr.length()),3); 
Str2-ebbReplace (ReStr,"S$1lichaoS$",Strl); 
StrleBStrT-3StrlTESUtrs 
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Str-ebbReplace(Str,Str1l,Str2); 
n-i*Str2.length()-Strl.length(); 


ReturnStr-Str; 
return ReturnStr; 























在 上 述 代码 中 ， 使 用 了 一 个 运行 在 数据 库 上 的 JavaBean， 读 者 只 有 在 学 习 完 本 书 的 第 三 
篇 内 容 后 ， 才 能 读 懂 上 述 代码 。 此 时 读者 只 看 结构 和 功能 即 可 ， 不 必 完 全 弄 懂 上 述 代 码 的 真 
EEX. 




















12.5 JavaBean 的 作用 范围 


JSP 作为 一 个 很 好 的 动态 网 站 开发 技术 ， 逐 渐 得 到 了 越 来 越 广泛 的 应 用 。 在 各 类 JSP 应 
用 程序 中 ，JSP+JavaBean 的 组 合成 为 了 最 常见 的 JSP 开发 标准 。 在 本 节 的 内 容 中 ， 让 读者 体 
会 JSP 是 如 何 与 JavaBean 结合 在 一 起 的 。 


12.5.1 Page 作用 域 


如 果 设 定 一 个 JSP 页 面 为 作用 域 ， 通 常 使 用 如 下 代码 实现 。 




















































































































«jsp:useBean id-"bean" class-"com.CountBean" scope-"page"/» 


这 个 作用 域 是 最 严格 的 。 页 面 域 的 对 象 只 对 于 它 所 在 页 面 是 可 访问 的 。 页 面 域 的 
JavaBean 和 脚本 程序 创建 的 对 象 都 是 线程 安全 的 。 


12.5.2 Request 的 作用 域 


请 求 域 的 对 象 只 在 相应 请 求 的 生命 周期 内 有 效 ， 即 对 象 在 创建 它 的 页 面 内 有 效 ， 以 及 请 
求 被 转发 或 者 被 包含 的 页 面 内 有 效 。 请 求 域 的 对 象 是 线程 安全 的 ， 只 有 相应 请 求 的 执行 线程 
可 以 访问 这 些 对 象 ， 其 格式 如 下 。 










































































































































































«jsp:useBean id-"bean" class-"com.CountBean" scope-"request"/» 
12.5.8 Session 的 作用 域 


会 话 域 的 对 象 在 参与 某 个 客户 端 会 话 的 所 有 应 用 组 件 时 是 有 效 的 。 会 话 域 的 对 象 不 是 线 
程 安全 的 ， 如 果 有 多 个 请 求 同 时 访问 同一 个 会 话 (Session〉 对象， 那么 需要 对 此 对 象 进行 同 
步 访 问 ， 其 格式 如 下 。 













































































<jsp:useBean id="bean" class="com.CountBean" scope="session"/> 


12.5.4 Application 的 作用 域 


这 是 最 宽泛 的 一 种 作用 域 ， 这 种 应 用 域 对 象 在 应 用 的 整个 生命 周期 内 都 是 有 效 的 。 
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Application 作用 域 对 象 不 是 线程 安全 的 ， 如 果 用 多 个 请 求 来 同时 修改 某 一 个 对 象 ， 那 么 必须 
对 这 些 访问 进行 同步 处 理 ， 其 格式 如 下 。 
















































































<jsp:useBean id="bean" class="com.CountBean" scope="application"/> 


12.6 JavaBean 的 移 除 


当 使 用 完 JavaBean 后 应 该 立即 释放 空间 ， 使 其 不 再 继续 占用 资源 ， 这 样 内 存 可 以 去 处 
理 其 他 的 信息 。 移 除 JavaBean 的 方法 十 分 简单 ， 只 需要 输入 如 下 语句 即 可 实现 。 
































H 
























































Pagecontex.removeAttribute (String name); 


Request .removeAttibute (String name); 


接 下 来 将 通过 几 段 代码 讲解 如 何 释 放 内 存 。 代 码 保存 在 光盘: 源 代 码 /第 12 章 /12-4/) 
中 ， 具 体 实现 流程 如 下 。 
1) 文件 myBean.java 的 代码 如 下 。 




















public class myBean { 

private String name; 

private String password; 

private int count-0; 

public int getCount() { 
count-tt; 
return count;])] 

public void setCount(int count) í( 

this.count - count;) 

public String getName() { 
StringTrans s-new StringTrans(); 
return s.tranC(name);] 

public void setName (String name) ( 
this.name = name;} 

public String getPassword() { 
return password; } 

public void setPassword(String password) { 
this.password = password; 


)) 





2) 文件 StringTrans.java 的 代码 如 下 。 


oe En te p 
public class StringTrans{ 
joxslodb:be. elas ee evo ixecusvex(Subizabeve; (elsab) A 
String result-null; 
byte temp[]; 
tryí 
temp-chi.getBytes ("iso-8859-1"); 
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result-new String(temp);] 





catch(UnsupportedEncodingException e)í( 

System.out.println(e.toString());) 

return result;) 

public static String tranB(String chB)( 

String result-null; 

byte temp[]; 

tryl 
temp-chB.getBytes ("UTF-8"); 
result-new String(temp,"iso-8859-1");] 





catch(UnsupportedEncodingException e)í( 

System.out.println(e.toString());) 

return result;) 

jolis S eaim uar gis m eX Steps ga 

String result-null; 

byte temp[]; 

tey a 
temp=chB.getBytes ("iso-8859-1"); 
result=new String (temp, "UTF-8");] 





catch(UnsupportedEncodingException e) { 
S$System.out.printlin(e.toString()); ) 
return result; 


} 


3) 文件 Login.jsp 的 代码 如 下 。 


o n r m d r — ] i 
«$8 page contentType-"text/html; charset-utf-8" language-"java" import 





-"java.sql.*" errorPage-"" $» 
«!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd"» 
«jsp:useBean id-"myBean" scope-"session" class-"com.wsy.myBean"/» 
«html» 
<head> 








<script language="javascript"> 
function check (){ 
if (document .all.name.value.length==0) { 
alert ("HRS HP 4 1"); 


return false; 





) 

if(document.all.password.value.length--0)( 
alert (请 填写 密码 !") ; 
return false; 

) 

forml.submit (); 

return true; 

) 


function reset()í 
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document.all.forml.reset(); 
) 
«//eiesesljsre 
<title> 论 坛 登录 </title> 
«meta http-equiv-"Content-Type" content-"text/html; charset=utf-8"> 





«style type-"text/css"» 
<! 一 一 
.Style2 ( 
font-size: 18px; 
color: 4999999; 
) 
carle MEOLO ME YO 
.-style4 (font-size: l12px] 
一 一 > 
«/style» 
«/head» 
<body bgcolor-"4FFFFFF" leftmargin-"0" topmargin-"O0" marginwidth-"0" 
marginheight-"0"» 
«!-- ImageReady Slices (登录 2.jpg) --» 
«h2 align="center" class-"style2"»JavaBean 的 移 除 </h2> 
<table width="407" height="226" border="0" align="center" cellpadding= 
"Q" cellspacing-"O" id-" 01> 


«form action-"login.jsp" name-"forml"» 


KETS 
<td colspan="6"> 
«img src="images/01.gif" width="407" height="60" alt=""> 
</td> 
«/tr» 
cde 
«td rowspanz"4"» 
«img src-"images/02.gif" width-"130" height-"137" alt- 
""></td> 
<td> 
<img src="images/03.gif" width="56" height="47" alt=""> 
</td> 
<td colspan="3" width="117" height="47" background 


="images/04.gif"><input name="name" type="text" size="10"> 
«!--img src-"images/04.gif" width-"117" height="47" alt= 
Dulce hebr 
«td» 
«img src-"images/05.gif" width-"104" height-"47" alt=""> 
«/td» 
«A EE 
uie 
«td» 
«img src-"images/06.gif" width-"56" height-"43" alt-""» 
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type-"password" 


«td colspan-"3" width-"117" 


Size-"11"» 
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height-"43"»«input name-"password" 


«!--img src-"images/07.gif" width-"117" height-"43" alt- 
Auc 
«td» 
«img src-"images/08.gif" width-"104" height-"43" alt=""> 
«/td» 
EE 
«EE 
«td rowspan-z"2"» 
«img src-"images/09.gif" width-"56" height-"47" alt-""» 
«/td» 
«td» 
«img src-"images/10.gif" alt-"" width-"52" height-"25" 
border-"0" usemap-"4£Map" ></td> 
«td» 
«img src-"images/1ll.gif" width-"9" height-"25" alt-""- 
«/td» 
«td» 
«img src-"images/12.gif" alt-"" width-"56" height-"25" 
border-"0" usemap-"4Map2"»«/td» 
«td» 
«img src-"images/13.gif" width-"104" height-"25" alt=""> 
«/td» 
«/tr» 
Cr 
<td colspan="4"> 
«img src-"images/14.gif" width-"221" height-"22" alt=""> 
«/td» 
«/tr» 
EE 
«td colspan-"6"» 
«img src-"images/15.gif" width-"407" height-"29" alt=""> 
«/td» 
AEST: 
«/table» 
«!-- End ImageReady Slices --» 
«div align="center"> 
«map name-"Map"» 
«area  shape-"rect" coords-"1,1,51,25"  hrefz"4" onClick-2"return 
check();"» 
«/map» 
«map name-"Map2"» 
«area shape="rect" coords-"2,1,52,25" href="#" onClick-"reset();"» 


«/map» 
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<%if (request .getParameter ("name") !=null){ %> 
<span class="style3"> 

<jsp:setProperty name-"myBean" property-"*"/» 
«span class="style4"> 用 户 名 为 
<jsp:getProperty name="myBean" propert 
登录 

<jsp:getProperty name="myBean" property="count"/> 

















y="name"/> 


次 </span></span> 
<% 
session.removeAttribute (myBean.getCount ()+"");} 
%><br> 
</div> 
</body> 
«/html» 























将 上 述 Java 文件 进行 编译 并 运行 ， 得 到 如 图 1277 所 示 的 效果 。 












Æ 论坛 登录 - Windows Internet Explorer 





m 号 | [st] http://127.0.0.1:8080/12-4/lo. ~ | ++ x | ER px 
SO- [sx] 
Xx dO mezes ||1&8-B- wh y 











密 B "9999999 























4) @ Internet | 保护 模式 : 禁用 & 10096 ~v 








图 12-7 JavaBean 的 移 除 











12.7 疑难 问题 解析 








在 本 章 的 内 容 中 ， 详 细 讲解 了 JavaBean 组 件 技术 的 基本 知识 。 本 节 中 ， 将 对 本 章 中 比 


























较 难 理解 的 问题 进行 讲解 。 


VH 














嘛 ， 使 用 JavaBean 和 直接 在 JSP 页 面 中 调用 包 中 相应 类 中 的 方法 有 什么 区 别 ? 





解答 : 这 很 好 理解 ， 使 用 之 后 ， 在 JSP 中 不 会 再 有 大 量 的 Java 代码 ， 前 全 后 合 














加 明确 ， 编 写 程序 更 容易 ， 维 护 也 更 加 容易 。 
288 


读者 疑问 : JSP+JavaBean 到 底 是 什么 样 的 模式 ? JavaBean 中 不 也 是 定义 类 和 方法 的 


分 工 更 


第 12 章  JavaBean 组 件 技术 


读者 疑问 : J2EE 中 JavaBean 到 底 是 什么 ? RUE? 逻辑 处 理 层 ? 还 是 数据 层 ? 
JavaBean 是 属于 哪个 层次 的 ? 

解答 : JavaBean 是 一 种 组 件 技术 ， 是 数据 层 。 对 应 Microsoft 的 COM R. JSP X Java 
Server Page 的 缩写 ， 能 够 在 C/S 和 B/S 结构 中 实现 Server 端 编程 ， 和 Microsoft 的 ASP 类 
似 。JDBC 是 一 种 Java 与 数据 库 的 驱动 技术 ， 对 应 Microsoft 的 ODBC。 如 果 想 从 事 Web 开 
发 ， 上 述 技术 都 要 学 习 ， 尤 其 是 JavaBean， 如 果 将 它们 组 合 起 来 就 是 所 谓 的 MVC 的 开发 模 
式 ， 在 本 书后 面 的 内 容 中 ， 将 讲解 IDBC 数据 库 编 程 的 基本 知识 。 

































































f 
TET DE 


上 一 章 中 介绍 了 导 找 兼职 的 常用 方法 和 渠道 ， 为 了 保证 我 们 在 干 完 兼职 之 后 能 获得 相应 
的 收益 ， 在 此 笔者 有 以 下 几 个 建议 供 大 家 参考 . 

1) 最 好 是 朋友 或 熟人 推荐 ， 这 样 双方 都 比较 放心 。 

2) 开始 之 前 先 跟 美工 把 报酬 讲 好 ， 如 果 程 序 员 和 美工 报酬 一 样 的 话 ， 那 就 不 要 接 。 因 
为 在 项 目 后 期 中 ， 程 序 会 占 绝 大 多 数 。 

3) 在 洽谈 过 程 中 ， 一 定 要 让 客户 把 需求 写成 书面 形式 ， 然 后 再 根据 文本 中 要 求 的 功能 
进行 估价 。 这 样 更 能 明确 我 们 的 责任 和 义务 ， 避 免 后 期 的 纠纷 。 

4) 和 客户 说 清楚 售后 服务 是 收费 还 是 免费 ， 最 好 体现 在 合同 中 。 

5) 实现 程序 和 页 面 的 分 离 ， 这 样 不 易 发 生 什 么 误会 ， 并 能 提高 效率 。 

6) 开工 前 先 搞 清楚 客户 说 的 报酬 ， 是 税 前 的 还 是 税 后 的 ， 因 为 很 多 单位 到 结账 的 时 候 
会 扣 掉 部 分 所 谓 的 个 人 所 得 税 。 

7) 最 好 有 自己 的 服务 器 ， 把 做 的 活 放 到 自己 的 服务 器 上 ， 如 果 客 户 满意 了 ， 付 清 全 部 
的 钱 再 把 代码 给 他 们 ， 这 样 避免 了 客户 不 发 钱 ， 活 已 经 给 人 家 了 ， 造 成 被 动 的 局 面 。 
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第 二 篇 数据 库 篇 
第 13 草 ” 数 据 库 技术 


数据 库 是 “按照 数据 结构 来 组 织 、 存 储 和 管理 数据 的 仓库 ”。 在 日 常 经 济 管理 和 日 常 工 
作 中 ， 常 常 需要 把 某 些 相关 的 数据 放 进 这 样 的 “仓库 ” 并 根据 管理 需要 进行 相应 的 处 理 。 
在 本 章 的 内 容 中 ， 将 讲解 和 Java Web 相关 的 数据 库 技 术 。 通 过 本 章 能 学 到 如 下 知识 。 

口 操作 MySQL. 

口 SQL Sever。 

C) 职场 点 拨 一 一 想 寻找 更 好 的 工作 。 





































































































2010 ££ XX 月 XX 日 ， 小 雪 
不 知 不 觉 间 我 已 经 工作 了 1 年 半 ， 工 资 从 当初 的 3000 涨 到 了 4000。 但 我 依旧 是 月 光 


族 ， 女 友 一 直 在 众 买 房 结婚 ， 我 感觉 生活 的 压力 好 大 。 我 很 想 寻 找 一 份 更 好 的 工作 .…… 





小 菜 : “我 想 寻 找 更 好 的 工作 ， 这 里 的 待遇 太 低 了 1!” | 
| Wisdom: “你 可 得 考虑 好 了 ， 人 往 高 处 走 这 无 可 厚 非 ， 但 是 你 能 确保 一 定 能 找到 更 好 | 
| 待遇 的 工作 吗 ? ” 
| 小 菜 : “这 个 ……… » 

; Wisdom: “ 嘿 ， 你 也 不 能 确定 吧 ， 建 议 你 看 看 本 章 最 后 的 ““ 想 跳楼 了 ， 或 许 
| 带 来 一 些 启示 !” 

|o XD “ 唱 ， 好 的 。 言 归 正 传 ， 本 章 的 数据 库 有 什么 用 ? ” 
Wisdom: “你 想 通 过 跳楼 来 改变 自己 的 命运 ， 但 是 什么 改变 了 软件 行业 的 命运 呢 ? E 
| 案 是 数据 库 ， 数 据 库 是 实现 动态 应 用 的 最 佳 工具 。 数据 库 是 当今 大 型 应 用 程序 开发 必 不 可 | 
| 少 的 组 成 部 分 ， 通 过 数据 库 管 理 系 统 ， 可 以 有 效 地 存储 、 管 理 和 检索 各 种 数据 。” ' 


会 给 你 


13.1 认识 MySQL 数据 库 


在 当前 市 面 中 有 许多 种 数据 库 工 具 ， 下 面 将 以 MySQL. 为 例 作 为 本 章 的 开篇 。 用 
MySQL 建立 一 个 数据 库 和 一 个 表 的 过 程 十 分 简单 ， 有 具体 操作 流程 如 下 。 
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1) 启动 MySQL 管理 软件 ， 单 击 “ 连 接 ” 按 钮 ， 打 开 “ 连 接 ” 窗 口 ， 在 里 面 输入 数据 
库 的 相关 信息 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 13-1 所 示 。 








d Navicat 8 Lite for MySQL [ell J 
xp EEV IAT SAMAH) 




















图 13-1 连接 窗口 





2) 选择 “localhost”， 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “打开 连接 ”命令 ， 如 


13-2 所 示 。 





[a Navicat 8 Lite for MySQL 
XE EEV IE 窗口 MW HSH) 








= 





agas? e 


视图 FHE 。 事件 查询 全 部 








连接 


也 打 开 表 (oO) gw E) PUER AMERO 

















lll console... 



































AH localhost EP: root 
图 13-2 选择 命令 
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3) 打开 “连接 ”后 ， 仍 然 选择 “localhost” 选 项 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
选择 “创建 数据 库 ” 命 令 ， 打 开 “ 创 建 数据 库 ” 窗 口 ， 








z 单 中 






























































在 数据 库 名 文本 框 中 输入 “new”， 然 
后 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 13-3 所 示 。 
-Æ Navicat 8 Lite for MySQL lela] 3s 
XE EEV TRO) 窗口 IW SERE 
A a g 查询 全 部 
连接 导 打 开 表 (Q) ARHARO Cb 创建 表 (N) CL NERO 
日 g localhost 
E information schf 创建 新 数据 库 
£3 mysql 
udin RO HE: 
new 
字符 集 : 
Default character set 
E 
3 数据 库 Æ localhost iP: root 



































图 13-3 “创建 数据 库 ” 窗 口 








4) 建立 好 数据 库 后 ， 双 击 建 














建 好 的 数据 库 ， 在 打开 的 树 形 列表 中 选择 “ 表 ” 选 项 ， 然 后 
单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “创建 表 ” 命 令 ， 如 图 13-4 所 示 。 
d$ Navicat 8 Lite for MySQL = < lalak 
文件 加 EZV IA SOW) SAH 
E 2 





管理 用 户 





m gegte 


视图 ”存储 过 程 。 事件 查询 全 部 
连接 了 打开 表 (0) Jab) TUERO AMRO 
5- localhost 


| 
E information, schema 
E mysql 
Ei- f new 


"orc - 


运行 批 次 务 文件 .… 
3 剧 新 


B test 



























































Æ localhost 用 产 : root 数据 库 : new 























图 13-4 选择 命令 
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5) 选择 命令 后 会 打开 “创建 表 ” 窗 口 ， 在 此 可 以 设置 需要 创建 表 的 字段 ， 如 图 13-4 
所 示 。 








f Æ Navicat 8 Lite for MySQL 


文件 (EB) mE) IR) 窗口 (MW S85(H) 








lele x J) 








I main sar one oohon O > 
XO 编辑 E) EDO 








Tae Arr dires Forti Siti Smet | oix | 会 上 移 
栏 位 laa ie lass | 选项 [uie 

类 型 长 度 | 十 进位 | 允许 空 ?， 

int v 
v 










































































0zm 






































Æ localhost 用 产 : root 数据 库 : new 


























图 13-4 ”创建 字段 
6) 创建 字段 后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 在 打开 的 “ 表 名 ”窗口 中 输入 表 名 ， 输 入 完成 后 单 
击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 13-5 所 示 。 


Æ Navicat 8 Lite for MySQL 


XH) EEV IR 窗口 LW E85) 





己 | 回 | sx J) 











72 peii 创建 


XD SE SD 

















Jaee Rer dH muon | Fuert Simer 于 出 除 栏 位 | Ate | t He 

infor | 栏 位 ”| 索引 | 处 键 Janes pam | 注 记 

1| [& 类 型 xm | 十 进位 | 允许 空 ?， 
ID int 


char 



























































0m 






































Æ localhost 用 产 : root 数据 库 : new 

















图 13-5 输入 表 名 
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7) 在 创建 表 之 后 可 以 输入 记录 ， 选 择 表 并 单 击 “打开 表 ” 按 钮 ， 然 后 输入 记录 ， 如 
图 13-6 所 示 。 




















—] S] user @new (localhost) 
文件 ”编辑 =S Uu 


Hai 二 十 六 进位 AMER | 29 REHUR G9 RHE 小 移 除 排序 

















D 








13-6 创建 的 记录 








13.2 操作 MySQL 


MySQL 是 一 个 小 型 关系 型 数据 库 管 理 系统 ， 广 泛 地 应 用 在 Internet. 上 的 中 小 型 网 站 中 。 
由 于 其 体积 小 、 速 度 快 、 总 体 拥 有 成 本 低 ， 尤 其 是 开放 源码 这 一 特点 ， 被 许多 中 小 型 网 站 所 
青睐 。MySQL 的 官方 网 站 的 网 址 是 www.mysql.com。 


18.2.1. MySQL 的 安装 


读者 可 以 去 MySQL 的 官方 网 站 或 者 其 他 资源 网 站 获得 MySQL， 由 于 是 英语 界面 ， 对 
于 初学 者 来 说 可 能 会 有 点 有 麻烦。 安装 MySQL 的 具体 操作 流程 如 下 。 

1) 双击 下 载 的 MySQL. 安装 包 后 将 会 打开 向 导 对 话 框 ， 这 是 一 个 欢迎 画面 ， 在 此 单 击 
“Next” 按 钮 ， 如 图 13-7 所 示 。 

2) 在 打开 的 “Setup Type” 对 话 框 中 选择 一 个 选项 ， 第 一 个 选项 是 “典型 安装 ” 第 二 
个 是 “完全 安装 ， 第 三 个 是 “ 自 定 义 安装 ” 这 里 选择 第 三 个 选项 ， 然 后 单 击 “Next” 按 
钮 ， 如 图 13-8 所 示 。 














































































































划 MySQL Server 5.1 - Setup Wizard [x] JË! MySQL server 5.1 - Setup Wizard [x7] 
Welcome to the Setup Wizard for MySQL Setup Type 
Server 5.1 Choose the setup type that best suits your needs. 
The Setup Wizard will install MySQL Server 5.1 release 5.1.30 Please select a setup type. 
on your computer. To continue, click Next. 7) Typical 


I Common program Features will be installed. Recommended For 
L 


EK h ) general use. 


D Complete 
= í V] All program features will be installed, (Requires the most disk 


© Custom 
T WARNING: This program is protected by copyright law. o a V] Choose which program features you want installed and where they 
y ( h y will be installed. Recommended for advanced users. 






































图 13-7 安装 向 导 图 13-8 ”选择 一 个 选项 

















3) 打开 “Custom Setup” 对 话 框 ， 在 此 可 以 设置 安装 的 位 置 ， 这 里 保持 默认 设置 ， 单 击 
“Next” 按 钮 ， 如 图 13-9 所 示 。 























294 


第 13 章 ”数据库 技术 


4) 在 打开 的 对 话 框 中 继续 单 击 “Next” 按 钮 ， 等 待 一 会 将 会 打开 一 个 对 话 框 ， 单 击 
“Next” 按 钮 后 又 打开 一 个 新 对 话 框 ， 接 着 单 击 “Next” 按 钮 ， 如 图 13-10 所 示 。 


ij 

























JË! MySQL Server 5.1 - Setup Wizard = MySQL Enterprise ies] 
Custom Setup w 
Select the program features you want installed. MuSCQL. 
The MySQL Monitoring and Advisory Service 
Click on an icon in the list below to change how a feature is installed. p 


-Automated monitoring 上 m= 

















Feature Description 






g--le- 1l Server ificati 
Installs the MySQL-server and notification of all your 
- MySQL Server Datafiles executables, MySQL servers. 
B-E » | Client Programs 
ja lude Files / Lib Fil 
X ndude Files] Uo Fes * Over 70 database best 


This Feature requires 30MB on practice rules ensure uptime 
your hard drive, It has 1 of 1 and fast performance. 
subfeatures selected. The 
bfeat' ire OKB 
E SES require OKB on your « Expert advice Sho 
| 


problems and improve 








Install to: MySQL performance. 


C:\Program FilesMySQLYMySQL Server 5.11 

















maen C CE ( cen 























图 13-9 选择 安装 位 置 图 13-10 ”安装 








5) 单 击 “Next” 按 钮 后 将 会 打开 如 图 13-11 所 示 的 对 话 框 ， 此 处 只 需要 单 击 “Finish” 
按钮 即 可 。 





JË! MySQL Server 5.1 - Setup Wizard q [Ex] 





Wizard Completed 


Setup has finished installing MySQL Server 5.1. Click Finish to 
exit the wizard. 





[4] Configure the MySQL Server now 
Use this option to generate an optimized MySQL config 
file, setup a Windows service running on a dedicated port 
and to set the password for the root account. 











Bad zE 








13-11 完成 安装 


13.2.2 设置 MySQL 


第 一 次 在 计算 机 中 安装 MySQL 后 需要 对 MySQL 进行 专门 设置 。 在 图 13-11 中 只 需要 
单 击 “Finish” 按 钮 就 会 打开 一 个 新 的 对 话 框 ， 此 时 开始 对 MySQL 进行 设置 。 设 置 MySQL 
数据 库 的 步骤 如 下 。 

1) 打开 如 图 13-12 所 示 的 对 话 框 ， 然 后 单 击 “Next” 按 钮 。 

2) 在 打开 的 对 话 框 中 有 两 个 选项 ， 第 一 个 是 详细 设置 ， 第 二 个 是 标准 设置 ， 在 此 选择 
第 一 个 选项 ， 单 击 “Next” 按 钮 ， 如 图 13-13 所 示 。 

3) 在 打开 的 对 话 框 中 有 3 个 选项 ， 第 一 个 是 开发 者 ， 第 二 个 是 服务 器 ， 第 三 个 是 专业 
版 ， 在 此 选择 第 三 个 选项 ， 如 图 13-14 所 示 。 
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MySQL Server Instance Configuration Wizard 


MySQL Server Instance Configuration Wizard 





welcome to the MySQL Server Instance 
Configuration Wizard 1.0.14.0 


The Configuration Wizard will allow you to configure the. 
MySQL Server 5.1 server instance. To Continue, click. 
Next. 














Cancel | 





MySQL Server Instance Configuration 


Configure the MySQL Server 5.1 server instance. 





Please select a configuration type. 


Um] 
人 Detailed Configuration 


Choose this configuration type to create the optimal server setup For 
this machine. 





(C Standard Configuration 


Use this only on machines that do not already have a MySQL server 
installation. This will use a general purpose configuration for the 
server that can be tuned manually. 





























图 13-12 XGMA 


4) 在 新 打开 的 对 话 框 中 有 3 个 选项 ， 
= 




















MySQL Server Instance Configuration Wizard 





MySQL Server Instance Configuration 
Configure the MySQL Server 5.1 server instance. 
Please select a server type. This will influence memory, disk and CPU usage. 


C Developer Machine 
xl This is a development machine, and many other applications will be 





run on it. MySQL Server should only use a minimal amount of 
memory. 


C Server Machine 


Several server applications will be running on this machine. Choose 
ad this option For web/application servers. MySQL will have medium 
memory usage. 





other servers, such as a web or mail server, will be run. MySQL will 


ol This machine is dedicated to run the MySQL Database Server. No 
utilize up to all available memory. 





< Back Cancel 




















图 13-13 ”完全 设置 











在 此 选择 第 一 个 选项 ， 如 图 13-15 所 示 。 








MySQL Server Instance Configuration Wizard 





MySQL Server Instance Configuration 


Configure the MySQL Server 5.1 server instance. 


Please select the database usage. 






General purpose databases. This will optimize the server for the use 
of the Fast transactional InnoDB storage engine and the high speed 
MyISAM storage engine. 


C Transactional Database Only 


Optimized for application servers and transactional web applications. 
This will make InnoDB the main storage engine. Note that the 
MyISAM engine can still be used. 


C Non-Transactional Database Only 


Suited For simple web applications, monitoring or logging applications 
EE as well as analysis programs, Only the non-transactional MyISAM 
storage engine will be activated. 

















图 13-14 选择 





需要 的 服务 











I) 


图 13-15 选择 一 个 选项 





5) 在 打开 的 对 话 框 中 设置 日 志 的 位 置 ， 在 此 保持 默认 设置 ， 如 图 13-16 所 示 。 

















6) 在 




















新 打开 的 对 话 框 中 有 新 的 选项 ， 在 此 选择 第 三 个 选项 ， 然 后 在 下 拉 列 表 中 选择 一 


个 数 ， 读 者 可 以 根据 自己 的 需要 进行 手动 输入 ， 如 图 13-17 所 示 。 








MySQL Server Instance Configuration Wizard 





MySQL Server Instance Configuration 


Configure the MySQL Server 5.1 server instance. 





Please select the drive For the InnoDB datafile, if you do not want to use the default settings. 


InnoDB Tablespace Settings 


- Please choose the drive and directory where the InnoDB tablespace 
Qu iiie pace 


c: w| [Installation Path M ml 


Drive Info 
volume Name: 
File System: NTFS 
E = 


Bl 13.2 GB Diskspace Used [O 127 GB Free Diskspace 











< Back 





Cancel 


MySQL Server Instance Configuration Wizard 








MySQL Server Instance Configuration 


Configure the MySQL Server 5.1 server instance. 





Please set the approximate number of concurre[20 







C Decision Support (DSS)/OLAP 


Select this option for database 
总 high number of concurrent coni 100 
will be assumed. bo 


Choose this option for highly ca 
at any one time up to 500 activ|500 
web servers, 

(* Manual Setting 


总 Please enter the approximate 
Concurrent connections: 


| Jill not require a 
of 20 connections 


jns that may have. 
as heavily loaded 


























设置 日 志 位 置 


图 13-16 
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图 13-17 手动 设置 

















7) 在 新 打开 的 对 话 框 中 设置 服务 器 端 
钮 ， 如 图 13-18 所 示 。 
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， 在 此 可 以 保持 默认 设置 ， 单 击 “Next” 按 


8) 在 打开 的 对 话 框 中 选择 第 三 个 选项 ， 在 下 拉 列 表 中 选择 “gb2312” 选 项 ， 然 后 单 击 








“Next” 按 钮 ， 如 图 13-19 所 示 。 














MySQL Server Instance Configuration Wizard 





MySQL Server Instance Configuration 


Configure the MySQL Server 5.1 server instance. 


Please set the networking options. 


Ív Enable TCP/IP Networking 


Enable this to allow TCP/IP connections. When disabled, only local 
connections through named pipes are allowed. 


Port Number: |3306 v 





Please set the server SQL mode. 


[v Enable Strict Mode 


This option forces the server to behave more like a traditional 
database server, It is recommended to enable this option. 








« Back Cancel 


MySQL Server Instance Configuration Wizard 








MySQL Server Instance Configuration 
Configure the MySQL Server 5.1 server instance, 
Please select the default character set. 


C Standard Character Set 
Makes Latinl the default charset. This character set is suited for 
English and other West European languages. 


C Best Support For Multilingualism 


Make UTFS the default character set. This is the recommended 
character set for storing text in many different languages. 


(* Manual Selected Default Character Set / Collation 


Please specify the character set to use. 
Character Set: igb2312 - 








« Back f 





Cancel 











PS 











13-18 设置 端口 号 




















D 








13-19 ”设置 语言 选项 

















9) 在 打开 的 对 话 框 中 单 击 “Next” 按 钮 ， 然 后 在 新 打开 的 对 话 框 中 设置 密码 ， 设 置 好 





后 勾 选 所 有 的 复 选 框 ， 如 图 13-20 所 示 。 



































10) 在 打开 的 对 话 框 中 单 击 “Execute ”按钮 ， 当 执行 命令 完成 后 ， 单 击 “Finish” 按 


钮 ， 如 图 13-21 所 示 。 














MySQL Server Instance Configuration Wizard 





MySQL Server Instance Configuration 


Configure the MySQL Server 5.1 server instance, 


iei 
Please set the security options. 
IV Modify Security Settings 
Current root password: FP Enter the current password, 
pe Enter the root password. 
Confirm: FF Retype the password. 


[v Enable root access from remote machines 


Li New root password: 


Ív Create An Anonymous Account 


This option will create an anonymous account on this server. Please 
note that this can lead to an insecure system. 











« Back Cancel 





MySQL Server Instance Configuration Wizard 





MySQL Server Instance Configuration 


Configure the MySQL Server 5.1 server instance. 


© Write configuration file (CiProgram FilesMySQLIMySQL Server 5.1Vyny iní) 


Processing configuration ... 


(Vj Prepare configuration 


(Vj Start service 


(Vj Apply security settings 


Configuration file created. 
Windows service MySQL installed. 
Service started successfully. 
Security settings applied. 


Press [Finish] to close the Wizard. 
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13-20 设置 密码 





13.2.3 登录 MySQL 











WR] 
T 
> 
2 
Hi 
s 
念 








安装 MySQL 完成 后 ， 就 可 以 登录 MySQL 数据 库 了 。 登 录 MySQL 的 方法 十 分 简单 ， 
只 需要 在 程序 中 选择 “MYySQL Command Line Client” 即 可 。 登 录 MySQL 的 有 具体 操作 步骤 





如 下 。 
1) 在 打开 的 窗 
































中 输入 登录 密码 ， 按 (Enter) 键 进入 数据 库 系统 ， 如 图 13-22 所 示 。 
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CAProgram Files\MySQL\MySQL Server 5.1\bin\mysql.exe 


Enter password: xxxx 

We lcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or Wg- 
Your MySQL connection id is 2 

Server version: 5.1.38-connunity MySQL Community Server GPL) 


JOD MET help. Type ’‘\c’ to clear the buffer. 




















图 13-22 登录 数据 库 系 统 












































2) 进入 数据 库 后 可 以 使 用 各 种 SQL 命令 操作 数据 库 ， 例 如 查询 数据 库 系 统 有 哪些 数据 
库 ， 则 可 以 输入 show databases 命令 ， 然 后 按 (Enter〉 键 ， 如 图 13-23 所 示 。 











E CNProgram Files\MySQI\MySQL Server 5.1\bin\mysql.exe elaks 
Enter password: seeex 

Welcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or \g- 
Your MySQL connection id is 2 

Server version: 5.1.38-community MySQL Community Server GPL») 


Type 'help;' or '*h' for help. Type °c’ to clear the buffer. 


mysql> show databases; 


in set (0.00 sec?) 


























图 13-23 ”对 数据 库 进 行 操作 




































































上 述 操作 数据 库 的 方法 很 不 方便 ， 读 者 可 以 通过 各 种 管理 软件 实现 对 MySQL 的 管理 ， 
如 SQLyog, Navicat Lite for MySQL 和 MySQL-Front， 在 本 书 中 使 用 了 Navicat Lite for 
MySQL. 


13.2.4 创建 MySQL 数据 库 


安装 完 MySQL 数据 库 和 管理 软件 后 ， 就 可 以 随时 快速 仓 

库 的 方法 十 分 简单 ， 有 具体 流程 如 下 。 

1) 启动 Navicat Lite for MySQL 管理 软件 ， 在 窗口 中 选择 “localhost” 选 项 ， 单 击 鼠 标 
键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “新 建 数据 库 ” 命 令 ， 如 图 13-24 所 示 。 

2) 打开 “创建 数据 库 ” 对 话 框 ， 在 “键入 数据 库 名 称 ” 文 本 框 中 输入 “news”， 然 后 六 

击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 13-25 Bra. 


13.2.5 创建 MySQL 数据 库 表 
创建 好 数据 库 后 ， 就 可 以 创建 表 了 ， 创 建 过 程 十 分 简单 。 不 过 在 创建 


















































一 


建 需要 的 数据 库 了 ， 创 建 数据 




















































































































也、 
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T 


























的 时 候 ， 一 定 要 
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明白 什么 是 字段 ， 什 么 是 字段 的 类 型 。 其 实 字 段 与 变量 是 对 应 的 ， 类 型 与 Java 中 的 数据 类 
型 也 是 对 应 的 ， 下 面 将 讲解 如 何 创建 表 。 


[Navicat 8 Lite for MysQL ——— TA "UNA 


LHO ESV I8 窗口 (MW 帮助 (H) 


z à 383557 


管理 用 户 视图 H8 ”事件 ma 全 部 
Jio HO TUPAN MAO 






































B 打开 数据 库 


lms. | 


lll console... 
运行 批 次 任务 文件 ..… 
& 管理 用 户 .… 
剧 新 






































局 localhost RiP:: root 





13-24 ”选择 命令 
( 2 Navicat 8 Lite for MySQL [ejm ¥ | 
XD EEV TB) 窗口 LW 帮助 (HH) 


&,/[22822t | 
























管理 用 户 


连接 也 打开 表 (Q) JE) AARAM WRAD 
Bg b localhost 
F information 创建 新 数据 库 
£3 mysql 
E test 键入 数据 库 名 ; 


news 

















字符 集 ; 
Default character set 


整理 ， 


























Æ localhost 用户: root 


























图 13-25 "pap FE" S 


15 双击 需要 创建 表 的 数据 库 ， 在 展开 的 树 形 列表 中 选择 “ 表 ” 选 项 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 
在 弹出 的 沫 单 中 选择 “创建 表 ” 命 令 ， 如 图 13-26 所 示 。 


IHI 
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[d$ Navicat 8 Lite for MySQL —— 


XE EEV I8 窗口 (MW 帮助 (H) 


x 2 [m3 est 



































管理 用 户 视图 dem o 。 事件 查询 全 部 
连接 lo) um) TURN AMRO 
Bg 局 localhost 
F information, schema 
E mysql 
[E - | E 
SEEN ] 


za 
"ES 运行 批 次 任务 文件 … 


B test 0] 











13-26 ”选择 命令 
D 打开 “ 表 设 计 ” 窗 口 ， 在 对 应 位 置 设置 字段 属性 ， 设 置 后 如 果 需 要 继续 创建 字段 











可 以 单 击 “ 创 建 栏 位 ”继续 创建 字段 ， 如 图 13-27 所 示 。 















































(s [mir] ES @news (localhost) * Fes El 和 | 
ZD S56) SOW 
Fee Hirr dH eres lyee ee Fmt | A | tie ? 
栏 位 ”| 索引 _| 处 键 | 触发 器 | 选项 | 注 记 | 
名 类 型 长 度 | 十 进位 [mira 
ID int v 
N v 
gn: X 
xi 国 
pil 








13-27 设计 字段 


3) 设置 字段 后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 打 开 “ 表 名 ”对 话 框 ， 在 键入 表 名 文本 框 中 输入 
“book”， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 13-28 所 示 。 
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EIE ARERR 
f FESH SES @news (localhost) * 


w 
ZAD 4E EDO 














"gene Her Aera | lene Clogs Smem | Aie | 会 上 移 3 
iz | 索引 [hM | 触发 器 | 选项 [iie 




















Plbookname 











varchar 









































图 13-28 输入 表 名 


13.2.6 输入 记录 








记录 就 是 信息 ， 是 对 数据 库 表 中 某 一 行 的 称呼 。 记 录 对 于 数据 库 来 说 十 分 重要 ， 下 面 讲 
解 在 数据 库 中 输入 记录 的 操作 流程 。 


D 选择 需要 创建 记录 的 表 并 打开 ， 然 后 单 击 “ 打 开 表 ”按钮 ， 如 图 13-29 所 示 。 









































A Navicat 8 Lite for MySQL - - FE 区 本 
文件 昌 EEV IED OW SN) 
连接 ” 管理 用 户 表 视图 disi S 查询 全 部 
连接 THRO CE BRi(D CAD) 
日 局 localhost book 
E information, schema 
s mysql 
B news 
NET 
book 
时 视图 
| 存储 过 程 
事件 
zB 
B test 
和 已 选取 1 个 对 象 E: localhost RiP::root 数据 库 : news 
































图 13-29 HFK 





2) 在 设置 字段 输入 对 应 的 值 ， 如 果 需 要 插入 新 的 一 条 记录 ， 单 击 左 下 角 的 “+” 按 钮 ， 
如 图 13-30 所 示 。 
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XE) 编辑 E) EEV 窗口 LW) 


Gp DA | NRE iO DNUS CRUS 


| ID 3 EX bookname ^ 
| 1 £s 
他 的 国 























marnma reo le: o» 3 
SELECT * FROM TPook' ORDER BY 记录 2 / 2 于 页 1 











13-30 ”添加 记录 


3) 当 完 成 记录 的 创建 后 ， 可 以 直接 关闭 右上 角 的 关闭 按钮 ， 如 图 13-31 所 示 。 




















le 
文件 { 昌 S56 EE) 窗口 (WV) 
zi Gs Ame | D HEURE 319 DERHUR N 移 除 排序 3 
Jo WHbokname ——— ^ 
1 £y 
楚 里 花 落 知 多 少 
2 他 的 国 





13-31 关闭 窗口 





13.3 SQL Sever 可 以 这 么 简单 


SQL Sever 数据 库 是 Microsoft 公司 的 优秀 产品 ， 是 当前 市 面 中 的 主流 数据 库 工 具 。 在 本 
节 的 内 容 中 ， 将 详细 讲解 使 用 SQL Sever 2000 的 流程 。 


13.3.1 创建 SQL Sever 数据 库 


1) 当 安装 SQL Sever 2000 后 ， 单 击 开始 菜单 ， 选 择 “ 所 有 程序 /Microsoft SQL Sever/ 企 
业 管 理 器 ”命令 ， 如 图 13-32 所 示 。 

2) 启动 企业 管理 器 后 ， 用 户 需 要 在 左边 的 树 形 列表 中 选择 “数据 库 ” 选 项 ， 然 后 单 击 
鼠标 右键 ， 选 择 “ 新 建 数 据 库 ” 命 令 ， 如 图 13-33 所 示 。 
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e = 
dl 


Wami 20990-19 
Balaa waaa 





下 Foxit Reader 
J Microsoft Office 


"Ue 


ssh: 
2 Eus 








图 13-32 ”选择 命令 启动 SQL Sever 2000 





"fn SQL Server Enterprise Manager - [控制 台 福 目录 \Microsoft SQL Servers\SQL Server 组 \(locah) (Windows NT] labas 
^£ HA BA ES) I&AM SO) 者 动 (H) Hex 
€ 9n XxUss|Hsil^8 88s 


4 上 加 Microsoft SQL Servers F 
4 €J SQL Server 组 ig 
































mm 























4 Bis (local Windows NT) master model msdb Northwind pubs tempdb 

: - FENERE). 
D EESK) 上 
; EB) , 
i 从 这 里 创建 窗口 (AM) 
D RIFTA 

^O* sue. 

团委 

zet 

» (8g 支持 服务 

D 


国 Meta Data Services 




















图 13-33 dug 
3) 打开 “数据 库 属性 ”对 话 框 ， 在 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 “news”， 如 图 13-34 所 示 。 
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f "f SQL Server Enterprise Manager - [控制 台 根 目录 \Microsoft SQL Servers\SQL Server 组 \(local) (Windows NT) Vis] lela] x | 
T HA HEA BOE 
e» 20X 
[3 控 剂 台 根 目录 


4 € Microsoft SQL S El saM [e 


SQL Server 组 
“中 su 


状态 : 《未 知 ) 
所 有 者 : (RAD 
创建 日 期 : 《未 知 ) 
大 小 : GERD 
可 用 空间 : (RAD 
用 户 数 : (RAD 
备份 
上 次 数据 库 备份 : 
上 次 事务 日 志 备份 : 
维护 
维护 计划 : 


无 
排序 规则 名 称 : (服务 器 默认 设置 ) z] 





























常规 | 数据 文件 | 事务 日 志 | 














无 
无 











13-34 ”输入 数据 库 名 称 


4) 单 击 “数据 文件 ”选项 卡 设置 数据 库 文件 的 位 置 ， 在 默认 情况 下 将 数据 库 放 在 默认 
目录 下 。 可 以 单 击 可 按钮 打开 “查找 数据 库 文件 ”， 此 时 可 以 根据 需要 指定 一 个 位 置 ， 如 F 
盘 ， 如 图 13-35 所 示 。 











ma SQL Server Enterprise Manager - [控制 台 根 目录 \Microsoft SQL Servers\SQL Server 组 \locah (Windows NT\ 数 握 库 ] [ejm] X | 



































[3 控制 台 根 目录 


a Microsoft SQL S E C] Windows Media Player 
4 E SQL server 组 国 Windows NT 
(Cg Windows Photo Gallery 
(Cg Windows Sidebar 
C WinRAR 
E Wopti 
| BMC 迈 思 工 作 室 
E ProgramData 
E System Volume Information 
(3g TEMP 
(£g Users 
(C3 Windows 
E bD (15541 MB 空闲 ) 
Cg E^ (17727 MB ZA) 
ann 
E G^ (13104 MB 空闲 ) - 


文件 名 [F pes Daam 


选 定 的 文件 : FA^news Data MDF 












































T 


13-35 更改 数据 库 文 从 
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5) 单 击 “事务 日 志 ” 选 项 卡 ， 设 置 数 据 库 文 件 的 位 置 。 在 默认 情况 下 ， 是 将 数据 库 放 
在 系统 盘 下 的 。 可 以 单 击 轩 按钮 打开 “查找 事务 日 志文 件 ”， 此 时 可 以 根据 需要 指定 一 个 位 
置 ， 如 下 盘 ， 如 图 13-36 Br. 


(E SQL Server Enterprise Manager - [控制 台 椒 目 录 \Microsoft SQL Servers\SQL Server 组 \local (Windows NT)EEGSE] lela] x 
(É xe BEA Fage — news Baa 


e| 20X i = 
LEE Irsa E" 
G aas H g 


4 Œ MicrosoftsoL si| F 国 Windows Media Player 
4 和 SQL server ig C3 Windows NT 
4 Bo (locab owi m] Windows Photo Gallery 
(CJ Windows Sidebar 
E WinRAR 
(3 Wopti 
a RIFE 
(2g ProgramData 
£ System Volume Information 
(£3 TEMP 
© Users 
(Cg Windows 
(3g D (15541 MB 空闲 ) 
(gp E (17727 MB 空闲 ) 
EFA (15714 MB XIA) 
E GA (13104 MB 空闲 ) 


文件 名 IF [es —————————————— 


选 定 的 文件 : FAnews Log.LDF 
取消 
h | 




































































图 13-36 指定 事务 日 志文 件 的 位 置 
6) 设置 完成 后 ， 依 次 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 完成 创建 SQL Sever 数据 库 工作 。 
19.3.2 ”创建 表 
当 创 建 好 数据 库 后 ， 用 户 可 以 创建 数据 库 中 的 表 ， 其 具体 操作 步 又 如 下 。 
1) 单 击 需要 创建 表 的 数据 库 ， 在 属性 列表 中 选择 “ 表 ” 选 项 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 选 择 
“新 建 表 ”命令 ， 如 图 13-37 所 示 。 


"f SQL Server Enterprise Manager - Heiss ELSMicrosoft SQL Servers VSQL Server 组 \(local) (Windows NT) zie] [EIE] 
"E H BEA EEV IAM SOW) WSH) He] 
€|z(9XxtssiBs*i^t e E 

























































































T SEE 加 ass O OOOO 
4 Œ Microsoft SQL Servers " 
4 E SQL server :& ig ig 
4 Ely (local) Windows NT master model msdb news Northwind pubs tempdb 
43 559- 
B master 
B model 
B msdb E 
4 国 news 
za 关系 图 
Ex 
es FERO. N 
A| 5 mas , 
e 
n 从 这 里 创建 窗口 (W) 
一 剧 新 (P) 
(A 帮助 (H) 


f£. 用 户 走 义 的 
b Northwind 
] 


m ] , 














13-37. 选择 “新 建 表 ” 命 令 
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2) 此 时 会 打开 一 个 新 窗口 ， 接 下 来 需要 为 这 个 表 创 建 字 段 ， 然 后 为 字段 设置 属性 ， 如 
13-38 所 示 。 





"y SQL Server Enterprise Manager - [ "news" 中 (在 “(locah” 上 ) 的 新 表 ] E N E N COE 








D HA SON) “帮助 (H) 

Be|Q icm? 4e SE [E] 

|| aa | 数据 类 型 | 长 度 | fur | 
10 D 














列 


描述 
默认 值 
精度 0 
小 数位 数 0 
标识 A 
标识 种 子 

标识 递增 里 


是 RowGuid z 





dig 
排序 规则 <database default? 


























13-38 ”设置 字段 


3) 设置 完成 后 ， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 辆 后 打开 “选择 名 称 ” 对 话 框 ， 在 “输入 表 名 ” 文 
本 框 中 输入 名 称 ， 如 “user”， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 13-39 所 示 。 








(^ SQL Server Enterprise Manager - [ "news" rR ( Æ "(local)" E) 的 新 表 ] lele] x% | 
T 文件 P SO “帮助 (H) 

[= |tfà £ Roe Y dad 3 zs E [E] 
Yu R— HER ER ms] 


1 























选择 名 称 
MAREE): 


user 











取消 amoo | 


0 
0 
下 
A 


小 
标 
标识 种 子 

标识 递增 量 


不 
已 


排序 规则 (database default? 

















13-39 MARZ 
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4) 关闭 最 里 面 的 窗口 ， 可 以 返回 数据 库 中 的 窗口 来 查看 刚刚 新 建 的 表 ， 如 图 13-40 
所 示 。 






























































































































h SQL Server Enterprise Manager - [控制 台 福 目录 \Microsoft SQL Servers\SQL Server 组 \local (Windows NT) ER n... © 
"Ei 文件 BA ESV Iam) SO) WRDH) 
e9 204e Hml See E 
meres E 
JJ] Microsoft SQL Servers | ze a FEE 类 型 创建 日 期 ES 
| Ẹ sot server E E sysfilegroups dbo 系统 2000/8/6 1:29:12 
: D aada ND sysfiles dbo x 2000/8/6 1:29:12 
i master E sysfiles1 dbo 系统 2000/8/6 1:29:12 Li 
» f model Ej sysforeignkeys dbo E 2000/8/6 1:29:12 
» B msdb a || Æ sysfulltextcatalogs dbo Em 2000/8/6 1:29:12 
4 B news E sysfulltextnotify dbo E 2000/8/6 1:29:12 
zd 关系 图 sysindexes dbo 系统 2000/8/6 1:29:12 
= sysindexkeys dbo 系统 2000/8/6 1:29:12 
ér 视图 sysmembers dbo 系统 2000/8/6 1:29:12 
Fai sysobjects dbo E 2000/8/6 1:29:12 | 
BE syspermissions dbo ES 2000/8/6 1:29:12 a 
(mss F sysproperties dbo 系统 2000/8/6 1:29:12 
[E] 规则 sysprotects dbo 系统 2000/8/6 1:29:12 
[Ez] 8A E sysreferences dbo 系统 2000/8/6 1:29:12 
G ar systypes dbo E 2000/8/6 1:29: 
E, 司 户 走 义 的 函数 sysusers dbo ES 2000/8/6 
» E Northwind E ] 2009/6/1 

















13-40. ”新 建 的 表 


13.3.3 创建 记录 


当 创 建 一 个 表 后 ， 接 下 来 需要 在 表 中 输入 记录 。 输 入 记录 的 过 程 十 分 简单 ， 与 MySQL 
和 Access 数据 库 的 操作 方法 十 分 类 似 ， 具 体操 作 流 程 如 下 。 

D 选择 需要 创建 记录 的 表 ， 如 “user” 表 ， 然 后 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 “ 打 开 表 /返回 所 有 行 ” 命 令 ， 如 图 13-41 所 示 。 





































































































"£i SQL Server Enterprise Manager - [控制 台 模 目录 \Microsoft SQL Servers\SQL Server 组 \(local) (Windows NT)... lelak 
DHA HEA mE) IAM SOW) “帮助 (H) -al[x 
€ |n 4G *siBsi*i^S gm 
lJ Microsoft SQL Servers | ze E FES 类 型 创建 日 期 ^ 
| 9 SQL server s sysfilegroups dbo ES 2000/8/6 1:29:12 
4 Bis ilocal c vindows NT : 3 
4G iue El sysfiles dbo 系统 2000/8/6 1:29:12 
» G master El sysfilest dbo (————24m———————— 2800/96 1:29:12 
. B model El sysforeignkeys dbo FESB)... /6 1:29:12 p 
»  msdb 3 sysfulltextcatalogs dbo HRS) :20- 
a B news sysfulltextnotify dbo |  $7f9(O rj ERRETA 
Bex sysindexes dbo -= 返回 看 行 (0)… 
- sysindexkeys dbo z EIQ) 
bYf' 视图 sysmembers dbo 所 有 任务 (9 * Te 1:29:12 
A rate sysobjects dbo SDT /6 1:29:12 3 
uw EA d syspermissions dbo 复制 (C) /6 1:29:12 
(ss sysproperties dbo BRD) /6 1:29:12 
E 规则 sysprotects dbo ESZN) /6 1:29:12 
Ez] 85A sysreferences dbo 16 1:29:12 
[C Ed systypes dbo EER) /16 1:29:12 
f£, 87 vnmS sysusers dbo 帮助 (H) /6 1:29:12 
b E Northwind - d 2009/6/19 16:10:23 


























13-41 返回 所 有 行 命令 


307 


Java Web 编程 新 年 自学 年 册 
2) 输入 完成 后 可 以 将 它 直接 关闭 ， 相 应 的 记录 也 将 被 输入 ， 如 图 13-42 所 示 。 











"En SQL Server Enterprise Manager - [$ "user" FRSC , 位置 星 “news” 中 | 
"fa Sum me MW 帮助 (H) 

















13-42 ”输入 记录 







s pža 





记 ”在 给 入 记录 时 ， 输 入 的 数据 一 定 要 和 创建 表 时 设置 的 字段 相同 ， 否 则 在 输入 记录 
时 会 报错 ， 如 图 19-43 所 示 。 输 入 完成 后 ， 一 定 要 单 击 内 部 的 关闭 按钮 ， 如 果 关闭 外 
部 的 按钮 是 表示 退出 软件 。 这 是 初学 者 容易 犯 的 错误 。 








"£i SQL Server Enterprise Manager - [ 束 “user” 中 的 数据 ,位置 是“news” 中 、 "(local" H] 
PA xe) EDO WH) 


e| Bl su 53 p 9 ix Wr 51 Z1 CK (S 7n 











112111 


























图 19-43 ”输入 的 数据 类 型 不 符合 











13.4 ”疑难 问题 解析 























在 本 章 的 内 容 中 ， 详 细 讲 解 了 数据 库 技术 的 基本 知识 。 本 节 中 ， 将 对 本 章 中 比较 难 理解 
的 问题 进行 讲解 。 

读者 疑问 : 除了 MySQL. SQL Server 这 些 数据 库 软 件 ， 还 有 其 他 数据 库 软 件 吗 ? 使 用 
时 ， 该 选择 那 一 款 数据 库 软 件 呢 ? 

解答 : 数据 库 软 件 很 多 ， 除 了 本 章 讲 的 数据 库 软 件 外 ， 还 有 DB2. Oracle. Access 等 ， 
它们 都 是 有 名 的 数据 库 ， 用 户 可 以 根据 自己 的 需要 选择 数据 库 软件 。MySQL 是 免费 开源 
的 ， 在 中 小 型 企业 开发 可 以 考虑 使 用 它 ， 大 型 企业 用 户 不 妨 考虑 使 用 SQL Sever 或 者 Oracle 
数据 库 ， 它 们 使 用 的 方法 都 是 大 同 小 异 ， 没 有 大 的 差别 。 
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读者 疑问 : 在 讲解 MySQL 时 曾经 提起 过 SQL 语句 ， 说 用 SQL 语句 可 以 方便 地 操作 数 
据 库 系统 ， 是 吗 ? 

解答 : SQL 语句 是 数据 库 的 一 个 标准 ， 只 要 在 权限 范围 内 ， 它 是 可 以 完全 操作 数据 库 
的 ， 在 编程 时 这 些 语句 尤为 重要 ， 下 一 章 将 会 为 大 家 讲解 SQL 语句 ， 总 的 来 说 ， 它 可 以 分 
为 4 种 ， 介 绍 如 下 。 

口 数据 查询 语句 (SELECT 语句 )。 

O 数据 操纵 语句 (INSERT, UPDATE, DELETE 语句 ). 

口 数据 定义 语句 (如 CREATE, DROP 等 语句 )。 

O 数据 控制 语句 (如 COMMIT, ROLLBACK 等 语句 )。 









































f 
色 A、 职 场 扩 拨 一 一 想 司 找 更 好 的 工作 


人 往 高 处 走 ， 水 往 低 处 流 ， 在 职场 中 的 程序 员 们 为 了 获取 更 好 的 待遇 ， 肯 定 会 有 寻找 更 
好 工作 的 想法 。 本 文 将 简单 谈 谈 寻找 更 好 工作 的 一 些 经 验 。 

(1) 让 旧 雇 主 和 自己 名 大 欢喜 

离职 是 发 生 劳 动 争议 的 导 火 索 ， 据 劳动 法 网 的 调查 ， 近 几 年 最 受 关注 的 劳动 关系 问题 
中 ， 解 除 合同 以 26.7% 的 高 比率 占据 了 头 把 交椅 。 可 见 如 果 处 理 不 好 离职 问题 ， 很 容易 造成 
劳动 纠纷 。 很 多 程序 员 存 在 一 个 误区 ， 总 以 为 反正 是 快要 走 了 ， 趁 此 机 会 把 压抑 在 心底 的 所 
有 不 满 都 发 港 出 来 ， 结 果 将 公司 的 气氛 弄 得 乌 烟 冶 气 ， 最 后 落得 个 不 欢 而 散 。 在 此 建议 在 离 
职 之 前 ， 受 善 地 处 理 好 这 些 事 情 ， 使 自己 和 上 司 避 大 欢喜 ， 这 会 为 今后 的 职场 形象 添加 一 抹 
重 彩 。 

(2) 找 一 个 委婉 的 理由 

当 告 诉 上 司 你 的 决定 的 时 候 ， 必 须要 说 得 委婉 些 。 最 忌讳 说 “由 于 单位 现在 状况 不 太 
好 ”之 类 的 话 ， 而 应 该 找 一 些 上 司 听 起 来 更 顺 耳 的 话 来 解释 ， 尽 量 从 家 庭 方面 找 原 因 ， 而 不 
要 从 当前 单位 找 原 因 。 如 果 尖 锐 地 一 语 点 破 ， 会 挫伤 领导 的 自尊 心 。 

(3) 一 定做 好 交接 工作 

离开 公司 时 ， 需 要 将 一 些 工 作 交 接 给 下 任 。 在 交接 时 一 定 要 仔细 ， 不 留任 何 兹 漏 。 并 且 
要 严格 地 设置 一 个 时 间 ， 在 交接 期 间 不 能 有 错误 的 想法 ， 例 如 ， 认 为 反正 快要 走 了 ， 不 妨 把 
压抑 在 心里 的 不 满 发 泄 出 来 。 世 界 其 实 很 小 ， 树 敌 不 是 聪明 的 选择 。 

(4) 避 谈 新 单位 

不 要 在 上 司 或 者 同事 面前 说 新 单位 的 待遇 是 如 何 好 ， 这 种 不 自觉 的 优越 感 会 给 别人 带 来 
不 舒服 的 感觉 。 聪 明 的 做 法 是 对 领导 和 同事 表示 感谢 。 
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Java 开发 离 不 开 数 据 库 。 要 想 操作 数据 库 ， 前 提 是 必须 建立 和 数据 库 的 连接 。Java 和 其 
他 语言 不 一 样 ， 必 须 使 用 JDBC 连接 数据 库 。JDBC (Java Data Base Connectivity, Java 数据 
库 连 接 ) 是 一 种 用 于 执行 SQL 语句 的 Java API， 可 以 为 多 种 关系 数据 库 提 供 统一 访问 ， 它 由 
一 组 用 Java 语言 编写 的 类 和 接 组 成 。JDBC 为 工具 /数据 库 开 发 人 员 提 供 了 一 个 标准 的 
API， 以 此 可 以 构建 更 高 级 的 工具 和 接口 ， 使 数据 库 开发 人 员 能 够 用 纯 Java API 编写 数据 库 
应 用 程序 。 通 过 本 章 能 学 到 如 下 知识 。 

口 什么 是 JDBC。 

口 连接 MySQL 数据 库 。 

口 连接 SQL Sever 2000。 

口 连接 其 他 数据 库 的 方法 。 

口 职场 点 拨 一 一 准备 创业 。 










































































































































































2010 年 XX H XX 日 ， 小 雪 
我 最 近 压 力 依旧 特别 大 ， 很 多 地 方 都 需要 花 钱 。 今 天 听 大 学 同学 A 说 : 同学 B 创业 有 
成 ， 买 房 、 买 车 ， 并 办 了 一 个 风光 的 婚礼 ...... 听 后 我 很 美 莫 。 我 也 想 通 过 创业 来 改变 自己 的 


fi 





小 菜 : “我 想 个 人 创业 ， 不 知 是 否 可 行 ? ” 

Wisdom: “很 不 错 ， 原 来 想 跳 槽 ， 现 在 想 创 业 ， 都 是 积极 向 上 的 想法 。 创 业 成 "T 
上 你 得 到 想 要 的 一 些 东西 ， 但 是 万 一 失败 ， 你 也 会 失去 很 多 东西 ， 并 对 你 的 信心 带 来 很 大 的 | 
| 冲击。 所 以 你 得 三 思 而 后 行 ， 建 议 你 参考 本 章 最 后 的 “准备 创业 。” 
| 小菜: “ 嗯 ， 我 会 好 好 考虑 的 ! 言 归 正 传 ， 本 章 的 JDBC 重要 吗 ?” | 
Wisdom: “JDBC 是 操作 数据 库 数据 的 一 种 方法 ， 通 过 它 可 以 很 好 地 控 上 1 数据 库 内 的 


14.1 连接 数据 库 


MySQL 是 常用 的 数据 库 工 具 ， 下 面 以 一 段 简单 的 代码 为 本 章 的 开篇 ， 让 读者 理解 连接 
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数据 库 的 重要 性 和 关键 技术 。 具 体 代 码 如 下 所 示 。 


doe Emel Sol ew 

public class JDBCTest 

{ 

public static void main(String[] args) 


{ 








// 驱动 程序 名 

String driver = "com.mysql.jdbc.Driver"; 

/ URL 指向 要 访问 的 数据 库 名 scutes 

arrn omur Ee U-yglexegumxeu. e 7 // 1:2 7/ 5(0) « (0). 1L 9.51906 exeibte e) wp 
/ MySQL 配置 时 的 用 户 名 

tring user - "root"; 

// MySQL 配置 时 的 密码 

String password = "1234"; 
































/ 
S 
/ 
S 








tw qi 
// 加 载 驱 动 程序 

Class.forName (driver); 
// 连续 数据 库 


Connection conn = DriverManager.getConnection (url, user, 











password); 
if(!conn.isClosed()) 
System.out.println("Succeeded connecting to the Database!"); 
// statement 用 来 执行 son 语句 



































Statement statement = conn.createStatement(); 
// 要 执行 的 son 语句 

Semmes Musenlcee .hom ee 

// 结果 集 

ResultSet rs = statement.executeQuery (sql); 
System.out.println(" ATO 
System. out .println(" 执 行 结 果 如 下 所 示 :") ; 
System.out.println(" UTR 
System.out.println(" sw + "Nt" 4 " WZ"); 
System.out.println(" 去 = UH 
String name - null; 


while(rs.next()) { 
// 选择 sname 这 列 数据 
name = rs.getString("sname"); 
// 首先 使 用 ISO-8859-1 字符 集 将 name 解码 为 字 节 序列 并 将 结果 存储 新 
// 的 字 节 数组 中 。 
// 然后 使 用 GB2312 字符 集 解 码 指定 的 字 节 数组 
name = new String (name.getBytes ("ISO-8859-1"), "GB2312"); 
// 输出 结 
System.out.println(rs.getString("sno") -* "Nt" 4 name); 
} 


rs.close(); 























E 

















cornmlclosecy 
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} catch (ClassNotFoundException e) 


SsySstemiour int ln Sorry can erindi ene Dr 
e.printStackTrace (); 


} catch(SQLException e) 


e.printStackTrace(); 
) catch(Exception e) { 
e.printStackTrace(); 
) 

) 

) 


上 述 代码 执行 后 会 得 到 如 图 14-1 所 示 的 效果 。 




















EEA: CNWindows\system32\cmd,exe rem 


soft Windows [RÆ 6.0.60011 ] 
所 有 «C» 280806 Microsoft Corporation, 保留 所 有 权利 。 


C:\Jsers\Adninistrator>D: 
VERSA ETT DA CUTI 


ID:N>jauva JDBCTest 











图 14-1 执行 MySQL 查询 的 结果 





14.2 ”什么 是 JDBC 


有 了 JDBC 后 ， 就 可 以 向 各 种 关系 数据 发 送 SQL 语句 ， 就 不 必 为 访问 Sybase 数据 库 专 
门 写 一 个 程序 ， 再 为 访问 Oracle 数据 库 又 专门 写 一 个 程序 ， 或 为 访问 Informix 数据 库 又 编写 
男 一 个 程序 等 。 程 序 员 只 需 用 JDBC API 写 一 个 访问 程序 就 足够 了 。 同 时 ， 将 Java 语言 和 
JDBC 结合 后 ， 程 序 员 不 必 为 不 同 的 平台 编写 不 同 的 应 用 程序 ， 只 需 写 一 个 程序 即 可 在 任何 
平台 上 运行 ， 这 正 是 Java 语言 跨 平 台 的 优势 。 
14.2.1 JDBC API 

JDBC 能 直接 调用 SQL 命令 ， 这 是 一 个 “低级 ”接口 ， 比 其 他 数据 库 连 接 的 API 易于 使 
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用 。 同 时 JDBC 也 被 设计 为 一 种 基础 接口 ， 在 它 之 上 可 以 建立 更 加 高 级 的 接口 和 工具 。 高 级 
接口 是 “对 用 户 友好 的 ”接口 ， 使 用 的 是 一 种 更 易 理解 和 更 为 方便 的 API， 这 种 API 在 幕后 
被 转换 为 诸如 JDBC 这 样 的 低级 接口 。 





















































在 关系 数据 库 的 “对 象 /关系 ”映射 中 ， 表 中 的 每 行 对 应 类 的 一 个 实例 ， 而 每 列 的 值 对 











应 该 实例 的 一 个 属性 。 所 以 程序 员 可 直接 对 Java 对 象 进行 操作 ， 存 取 数 据 所 需 的 SQL 调 
用 将 在 后 台 自 动 生成 。 也 可 以 提供 更 复杂 的 映射 ， 例 如 ， 将 多 个 表 中 的 行 结 合 进 一 个 Java 








类 中 。 
















































































随 着 开发 人 员 对 JDBC 的 了 解 ， 越 来 越 多 的 开发 人 员 使 用 基于 JDBC 的 工具 。 程 序 











员 一 直 在 编写 


用 程序 ， 这 个 程序 能 够 提供 一 个 选择 数据 库 任 务 的 菜单 。 当 作 


H 


使 最 终 用 户 对 数据 库 的 访问 变 得 更 为 简单 的 应 用 程序 。 例 如 ， 编 写 一 个 应 






























































E 务 被 选 定 后 ， 应 用 程序 将 




















给 出 提示 及 空白 供 
需 的 SQL 命令 。 


数据 库 任务 。 



































14.2.2 JDBC 对 B/S 和 C/S 模式 的 支持 


JDBC API 





来 与 所 访问 的 特定 数据 库 管 理 系 统 i 





被 送 回 给 用 户 。 


接 到 数据 库 。 这 种 模式 叫 





网 络 。 























填写 执行 选 定 任务 所 需 的 信息 。 所 需 信 息 输 入 应 用 程序 将 自动 调用 所 
在 这 样 一 种 程序 的 协助 下 ， 即 使 用 户 根本 不 懂 SQL 的 语法 ， 也 可 以 执行 


























既 支 持 数 据 库 访问 的 两 层 模型 (C/S)， 同 时 也 支持 三 层 模 型 (B/S)。 在 两 
层 模 型 中 ，Java applet 或 应 用 程序 将 直接 与 数据 库 进行 对 话 。 这 需要 一 个 JDBC NEU 
行 通信 。 用 户 的 SQL 语句 被 送 往 数据 库 中 ， 而 结果 将 
在 这 种 模式 下 ， 数 据 库 可 以 存放 在 另 一 台 计 算 机 上 ， 用 户 可 以 通过 网 络 连 
改 客户 机 /服务 器 配置 ， 其 中 用 户 的 计算 机 为 客户 机 ， 提 供 数据 库 
的 计算 机 为 服务 器 。 既 可 以 是 Intranet 网 络 〈 它 可 将 公司 职员 连 






















































































H 





























接 起 来 )， 也 可 以 是 Internet 


在 三 层 模 型 中 ， 命 令 先 是 被 发 送 到 服务 的 “中 间 层 ”， 然后 在 中 间 层 将 SQL 语句 发 送 给 


数据 库 。 数 据 库 对 SQL 语句 进行 处 理 并 将 结果 送 回 中 间 层 ， 中 









































用 中 间 层 的 好 处 











是 ， 用 户 可 以 利用 易于 使 用 的 高 级 API， 而 中 间 














调用 。 在 许多 性 




















况 下 ， 三 层 结构 可 提供 一 些 性 能 上 的 好 处 。 














间 层 再 将 结果 送 回 用 户 。 使 
层 将 把 它 转换 为 相应 的 低级 











原来 中 间 层 通常 是 用 C 或 C++ 语言 来 编写 的 ， 这 些 语 言 执 行 速度 较 快 。 近 几 年 随 着 最 
优化 编译 器 ( 它 把 Java 字 节 代码 转换 为 高 效 的 特定 于 机 器 的 代码 ) 的 引入 ， 用 Java 来 实现 
中 间 层 将 变 为 可 能 。 这 样 可 以 充分 利用 Java 的 诸多 优点 来 实现 中 间 层 。 


14.8.83 JDBC 驱动 类 型 


















































JDBC 是 应 
































据 库 厂商 提供 了 























程序 编程 接口 ， 描 述 了 一 套 访 问 关系 数据 库 的 标准 Java 类 库 ， 并 且 还 为 数 
一 个 标准 的 体系 结构 ， 让 厂商 可 以 为 自己 的 数据 库 产品 提供 JDBC 驱动 程 






































序 。 这 些 驱动 程序 可 以 让 Java 应 用 程序 直接 访问 厂商 的 数据 产品 ， 从 而 提高 了 Java 程序 访 
问 数据 库 的 效率 。 在 Java 程序 设计 中 ，JDBC 驱动 可 以 分 为 以 下 4 种 。 





OQ JDBC-ODBC ff: 是 微软 公司 




















开放 服务 结构 CWindows Open Services Architecture, 











WOSA) 中 有 关 数 据 库 的 一 个 组 成 部 分 ， 它 建立 了 一 组 规范 ， 并 提供 了 一 组 对 数据 
库 访 问 的 标准 API 〈 应 用 程序 编程 接口 )。 这 些 API 利 
务 ， 并 且 ODBC 本 身 也 提供 了 对 SQL 语言 的 支持 ， 用 户 可 以 直接 将 SQL 语句 送 给 






























































] SQL 来 完成 其 大 部 分 任 
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ODBC， 因 为 大 部 分 数据 库 都 支持 通过 ODBC 来 访问 。 








C) 本 地 API 驱动 : 本 地 API 驱动 直接 把 JDBC 调 月 
数据 库 ， 这 种 方法 需要 本 地 数据 库 的 驱动 代码 。 














转变 为 数据 库 的 标准 调 月 








再 去 访问 





口 网 络 协议 驱动 : 这 种 驱动 是 根据 三 层 结构 建立 的 ，JDBC 先 把 对 数据 库 的 访问 请 求 传 
递 给 网 络 上 的 中 间 件 服务 器 ， 中 间 件 服务 器 再 把 请 求 翻译 为 符合 数据 库 规 范 的 调 

















用 ， 把 这 种 调用 传 给 数据 库 服务 器 。 如 果 中 间 件 服务 器 也 是 月 





中 间 层 也 可 以 使 用 上 面 两 种 类 型 的 JDBC 驱动 程序 。 
口 本 地 协议 驱动 : 这 种 驱动 直接 把 JDBC 调用 转换 为 符合 相关 数据 库 系统 规范 的 请 
求 。 由 于 驱动 的 应 用 直接 和 数据 库 服务 器 通信 ，Java 程序 可 以 完全 实现 ， 因 此 实现 


















































H Java 开发 的 ， 那 么 在 


了 平台 独立 性 ， 本 地 协议 驱动 一 数据 库 Server 由 于 这 种 驱动 不 需要 先 把 JDBC 的 调 
用 传 给 ODBC 或 本 地 数据 库 接口 或 者 是 中 间 层 服务 器 ， 所 以 它 的 执行 效率 是 非常 高 


的 。 而 且 ， 它 根本 不 需要 在 客户 端 或 服务 器 端 装载 任何 软件 或 驱动 。 这 种 驱动 程序 
可 以 动态 地 被 下 载 ， 但 是 对 于 不 同 的 数据 库 需要 下 载 不 同 的 驱动 程序 。 


14.3 ”轻松 连接 MySQL 数据 库 
当前 大 多 数 中 小 型 企业 都 选择 MySQL 作为 数据 库 的 
14.3.1 下 载 MySQL 的 JDBC 驱动 


解决 方案 。 


MySQL 的 JDBC 驱动 是 很 好 下 载 的 ， 用 户 可 以 通过 搜索 引擎 搜索 资源 并 下 载 。 如 果 读 





者 对 英文 比较 熟悉 ， 也 可 以 去 MySQL 官方 网 站 下 载 JDB 


C 驱动 ， 如 图 14-2 所 示 。 





E MySQL :: Download Connector/J 5.1 - Windows Internet Explorer 








gQ- | A, http://dev.mysql.com/downloads/connector/j/5.1.html 


7 [5| x | [08e mysal 











vg sp |^. MySQL = Download Connector/) 5.1 





A- B-ra 








If you need commercial, non-GPL, licenses, contact a 


river for PHP 


packages you download. 


Downloads 





Related pages: 


* Connector/J 5.0 Downloads 


^ 
* Support for setting per-connection client information (which can be viewed in the comments section 
of a query via "SHOW PROCESSLIST" on a MySQL server, or can be extended to support custom 
persistence of the information via a public interface) 


* Support for JDBC-4.0 NCHAR, NVARCHAR and NCLOB types 
NOTE: By downloading the software from this page, you acknowledge that the software available from 
here is licensed under the GPL. We advise that you review the GPL before downloading. 


MySQL Representative. 


MySQL Connector/J is the official JDBC driver for MySQL. On this page are downloads of the current 
generally available (GÀ) release version. Online documentation for Connector/J can be found from here. 


We suggest that you use the MD5 checksums and GnuPG signatures to verify the integrity of the 


Source and Binaries (tar.gz) Ib 8,2M Pick a mirror 
MDS: 5150e0a6cc4hb4487e1f9134659e466c2 | Signature 
* Product Information Source and Binaries (zip) 5.1.7 8.4M Pick a mirror 


* Documentation MDS: £988008367£5b25bdec045c54100d5b0 | signature 































[g) @ Internet | FARR: 禁用 R100% v 
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14.3.2 配置 MySQL 驱动 
将 MySQL 驱动 下 载 后 进行 解压 ， 寻 找 一 个 名 为 mysql-connector-java.jar 的 文件 ， 找 到 后 


HER 


然后 单 击 左边 的 “高 级 系统 设置 ”连接 ， 然 后 单 击 


Ei 


4 





E o 

















现在 找到 这 个 环境 变量 ， 单 击 
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所 到 需要 的 位 置 ， 例 如 ，D 盘 根 目 录 下 ， 然 后 对 它 进行 配置 ， 




















其 具体 操作 步骤 如 下 。 











1) 在 桌面 上 单 击 计算 机 图 标 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “属性 ”命令 ， 


























“环境 变量 ” 


按钮 ， 如 图 14-3 所 示 。 


2) 在 前 面 的 章节 中 曾经 讲解 过 如 何 配置 JDK， 建 立 了 一 个 名 为 “CLASSPATH” 的 环境 变 









































系统 尾 性 eJ 
计算 机 名 | ER uum | 
要 进行 大 多 数理 改 ， 您 必须 作为 管理 员 登 录 。 
P 处 理 器 计划 ， 内 存 使 用 ， 以 及 虚拟 内 存 
Em... 
用 户 配置 文件 
与 您 登录 有 关 的 点 面 设置 
(Eo...) 
启动 和 故障 恢复 
系统 启动 、 系 统 失败 和 调试 信息 
[确定 ) TAW 




















“系统 属性 ”对 话机 


IHI 








图 14-3 















































MIES 





3) 在 “CLASSPATH” 的 变量 值 后 


Ee.» 
"Ey $3 

















Hil E. * mysgl-connector-java.jar" X ff 


的 路 径 。 因 为 笔者 放置 在 了 D ARHAR, MUE 
者 添加 的 是 “ ;D:\mysql-connector-java-5.1.7- 


bin.jar”， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 





























定 ” 按 钮 ， 如 图 14-5 所 示 。 
14.3.3 ”通过 Java 程序 连接 MySQL 
接 下 来 编写 一 个 Java 程序 来 连接 MySQL， 














-- 数据 库 : ` scutcs 
-- 表 的 结构 ^ student^ 





CREATE TABLE IF NOT EXISTS 


^SNO^ char(7) NOT NULL, 


按钮 ， 再 次 单 击 “ 确 


首先 启动 MySQL 管理 工具 ， 然 后 执行 如 下 代 
码 ， 将 数据 库 导 入 本 地 MySQL 服务 器 中 。 














有 辑 ” 按 钮 重新 对 它 进行 编辑 ， 如 图 14-4 所 示 。 














环境 变量 





七 喜 猫 猫 的 用 户 变量 QD 





























变量 值 

PATH C:\Program Files\StormII\Codec;... 

TEMP WUSERPROFILEW AppDataXLocaliTemp 

THP SUSERPROFILENMAppDataWLocalVTenp 
(8558 00... ) ($8.0... ] [ aig D 

REB G) 

变量 值 Ex 

CLASSP. :C:\Program Files\Java\jdk1. 6 

ComSpec C:\Windows\system32\cmd. exe 

DFSTRACINGON FALSE 

FP NO HOST C... NO - 
EDTA ECS | [ mii o» 
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编辑 系统 变量 





zE N): 
SEBHB (2: 


CLASSPATH 


\mysql-connector-java-5. 1. T-bin. jar 


Ce J[ m o) 








系统 变量 (6) 


ET] D | 
CLASSPATH .iC;MProgram Files\Java\jdkl.6.... — 
ComSpec C:\Windows\system32\cmd. exe 
DFSTRACINGON FALSE 

FP NO HOST C... NO - 

















(855800... ] [$98 0... | | Mi o 











确定 





^student^ ( 
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VALUES 





接 下 来 编写 一 个 Java 程序 实现 连接 。 假 设 这 个 数据 库 的 用 户 名 是 
其 他 的 都 是 默认 。 这 段 程 序 的 














` SNAME ` 
SEX on 
` BDATE` 
` HEIGHT 


PRIMARY KEY 


varchar (8) NOT NULL, 


ar(2) NOT NULL, 

date NOT NULL, 
decimal(5,2) DEFAULT 
C SNO MD) 


'0.00', 


) ENGINE-MyISAM DEFAULT CHARSET-latinl; 


T 














出 表 中 的 数据 `student` 





INSERT INTO "^student' (^SNO', ^SNAME', ^SEX^, "^BDATE', "HEIGHT ) 
[UI mometu cup WO OO (ONS i EAR DUM 
(quu ME gaogdoM M 7 qe 0 2 PEE RE PE) 











root， 密 码 是 1234, 
































LA F o 


import java.sql.*; 


public cla 


( 
public sta 


{ 


S 
t 


Connection 


password); 
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Statement statement = 


U ESS e (dp EU Ss 


ss JDBC1 


tic void main(String[] args) 


/ 驱动 程序 名 

tring driver = "com.mysql.;jdbc.Driver"; 

/ URL 指向 要 访问 的 数据 库 名 scutes 

ase rl 5 clio cies r/R OEIESSOISIDIG AS eT GIU 
/ MySQL 配置 时 的 用 户 名 

tring user = "root"; 

// MySQL 配置 时 的 密码 

tring password - "1234"; 

ey d 
// 加 载 驱动 程序 
Class.forName (driver); 


// 连续 数据 库 

































































conn = 





DriverManager.getConnection (url, user, 


if(!conn.isClosed()) 
System.out.println("Succeeded connecting to the Database!"); 
// statement 用 来 执行 sor 语句 




















conn.createStatement (); 


// 要 执行 的 soL 语句 


String sql = "select * from student"; 


/ 1 





结果 集 





ResultSet rs = statement.executeQuery (sql); 


System.out.println(" = 





n 





System.out.println (" 执 行 结果 如 下 所 示 :") ; 
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System.out.println(" "); 
System.out.println(" 学 号 "+ "Wt" + " 姓名 "m+"\t"+" 出 生日 期 ")， 
System.out.println(" "); 


String name - null; 
while(rs.next()) ( 
// 选择 sname 这 列 数据 
name = rs.getString("sname"); 
// 首先 使 用 ISO-8859-1 字符 集 将 name 解码 为 字 节 序列 并 将 结果 存储 新 的 
// 字 节 数组 中 。 
// 然后 使 用 GB2312 字符 集 解 码 指定 的 字 节 数组 
name = new String (name.getBytes("ISO-8859-1"),"GB2312"); 
// 输出 结果 
System.out.println(rs.getString("sno") -* "Nt" 4 name); 
} 


rs.close(); 















































conn.close(); 





} catch(ClassNotFoundException e) { 
SySstemsour imt ln SOLNY can Erindi eNe Driver d") p 


e.printStackTrace (); 





} catch (SQLException e) { 
e.printStackTrace(); 


} catch (Exception e) { 





e.printStackTrace (); 








} 
) 
) 
将 上 述 代 码 执行 得 到 如 图 14-6 所 示 的 效果 。 
f 画 管理 员 : CN\Windows\system32\cmd,exe lela 
ET soft Windows [H 6.80.60011 





MA 《C》 2006 Microsoft Corporation。 保 留 所 有 权利 
:NUsersNhdministratoryd: 
D:N»javac JDBCi.java 


D:、\>java JDBC1 
ucceeded connecting to the Database? 











D 








14-6 连接 数据 库 








14.3.4 在 Eclipse 中 配置 驱动 
在 真正 的 开发 过 程 中 ， 很 少 人 会 使 用 前 面 一 节 讲 解 的 方式 开发 。 最 高 效 的 做 法 是 使 用 
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Eclipse 或 者 MyEclipse 开发 Java 程序 。Eclipse 和 MyEclipse 的 驱动 配置 方法 是 一 术 





面 以 Eclipse 为 例 进行 配置 ， 其 具体 操作 步 又 如 下 。 
1) 启动 Eclipse， 然后 选择 下 载 的 驱动 文件 ， 单 击 鼠 标 右 键 选 择 复制 命令 ， 然 后 在 
Eclipse 里 选择 需要 的 项 目 ， 如 图 14-7 所 示 。 








sue 


进入 们 


在 新 于 口中 打开 IN 
TRERCUSN 
Show In 
国 Copy 
da "Rss 
Qon 5 
X se 
Remove fror 
| vp) 
Bus 
| mum 
is 85d 
四 Seo- 
ra WP 
HTNB) 
Assign Working Sets.. 


EER 
WESKD) 
meto 
validate 

小 

temei 

WESS mISRNEY.. 


POE TRO) 
JPA Took 





AR 





Neb Development Tool: 


HA UL 








Alteshifte v » 


Cn 


Culev 

Delete 

vie Aie Shifters) Tun 
E 
Ak+shift+s » 
AleShifteT » 


Lc 


Ak+Enter 










im SO) Wie 
- vw vt E Re ava |32 Java EE 
7 Bg ris o 8) 
ds -| 
LZ 
Find: 


Gà Uncate: 





14-7 复制 与 粘贴 


2) 选择 加 载 的 驱动 ， 然 后 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “构建 路 径 /添加 至 
构建 路 径 ” 命 令 ， 如 图 14-8 所 示 。 








的， 下 
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Š Java - Edipse Platform E N EN lela] 
XHA SA6 ERBO EAT HAN) 搜索 (A) 项 目 (P) 运行 (R) SON H) 
ri- *-0-Q-B5UuG-:B20$4$-:n--' ES (Sp java ) 5 Java EE 
Ja fs 层次 结构 Eur -2ByfBgTS 7B 
asle i 
43H aae- 
4 2 sre FRN MA 2 - ü 
» [B (default package HRO) F3 日 多 
?BM | FH) » 四 
là mysq-conneor| — shown Alteshifte v » x Uncate 
4 pl JRE 系统 库 [jdk1.5.0 | 
画 resourcesjar An Copy Ctrl+C 
» d rtjar -\nJavaElen| a SAREZ 
» d jssejar -\nJavaEl (f saR&iP) Ctrl+V 全 ES 
» d jcejar -nuavaEle| 3¢ ger) Delete jm AR E 
| Š charsetsjar -na - : z - 7 
| 加 dnsnsjar Anava Remove from Context Ctrl+Alt+shift+ 同 下 这 XS, 
| 区 localedatajar -| sl Mark as Landmark CtrleAlteshifter Est | 
» B3 sunjce provider.j 构建 路 径 (B) a Rin ES A 
b B anman: r Zam Alt+Shift+T » E EEESEO. 
b leg sunpkesiljar -\r 
8 sunptesti gar VE 
1A S0)... 
«P RP F5 
Assign Working Sets... 
9 9 *E-rj-^H 
Validate 
运行 方式 (R) , 
调试 方式 (D) 上 
REMAP) * 
小 组 (B) 2 
c: 比较 对 条 (入) » 
“eu 为 » 
n* mysgl-connector-j. 
EER) Alt+Enter 
` 
图 14-8 ”选择 命令 
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14.8.5 在 Eclipse 中 测试 是 否 连 接 成 功 


在 Eclipse 中 可 以 测试 前 面 编写 的 文件 JDBC1.java， 在 Eclipse 中 运行 后 将 会 得 到 如 
图 14-9 所 示 的 效果 。 




































































































Š Java - Fl/src/JDBC1java - Eclipse Platform [eI] 
文件 (FP) ”编辑 (E) (80) Sam WAN SFA MEP) 运行 (R) OV) 帮助 (H) 
ri- à *-0-Q- 5gG- BOF :PS ES (ETa) s Java EE 
明 > $T ~ ~ 
E emus DD. de 层次 结构 java £3 E TE 
E & | e9 V System.out.println("Sorry ^ Yv 
i H z e.printStackTrace(): c 3 Ec 
$8 src 
default package ; zit 
48 (default package) } cateh(SQLException e) ( 
[IJ] Area java tih 
49) asdf java | Ur 大 3 








回 Bugujava e.printStackTrace[(); 7 


m 





? catch(Exception e) ( e wt 











4| m + 4| m pi 
manje Javadoc zB [EE 控制 台 名 
< 已 终止 > JDBC1 [Java 应 用 程序 ] X «| 5x a8[& e] rt Bl » F3» 


Succeeded connecting to the Database! 




























































D 








14-9 在 Eclipse 中 配置 的 结果 























提示 : 在 上 面 的 程序 中 ， 连 接 MySQL 数据 库 的 方法 很 简单 。 在 实际 开发 过 程 中 ， 连 接 
数据 库 后 肯定 需要 操作 数据 库 ， 所 以 在 上 述 程序 中 有 操作 数据 库 的 代码 。 下 面 是 通用 的 连接 
MySQL 数据 库 的 代码 。 


// 驱动 程序 名 (连接 数据 库 的 第 一 步 ) 
String driver = "com.mysql.jdbc.Driver"; 
// URL 指向 要 访问 的 数据 库 名 scutcs 〈 连 接 数 据 库 的 第 二 步 ) 
Silene e Uelegmsrexeu. 8 / /1,277 5 0). 0] «3L 93005 / eees e 
// MySQL 配置 时 的 用 户 名 
Sering usen noo, 
// MySQL 配置 时 的 密码 


tens S S SISWOT C ME 








Cw 

// 加 载 驱动 程序 

Class.forName (driver); 

// 连续 数据 库 

Connection conn = DriverManager.getConnection(url, user, 


password); 
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14.4 连接 SQL Sever 2000 











连接 SQL Sever 2000 的 方法 十 分 简单 ， 和 连接 MySQL 的 方法 有 点 相似 ， 其 连接 格式 


如 下 。 
// 加 载 驱动 


Class.forName ("com.microsoft.jdbc.sqglserver.SQLServerDriver").newInsta 


nce(); 
/ /mydb 为 数据 库 


String 


url-"jdbc:microsoft:sqlserver://localhost:1433;DatabaseName-mydb"; 


// 用 户 名 


String user-"sa"; 
// 密 码 


String password-""; 





Connection conn- DriverManager.getConnection(url,user,password); 


14.4.1 安装 SQL Server 2000 的 JDBC 驱动 
可 以 在 网 络 中 获取 SQL Server 2000 Driver for JDBC SP3 驱动 程序 ， 下 载 后 需要 将 其 安 








装 。 安 装 过 程 十 分 简单 ， 有 具体 安装 步骤 如 下 。 





D 双击 下 载 的 SQL Server 2000 Driver for JDBC SP3.exe， 经 过 短暂 的 等 待 后 会 打开 如 


图 14-10 所 示 的 对 话 框 。 





2) 单 击 “Next” 按 钮 后 弹出 协议 对 话 框 ， 在 此 选择 第 一 个 单 选 按钮 ， 即 同意 协议 内 











容 ， 然 后 单 击 “Next” 按 钮 ， 如 图 14-11 所 示 。 














P Microsoft SQL Server 2000 Driver for JDBC Service Pack 3 - InstallShield ... [| 


jj Microsoft SQL Server 2000 Driver for JDBC Service Pack 3 - InstallShield ... E5 





Welcome to the InstallShield Wizard for 
E" Microsoft SQL Server 2000 Driver for JDBC 
j Service Pack 3 


The InstallShield(R) wizard will install Microsoft SQL Server 
2000 Driver For JDBC Service Pack 3 on your computer. To 
continue, click Next. 


WARNING: This program is protected by copyright law and 
international treaties, 











License Agreement 


Please read the following license agreement carefully. 





END-USER LICENSE AGREEMENT 


MICROSOFT SOL SERVER 2000 DRIVER FOR JDBC 


IMPORTANT-READ CAREFULLY: This End-User License 
Agreement ("EULA") is a legal agreement between you (either an individual 
or a sinale enti and Microsoft C'armoration far the Microsoft coftarare 

© I accept the terms in the license agreement 

(© I do not accept the terms in the license agreement 


InstallShield 

















D 


14-10 ”第 一 个 向 导 




















IHI 











协议 对 话 让 


14-11 








3) 在 打开 的 对 话 框 中 按照 默认 设置 即 可 ， 然 后 单 击 “Next” 按 钮 ， 如 图 14-12 所 示 。 








4) 在 打开 的 对 话 框 中 单 击 “Instal” 按 钮 后 即 可 进行 安装 ， 安 装 完成 后 会 打开 一 个 完成 
安装 的 对 话 框 ， 此 时 单 击 “Finish” 按 钮 ， 如 图 14-13 所 示 。 





ij 
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JË) Microsoft SQL Server 2000 Driver for JDBC Service Pack 3 - InstallShield ... E5 





B Microsoft SQL Server 2000 Driver for JDBC Service Pack 3 - InstallShield ... 

































Setup Type InstallShield Wizard Completed 


Choose the setup type that best suits your needs. 


Please select a setup type. The InstallShield Wizard has successfully installed Microsoft 
SQL Server 2000 Driver For JDBC Service Pack 3. Click Finish to 


© Complete exit the wizari 


All program features will be installed. (Requires the most disk 
space.) 


[D Custom 


Choose which program features you want installed and where they 
will be installed. Recommended for advanced users. 


InstallShield 








Cee ee 


























图 14-12 ”按照 默认 设置 图 14-13 ”完成 安装 


14.4.2 配置 SQL Server 2000 的 JDBC 驱动 


安装 完成 后 需要 查看 安装 文件 夹 的 文件 ， 然 后 进行 配置 。 配 置 SQL Server 2000 的 JDBC 
驱动 的 具体 操作 步骤 如 下 。 

1) 打开 安装 文件 夹 中 的 “lib” 文 件 夹 ， 此 时 可 以 查看 到 ib 文件 夹 中 的 内 容 ， 如 
图 14-14 所 示 。 

2) 在 桌面 上 单 击 计算 机 图 标 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “属性 ”命令 ， 
然后 单 击 左 边 的 “高 级 系统 设置 ”连接 ， 然 后 单 击 “ 环 境 变 量 ” 按 钮 ， 如 图 14-15 所 示 。 



































lele rn] 



















































































NESE 
"ted HAARE Q0 
变星 值 

"EET 修改 日 其 C:\Program Files\StormII\Codec 
E xs is msbase jar 2004/4/21 16:22 Executable Jar File TEMP NUSERPROFILES AppDataVLocalVTenp 
Bn js] mssqlserverjar 2004/4/21 16:22 Executable Jar File TMP NUSERPROFILENAAppDatalLocaliTemp 

W) msutil.jar 2004/4/21 16:22 Executable Jar File 
EE» 
[858 00... ] [4888 00... ] | tg D 

文件 三 Ld 

Ji Java RARE (5) 

va 
J Kingsoft zm 值 m 
| 
Jd KuGou [3 CLASSPATH . iC: MProgram Files\Java\jdkl.6.... uj 
J) Microsoft NET ConSpec C: Mi ndows Vsysten32 Vend, exe 
T "e DFSTRACINGON FALSE 

J Microsoft Active: FP NO NUT C... ND 3 

J Microsoft Game: 

J Microsoft Office ~- 7 — — m — , [85800...] [88 00...) | I8 D 

] 3 个 项 目 

NEUSS vu HE Bs 
图 14-14 lib 文件 夹 的 3 个 文件 图 14-15 系统 属性 窗口 























3) 在 前 面 的 章节 中 曾经 讲 过 配置 JDK 的 方法 ， 曾 经 建立 了 一 个 名 为 “CLASSPATH” 
的 环境 变量 。 现 在 要 找到 这 个 环境 变量 ， 单 击 “ 编 辑 ” 按 钮 重新 对 它 进行 编辑 ， 如 图 14-16 
所 示 。 

4) 在 “CLASSPATH” 的 环境 变量 值 后 面 加 上 分 号 “;”， 然后 再 加 上 “mysql-connector- 
javajar” 的 路 径 ， 在 这 里 要 根据 自己 计算 机 设置 的 环境 变量 位 置 来 设置 ， 例 如 ， 笔 者 的 计算 
机 设置 为 “C:\Program Files\Microsoft SQL Server 2000 Driver for JDBC\libmsbase.jar; 
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C:\Program Files\Microsoft SQL Server 2000 Driver for JDBC\lib\mssqlserver.jar;C:\Program 
Files\Microsoft SQL Server 2000 Driver for JDBCWibWnsutiljar". 然后 单 击 “确定 ”按钮 ， 再 次 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 14-17 所 示 。 









































































































































14.4.3 


























环境 变量 [7x7] 环境 变量 L3 J 
"edi 的 用 户 变量 QU) = 
aui decis xS 编辑 系统 变量 
变 值 
PATH C:\Program Files\StormII\Codec;... 变量 名 00: CLASSPATH 
TEMP NUSERPROFILES AppDataXLocalVTemp 
THP WUSERPROFILEN\AppData\Local\Temp ERA V): 2000 Driver for JDBC\libimsutil. jar 
(85500... | [$8 05... | | is 
TRIB (S) 系统 变量 (3) 
变星 值 S 变量 值 x 
CLASSPATH :C:\Program Files\Java\jdk1. 6 E CLASSPATH . ;C: MProgram Files\Java\jdkl.B.... 
ComSpec C:\Windows\system32\cmd. exe ComSpec C:\Windows\system32\cmd. exe 
DFSTRACINGON FALSE DFSTRACINGON FALSE 
FP N0 HOST C... NO - FP H0 HOST C... NO - 
[888 00... | [iB D... | | fMi O (858800... | [编辑 外. | | i$ | 
确定 确定 
~ A 
图 14-16 设置 环境 变量 图 14-17 设置 CLASSPATH 









































连接 数据 库 


























配置 完成 后 可 以 编写 一 段 简单 的 代码 来 连接 SQL Sever 2000 数据 库 ， 例 如 ， 可 以 用 如 下 
代码 连接 SQL Sever 2000 中 自 带 的 数据 库 pubs。 





import java.sql.*; 

public class TestDB 

( 

public static void main(String[] args) 


( 


Name-pubs"; 
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String driverName = "com.microsoft.jdbc.sqlserver.SQLServerDriver"; 
// 加 载 驱 动 

String dbURL = "jdbc:microsoft:sqlserver://localhost:1433; Database 
// 连 接 数 据 库 

String userName = "sa"; // 服 务 器 用 户 名 

String userPwd = ""; // 用 户 名 密码 





Connection dbConn; 
Gry 
{ 
Class.forName (driverName); 
dbConn = DriverManager.getConnection(dbURL, userName, userPwd); 
System.out .pzintln(" 连 接 成 功 ") ; 
) 


catch (Exception e) 
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aj8xestiae (SE eielieT serere (()) £ 


{ 
e 
) 
) 
) 








将 上 述 代码 编译 后 会 得 到 如 图 14-18 所 示 的 结果 。 


p 管理 员 : C\Windows\system32\cmd.exe 


t Windows [版 本 6.0.6001] 
<C) 2006 Microsoft Corporation 





IC: N)sers idministrator»D: 


D:N>jauac TestDB.jaua 


D:、>java TestDB 
“在 Th 





14-18 连接 SQL Sever 2000 成 功 





14.4.4 在 Eclipse 中 配置 驱动 





在 安装 的 文件 夹 “lib” 目 录 中 复制 3 个 JAR 文件 ， 然 后 对 它 进行 配置 。 在 Eclipse F 














置 驱动 的 基本 流程 如 下 。 
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1) 启动 Eclipse， 然 后 选择 下 载 的 驱动 文件 ， 单 击 鼠 标 右键 选择 复制 命令 ， 然 后 在 








， 如 图 14-19 所 示 。 














Eclipse 里 选择 需要 的 项 








lolak 















Š Java - Fl/src/JDBC1.java - Eclipse Platform 
文件 (F) S46 AREO Sam WAN) 搜索 (A) MEP) 运行 (R) “窗口 0A) H) 
Dj #70- Q-7-: BEG- : AS ES [& Java | 99 Java EE 
^ $ > > - ~ 
Haags"  —— — 全 人 -Bl(gl Ti NC E 
FREN) 一 
T SEAT) : 
4 V3 Fl E v 
g- srl 在 新 窗口 中 打开 (N) latch (Exceptic a 
mà JR 打开 关 型 层次 结构 (N) F4 zt. 
mà Re Show In Alt+Shit+W ^ |printStackTr: gz A 三 
E py Ctrl+C 
&y SAREZ 
B HPN Ctrl 
3X PD) Delete 
F t+ 
n- " 
At+Shift+S » 
n* A|t--Shift-T » 





























图 14-19 ”粘贴 JAR 文件 








2) 选择 加 载 的 驱动 ， 然 后 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “构建 路 径 / 添 加 至 

















14-20 所 示 。 





构建 路 径 ” 命 令 ， 如 图 
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FIXE I MN 
文件 ( ”编辑 (E) AREO Sam HAN) EA) MEP) 运行 (R) SAW) H) 
in- mS i$-0-Q-iB&G-/554- PI BE vae 
H £j Y 5 - - v 
z Ea] THEM SB 
HEW) 上 8 Rho 
Lem.onut.println("Sorry,can't f ^ 
打开 (O) F3 rintstackTracel); aE) 
打开 方式 (H) 上 一 一 一 一 
Show In AlteShifte v » 
tch (SQLException e) ( s 
B Copy Ctrl+C Find: 
= Uncat 
& 复制 限定 名 rFintStackTrace(); Shen a 
(& fap) Ctrl+V 
*X SED) Delete 
z E tch (Exception e) ( m M ES 
® Remove from Context Ctrl+Alt+shift+ 向 下 加 EARN 
adl Mark as Landmark Ctri+Alt+shift+5 Li i 
构建 路 径 (B) "| 可 RUEEINNEEU) | Ro 
Zam Alt+Shift+T » È RENEREO.. UTE 
gg SAD.. DESEE 
rå SHO). = Mr 
Q, Ded 
$ BHA F5 T teils 
Assign Working Sets... m D 4 D 
Validate F| E sends 器 mE-Tj--H 
运行 方式 (R) 上 
调试 方式 (D) » 
ienet ' mem) | 
小 组 (E) 区 
14-20 ”添加 到 构建 路 径 


3) 用 相同 的 方法 分 别 添加 3 个 JAR 文件 ， 最 后 得 到 如 图 14-21 所 示 的 结果 。 


ZAP RAE RREO EUST) NAN) SSA MAP) GER) SOW) H) 
; : i*-0-Q- BgG-mo55- IPI 











m (Sy java ) $8 Java EE 





D JDBC1 java 23 an 20 


z 
aa E| 
4 (8 src 


Ee 
» Bi (default package) } catch(SOLException e) ( : 
» B 小 游戏 Find: 
b mà JRE 系统 库 [jdk1.6.0_13] 
4 pj Referenced Libraries 
b f mysgl-connector-java-5.1.7-bin.jar 
b f msbasejar 
b fm mssqlserverjar 
bp [m msutiljar 


B] T2: 





System.out.println("Sorry,can't f B 
e.printStackTrace {); 





(£x Uncatet 
e.printStackTrace():; 





) catch(Exception e) ( 


e.printStackTrace(): 














区 问题 | @ Javadoc (B 志明 | E 控制 台 x 
此 时 没有 要 至 示 的 迫 制 台 。 


















































; ne msutiljar -nJavaElementLabels co...mentLabels default packagez ( 388 ) Fl 





图 14-21 添加 3 个 JAR 文件 
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14.4.5 在 Eclipse 中 测试 是 否 连 接 成 功 
接 下 来 使 用 前 面 编写 的 文件 TestDB.java， 在 Eclipse 中 运行 后 将 会 得 到 如 图 14-22 所 示 






























































































































Š Java - Fl/src/TestDB.java - Eclipse Platform lelak 
LHA SAO 源 代 码 ($) Eam MN) 搜索 (A) 项 目 (P) 运行 (R) SOW) 帮助 (H) 
i~ He *-0-Q- EEO- ieee: Pp’ ES (& java ) 9 Java EE 
H-E 0-7 ~ 
E 包 资 源 管理 器 MC. h 层次 结构 OD JDBC1java E] T? 
S| X 
z import java.sql.*; tt [ = 
public class TestDB m: à 
{ za 
public static void main(String[] args) 
t s Find: 
Ẹ calculator " 
in computer.java String driverName = "com.microsoft.jdbc.sqlse; RE & Uncatet 
" Ms String dbURL = "jdbc:microsoft:sqlserver://lo| u- zm 
/7 连接 数据 库 BS 
三 String userName = "sa"; // 服 务 器 用 户 名 L3 Na 
String userPwd = ""; // 用 户 名 密码 JW ow 
Connection dbConn; i Š 
try * w 
( ^ AEE 
Class.forName(driverName); oe. TestDB 
É dbConn = DriverManager.getConnection(dbURL, uc 
P) Quanjava 4 " | D «m D 
D) Quani java - 
) syuanjava 区 问题 | @ Javadoc (B 启明 | El ses x 
B Testjava < 已 终止 > TestDB [Java 应 用 程序 ] CAPrograi 局 3€ 演 | E AA t E ~ ri~ 
四 TestDB java 连接 成 功 
D) tiao java 
D) yunsu 
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14.5 ”连接 其 他 数据 库 的 方法 


在 前 面 讲解 了 连接 MySQL 数据 库 的 方法 ， 实 际 上 在 编 和 
数据 库 ， 接 下 来 将 介绍 连接 主流 数据 库 的 基本 方法 。 
1) 连接 Oracle 8/8i/9i 数据 库 的 通用 代码 如 下 。 


// 加 载 驱动 
Class.forName ("oracle.jdbc.driver.OracleDriver").newInstance(); 
//orcl 为 数据 库 的 SID 


String url-"jdbc:oracle:thin:80localhost:1521:0rcl"; 


/用 户 名 








O 


T 


X 





连接 不 同 的 





anb 
CC 


过 程 中 还 可 








出 





























/ 
String user-"test"; 

// 密 码 

String password-"test"; 
C 


onnection conn- DriverManager.getConnection(url,user,password); 





2) 连接 DB2 数据 库 的 通用 代码 如 下 。 
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// 加 载 驱动 


Class.forName("com.ibm.db2.jdbc.app.DB2Driver ").newInstance(); 


// sample 为 数据 库 的 SID 














String url-"jdbc:db2://localhost:5000/sample"; 

// 用 户 名 

String user-"admin"; 

// 密 码 

String password-""; 

Connection conn- DriverManager.getConnection(url,user,password); 


























3) 连接 Sybase 数据 库 的 通用 代码 如 下 。 























/ /加载 驱动 

Class.forName ("com.sybase.jdbc.SybDriver").newInstance(); 
/ /myDB 为 你 的 数据 库 名 

String url -" jdbc:sybase:Tds:localhost:5007/myDB"; 

// 用 户 和 密码 

Properties sysProps = System.getProperties(); 


SysProps.put ("user","userid"); 
SysProps.put ("password","user password"); 


Connection conn- DriverManager.getConnection(url, SysProps); 
4) 连接 PostgreSQL 数据 库 的 通用 代码 如 下 。 
// 加 载 驱 动 


Class.forName ("org.postgresql.Driver").newInstance(); 
/ /myDB 为 数据 库 名 

String url -"jdbc:postgresql1://localhost/myDB" 

// 用 户 名 

String user-"myuser"; 

/ /密码 


String password-"mypassword"; 












































Connection conn- DriverManager.getConnection(url,user,password); 





14.6 JDBC 常用 接口 


在 本 节 的 内 容 中 ， 将 详细 讲解 JDBC 中 常用 接口 的 基本 知识 ， 目 的 是 为 读者 学 习 本 书后 
面 的 知识 打下 坚实 的 基础 


14.6.1 DriverManager 类 


接口 DataSource 是 在 JDBC 2.0 API 中 的 新 增 内 容 ， 它 提供 了 连接 到 数据 源 的 另 一 种 方 
法 ， 连 接 到 数据 源 的 首选 方法 是 使 用 DataSource 对 象 。 作 为 初始 化 工作 的 一 部 分 ， 类 
DriverManager 会 尝试 加 载 在 “jdbc.drivers ”系统 属性 中 引用 的 驱动 程序 类 。 类 DataSource 
类 中 的 常用 方法 如 下 。 

O getConnection (String url, String user, String password): 建立 到 给 定数 据 库 URL 的 连 
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接 ，DriverManager 会 从 已 注册 的 驱动 程序 集中 选择 一 个 适当 的 驱动 程序 。 

C] setLoginTimeout (int seconds): 设置 驱动 程序 试图 连接 到 某 一 数据 库 时 将 等 待 的 最 长 
时 间 ， 单 位 为 s。 

口 getLoginTimeout(): 获得 驱动 程序 试图 登录 到 某 一 数据 库 时 可 以 等 待 的 最 长 时 间 ， 单 
位 为 s。 

口 println (String message): 将 一 条 消息 打印 到 当前 JDBC 记录 流 中 。 







































































14.6.2 Connection 接口 

















接口 Connection 能 够 实现 与 特定 数据 库 的 连接 ， 并 在 连接 上 下 文中 执行 SQL 语句 并 
返回 结果 。Connection 对 象 数据 库 可 以 提供 描述 表 、 所 文 持 的 SQL 语法 、 存 储 过 程 和 此 
连接 的 信息 。 这 些 信息 是 使 用 getMetaData() 方 法 获得 的 。Connection 接口 中 各 个 方法 的 
介绍 如 下 。 

O createStatementO: 创建 一 个 Statement 对 象 将 SQL 语句 发 送 到 数据 库 。 

口 prepareStatement (String sql): 创建 一 个 PreparedStatement 对 象 将 参数 化 的 SQL 语句 

发 送 到 数据 库 。 带 有 IN 参数 或 不 带 有 IN 参数 的 SQL 语句 都 可 以 被 预 编译 并 存储 在 
PreparedStatement 对 象 中 。 然 后 可 以 有 效 地 使 用 此 对 象 来 多 次 执行 该 语句 。 
口 prepareCall (String sql): 创建 一 个 CallableStatement 对 象 来 调用 数据 库存 储 过 程 。 
口 setAutoCommit (boolean autoCommit): 将 此 连接 的 自动 提交 模式 设置 为 给 定 状 态 。 
如 果 连 接 处 于 自动 提交 模式 ， 则 将 执行 其 所 有 SQL 语句 ， 并 将 这 些 语 句 作 为 单独 的 
事务 提交 。 和 否则 ， 其 SQL 语句 将 成 组 地 进入 通过 调用 commit 方法 或 rollback 方法 
终止 的 事务 中 。 默 认 情 况 下 ， 新 的 连接 处 于 自动 提交 模式 。 
口 getAutoCommit: 检索 此 Connection 对 象 的 当前 自动 提交 模式 。 




















































































































































































































14.6.3 Statement 接口 






































接口 Statement 的 功能 是 提供 使 用 Java 编程 语言 访问 并 处 理 存储 在 数据 源 (通常 是 一 个 
关系 数据 库 ) 中 数据 的 API。Statement 接口 中 的 常用 方法 如 下 。 

C] executeQuery (String sql): 执行 给 定 的 SQL 语句 ， 返 回 单个 ResultSet 对 象 。 

口 executeUpdate (String sql): 执行 给 定 的 SQL 语句 ， 该 语句 可 能 为 INSERT, 
UPDATE 或 DELETE 语句 ， 或 者 不 返回 任何 内 容 的 SQL 语句 。 

O clearBatch(: 清空 此 Statement 对 象 的 当前 SQL 命令 列表 。 

O execute (String sql, int autoGeneratedKeys): 执行 给 定 的 SQL 语句 ， 该 语句 可 能 返 匠 
多 个 结果 ， 并 通知 驱动 程序 所 有 自动 生成 的 键 都 应 该 可 用 于 获取 。 如 果 该 SQL 语句 
不 是 INSERT 语句 ， 或 者 不 是 可 以 返回 自动 生成 键 的 SQL 语句 ， 则 驱动 程序 将 忽略 
此 信号。 








































































































14.6.4 PreparedStatement 接口 








接口 PreparedStatement 用 于 表示 预 编 译 的 SQL 语句 的 对 象 。SQL 语句 被 预 编 译 并 存储 
在 PreparedStatement 对 象 中 ， 这 样 就 可 以 使 用 此 对 象 来 多 次 高 效 地 执行 该 语句 。 
PreparedStatement 接口 中 的 常用 方法 如 下 。 
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口 executeQuery0: 在 此 PreparedStatement 对 象 中 执行 SQL 查询 ， 并 返回 该 查询 生成 的 
ResultSet 对 象 。 

口 executeUpdate(): 在 PreparedStatement 对 象 中 执行 SQL 语句 ， 该 语句 必须 是 一 个 
SQL 数据 操作 语言 (Data Manipulation Language, DML) 语句 ， 例 如 ，INSERT、 
UPDATE B, DELETE; 或 者 是 无 返回 内 容 的 SQL 语句 ， 例 如 ，DDL 语句 。 

T setIntQ: 将 指定 参数 设置 为 给 定 的 Java int 值 。 当 将 此 值 发 送 到 数据 库 时 ， 驱 动 程序 

将 它 转换 成 一 个 SQL INTEGER 值 。 

T setShortO: 将 指定 参数 设置 为 给 定 的 Java short 值 。 当 将 此 值 发 送 到 数据 库 时 ， 了 驱动 

程序 将 它 转换 成 一 个 SQL SMALLINT 值 。 

O setLongO: 将 指定 参数 设置 为 给 定 的 Java long 值 。 当 将 此 值 发 送 到 数据 库 时 ， 驱 动 

程序 将 它 转换 成 一 个 SQL BIGINT 值 。 

O setFloat0: 将 指定 参数 设置 为 给 定 的 Java real 值 。 当 将 此 值 发 送 到 数据 库 时 ， 驱 动 

程序 将 它 转换 成 一 个 SQL FLOAT 值 。 

口 setDouble0: 将 指定 参数 设置 为 给 定 的 Java double 值 。 当 将 此 值 发 送 到 数据 库 时 ， 

驱动 程序 将 它 转换 成 一 个 SQLDOUBLE fü. 

O setString0: 将 指定 参数 设置 为 给 定 的 Java Sting 值 。 当 将 此 值 发 送 给 数据 库 时 ， 驱 
动 程序 将 它 转换 成 一 个 SQL VARCHAR 或 LONGVARCHAR 值 ( 取 决 于 该 参数 相对 
于 驱动 程序 在 VARCHAR 值 上 的 限制 的 大 小 )。 

口 setDateQ: 使 用 运行 应 用 程序 的 虚拟 机 的 默认 时 区 ， 将 指定 参数 设置 为 给 定 的 
java.sql.Date 值 。 当 将 此 值 发 送 到 数据 库 时 ， 驱 动 程序 将 它 转 换 成 一 个 SQL 
DATE 值 。 








































































































































































































14.6.5 CallableStatement 接口 


接口 CallableStatement 能 够 执行 SQL 存储 过 程 的 接口 。 在 JDBC API 中 提供 了 一 个 存储 
过 程 的 SQL 转 义 语 法 ， 这 个 语句 允许 对 所 有 RDBMS 使 用 标准 方式 调用 存储 过 程 。 此 转 义 
语法 有 两 种 形式 。 
D 包含 结果 参数 的 形式 如 果 使 用 结果 参数 ， 则 必须 将 其 注册 为 OUT 参数 。 
20 不 包含 结果 参数 的 形式 ， 可 用 于 输入 、 输 出 或 同时 用 于 二 者 。 
参数 是 根据 编号 按 顺序 引用 的 ， 第 一 个 参数 的 编号 是 1。CallableStatement 接口 中 的 党 
用 方法 如 下 。 
O registerOutParameter: 按 顺 序 位 置 parameterIndex 将 参数 注册 为 JDBC 类 型 sqlType。 
所 有 OUT 参数 都 必须 在 执行 存储 过 程 前 注册 。sqlType 为 OUT 参数 指定 的 JDBC 类 
型 确定 必须 用 于 get 方法 ， 以 读 取 该 参数 值 的 Java 类 型 。 这 种 形式 的 registerOut 
Parameter 应 该 在 参数 类 型 为 NUMERIC 或 DECIMAL 时 使 用 。 
O wasNull0: 查询 最 后 一 个 读 取 的 OUT 参数 是 否 为 SQL NULL。 此 方法 只 应 该 在 调用 
获取 方法 之 后 调用 。 
口 getString: 以 Java 编程 语言 中 的 String 形式 获取 指定 的 JDBC CHAR、VARCHAR 或 
LONGVARCHAR 参数 的 值 。 
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14.6.6 ResultSet 接口 


接口 ResultSet 月 
ResultSet 对 象 指 向 其 当前 数 
因为 该 方法 在 ResultSet 对 象 没有 下 
默认 的 ResultSet 对 象 是 不 可 更 


到 下 一 行 。 
环 中 迭代 结果 集 。 
能 迭代 一 次 ， 并 且 只 能 按 从 名 








14.7 疑难 问题 


在 本 章 的 内 容 中 ， 详 细 


口 


口 
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的 行 。setFetchDirection0 方 法 将 此 常量 
FETCH UNKNOWN: 该 常量 指示 结果 集中 的 行 的 处 性 


方法 将 此 常量 


中 的 行 。 





























H3 















































表示 数据 库 结 果 集 的 数据 表 ， 通 常用 执行 查询 数据 库 的 语句 生成 。 
昌 行 的 光标 ， 最 初 光 标 被 置 于 第 一 行 之 前 。next0 方 法 将 光标 移 

















ÍTR [p 




















false， 所 以 可 以 使 





JEE while 循 
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FETCH. FORWARD: 指示 将 按 了 
setFetchDirection(0) 方 法 将 此 常量 


折 的 ， 仅 有 一 个 向 前 移动 的 光标 。 所 以 只 


行 到 最 后 一 行 的 顺序 进行 迭代 。 并 且 可 以 生成 可 滚动 和 /或 
可 更 新 的 ResultSet 对 象 。 接 口中 的 常用 方法 如 下 。 







































































E 向 《 即 从 第 一 个 到 最 后 一 个 处 型 





结果 集中 的 行 。 








做 驱动 程序 的 提示 ， 了 驱动 程序 可 能 忽略 它 。 
FETCH REVERSE: 该 常量 指示 将 按 逆向 〈 即 从 最 后 一 个 到 第 一 个 ) 处 理 结果 集中 










































































做 驱动 程序 的 提示 。 





getAsciiStream: LÀ ASCH 字符 流 的 形式 获 ] 
然后 可 以 按照 块 从 流 





int FETCH_FORWARD: 该 常量 指示 将 按 正 向 〈 即 从 第 一 个 到 最 后 一 个 ) 处 理 结果 集 
setFetchDirection0 方 法 将 此 常量 用 做 驱动 程序 的 提示 。 
取 此 ResultSet 对 象 的 当前 行 中 
FP 读 取 值 。 此 方法 尤其 适合 于 获取 很 大 的 LONGVARCHAR 值 。 















































JDBC 驱动 程序 将 执行 从 数据 库 格 式 到 ASCH 的 任何 必要 转换 。 





te SX 














读者 疑问 : 在 这 一 章 讲解 了 Java 连接 数据 库 ， 并 没有 讲 角 
样 让 Java Web 34 
解答 : 很 条 
的 方法 连接 数据 库 ， 这 是 不 矛盾 的 ， 在 玫 











页 页 面 中 ， 而 是 写 在 Java 源 文件 里 。 








理解 的 问题 进行 讲解 。 








解析 





Bc cd E V? 
的 ， 在 Java Web 中 ， 通 常 调用 Class 文件 3 





















































做 驱动 程序 的 提示 ， 了 驱动 程序 可 能 忽略 它 。 
顺序 未 知 o 


setFetchDirection 








FP 指定 列 的 值 ， 





讲解 了 使 用 JDBC 连接 数据 库 的 基本 知识 。 本 节 中 ， 将 对 本 章 中 


É Java Web 连接 数据 库 ， 怎 么 





去 ， 用 户 可 以 使 用 JavaBean 
F 发 过 程 中 ， 基 本 没有 人 把 连接 数据 库 的 程序 写 在 网 
只 有 这 样 ，Java 网 页 文件 才 更 安全 和 可 靠 。 


读者 疑问 : Java Web 连接 SQL Sever 数据 库 有 什么 诀窍 吗 ? 它 是 怎么 样 连接 的 呢 ? 


解答 : 连接 SQL Sever 数据 








接 ， 





其 代码 如 下 。 














«$0 pag 


contentType-"text/html;charset-gb2312"$- 


«£0 page import-"java.sql.*"$- 


<html> 
<body> 
« 


库 十 分 简单 ， 加 载 后 驱动 ， 只 需 编写 一 段 代码 即 可 实现 连 


$Class.forName("com.microsoft.jdbc.sqlserver.SQLServerDriver").newInst 
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ance (); 

String  url-"jdbc:microsoft:sglserver://localhost:1433;DatabaseName- 
PUDS i 

/ /pubs 为 你 的 数据 库 的 


String user-"sa"; 





String password-""; 
Connection conn- DriverManager.getConnection (url,user,password); 
Statementstmt-conn.createStatement (ResultSet.TYPE SCROLL SENSITIVE, 
ResultSet.CONCUR UPDATABLE); 
«/body- 
</html> 





f 
了 职场 点 拨 一 一 准备 创业 


有 的 程序 员 不 能 承受 整 天 加 班 ， 有 的 程序 员 对 朝 九 晚 五 的 职场 生活 产生 了 厌倦 ， 纷 纷 
了 创业 的 想法 。 但 是 创业 不 能 凭借 一 腔 热血 ， 在 准备 创业 时 要 有 很 好 的 心态 。 如 果 你 已 经 决 
定 创业 了 ， 和 希望 下 面 的 3 条 经 验 能 对 你 有 所 才 助 。 

(1) 要 永远 保持 微笑 ， 创 业 不 能 依靠 偶然 。 

创业 最 大 的 收获 是 良好 的 心态 ， 既 不 生气 也 不 兴奋 ， 必 需 很 平和 地 对 待 挫 折 。 如 果 员 工 
觉得 你 性 格 好 ， 就 会 乐于 为 你 “效力 ”， 做 事 也 会 事半功倍 。 平 时 要 有 条 不 亲 地 进行 创业 ， 
用 更 加 成 熟 的 方式 去 做 事 . “偶然 ”的 成 功 ， 不 能 够 成 为 人 们 学 习 的 榜样 ， 我 们 学 习 和 借鉴 
的 是 成 功 的 必然 因素 。 

(2) 努力 使 自己 具备 一 个 经 营 者 应 有 的 素质 和 能 

不 论 你 的 规模 有 多 大 ， 都 需要 面 对 客 户 ， 面 对 复杂 多 变 的 市 场 ， 需 要 应 付 各 种 各 样 的 社 
会 关系 。 我 们 需要 尽量 降低 经 营 成 本 ， 力 求 以 最 少 的 投入 获得 最 大 的 经 济 效益 ， 这 就 需要 经 
营 者 具备 综合 素质 和 经 营 能 力 。 企 业经 营 者 不 是 天 生 的 ， 企 业经 营 者 来 源 于 一 般 工 人 、 农 
民 、 基 层 管理 人 员 ， 软 件 公司 的 经 营 者 大 多 数 来 源 于 程序 员 。 然 而 ， 综 合 素质 和 经 营 能 力 不 
可 能 与 生 俱 来 ， 需 要 在 市 场 经 济 的 实践 中 ， 在 具体 的 业务 中 有 目的 地 不 断 培养 和 提高 自己 。 

(3) 具备 天 时 、 地 利 、 人 和 

C 天 时 : 要 确保 我 们 开发 的 产品 是 顺应 潮流 的 ， 是 大 众 所 需 要 的 。 

O 地 利 : 大 家 都 知道 ， 好 的 地 址 ， 有 利于 业务 的 扩大 。 对 于 软件 公司 来 说 ， 也 同样 需 

要 有 好 的 地 理 位 置 。 
口 人 和 : 这 是 最 重要 的 元 素 ， 也 是 不 可 确定 因素 中 最 重要 的 环节 。 创 业者 要 用 亲和力 
来 感染 职员 ， 让 他 们 乐于 为 团队 奉献 ， 乐 于 充满 激情 地 加 班 。 
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在 开发 Java Web 程序 的 过 程 中 ， 程 序 员 经 常 需要 使 用 SQL 语句 操作 数据 库 中 的 信息 。 
SQL 是 一 门 高 级 的 非 过 程 化 编程 语言 ， 允 许 用 户 在 高 层 数 据 结构 上 工作 。 因 为 SQL 不 要 求 
用 户 指定 对 数据 的 存放 方法 ， 也 不 需要 用 户 了 解 具体 的 数据 存放 方式 ， 所 以 具有 完全 不 同 底 
层 结构 的 不 同 数据 库 系 统 ， 可 以 使 用 相同 的 SQL 语言 作为 数据 输入 与 管理 的 接口 。 通 过 本 
章 能 学 到 如 下 知识 。 

Q 数据 定义 语句 。 
数据 查询 语句 。 
数据 库 操作 语句 。 
数据 库 控制 语句 。 
数据 库 中 常用 函数 。 

职场 点 拨 一 一 客户 相处 之 道 。 
















































































































































































DODODDOCDD 




















2010 £X H XX 日 ， 暴 雨 
ARIRAN, RATRAT, XXE AARE, LŽ RS 28 9 
他 一 顿 .……… 





Wisdom: “怎么 脸色 这 么 难看 ， 谁 荐 你 了 ? ” 


小 菜 : “这 个 客户 真 难 伺候 啊 ， 否 决 我 的 方案 好 几 次 了 !1” | 
Wisdom: “呵呵 ， 客 户 是 上 沉 ， 你 得 好 好 把 握 分 寸 ， 本 章 最 后 的 “客户 相处 之 道 ” | 
| 希望 能 对 你 有 所 帮助 .” | 
|o dX: “ 嗯 ， 言 归 正 传 ， 数 据 库 也 需要 编程 来 实现 操作 ?“ 
Wisdom: “是 啊 ， 客 户 有 多 种 ， 数 据 库 操作 也 同样 有 多 种 。 常 见 的 数据 库 操作 有 添 
| 加、 删除 和 更 新 。 种 种 操作 实际 上 都 是 用 了 简单 的 SQL 语言 .” | 


15.1 认识 操作 语句 


下 面 通过 一 段 简 单 的 代码 让 读者 初步 体验 SQL 语句 的 用 法 ， 其 代码 如 下 。 
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-— phpMyAdmin SQL Dump 


所 示 。 


Sn me 


—— http://www.phpmyadmin.net 


— pl: localhost 


























-- 服务 器 版 本 : 5.1.31 
-- PHP 版 本 : 5.2.8 











生成 日 期 : 2009 年 06 月 22 日 06:35 








SET SQL MODE-"NO AUTO VALUE ON ZERO"; 





/*140101 SET (OLD CHARACTER SET CCLUMNT-GGCHARACTER SET. CCLUMNT */; 
/*140101 SET (OLD CHARACTER SET RESULTS-QGCHARACTER SET, RESULTS */; 
/*140101 SET GOLD COLLATION CONNECTION-QGCOLLATION CONNECTION */; 
/*140101 SET NAMES utf8 */; 





-- 数据 库 : ^scutcs^ 

















-- 表 的 结构 `student` 


CREATE TABLE IF NOT 
FSNO Pehar NEN OH 





EXISTS ^student' ( 
NULL, 


^SNAME?! varchar(8) NOT NULL, 


ES Hxc hd 62) NOR 





NULL, 


`BDATE` date NOT NULL, 
^HEIGHT' decimal(5,2) DEFAULT '0.00', 


PRIMARY KEY (^SNO' 


) 


) ENGINE-MyISAM DEFAULT CHARSET-latinl; 





< 
n 








好 出 表 中 的 数据 ` stugdent、 


INSERT INTO student ('SNO', 'SNAME', SEX, "BDATE', "HEIGHT') VALUES 


(?"1V, 'momo', UON 


('2', 'gaogao', '7', 


通过 上 述 SQL 语句 创建 了 一 个 名 为 Student 的 表 ， 然 后 录入 了 两 条 记录 ， 结 果 如 图 








12000062S u 4b 00) 
P2000 OS 27 L000 














15-1 


在 本 章 接 下 来 的 内 容 中 ， 将 深入 学 习 SQL 语句 的 各 种 操作 功能 ， 其 主要 知识 点 如 下 。 
O 数据 定义 语言 (DDL)， 例 如 ，CREATE、DROP、ALTER 等 语句 。 
O 数据 操作 语言 (DML)， 例 如 ，INSERT、UPDATE、DELETE 语句 。 
口 数据 查询 语言 (DQL)， 例 如 ，SELECT 语句 。 


O ud 


iE 


Hf. 
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BER (DCL), flin, GRANT. REVOKE, COMMIT, ROLLBACK 等 
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{Æ 127.0.0.1 / localhost / scutcs / student | phpMyAdmin 3.1.2 - Windows Internet Explorer [EET 
N 
G hd P! http;//127.0.0.1/phpMyAdmin/index.php?dbz scutcs&t. + | A| x | | Js Pte MY'sql 2 «| 
3 dür | d, 127.0.0.1 / localhost / scutes / student | php... | ta x: EJ EE mm v uiv 
mmo Eh —:RSUL —7— SOR A EE — DEDUprr 
phpMyAdmin zer maz xw 
m s 显示 行 0- 1 (2 总 计 , TATA 0 y 
[es] [ms] [Es] [Eg 回 | 显示 行 0- 1 (2 总 计 , 查询 花费 0.0007 W) 
T 
gi FROM 'student^ 
ea Inar o, 30 
scutes (1) Y 


[-]Profiling [ 编辑 ] [ 解释 SQL ] [ 创建 PHP 代码 ] [ 刷新 ] 





scutcs (1) 


显示 :| 30 行 ， 开 始 行 数 : 0 





以 KẸ ~ 模式 显示 ， 并 且 在 100 个 单元 格 后 重复 标题 
主键 排序 : 无 T 
+ Options 


SNO SNAME SEX BDATE HEIGHT 
[ z^ EX E momo 8 2000-06-23 — 145.00 
| | gaogao 7 2001-05-27 150.00 
t. 全 选 /全 部 不 选 aes J X E 
显示 ;| 30 行 ， 开始 行 数 : 0 
以 水 平 模式 显示 ， 并 且 在 100 个 单元 格 后 重复 标题 





[- Query results operations 


i» 打印 预览 P 打印 预览 (全 文 显示 ) E 导出 CREATE VIEW 

















= Open new phpMyAdmin window 二 

















P @ Internet | FAST: 禁用 1006 ~ 














s 











15-1 执行 结果 





15.2 ”数据 定义 语句 


在 使 用 SQL 语句 操作 数据 库 的 过 程 中 ， 主 要 实现 数据 库 的 查询 、 新 建 和 删除 等 操作 ， 
下 面 对 上 述 操作 进行 详细 讲解 。 


15.2.1 新 建 数 据 库 和 表 
新 建 数据 库 表 很 简单 ， 只 需要 输入 如 下 格式 的 语句 就 可 以 新 建 一 个 数据 库 。 


CREATE DATABASE `china` 


其 参数 介绍 如 下 。 

口 CREATE: 关键 字 。 

口 DATABASE: 数据 库 新 建 的 关键 字 。 

口 China: 数据 库 名 。 

表格 是 数据 库 中 储存 资料 的 基本 架构 。 在 绝 大 部 分 情况 下 ， 数 据 库 厂 商 不 可 能 知道 我 们 
是 如 何 储存 资料 的 ， 所 以 通常 需要 自己 亲自 在 数据 库 中 建立 表格 。 昌 然 市 面 上 有 许多 数据 库 
工具 ， 可 以 不 需 用 SQL 建立 表格 。 在 SQL 中 ， 可 以 使 用 CREATE TABLE 新 建 一 个 表 ， 其 
语法 格式 如 下 。 


CREATE TABLE "表格 名 " 
(UE i" " 栏 位 1 资料 种 类 "， 
" 栏 位 2"" 栏 位 2 资料 种 类 " 
v) 












































, 
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下 面 通过 一 段 代 人 码 新 建 一 个 表格 ， 代 码 如 下 。 


CREATE TABLE customer 
(First Name char(50), 
Last Name char(50), 
Address char(50), 
GnuEv ena (so 
Country ehan 25) 
Birth_Date date) 


执行 上 面 的 代码 ， 得 到 如 图 15-2 所 示 的 结果 。 


TA iH customer @gd (localhost) 

























TÐ mE 50w) 


Faer Her Merh | Feri 一 插入 栏 位 Smet |A | 会 上 移 最 下 移 . 
栏 位 | 索引 | 外 键 Jasa pan [ 注 记 | 




















名 [aca xm [teb ”| 放空 .| | > 
First Name char 50 ü [vi 

Last Name char 50 0 [vi E 
Address char 50 0 [vi 

City char 50 ü ivi 

Country char 25 ü ivi 

Birth. Date date ü ü ivi 

默认 ; NULL -| 

se 加 

字符 集 : latint X 


latint swedish ci 

















图 15-2 新 建 表 





15.2.2 ”删除 表 


有 时 候 根 据 项 目 需 求 需要 从 数据 库 中 清除 一 个 表格 。 在 SQL 中 可 以 使 用 DROP TABLE 
来 清除 表格 。DROP TABLE 的 语法 格式 如 下 。 






























































DROP TABLE table name 
其 参数 介绍 如 下 。 
口 DROP: 关键 字 。 
口 TABLE: 数据 库 新 建 的 关键 字 。 
口 table name: 数据 库 名 。 


15.2.3 在 已 有 表 中 进行 编辑 


ALTER TABLE 语句 能 够 在 已 有 的 表 中 添加 、 修 改 或 删除 列 。ALTER TABLE 命令 有 3 
种 用 法 ， 这 3 种 用 法 都 能 简单 地 操作 已 有 表 中 的 数据 。 接 下 来 将 一 一 说 明 这 3 种 用 法 。 
1) 如 需 在 表 中 添加 列 ， 请 使 用 下 列 语 法 。 
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ALTER TABLE table name 








ADD column name datatype 


2) 要 删除 表 中 的 列 ， 可 以 使 用 下 列 语法 。 


ALTER TABLE table name 
DROP COLUMN column name 

















mud x 
€ 某 些 数据 库 系统 不 允许 这 种 在 数据 库 表 中 删除 列 的 方式 (DROP COLUMN 


column_name ) 。 


3) 要 改变 表 中 列 的 数据 类 型 ， 可 以 使 用 下 列 语法 。 


ALTER TABLE table name 
ALTER COLUMN column name datatype 











15.3 ”数据 查询 语句 

在 SQL 语句 中 经 常 使 用 数据 库 查 询 功 能 ， 接 下 来 将 详细 讲解 如 何在 数据 库 中 进行 查询 
和 查询 的 一 些 技巧 。 
15.31 SELECT 语句 


SELECT 语句 的 功能 是 将 资料 从 数据 库 中 的 表格 内 选 出 ， 即 从 FROM) 数据 库 中 的 表 
格 内 选 出 (“SELECT )。 表 格 是 一 个 数据 库 内 的 结构 ， 它 的 作用 是 储存 资料 。 可 以 使 用 
SELECT 语句 来 查询 某 表格 中 的 数据 ， 其 格式 如 下 。 


SELECT " 栏 位 名 " FROM "表格 名 " 


假设 存在 一 个 表 ， 此 表 的 内 容 如 下 所 示 。 
































































































































store name Sales Date 

Los Angeles $1500 Jan-05-1999 
San Diego $250 Jan-07-1999 
Los Angeles $300 Jan-08-1999 
Boston $700 Jan-08-1999 























如 果 要 选 出 表 中 所 有 的 店名 Ctore Name) 信息 ， 只 需要 输入 下 面 的 语句 即 可 实现 。 














SELECT store name FROM Store Information 


执行 上 述 语句 ， 就 会 得 到 下 面 的 结果 。 
store name 
Los Angeles 
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San Diego 
Los Angeles 


Boston 


15.3.2 ”选择 列表 


在 接 下 来 的 内 容 中 ， 将 讲解 SQL 9 
1. 显示 所 有 列 























H 


























Hf 





选择 并 显示 所 有 列 这 一 功能 十 分 常见 ， 使 月 
示 表 mmm 中 所 有 列 的 数据 。 


S EXTR E COT 
FROM mmm 





2. 选择 部 分 列 并 指定 它们 的 显示 次 序 





查询 结 
如 下 。 











SELECT nickname,email 
FROM mmm 


3. 更 改 列表 
在 选择 列表 中 可 以 重新 指定 某 个 列 标题 ， 


列 标题 = 列 名 
列 名 列 标题 












































用 最 多 的 简单 查询 的 知识 。 

















方法 很 简单 ， 使 用 下 面 的 SQL 语句 即 可 显 


























集合 中 数据 的 排列 顺序 与 选择 列表 中 所 指定 的 列 名 排列 顺序 相同 ， 具 体格 式 


定义 格式 如 下 。 





SELECT 昵称 =nickname, 电子 邮件 =email 
FROM mmm 


4. 删除 重复 行 

















删除 其 


























SELECT 返回 的 结果 集合 中 只 保留 一 行 。 











5. 限制 


可 以 使 用 TOP n [PERCENT] 选 项 来 限 


返回 的 行 数 


如 果 指 定 的 列 标题 不 是 标准 的 标识 符 格 式 时 ， 应 使 用 引号 定 界 符 。 例 如 ， 在 下 列 语句 中 
可 以 使 用 汉字 来 显示 列 标题 。 











在 SELECT 语句 中 ， 可 以 使 用 ALL 或 DISTINCT 选项 来 显示 表 中 符合 条 件 的 所 有 行 或 
中 重复 的 数据 行 ， 














默认 为 ALL。 使 用 DISTINCT 选项 时 ， 对 于 所 有 重复 的 数据 行 在 











制 返 


H 











的 数据 行 数 ，TOPn 表示 返回 n 行 ， 而 TOP 














n PERCENT 表示 n 是 一 百分数 ， 指 定 返回 的 行 数 等 于 总 行 数 的 百 分 之 几 。 下 面 将 通过 一 自 








代码 讲解 限制 返回 的 行 数 的 方法 ， 其 代码 如 下 。 
SELECT TOP 2 * 
FROM mmm 





SELI 


B UTESIOPEZOSPHSGCRNISS 





FROM mmm 
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15.3.3 FROM 语句 


通过 使 用 FROM 子 句 ， 可 以 指定 SELECT 语句 所 查询 的 及 与 查询 相关 的 表 或 视图 。 在 
FROM 子 句 中 最 多 可 指定 256 个 表 或 视图 ， 它 们 之 间 用 逗号 分 隔 。 

当 在 FROM 子 句 中 同时 指定 多 个 表 或 视图 时 ， 如 果 选 择 列表 中 存在 同名 列 ， 这 时 应 使 
用 对 象 名 限定 这 些 列 所 属 的 表 或 视图 。 假 如 在 aaa 和 bbb 表 中 同时 存在 列 clum， 在 查询 两 个 
表 中 的 clum 时 应 使 用 下 面 语 句 格 式 来 加 以 限定 。 




















































































































SELECT username,bbb.clum 
FROM aaa,bbb 
WHERE aaa.clum-bbb.clum 


f£ FROM 子 句 中 可 用 以 下 两 种 格式 为 表 或 视图 指定 别名 。 
1) 表 名 as 别名 

2) 表 名 别名 

例如 ， 可 以 用 表 的 别名 格式 来 表示 上 面 语句 。 


SELECT username,b.clum 
FROM aaa a,bbb b 
WHERE a.clum-b.clum 


SELECT 不 仅 能 从 表 或 视图 中 检索 数据 ， 还 能 够 从 其 他 查询 语句 所 返回 的 结果 集合 中 碍 
询 数据 。 例 如 ， 下 面 的 代码 。 


SELECT a.au, fnamecta.au lname 
FROM authors a,titleauthor ta 
(SELECT title id,title 

FROM titles 

WHERE ytd sales»10000 

I AD E 

WHERE a.au_id=ta.au_id 

AND ta.title_id=t.title_id 


































































































15.3.4 ”使 用 Where 条 件 查询 


通过 WHERE 子 句 可 以 设置 查询 条 件 ， 能 够 过 滤 掉 不 需要 的 数据 行 。 例 如 ， 下 面 语句 可 
以 查询 年 龄 大 于 20 的 数据 。 
SELECT * 


FROM aaa 
WHERE age>20 


WHERE 子 句 包含 了 各 种 条 件 运算 符 ， 有 具体 说 明 如 下 。 

O 比较 运算 符 ( 大 小 比较 ): .5-- o «.« xb. x. 

口 范围 运算 符 (表达 式 值 是 否 在 指定 的 范围 ): BETWEEN...AND... 和 NOT 
BETWEEN...AND.... 
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口 列表 运 
(项 1, 项 


口 模式 














口 逻辑 








符 〔 判 断 表 达 式 是 否 为 列表 中 的 指定 项 ): IN (项 1 项 2 


CERT 


匹配 符 《〈 判 断 值 
口 空 值 判断 符 《〈 判 断 表 达 式 是 否 ; 




















1) 范围 











符 中 ， 
7r 


TE 























Et 
ER 








BJEFF 














又 分 为 以 下 几 种 情况 。 









































3) 模式 匹配 符 例 : 常用 于 模糊 查找 ， 用 于 判断 列 值 是 否 与 
可 用 于 char. varchar, text, ntext, datetime 和 smalldatetime 等 类 型 查询 。 


15.3.5 


Aen. x 


联合 查询 


通过 UNION iz $ 




















select statement 
UNION [ALL] selectstatement 


[UNION 


体 说 明 如 下 。 





[ALL] s 


electstatement] [..n] 


1) selectstatement: 表示 待 联 合 的 SELECT 查询 语句 。 


2) ALL i 
的 重复 行 ; 





各 





先 ] 


硕 ， 表 示 将 所 有 行 合 ; 























只 保留 一 行 。 


在 进行 联合 查询 时 ， 必 须 注意 以 下 两 点 。 


1) 在 联合 查询 时 ， 碍 询 结果 的 列 标题 为 多 








一 个 查询 语句 

















的 列 标题 。 因 


到 结果 集合 中 。 当 不 指定 该 项 时 ， 被 联合 查询 结果 集 





) 和 NOT IN 


格式 相符 ): LIKE, NOT LIKE. 
Y2): IS NULL, NOTIS NULL. 
运算 符 〈 用 于 多 条 件 的 逻辑 连接 ): NOT. AND, OR. 

在 逻辑 逻辑 运 入 
运算 
2) 列表 运算 符 


Jl: age BETWEEN 10 AND 30 相当 于 age>=10 AND age<=30。 
9|: country IN ('Germany','China"). 
指定 的 字符 串 格式 相 匹配 。 


符 ， 可 以 将 两 个 或 两 个 以 上 的 SELECT 语句 的 查询 结果 合并 成 一 个 结 
过 程 就 是 联合 查询 。UNION 的 语法 格式 如 下 。 











此 ， 要 定义 的 列 


标题 必须 在 第 一 个 查询 语句 中 定义 。 当 要 对 联合 查询 的 结果 进行 排序 时 ， 必 须 使 用 第 一 个 查 


















































































































































询 语句 中 的 列 名 、 列 标题 或 列 序号 。 

2) 当 使 用 UNION 运算 符 时 ， 应 保证 每 个 联合 查询 语句 的 选择 列表 中 有 相同 数量 的 表 
达 式 ， 并 且 每 个 查询 选择 表达 式 应 具有 相同 的 数据 类 型 ， 或 是 可 以 自动 将 它们 转换 为 相同 的 
数据 类 型 。 在 自动 转换 时 ， 对 于 数值 类 型 ， 系 统 将 低 精 度 的 数据 类 型 转换 为 高 精度 的 数据 类 
型 。 在 包括 多 个 查询 的 UNION 语句 中 ， 其 执行 顺序 是 自 左 至 右 ， 使 用 括号 可 以 改变 这 一 执 





行 顺 序 。 语 法 




















15.8.6 ”通过 连 


连接 运算 符 的 功 
区 别 于 其 他 类 型 数 和 








格式 如 下 。 


查询 1 UNION (查询 2 UNION 查询 3) 


接 查询 


Ak E 
用 十 


PEEN 

















系统 的 一 个 标志 。 




















实现 对 多 个 表 查 询 。 连 接 是 关系 数据 库 模 型 的 主要 特点 ， 这 也 是 它 


在 关系 数据 库 管 理 系 统 中 ， 建 立 表 时 并 不 必 确 定 各 数据 之 间 的 关系 ， 只 能 把 一 个 实体 的 








所 有 
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信息 存放 在 一 个 表 中 。 当 检索 数据 时 ， 通 过 连接 操作 查询 | 








存放 


Ez 





个 





表 中 的 不 同 实体 





的 信息 。 
性 。 


可 以 在 SELECT 语句 的 FROM 子 句 或 WHERE 子 句 中 建立 连接 ， 在 Transact-SQL 中 推 
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通过 连接 操作 可 以 在 任何 时 候 增 加 新 的 数据 类 型 ， 这 给 开发 人 员 带 来 了 很 大 的 灵活 












































荐 使 用 连接 查询 。 在 SQL-92 标准 中 所 定义 的 FROM 子 句 的 连接 语法 格式 如 下 。 














FROM join table join type join table 


[ON (join condition)] 





各 个 参数 的 具体 说 明 如 下 。 
1) join table: 用 于 指出 参与 连接 操 


多 个 表 操 作 ， 对 同一 个 表 操 作 的 连接 又 称 做 自 连接 。 


2) join type: 用 于 指定 连接 类 型 ， 可 分 为 如 下 3 


口 
































内 连接 : 即 INNER JOIN， 使 用 上 














作 的 表 名 ， 连 接 既 可 以 对 同一 个 表 操 作 ， 也 可 以 对 












































较 运 算 符 进行 表 间 茶 〈 些 ) 列 数据 的 比较 操作 ，3 














列 出 这 些 表 中 与 连接 条 件 相 匹配 的 数据 行 。 根 据 所 使 用 的 比较 方式 不 同 ， 内 连接 又 











分 为 等 值 连 接 、 自 然 连 接 和 不 等 连接 3 种 。 




















O 外 连接 : 外 连接 分 为 3 种 ， 分 别 是 左 外 连接 (LEFT OUTER JOIN 或 LEFT JOIN), 








右 外 连接 (RIGHT OUTER JOIN 








或 RIGHT JOIN) 和 全 外 连接 (FULL OUTER JOIN 











ak FULL JOIN)。 与 内 连接 不 同 的 是 ， 外 连接 不 只 列 出 与 连接 条 件 匹 配 的 行 ， 还 列 出 





ER EINER, AR Ay 
条 件 的 数据 行 。 





O 交叉 连接 : 即 CROSS JOIN， 交 
数据 行 的 笛 卡 儿 积 ， 其 结果 集合 中 的 数据 行 数 等 于 第 一 个 表 中 符合 查询 条 件 的 数据 


3) 












































行 数 乘 以 第 二 个 表 中 符合 查询 条 件 的 数据 行 数 。 














MERD 或 两 个 表 〈 全 外 连接 时 ) 中 所 有 符合 搜索 


又 连接 没有 WHERE 子 句 ， 能 够 返回 连接 表 中 所 有 
































ON Cjoin condition) FAJ: 用 于 指出 连接 条 件 ， 它 由 被 连接 表 中 的 列 和 比较 运算 














符 、 逻 辑 运算 符 等 构成 。 


无 论 上 述 哪 种 连接 ， 都 不 能 实现 对 text、ntext 和 image 数据 类 型 列 进行 直接 连接 ， 但 可 


以 对 这 3 种 列 进行 间接 连接 。 代 码 如 下 。 


1. 





SE lu ule 
FROM pub info AS 
pi INNER JOIN pub info AS 
































jedL sfexe Limite) 


p2 





ON DATALENGTH (pl.pr info)-DATALENGTH(p2.pr info) 


内 连接 











内 连接 查询 操作 能 够 列 出 与 连接 条 伯 
列 值 。 内 连接 分 为 如 下 3 种 。 


1) 





果 中 列 出 了 被 连接 表 中 


2) 


列 值 。 这 些 运 算 符 包 括 >、>=、<=、<、!>、!< 和 <>。 
自然 连接 : 在 连接 条 件 中 使 用 等 于 (=) 运算 符 比 较 被 连接 列 的 列 值 ， 但 它 使 用 选择 


3) 



































等 值 连接 : 在 连接 条 件 中 使 用 等 于 号 (=) 运算 符 比 较 被 连接 列 的 列 值 ， 在 其 查询 结 
的 所 有 列 ， 包 括 其 中 的 重复 列 。 























匹配 的 数据 行 ， 它 使 用 比较 运算 符 比 较 被 连接 列 的 



























































不 等 连接 : 在 连接 条 件 使 用 除 等 


















































于 运算 符 以 外 的 其 他 比较 运算 符 比 较 被 连接 的 列 的 





























列表 指出 查询 结果 集合 中 所 包括 的 列 ， 并 删除 连接 表 中 的 重复 列 。 





339 


Java Web 编程 新 手 自学 手册 


例如 ， 可 以 使 用 下 面 的 等 值 连接 ， 列 出 authors 和 publishers 表 中 位 于 同一 城市 的 作者 和 
出 版 社 。 


DG 
FROM authors AS a INNER JOIN publishers AS p 












































ON a.city-p.city 


也 可 以 使 用 自然 连接 ， 在 选择 的 列表 中 删除 表 authors 和 表 publishers 中 重复 列 〈city 和 


state). 

















SELECT a.*,p.pub id,p.pub name,p.country 
FROM authors AS a INNER JOIN publishers AS p 





ON a.city-p.city 


2. 外 连接 
当 采 用 外 连接 时 ， 在 返回 的 查询 结果 集合 中 不 仅 包 含 符 合 连接 条 件 的 行 ， 还 包括 左 表 
〈 左 外 连接 时 )、 右 表 《〈 右 外 连接 时 ) 或 两 个 边 接 表 《全 外 连接 ) 中 的 所 有 数据 行 。 例 如 ， 可 
以 使 用 如 下 代码 ， 将 论坛 内 容 和 作者 信息 连接 起 来 。 
SMITH CUTS US 
FROM luntan LEFT JOIN aaa as b 






















































































ON a.username-b.username 
而 在 下 面 的 代码 中 ， 使 用 全 外 连接 将 city 表 中 的 所 有 作者 信息 ，user 表 中 的 所 有 作者 信 
息 ， 以 及 他 们 所 在 的 城市 信息 连接 起 来 。 


SC a D.A 
FROM city as a FULL OUTER JOIN user as b 
























































ON a.username-b.username 
3. 交叉 连接 
假设 在 titles KPA 6 类 图 书 ， 而 publishers KPA 8 家 出 版 社 ， 则 下 列 交 叉 连 接 检 索 到 
的 记录 数 等 于 6x8=48 行 。 


SELECT type, 

pub. name 

FROM titles CROSS JOIN publishers 
ORDER BY type 

[Post-0] [/Post] 


15.4 数据库 操 作 语句 


在 本 节 的 内 容 中 ， 将 详细 讲解 如 何 操作 SQL 数据 库 的 知识 ， 主 要 包括 插入 记录 、 修 改 
和 删除 等 操作 ， 为 读者 步 入 本 书后 面 知识 的 学 习 打 下 基础 。 


15.4.1 用 INSERT 语句 添加 行 


INSERT 能 够 向 数据 库 中 插入 一 条 新 记录 ， 即 向 某 表 中 添加 行 。 在 INSERT 语句 中 ， 
340 
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可 以 指定 以 下 信息 。 
口 要 插入 的 行 所 在 的 表 。 
口 要 为 其 指定 值 的 列 的 列表 。 
口 要 为 这 些 列 指定 的 值 的 列表 。 
在 添加 记录 时 ， 需 要 为 主键 和 其 他 被 定义 为 NOT NULL 的 列 指定 值 。 也 可 以 不 为 定义 
为 NULL 的 列 指定 值 ， 在 默认 情况 下 ， 这 些 列 都 会 被 设置 为 空 值 。 
在 为 一 个 表 添加 记录 时 ， 要 分 几 种 情况 来 进行 具体 操作 ， 分 别 是 省 略 列 的 列表 、 为 列 指 
定 空 值 、 在 列 值 中 使 用 单 引号 和 双 引 号 、 从 一 个 表 复 制 到 另 一 个 表 的 记录 。 接 下 来 将 对 这 几 
种 情况 进行 讲解 。 
1. 省 略 列 的 列表 
当 为 所 有 的 列 都 提供 值 时 可 以 省 略 列 的 列表 ， 代 码 如 下 。 


INSERT INTO customers 
VALUES (7, 'Jane', 'Green', '01-JAN-1940', '800-555-1216'); 




















































































































































































































当 省 略 列 的 列表 时 ， 指 定 的 值 顺序 必须 与 DESCRIBE 命令 输出 结果 中 显示 的 列 的 顺序 





一 致 。 
2. 为 列 指定 空 值 

关键 字 NULL 可 以 为 数据 库 中 某 一 列 指定 一 个 空 值 ， 例 如 ， 在 下 面 的 代码 中 ， 使 用 
INSERT 语句 为 列 dob 和 phone 指定 的 都 是 空 值 。 









































INSERT INTO customers 
VALUES (8, 'Sophie', 'White', NULL, NULL); 



































当 使 用 查询 来 查看 这 一 行内 容 时 ， 不 能 看 到 列 dob 和 phone 的 值 ， 因 为 这 两 列 都 已 经 被 












































SS 月 下 四 CR 

FROM customers 

WHERE customer id - 8; 

CUSTOMER ID FIRST NAME LAST NAME DOB PHONE 








8 Sophie White 
提示 : dob 列 和 phone 列 值 都 为 空 。 
3. 在 列 值 中 使 用 单 引 号 和 双 引 号 


在 列 值 中 可 以 使 用 单 引号 和 双 引 号 。 例 如 ， 在 下 面 的 代码 中 ， 使 用 INSERT 语句 指定 新 
顾客 的 姓 为 O'Malley。 


INSERT INTO customers 
VALUES (9, 'Kyle', 'O''Malley', NULL, NULL); 


读者 需要 注意 上 述 姓 中 字母 O 后 面 使 用 了 两 个 单 引 号 。 
在 下 面 的 代码 中 ， 指 定 了 新 产品 的 名 称 是 The "Great" Gatsby。 
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INSERT INTO products ( 





product id, product type id, name, description, price 
) VALUES ( 

13, 1, 'The "Great" Gatsby', NULL, 12.99 

); 


4. 从 一 个 表 向 另外 一 个 表 复 制 行 
在 INSERT 语句 中 ， 可 以 使 用 查询 从 一 个 表 向 另外 一 个 表 复 制 行 ， 而 不 使 用 列 值 。 此 时 
要 求 源 表 和 目标 表 的 列 数 和 列 的 类 型 必须 匹配 。 


15.4.2 ”使 用 UPDATE 语句 修改 行 
UPDATE 语句 能 够 修改 表 中 某 行 的 数据 ， 其 格式 如 下 。 
UPDATE 表 名 称 SET 列 名 称 = 新 值 WHERE 列 名 称 = 某 值 


假设 有 一 个 表 Person， 表 中 的 内 容 见 表 15-1. 
表 15-1 Person 表 




























































































LastName FirstName Address City 
Gates Bill Xuanwumen 10 Beijing 
Nnn Champs-Elysees 





























如 果 想 要 更 改 其 中 一 行 的 数据 ， 为 lastname 是 “Nnn” 的 人 添加 firsthame， 则 可 以 使 用 
下 面 的 SQL 语句 实现 。 


UPDATE Person SET FirstName = 'Fred' WHERE LastName - 'Nnn' 


修改 后 结果 见 表 15-2. 








表 15-2 修改 后 的 Person X 


Bill Xuanwumen 10 


Nnn Fred Champs-Elysees 










Beijing 












































上 述 代码 只 是 更 改 了 其 中 的 一 个 值 ， 如 果 想 一 次 更 改 若 干 个 值 ， 可 以 使 用 下 面 的 SQL 
语句 来 更 改 地 址 (address )， 并 添加 城市 名 称 (city)。 



































UPDATE Person SET Address = 'Zhongshan 23', City = 'Nanjing' 
WHERE LastName - 'Nnn' 


修改 后 的 表 见 表 15-3. 


表 15-3 再次 修改 后 的 Person X 














LastName FirstName Address City 
Gates Bill Xuanwumen 10 Beijing 
Nnn Fred Zhongshan 23 Nanjing 





342 


EE 数据 库 编 程 


15.4.3 ”删除 语句 DELETE 


使 用 DELETE 语句 可 以 删除 表 中 的 某 行 ， 其 格式 如 下 。 
DELETE FROM 表 名 称 WHERE 列 名 称 = 值 


假设 有 一 张 表 ， 表 的 内 容 见 表 15-4。 





















































表 15-4 未 删除 前 的 表 











LastName FirstName Address City 
Gates Bill Xuanwumen 10 Beijing 
Nnn Fred Zhongshan 23 Nanjing 





























如 果 只 删除 其 中 的 一 行 ， 可 以 使 用 下 面 的 语句 实现 "Fred Non" 会 被 删除 。 








DELETE FROM Person WHERE LastName = 'Nnn' 


执行 上 面 的 SQL 语句 后 ， 会 得 到 如 表 15-5 所 示 的 表 。 





表 15-5 删除 操作 后 的 表 





City 


LastName FirstName Address 





Gates Bill Xuanwumen 10 Beijing 





可 以 在 不 删除 表 的 情况 下 删除 所 有 的 行 ， 代 码 如 下 。 
DELETE FROM table name 
或 者 : 


DELETE * FROM table name 








15.4.3 使 用 ORDER BY 语句 进行 排序 


在 数据 库 开 发 中 ， 经 常 需 要 将 表格 按照 某 种 规则 来 排序 显示 ， 主 要 有 从 小 往 大 Cascen- 
ding) 或 是 从 大 往 小 (descending)。 在 SQL 中 可 以 运用 ORDER BY 指令 实现 上 述 功 能 ， 它 的 
语法 格式 如 下 。 


SELECT " 栏 位 名 " 

FROM "表格 名 " 

[WHERE "条 件 "] 

ORDER BY " 栏 位 名 " [ASC, DESC] 


et mn 
1) []: 表示 WHERE 是 一 定 需要 的 。 如 果 WHERE 子 句 存在 的 话 ， 它 是 在 ORDER BY 
子 句 之 前 。 
2) ASC: 表示 结果 会 以 由 小 往 大 的 顺序 列 出 。 
3) DESC: 表示 结果 会 以 由 大 往 小 的 顺序 列 出 。 如 果 两 者 皆 没 有 被 写 出 的 话 ， 默 认 使 用 
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ASC. 
在 数据 库 排序 过 程 中 ， 通 常会 使 用 两 列 进行 排序 ， 其 语法 格式 如 下 。 
ORDER BY " 栏 位 一 " [ASC，DESC] ，" 栏 位 二 "” [ASC, DESC] 

如 果 对 这 两 个 栏 位 都 选择 由 小 往 大 的 话 ， 此 子 句 的 显示 结果 是 依据 “ 栏 位 一 ”由 小 往 
大 排 。 如 果 表 中 有 多 个 “ 栏 位 一 ”的 值 相等 ， 则 这 几 个 值 将 依据 “ 栏 位 三 ”进行 由 小 往 大 
的 排序 。 举 例 来 说 ， 如 果 按 照 Sales 栏 位 的 由 大 往 小 列 出 Store_Information 表格 中 的 资料 ， 
见 表 15-6。 







































































表 15-6 Store Information 表 











store name Sales Date 
Los Angeles $1500 Jan-05-1999 
San Diego $250 Jan-07-1999 
San Francisco $300 Jan-08-1999 
Boston $700 Jan-08-1999 














如 果 输 入 下 面 的 SQL 语句 进行 排列 。 











SELECT store name, Sales, Date 
FROM Store Information 
ORDER BY Sales DESC 














表 的 显示 结果 见 表 15-7- 


表 15-7 排列 后 的 表 

















store_name Sales Date 
Los Angeles $1500 Jan-05-1999 
Boston $700 Jan-08-1999 
San Francisco $300 Jan-08-1999 
San Diego $250 Jan-07-1999 





15.4.5 ”使 用 索引 INDEX 


索引 Andex) 能够 帮助 用 户 从 表格 中 快速 地 找到 需要 的 资料 。 在 表格 上 建立 索引 有 利 
于 提高 系统 的 效率 ， 一 个 索引 可 以 涵盖 一 个 或 多 个 栏 位 ， 建 立 索 引 的 语法 格式 如 下 。 


























CREATE INDEX "INDEX NAME" ON "TABLE NAME" (COLUMN NAME) 


假设 存在 如 下 表格 。 


TABLE Customer 

(First Name char(50), 
Last Name char(50), 
Address char(50), 
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City char(50), 
Country char(25), 
Birth Date date) 





如 果 要 在 Last Name 列 上 建 一 个 索引 ， 可 以 通过 如 下 代码 实现 。 


CREATE INDEX IDX CUSTOMER LAST NAME 
on CUSTOMER (Last Name) 




















如 果 要 在 Last Name 这 个 栏 位 上 建 一 个 索引 ， 可 以 通过 如 下 代码 实现 。 


CREATE INDEX IDX CUSTOMER LOCATION 




















on CUSTOMER (City, Country) 


索引 的 命名 并 没有 一 个 固定 的 方式 ， 通 常 是 在 名 称 前 加 一 个 字 首 ， 例 如 ,“IDX_” 来 
避免 与 资料 库 中 的 其 他 对 象 混淆 。 


15.5 ”数据 库 控制 语句 


在 数据 库 中 ， 除 了 本 章 前 面 介绍 的 3 种 语句 外 ， 数 据 库 的 控制 语句 也 是 十 分 重要 的 ， 尤 
其 是 GRANT, REVOKE, COMMIT 等 语句 十 分 常用 。 接 下 来 将 详细 讲解 数据 库 控制 语句 的 
基本 知识 。 


15.5.1 GRANT 语句 








































































































GRANT 语句 的 作用 是 将 安全 对 象 的 权限 授予 主体 ， 其 语法 格式 如 下 。 


Simplified syntax for GRANT 
GRANT ( ALL [ PRIVILEGES ] ) 





| pormissicn i ( esum [2.9 L ) » E roos™ i 
Oni classe e securablel MTOI principa l Te] 
[ WITH GRANT OPTION ] [ AS principal ] 


各 个 参数 的 具体 说 明 如 下 。 
D ALL: 一 般 不 推荐 使 用 此 选项 ， 保 留 此 选项 的 作用 仅 是 实现 向 后 兼容 ， 它 不 会 授予 
所 有 可 能 的 权限 。 如 果 授 予 ALL 参数 ， 则 相当 于 授予 以 下 几 种 权限 。 

口 如 果 安 全 对 象 为 数据 库 ， 则 ALL 表示 BACKUP DATABASE, BACKUP LOG, 
CREATE DATABASE, CREATE DEFAULT 、CREATE FUNCTION 、CREATE 
PROCEDURE, CREATE RULE, CREATE TABLE 和 CREATE VIEW, 

Q 如 果 安 全 对 象 为 标量 函数 ， 则 ALL 表示 EXECUTE 和 REFERENCES. 

口 如 果 安 全 对 象 为 表 值 函数 ， 则 ALL 表示 DELETE, INSERT, REFERENCES, 
SELECT 和 UPDATE。 

口 如 果 安 全 对 象 是 存储 过 程 ， 则 ALL 表示 EXECUTE. 

口 如 果 安 全 对 象 为 表 ， 则 ALL 表示 DELETE, INSERT, REFERENCES, SELECT 和 
UPDATE。 
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口 如 果 安 全 对 象 为 视图 ， 则 ALL 表示 DELETE, INSERT, REFERENCES, SELECT 





和 UPDATE。 
2) PRIVILEGES: 包含 此 参数 是 为 了 符合 ISO 标准 。 请 不 要 更 改 ALL 的 行为 。 
3) Permission: 权限 的 名 称 。 
4) Column: 指定 表 中 将 授予 其 权限 的 列 的 名 称 。 需 要 使 用 括号 “0”。 
5) Class: 指定 将 授予 其 权限 的 安全 对 象 的 类 。 需 要 范围 限定 符 “::”。 
6) Securable: 指定 将 授予 其 权限 的 安全 对 象 。 
7) TO principal: 主体 的 名 称 ， 可 为 其 授予 安全 对 象 权限 的 主体 会 随 安 全 对 象 而 异 。 
































II 















































8) GRANT OPTION: 指示 被 授权 者 在 获得 指定 权限 的 同时 还 可 以 将 指定 权限 授予 其 
主体 。 








9) principal: 指定 一 个 主体 ， 执 行 该 查询 的 主体 从 该 主体 获得 授予 该 权限 的 权利 。 








15.5.2 REVOKE 语句 


REVOKE 语句 的 功能 是 删除 以 前 在 当前 数据 库 内 的 用 户 授予 或 拒绝 的 权限 ， 其 语法 格 
式 如 下 。 


员 
角 











REVOKEe EATI Star enmen a 
FROM security account [ ,...n ] 
对 象 权 限 : 
REVOKE [ GRANT OPTION FOR ] 
(Aru [ imn 7 | pormission [| possa D» oJ 
{ 
[ONE 
| Gui x emu || sew X [D € edu IO) 


| ON ( stored procedure | extended procedure } 
| ON ( user defined function ) 
) 
( TO | FROM ) 
Security account E 
[ CASCADE ] 





[ AS group | role ) ] 


参数 介绍 如 下 。 

















他 


1) ALL: 用 于 删除 所 有 适用 的 权限 。 对 于 语句 权限 ， 只 有 SysAdmin 固定 服务 器 角色 成 
才 可 以 使 用 ALL。 对 于 对 象 权 限 ，SysAdmin 固定 服务 器 角色 成 员 、db_owner 固定 数据 库 























色 成 员 和 数据 库 对 象 所 有 者 都 可 以 使 用 ALL。 























2) Statement: 是 要 删除 其 权限 的 授权 语句 。 语 名 列表 可 以 包括 以 下 内 容 。 
口 CREATE DATABASE. 

口 CREATE DEFAULT. 

口 CREATE FUNCTION. 

口 CREATE PROCEDURE. 
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口 CREATE RULE。 

口 CREATE TABLE。 

口 CREATE VIEW。 

CQ] BACKUP DATABASE. 

CQ BACKUP LOG. 

ON: 一 个 占 位 符 ， 表 示 在 以 逗号 分 隔 的 列表 内 可 以 重复 的 项 目 
口 FROM: 指定 安全 账户 列表 。 


15.6. ”数据 库 中 向 用 函数 


数据 库 函 数 是 指 当 需 要 分 析 数 据 清单 中 的 数值 是 否 符合 特定 条 件 时 ， 使 用 的 数据 库 工 作 
表 函 数 。 在 不 同 的 数据 库 中 的 函数 会 稍 有 差别 。 在 本 节 的 内 容 中 ， 将 以 MySQL. 数据 库 为 标 
准 ， 讲 解 一 些 常用 函数 的 使 用 知识 。 


15.6.1 数学 函数 


数学 函数 是 用 来 进行 简单 计算 的 函数 ， 如 求 绝对 值 等 。 在 数据 库 编 程 的 过 程 中 ， 主 要 有 
以 下 常用 的 数字 函数 ， 具 体 介 绍 如 下 。 
口 ABS (x): 返回 x 的 绝对 值 。 
O BIN GO: 返回 x 的 二 进 制 值 (OCT 返回 八进制 值 ，HEX 返回 十 六 进 制 值 )。 
CEILING GO: 返回 大 于 x 的 最 小 整数 值 。 
EXP (x): 返回 值 e。( 自 然 对 数 的 底 ) 的 x 次 方 
FLOOR (x): 返回 小 于 x 的 最 大 整数 值 。 
GREATEST (x1,x2,.…,xn): 返回 集合 中 最 大 的 值 。 
LEAST (x1,x2,…,xn): 返回 集合 中 最 小 的 值 。 
LN (x): 返回 x 的 自然 对 数 。 
LOG (x,y): 返回 x 的 以 y 为 底 的 对 数 。 
MOD (x,y): 返回 x/y 的 模 (余数)。 
PIO: 返回 r 的 值 〈 圆 周 率 )。 
RANDO: 返回 0—1 内 的 随机 值 ， 可 以 通过 提供 一 个 参数 〈 种 子 ) 使 RANDO 随 机 数 
生成 器 生成 一 个 指定 的 值 。 
ROUND (x,y): 返回 参数 x 的 四 舍 五 入 的 有 y 位 小 数 的 值 。 
SIGN GO: 返回 代表 数字 x 的 符号 的 值 。 
SQRT (x): 返回 一 个 数 的 平方 根 。 
TRUNCATE (x,y): 返回 数字 x 截断 为 y 位 小 数 的 结果 。 


15.6.2 ”聚合 函数 


聚合 函数 能 够 对 一 组 值 执行 计算 并 返回 单一 的 值 。 除 COUNT. 函数 外 ， 聚 合 函 数 忽略 空 
值 。 聚 合 函数 经 常 与 SELECT 语句 的 GROUP BY 子 句 一 同 使 用 。 在 数据 库 编 程 中 的 常用 聚 


o 2K 
合 函 数 如 下 。 
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口 AVG (col): 返回 指定 列 的 平均 值 。 

口 COUNT (col): 返回 指定 列 中 非 NULL 值 的 个 数 。 
Q MIN CcoD: 返回 指定 列 的 最 小 值 。 
口 MAX (col): 返回 指定 列 的 最 大 值 。 

Q SUM (col): 返回 指定 列 的 所 有 值 之 和 。 

口 GROUP_CONCAT (col): 返回 由 属于 一 组 的 列 值 连接 组 合 而 成 的 结果 。 


15.6.3 ZF EAM 


因为 在 数据 库 中 有 较 多 字符 串 ， 为 此 提供 了 很 多 字符 串 函数 ， 常 用 的 字符 串 函数 如 下 。 
Q ASCII (char): 返回 字符 的 ASCII 码 值 。 

O BIT_ LENGTH (str): 返回 字符 串 的 比特 长 度 。 

O CONCAT (sl1,s2,.…,sn): 将 s1,s2,.…,sn 连接 成 字符 串 。 

C] CONCAT WS (sep,sLs2,...,sn): 将 s1,s2,…,sn 连接 成 字符 串 ， 并 用 sep 字符 间隔 。 

O INSERT (strx,yinstr): 将 字符 串 str 从 第 x 位 置 开 始 ，y 个 字符 长 的 子 串 蔡 换 为 字符 
tB instr, RER. 
FIND IN SET (strlisO: 分 析 逗 号 分 隔 的 list 列表 ， 如 果 发 现 stt， 返 回 str Æ list 中 
的 位 置 。 

LCASE (str) 或 LOWER (str): 返回 将 字符 串 str 中 所 有 字符 改变 为 小 写 后 的 结果 。 
LEFT (strx): 返回 字符 串 str 中 最 左边 的 x 个 字符 。 

LENGTH (s): 返回 字符 串 str 中 的 字符 数 。 

LTRIM (str): 从 字符 串 str 中 切 掉 开 头 的 空格 。 

POSITION Csubstrstr): 返回 子 串 substr 在 字符 串 str 中 第 一 次 出 现 的 位 置 。 
QUOTE (str): 用 反 斜 杠 转 义 str 中 的 单 引 号 。 

REPEAT Cstr,srchstr,rplcstr): 返回 字符 串 str 重复 x 次 的 结果 。 

REVERSE (str): 返回 颠倒 字符 串 str 的 结果 。 

RIGHT (strx): 返回 字符 串 str 中 最 右边 的 x 个 字符 。 

RTRIM (str): 返回 字符 串 str 尾部 的 空格 。 

STRCMP (s1,s2): 比较 字符 串 sl 和 s2. 

Q TRM (str): 去 除 字符 串 首部 和 尾部 的 所 有 空格 。 

口 UCASE (str) 或 UPPER (str): 返回 将 字符 串 st 中 所 有 字符 转变 为 大 写字 母后 的 结果 。 


15.6.4 ”日 期 和 时 间 函 数 


日 期 和 时 间 函 数 在 数据 库 的 编程 过 程 中 十 分 重要 ， 常 用 的 日 期 和 时 间 函 数 如 下 。 

口 CURDATE0 或 CURRENT_DATEO: 返回 当前 的 日 期 。 

口 CURTIMEQ£ CURRENT. TIMEO: 返回 当前 的 时 间 。 

口 DATE ADD (date, INTERVAL int keyword): 返回 日 期 date 加 上 间隔 时 间 int 的 结果 
(int 必须 按照 关键 字 进 行 格式 化 )， 如 SELECT DATE ADD (CURRENT DATE, 
INTE RVAL 6 MONTH) ;. 

Q DATE FORMAT (date,fmt): 依照 指定 的 fmt 格式 格式 化 日 期 date 值 。 
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口 DATE SUB (date,INTERVAL int keyword): 返回 日 期 date 加 上 间隔 时 间 int 的 结果 
(int 必须 按照 关键 字 进 行 格式 化 )， 如 SELECT DATE SUB (CURRENT DATE, 
INTE RVAL 6 MONTH) ;. 

DAYOFWEEK (date): 返回 date 所 代表 的 一 星期 中 的 第 几 天 (1~7)。 
DAYOFMONTH (date): 返回 date 是 一 个 月 的 第 几 天 〈1 一 31)。 

DAYOFYEAR (date): 返回 date 是 一 年 的 第 几 天 〈1 一 366)。 

DAYNAME (date): 返回 date 的 星期 名 ， 如 SELECT DAYNAME (CCURRENT 
DATE) ;. 

CQ FROM UNIXTIME (ts,fmt): 根据 指定 的 fmt 格式 ， 格 式 化 UNIX 时 间 惟 ts。 
O HOUR (time): 返回 time 的 小 时 值 (0 一 23 )。 

O MINUTE (time): 返回 time 的 分 钟 值 (0—59). 
口 
口 

























































































MONTH (date): 返回 date 的 月 份 值 (1 一 12)。 

MONTHNAME (date): 返回 date 的 月 份 名 ， 如 SELECT MONTHNAME (CURRENT_ 
ATE). 

Q NOWO: 返回 当前 的 日 期 和 时 间 。 

口 QUARTER (date): 返回 date 在 一 年 中 的 季度 (1 一 4)， 如 SELECT QUARTER 
(CURRENT. DATE) ;. 

O WEEK (date): 返回 日 期 date 为 一 年 中 第 几 周 (0—53). 

口 YEAR (date): 返回 日 期 date 的 年 份 〈1000 一 9999 )。 


15.6.5 ”加密 函数 


加 密 函 数 主要 是 为 了 保密 数据 库 的 一 些 信 息 ， 和 常用 的 加 密 函 数 如 下 。 

口 AES_ENCRYPT (str,key): 返回 用 密 钥 key 对 字符 串 str 利用 高 级 加 密 标准 算法 加 密 
后 的 结果 ， 调 用 AES_ENCRYPT 的 结果 是 一 个 二 进 制 字 符 串 ， 以 BLOB 类 型 存储 。 

口 AES_DECRYPT (str,key): 返回 用 密 钥 key 对 字符 串 ste 利用 高 级 加 密 标 准 算法 解密 
后 的 结果 。 

O DECODE (str,key): 使 用 key 作为 密 钥 解密 加 密 字符 串 stro ENCRYPT Cstrsalt) 使 

] UNIX crypt0 函 数 ， 用 关键 词 salt《〈 一 个 可 以 唯一 确定 口令 的 字符 串 ， 就 像 钥匙 一 

样 ) 加 密 字符 串 str。 

O ENCODE (str,key): 使 用 key 作为 密 钥 加密 字 符 串 str， 调 用 ENCODEO 的 结果 是 一 

个 二 进 制 字符 串 ， 它 以 BLOB 类 型 存储 MD50 计 算 字 符 串 str 的 MD5 校 验 和 
PASSWORD (str) 返回 字符 串 str 的 加 密 版 本 ， 这 个 加 密 过 程 是 不 可 逆 的 ， 和 UNIX 
密码 加 密 过 程 使 用 不 同 的 算法 。 

Q SHAO: 计算 字符 串 str 的 安全 散 列 算法 (SHA) 校 验 和 。 


15.7 疑难 问题 解析 



























































































































































































































































在 本 章 的 内 容 中 ， 详 细 讲解 了 数据 库 编 程 的 基本 知识 。 本 节 中 ， 将 对 本 章 中 比较 难 理解 
349 




















Java Web 编程 新 手 自学 手册 


的 问题 进行 讲解 。 

读者 疑问 : 在 数据 库 编 程 中 ， 是 怎么 实现 让 SQL 语句 操作 数据 库 这 一 功能 的 ? 

解答 : 很 好 理解 ， 在 Java Web 页 面 中 ， 有 许多 信息 ， 当 需要 向 数据 库 读 写 信息 的 时 
候 ， 就 将 Java 的 一 些 类 和 数据 库 的 SQL 语言 结合 起 来 去 操作 这 个 数据 库 ， 在 读 写 数据 库 的 
内 容 时 ， 更 多 的 是 使 用 SQL 语句 ，SQL 语句 常 襄 套 在 Java Web 文件 里 或 者 Java 文件 里 。 

读者 疑问 : 在 数据 进行 查询 时 ， 为 什么 要 等 一 阵子 才 得 到 所 查 到 信息 ?有 什么 办 法 改进 
ee SERT 

解答 : 在 数据 库 编 程 的 过 程 中 ， 用 户 一 定 要 注意 ， 用 户 可 以 使 用 索引 查询 ， 这 样 就 可 以 
提高 查询 速度 了 ， 如 果 你 编写 一 个 数据 库 系 统 ， 一 定 要 使 用 索引 (Index )， 索 引 可 以 帮助 用 户 
从 表格 中 快速 地 找到 需要 的 资料 。 举 例 来 说 ， 假 设 要 在 一 本 园艺 书 中 找 如 何 种 植 青椒 的 信 
息 。 若 这 本 书 没 有 目录 的 话 ， 那 我 们 是 必须 要 从 头 开始 读 ， 直 到 找到 有 关 种 直 青 椒 的 地 方 为 
止 ， 但 是 有 目录 ， 就 可 以 很 方便 地 查找 到 目录 ， 然 后 找到 需要 的 信息 。 
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EDÀXAEPGULEd. HVA—EEeEPLBAUSXAS TUN TIERE, de 
下 面 的 5 条 建议 能 给 读者 带 来 启示 。 

1) 不 管 你 的 资历 有 多 老 ， 而 无 论 客户 有 多 年 轻 ， 一 律 要 以 兽 圳 的 称呼 来 称呼 客户 。 不 
要 在 跟 客户 还 不 熟 的 情况 下 直 呼 其 名 ,或 者 看 人 家 年 纪 小 就 叫 对 方 小 张 、 小 刘 之 类 的 。 

2) 不 管 开 发 的 是 网 站 还 是 桌面 软件 ， 首 先 得 保证 质量 。 不 能 让 客户 承担 任何 可 能 的 风 
险 ， 如 果 客 户 会 因为 选择 你 的 方案 而 感受 到 风险 的 话 ， 就 算 你 给 客户 100 万 ， 客 户 也 不 敢 
收 ， 更 不 会 买 你 开发 的 产品 。 

3) 当 在 客户 所 在 单位 时 ， 只 要 见 到 与 客户 同 在 一 个 办 公 室 的 任何 人 员 ， 不 管 是 负责 这 
个 事 的 人 也 好 ， 不 负责 这 个 事 的 人 也 罢 ， 一 律 要 谦 进 。 如 果 你 觉得 别人 不 是 负责 人 ， 就 对 别 
人 不 恭敬 ， 只 尊重 你 想 “巴结 ”的 这 个 人 人， 那么 你 这 样 做 等 于 让 你 所 想 “ 巴 结 ”的 这 个 人 难 
看 ， 即 使 这 个 事 他 是 负责 人 ， 他 也 不 一 定 敢 交 给 你 做 。 

4) 当 跟 客户 发 生 任何 利益 关系 时 ， 在 另 一 个 客户 面前 要 一 个 不 提 ， 和 否则 客户 会 觉得 你 
不 可 信 。 商 场 中 有 很 多 行业 潜 规则 ， 但 是 我 们 一 个 字 也 不 能 说 。 

5) 跟 客户 成 为 真正 的 朋友 。 这 点 是 最 难 的 ， 想 让 客户 完全 相信 你 ， 跟 你 成 为 真正 的 朋 
友 ， 这 几乎 不 可 能 。 但 是 只 要 能 做 到 前 面 的 4 条 ， 就 有 成 为 朋友 的 可 能 
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推出 后 ， 就 得 到 了 Java Web 开发 者 的 拥护 ， 经 过 长 达 6 年 时 间 的 锤炼 ，Struts 1 框架 更 加 成 
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、 稳 定 ， 性 能 也 有 了 很 好 的 保证 。 到 目前 为 止 ，Struts 1 依然 是 世界 上 使 用 最 广泛 的 MVC 框 
o Struts 2 是 一 个 全 新 的 框架 ， 与 Struts 1 相 比 ， 有 革命 性 的 改进 。 通 过 本 章 能 学 到 如 下 知识 。 


第 四 篇 ”核心 技术 扁 


eB 16235 Struts 2 基础 





[HI 


Struts 1 是 全 世界 第 一 个 发 布 的 MVC 框架 ， 它 是 Craig McClanahan 在 2001 ERK. ZZ 




















































































































口 Struts 2 的 获得 与 配置 。 
口 使 用 Struts 2 标签 库 。 
口 编写 Action 。 

口 职场 点 拨 一 一 谈 学 习 效率 。 


2010 年 X 月 XX 日 ， 阴 
最 近 工 作 不 是 很 忙 ， 我 决定 好 好 学 习 Java Web。 但 是 白天 得 上 班 ， 只 能 晚上 学 习 。 怎 样 






































才能 利用 这 有 限 的 时 间 学 习 呢 ? 看 来 我 得 注意 学 习 效 率 了 ..…... 





小 菜 : “有 快速 学 习 Java Web 的 捷径 吗 ? ” 
Wisdom: “学 习 编程 没有 捷径 ， 和 急功近利 的 结果 是 ' 欲 速 则 不 达 '。 你 应 该 端正 学 习 态 | 
在 本 章 最 后 我 将 重点 介绍 学 习 的 效率 。” | 
X: “ 言 归 正 传 ， 本 章 的 Struts 2 有 什么 用 ? 7 

Wisdom: “无 论 是 程序 员 ， 还 是 其 他 行业 的 工作 人 员 ， 无 论 是 工作 、 办 事 还 是 学 习 ， 


| 都 需要 追求 效率 ， 高 效率 会 达到 事半功倍 的 效果 同样 在 Java 领域 ， 也 需要 提高 程序 的 | 
| 运行 效率 ， 降 低 程序 对 内 存 的 占用 。 为 了 提高 Java Web 的 效率 ， 市 面 上 推出 了 形形色色 


| VER, do Struts 2 就 是 其 中 之 一 。” 


16. 


1 iAiH Struts 2 


Struts 2 是 一 个 十 分 优秀 的 模块 ，Strut 2 没有 继承 Struts 1 的 血统 ， 而 是 继承 了 WebWork 




















的 




















统 。 换 句 话 讲 ，WebWork 衍生 了 Struts 2， 而 不 是 Struts 1 衍生 了 Struts 2。 因 为 Struts 2 














是 WebWork 的 升级 ， 并 不 是 一 个 全 新 的 框架 ， 因 此 稳定 性 、 性 能 等 各 方面 都 有 很 好 的 保 
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JE. Struts 2 吸收 了 Struts 1 和 WebWork 这 两 者 的 优势 。 下 面 将 通过 一 段 代码 来 演示 Struts 2 
的 功能 ， 其 代码 保存 在 【光盘 : 源 代码 /第 16 章 /16-1/】 中 。 实 现 流程 如 下 。 


EN 


1) 新 建 一 个 login.jsp 页 面 ， 其 代码 如 下 。 





c4 


















































«$8 page language-"java" import-"java.util.*" pageEncoding-"GB18030"£-» 
«$8 taglib prefix-"s" uri-"/struts-tags"$» 








<% 
String path = request.getContextPath(); 
String basePath - request.getScheme() -* "://" 
+ request.getServerName() + ":" + request.getServerPort () 
ar oati 4p UAE 
$> 





<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"> 
«html» 





«head» 
«title»My JSP 'login.jsp' starting pagec/title» 
</head> 
<body> 
<s:form action-"login.action" method="post"> 
<s:textfield name="username" label="username" ></s:textfield> 


<s:textfield name="password" label="password"></s:textfield> 
<s:submit label="submit"></s:submit> 
«/s:form» 


«/body» 
«/html» 


2) 修改 文件 web.xml， 其 代码 如 下 。 


«?xml version-"1.0" encoding-"UTF-8"?» 





<!DOCTYPE  web-app PUBLIC  "-//Sun Microsystems, Inc.//DTD | Web 
Application 2.3//EN" "http://java.sun.com/dtd/web-app 2 3.dtd"» 
«web-app» 
«display-name»FirstStruts2«/display-name» 
«filter» 


«filter-name»struts2«/filter-name» 


«filter-class»org.apache.struts2.dispatcher.FilterDispatcher«/ 
filter-class» 


«/filter» 

«filter-mapping» 
«filter-name»struts2«/filter-name» 
«url-pattern»/*«/url-pattern» 

«/filter-mapping» 

«welcome-file-list» 
«welcome-file»login.jsp«/welcome-file» 

«/welcome-file-list» 

«/web-app» 
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EN 


3) 新 建文 件 LoginAction.java， 其 代码 如 下 。 




















package com.xgj; 


import com.opensymphony.xwork2.ActionSupport; 
public class LoginAction extends ActionSupport { 
private String username; 
private String password; 


public String getUsername() 


return username; 


} 


public void setUsername (String username) { 


this.username - username; 


} 


public String getPassword() 


return password; 


) 


public void setPassword(String password) 


this.password = password; 


} 


public String execute() throws Exception 


return SUCCESS; 














4) 在 “WEB-INEF/classes ”目录 下 新 建文 件 struts.xml， 其 代码 如 下 。 


«?xml version-"1.0" encoding-"UTF-8" ?> 


X«!DOCTYPE struts PUBLIC 





"—//Apache Software Foundation//DTD Struts Configuration 2.0//EN" 
"http://struts.apache.org/dtds/struts-2.0.dtd"» 

«struts» 

Xpackage name-"struts2" extends-"struts-default"-» 


«action name-"login" class-"com.xgj.LoginAction"» 


«result name-"success"»result.jsp«/result» 
«/action» 
«/package» 


«/struts» 


运行 程序 ， 得 到 如 图 16-1 所 示 的 效果 。 
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Æ My JSP 'loginjsp' starting page - Windows Internet Explorer 


g- | 园 http;//127.0.0 


1 





:8080/struts2/| v «| x 








username: 


password: 





w dr [E] My JsP loginjsp' startin... m- EJ -"[- BABE A 





_Submit 




















图 16-1 执行 结果 





如 果 随 意 输 入 用 户 名 和 密码 ， 可 以 得 到 16-2 所 示 的 结果 。 











Æ My JSP 'resultjsp' starting page - Windows Internet Explorer Erer) 
zw | 
QU- [E http://127.0.0.1:5080/struts: ~| 4z] x || ms A ~ 
» i 
d dA [E My JSP resultjsp' star. nc EJ "iz om: Qv 


username-rong 


password:1234 





16.2 Struts 2 的 思想 
在 当今 应 用 中 ，Java 的 大 部 分 


Web 服务 器 。 由 此 可 见 ， 











图 16-2 得 到 的 结果 














Web 应 用 


的 实用 价值 的 Web MVC 框架 


16.2.1 MVC 思想 


MVC 最 初 存在 于 Desktop 程序 中 ，M 是 指数 据 模型 ，V 是 指 用 户 界面 ，C 则 是 控制 
器 。 使 用 MVC 的 目的 是 将 M 和 V 的 实现 代码 分 离 ， 从 而 使 同一 个 程序 可 以 使 用 不 同 的 表 



































现形 式 。 比 如 一 批 统 计数 据 可 以 分 别 用 柱状 图 、 饼 图 来 表示 。C 存在 的 











V 的 同步 ， 一 旦 M PRAE, V 应 该 同步 更 新 。 


MVC 即 “ 模 型 一 视图 一 控 外 









































产品 是 B/S$ (浏览 器 /服务 器 ) 架构 的 ， 其 中 的 服务 器 就 是 
是 目前 广泛 使 用 的 应 用 模式 ， 而 Struts 2 是 一 个 具有 很 好 



































目的 则 是 确保 M 和 





HZS”, Æ Xerox PARC 在 20 世纪 80 年 代为 编程 语言 
Smalltalk —80 发 明 的 一 种 软件 设计 模式 ， 至 今 已 被 广泛 使 用 。 最 近 几 年 被 推荐 为 PEE 平台 
的 设计 模式 ， 并 且 受 到 越 来 越 多 的 程序 员 使 用 ， 特 别 是 ColdFusion 和 PHP 的 开发 者 。 











MVC 是 一 个 设计 模式 ， 它 能 够 强制 性 的 使 应 用 程序 的 输入 、 处 理 和 输出 分 开 。 使 用 











MVC 的 应 用 程序 被 分 成 3 个 核心 部 件 ， 分 别 是 模型 、 视 图 、 控 制 器 。 具 








(1) 视图 


视图 是 用 户 看 到 并 与 之 交互 的 界面 。 对 于 老式 的 Web 应 月 





























HTML 元 素 组 成 的 界面 。 
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在 新 式 的 Web 应 用 程序 中 ，HTML 依旧 在 视图 中 扮演 着 重要 的 角 























MADE) F o 


程序 来 说 ， 视 图 就 是 由 



































一 些 标识 语言 和 Web Services. 











色 ， 但 一 些 新 的 技术 已 层出不穷 ， 它 们 包 扣 
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t Adobe Flash 和 XHTML. XML/XSL, WML 等 











如 何 处 理应 

















是 它 能 为 应 用 程序 处 理 4 


























的 方式 。 
(2) 模型 





是 联机 存储 的 还 是 一 个 雇员 列表 ， 作 为 视 






































程序 的 界面 变 得 越 来 越 有 挑战 性 。 MVC 的 优点 




















视图 。 在 视图 中 其 








实 没有 真正 的 处 理发 生 ， 不 管 这 些 数据 























图 来 讲 ， 它 只 是 作为 一 种 输出 数据 并 允许 用 户 操纵 
































ned 在 MVC 的 3 个 部 件 中 ， 模 型 拥有 最 多 的 处 理 任务 。 例 





如 ， 它 可 能 用 像 EJB id Portunen Components 这 样 的 构件 对 象 来 处 理 数据 库 。 被 模型 返 
型 与 数据 格式 无 关 ， 这 样 一 个 模型 能 为 多 个 视图 提供 数据 。 由 于 
次 就 可 以 被 多 个 视图 重用 ， 所 以 减少 了 代码 的 重复 性 。 








的 数据 是 中 立 的 ， me 


(3) 控制 器 



































控制 器 用 于 接受 用 广 














的 超 链接 和 发 送 HTML 表单 时 ， 
求 并 决定 调用 哪个 模型 检 
现在 总 结 MVC E 




















开 调 用 模型 和 视图 





























控制 器 本 号 不 输 晶 











牛 去 处 理 请 求 ， 然 后 





























H 









































去 完成 用 户 的 指令 。 当 单 击 Web 页 面 中 
1 任何 东西 和 做 任 何 处 理 ， 它 只 是 接收 请 
外 定 用 哪个 视图 来 显示 模型 处 理 返 回 的 数据 。 






















































































进行 处 理 ， 然 后 模型 用 
式 化 模型 返回 的 数据 


16.2.2 Struts MVC 思想 
织 的 一 个 项 目 

















Struts 是 Apache 组 












































MVC 框架 ， 它 提供 了 对 


























customtaglibrary 技术 。 作 为 一 个 MVC 的 框架 


了 对 应 的 实现 组 件 。 具 体 说 明 如 下 。 


(1) Controller 


Controller 控制 | 








结果 送 回 到 客户 端 


成 的 。 其 核心 是 Servlet 类 型 的 对 象 ActionServlet, 


(2) Model 


在 Struts MVC 系统 
统 状态 的 动作 。Struts 为 Model 部 分 提供 
器 对 象 都 是 开发 者 从 Struts 的 Action 类 派生 站 





























辑 ， 调 用 业务 逻辑 模块 ， 
ActionForm 组 件 对 象 ， 它 可 
对 象 ， 利 用 它 和 Struts. 提供 
和 支持 。Action 处 理 器 

















并 且 把 啊 应 提交 到 






































a 首先 控制 器 接收 用 户 的 请 求 ， 并 决定 应 该 调用 哪个 模型 来 
SORGE TEUWERORR 回 数据 ， 最 后 控制 器 用 相应 的 视图 格 
层 呈 现 给 用 户 。 


NAE 




















， 这 是 一 个 开放 源码 的 项 目 。Struts 是 一 个 比较 好 的 
发 MVC 系统 的 底层 




















支持 ， 主 要 采用 Servlet. JSP 和 





架 ，Struts 对 Controller; Model, View 和 都 提供 




















器 能 够 从 客户 端 接 受 请 求 ， 并 且 选 择 执 行 相 应 的 业务 逻辑 ， 然 后 把 响应 
。 在 Struts 中 ，Controller 功能 是 由 














ActionServlet 和 ActionMapping 对 象 构 
































t 


来 接受 客户 端的 请 求 。 








PF， 其 Model 部 分 可 以 分 为 两 类 ， 分 别 是 系统 的 内 部 状态 和 改变 系 
了 Action 和 ActionForm 对 象 ， 所 有 的 Action 处 理 
的 子 类 。Action 处 理 器 对 象 封 装 了 具体 的 处 理 逻 
合适 的 View 组 件 以 产生 响应 。Struts 提供 了 









































TENIR 























以 通过 定义 属性 描述 客户 端 表 单数 据 。 开 发 者 可 以 从 它 派生 子 类 




















寺 合 ， 可 以 实现 对 客户 端的 表单 数据 的 良好 封装 























接 对 它 进行 








读 / 写 ， 而 不 需要 和 request、response 对 象 进行 








数据 交互 。 通 过 使 用 ActionForm 组 件 对 象 ， 实 现 了 对 View 和 Model 之 间 交 互 的 支持 。 在 











Struts 中 ， 建 议 使 月 


EntityEJB 和 SessionEJB nd F 
Tutup OE ERE 











一 组 JavaBean 表示 系统 的 内 部 状态 ， 而 根据 系统 的 复杂 度 也 可 以 使 用 像 
来 实现 系统 状态 。Struts 建议 在 实现 时 把 “做 什么 ”(Action) 
X 样 可 以 实现 业务 逻辑 的 重用 。 


























355 


Java Web 编程 新 年 自学 年 册 


(3) View 
可 以 通过 JSP 技术 实现 Struts 应 用 中 的 View 部 分 。 在 Struts 中 可 以 使 用 自 定义 的 标 
记 ， 通 过 这 些 自 定义 标记 ， 可 以 实现 和 系统 中 Model 部 分 的 交互 。 可 以 通过 使 用 这 些 自 定义 














As 














16.3 Struts 2 的 获得 与 配置 


经 过 本 





前 面 内 容 的 讲解 ， 想 必 读 者 已 经 明白 






































标记 创建 ISP 表单 ， 可 以 实现 和 Model 部 分 中 的 ActionForm 的 映射 ， 完 成 对 用 户 数据 的 封 
装 ， 同 时 这 些 自 定义 标记 还 提供 了 像 模板 定制 等 多 种 显示 功能 。 


了 Strust 2 的 强大 功能 。 那 么 应 该 怎样 让 


自己 的 计算 机 也 能 利用 Struts 2 框架 开发 Java Web 程序 呢 ? 本 节 将 会 一 一 为 读者 讲解 。 


16.3.1 3X 


在 使 用 Struts 2 前 必须 先 下 载 Struts 2, Struts 2 是 一 个 免费 的 MVC 开发 组 件 。 本 书 中 使 


得 Struts 2 





用 的 Strusts 2 版 本 是 2.1.6， 其 获取 流程 如 下 。 
1) 打开 浏览 器 ， 输 入 网 址 “http://struts.apache.org/download.cgi”， 拖 动 滑动 条 ， 选 择 需 
要 的 版 本 ， 如 图 16-3 所 示 。 

















{Æ Apache struts - Download a Release - Windows Internet Explorer 








p 
gO- N http://struts.apache.org/download.cgi 
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Apache Turbine 
Spring MVC 
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buit bY e Example Applications: 
movente © struts-2,1,.6-apps.zip (34mb) [PGP] [MD5] 


Essential Dependencies Only: 
© struts-2.1.6-lib.zip (11mb) 
Documentation: 


© struts-2.1.6-docs.zip (60mb) [PGP] [MD5] 


Source: 


© struts-2.1.6-src.zip (20mb) [PGP] [MD5] 


Struts 2.0.14 


Apache Struts 2 is an elegant, extensible framework for creating enterprise-ready Java 
web applications. It is available in a full distribution, or as separate library, source, - 


Apache Struts 2.1.6 is an elegant, extensible framework for creating enterprise-ready 
Java 5 for Struts 1 Java web applications. It is available in a full distribution, or as separate library, source, 
example and documentation distributions. Struts 2.1.6 is the "best available" version of E 
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[PGP] [MD5] 











Q Internet | FAET: 禁用 & 10095 v 





























图 16-3 下 载 页 面 


2) 根据 不 同 的 需求 选择 ， 在 此 选择 单 击 struts-2.1.6-all.zip 超级 链接 后 ， 将 会 自动 启动 























一 个 下 载 工具 ， 如 图 16-4 所 示 。 
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ps 的 用 户 认为 该 文件 值得 下 载 共 7 评价 
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B 迅雷 看 看 
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图 16-4 下 载 Struts 2 


提示 : 在 上 面 的 版 本 中 ， 依 次 是 以 下 版 本 ， 完 整 版 、Struts 2 示例 应 用 、Struts 2 空 示例 
应 用 、Struts 2 核心 库 、Struts 2 相关 文档 、Struts 2 全 部 代码 。 


16.3.2 ”简单 配置 Struts 2 


下 载 Struts 2 后 ， 需 要 对 它 进行 配置 后 才能 够 使 用 。 配 置 过 程 十 分 简单 ， 有 具体 流程 如 下 。 

1) 3 lib 文件 夹 下 的 Struts2-core-2.1.6.jar、xwork-2.1.2.jar、freemarker-2.3.13.jar 和 ognl- 
2.6.11.jar 等 必需 类 库 复 制 到 Web 应 用 的 “WEB-INElib” 路 径 下 。 如 果 Web 应 用 需要 使 用 
Struts 2 的 更 多 特性 ， 完 全 可 以 将 更 多 的 JAR 文件 复制 到 Web 应 用 的 “WEB-INF/lib” 路 径 
下 。 如 果 需 要 在 DOS 或 者 Shell 窗口 下 手动 编译 和 Struts 2 相关 的 程序 ， 则 需要 将 Struts2- 
core-2.0.6.jar 和 xwork-2.0.1.jar 添加 到 系统 的 CLASSPATH 环境 变量 

2) 编辑 Web 应 用 的 配置 文件 web.xml， 配 置 Struts 2 的 核心 Filter。 在 配置 文件 web.xml 
中 ， 增 加 Struts 2 的 核心 Filter 配置 。 有 具体 代码 如 下 。 














































































































pn 



































<?xml version-"1.0" encoding-"GBK"?» 
«1-- web-app 是 Web 应 用 配置 文件 的 根 元 素 ， 指 定 Web 应 用 的 Schema 信息 --> 


«web-app version-"2.4" xmlns-"http://java.sun.com/xml/ns/j2ee" 























xmlns:xsi-"http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance" 
xsi:schemaLocation-"http://java.sun.com/xml/ns/j2ee 
http://java.sun. 
com/xml/ns/j2ee/web-app 2 4.xsd"» 
«1— $E X Struts 2 的 FilterDispatcher 的 Filter --» 
«filter» 
«1-- 定义 核心 Filtez 的 名 字 --» 
«filter-name»struts2«/filter-name» 


«1-- 定义 核心 Filter 的 实现 类 --> 
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«filter-class»org.apache.Struts2.dispatcher.FilterDispatcher 


«f sea 
«/filter» 


<!-— FilterDispatcher 用 来 初始 化 Struts 2 


Web 请 求 --» 


lter-class» 

















«filter-mapping» 


«filter-name»Struts2«/filter-name» 


«url-pattern»/*«/url-pattern» 


«/filter-mapping» 


«/web-app» 


通过 上 面 的 步骤 ， 只 是 在 Web 应 用 增 力 
想 使 用 它 的 功能 ， 至 
Struts.xml 文件 。 


16.3.3 ”在 MyEclipse 中 配置 Strust 2 








少 











在 开发 Java Web 项 目 时 ， 一 般 都 是 使 


HH 


ZNAN 





体操 作 步 又 





MyEclipse 中 配置 Strust 2, 





fr " WEB-INF/Class ”或 者 “WEB-INF/Lib” 





且 处 理 所 有 的 


UT Struts 2， 但 是 依然 没有 使 用 Struts 2 功能 。 要 


























用 MyEclipse 作为 开发 工具 ， 下 再 
如 下 。 








目录 下 增加 一 个 


讲解 如 何在 


1) 将 “lib” 文 件 夹 下 的 Struts2-core-2.1.6,jar. xwork-2.1.2.jar. freemarker-2.3.13.jar 和 


ognl-2.6.11jar 等 必需 类 库 复 制 ， 再 转 至 
“\WEB-INFNib” 目 录 中 进 























I MyEclipse 窗口 在 “Project Explorer” 子 窗 
行 粘贴 。 使 用 Eclipse 自动 

















Mr “Project Explorer” 子 窗 








中 的 
， 刚 才 











所 粘贴 的 Jar 文件 应 该 会 出 现在 “Struts2_HelloWorld\Java Resources: src\Libraries\Web App 


Libraries” 下 ， 如 图 16-5 所 示 。 





@ MyEdlipse Java Enterprise - MyEclipse Start Page - MyEclipse Enterprise Workbench 
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m ~ Bi 5-0-q- 


e. 


下 汪汪 三 中 





B src 
BÀ JRE System Library [com.sun.java.jre.win32 
=) Java EE 5 Libraries 
& bin 
4 EE WebRoot 
& META-INF 
4 © WEB-INF 
4 &lib 


i5] freemarker-2.3.13 jar 








[P index jsp 


"X pom.xml 
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Enab i e 


ing Maven suppo..r hi: (5096) 
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一 
a | & aAA et 8 - r3- 7 8 

1cat 6.0/webapps/hi [Maven Build] C3UsersyAdministratorAppDa:: 

n2/org/apache/maven/maven-repository-metadata/ 


n2/org/apache/maven/maven-artifact/2.0.6/maver| | 


上 








16-5 
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2) 然后 将 文件 加 载 到 工程 中 去 ， 如 选择 第 一 个 Jar 文件 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 “Build Path/Add to Build Path ”命令 ， 如 图 16-6 所 示 。 














@ MyEclipse Java Enterprise - MyEclipse Start Page - = MyEdlipse Enterprise Workbench ———— c 

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run MyEclipse Window Help 
ri": 3-39-:0-.9 EdÀÓ4  x- Ej €) MyEdlpse Hi... 
~ d-i*-0-Q-iedwo-io7-e 


E-58]€4v06-75- 



























































Bev E] 
4 BS hi E. 
& src 
D BÀ JRE System Library H2S 3 
b Bd Java EE 5 Libraries New l 3 
> E Maven Dependenci Open F3 
& bin Open With 上 
» G& target Show In Alte Shifte V » 
4 (E VebRoot 
b © META-INF Copy Ctrl+C 
4 EE WEB-INF H Copy Qualified Name 
4 (2 lib Ê Paste Ctrl+V 
(a) freemark se Delete Delete A - 
国 ognl-2.6. 
国 struts2-c | Build Path » bs Add ipu Path | 
国 xwork-2.1 Refactor Alt-ShifteT » S Configure Build Path... | 
加 webxml ia Import T [Ivraverr eua co: i 
i9? indexjsp F ^ 
Export... 
BK) pom.«ml ES id 
(P Refresh EE o ss 
Assign Working Sets... E 
i 而 Run As , d 
De* DH ES Debug As > 
Profile As » 
Enabling Maven suppo.r hi Team " 














图 16-6 选择 命令 


3) 加 载 完成 后 ， 还 需要 将 commons-logging-1.0.4.jar 和 commons-fileupload-1.2.1.jar 加 
载 到 项 目 中 实现 基本 的 功能 ， 加 载 完 成 后 的 效果 如 图 16-7 所 示 。 
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图 16-7 DIZÈ Jar 类 文件 
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16.3.4 运行 第 一 个 Struts 2 的 程序 


经 过 上 面 的 配置 ， 就 可 以 根据 自己 的 需要 新 建 一 个 Struts 2 的 文件 ， 下 面 将 通过 一 个 实 
例 来 演示 Struts 2 程序 的 实现 流程 。 

实例 33: 运行 Struts 2 的 程序 

新 建 一 个 简单 的 测试 文件 ， 上 县 体 实现 流程 如 下 。 

1) 打开 Web.xml， 修 改 配置 参数 ， 修 改 后 的 具体 代码 如 下 。 












































t 








Tr 

















«?xml version-"1.0" encoding-"UTF-8"?» 
«web-app id-"WebApp 9" version-"2.4" xmlns-http:;//java.sun.com/xml/ns/j2ee 
xmlns:xsi-"http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance" 
xsi:schemaLocation-"http://java.sun.com/xml/ns/j2ee 
http://java.sun.com/xml/ns/j2ee/web-app 2 4.xsd"» 
«display-name»tutorial«/display-name» 
«filter» 
«filter-name»struts2«/filter-name» 
«filter-class»org.apache.struts2.dispatcher.FilterDispatcher«/ 
filter-class»«/filter» 
«filter-mapping» 
«filter-name»struts2«/filter-name» 
«url-pattern»/*«/url-pattern» 
«/filter-mapping» 
«welcome-file-list» 





«welcome-file»index.html«/welcome-file» 
«/welcome-file-list» 


«/web-app» 


2) 新 建 一 个 名 为 HelloWorld.jsp 的 页 面 来 呈现 信息 ， 有 具体 代码 如 下 。 











«$ Q0 taglib prefix-"s" uri-"/struts-tags" $£» 
«html» 
«head» 
«title»Hello World!«/title» 
</head> 
<body> 
<h2><s:property value="message" /></h2> 
</body> 
</html> 





























新 建 一 个 名 为 tutorial 的 包 ， 然 后 新 建文 件 HelloWorldjsp， 有 具体 代码 如 下 。 








3) 














ek 





package tutorial; 
import com.opensymphony.xwork2.ActionSupport; 
public class HelloWorld extends ActionSupport 


{ 





public static final String MESSAGE - "Struts is up and running B 
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public String execute () throws Exception 
{ 

setMessage (MESSAGE) ; 

return SUCCESS; 








) 
private String message; 
public void setMessage (String message) 


( 


this.message = message; 


} 
public String getMessage() 
( 


return message; 


) 


4) 需要 在 配置 文件 中 进行 相应 配置 来 将 两 者 联系 起 来 。 在 “src” 目 录 下 编辑 一 个 
struts.xml 文件 ， 该 文件 的 有 具体 代码 如 下 。 












































7 


Tt 





«!DOCTYPE struts PUBLIC 
"—//Apache Software Foundation//DTD Struts Configuration 2.0//EN" 
"http://struts.apache.org/dtds/struts-2.0.dtd"» 
«struts» 
«package name-"tutorial" extends-"struts-default"» 
«action name-"HelloWorld" class-"tutorial.HelloWorld"» 
«result»/HelloWorld.jsp«/result» 
«/action» 
«!-- Add your actions here > 
«/package» 
«/struts» 


将 上 述 代码 运行 ， 得 到 标题 栏 为 “Hello World". 内 
XH "Struts is up and running!” 的 页 面 。 

















I$ Package Expl £3 fe Hierarchy 





B$ 


T 多 S —38 mà JRE System Library [jre6] l ^ 


mÀ J2EE 14 Librari 





= Referenced Libraries 


上 面 的 代码 过 于 简单 ， 很 多 内 容 都 未 涉及 Struts 2 
的 知识 ， 只 是 有 了 一 个 Struts 2 的 框架 ， 下 面 通过 几 段 代 
码 进行 讲解 ， 让 读者 深入 地 领会 struts 2 的 重要 性 ， 其 代 
码 保 存在 (光盘: 源 代码 /第 16 章 /16-2/) 中 ， 有 具体 实现 
流程 如 下 。 

1) 在 struts 2 文件 夹 中 复制 这 个 文件 ， 然 后 将 它 粘 


m 


























Mo © META-INF 
贴 到 “1lib” 文 件 夹 中 ， 在 MyEclipse 中 的 界面 效果 如 图 © WEB-INF 
16-8 所 示 。 4 c= lih " 上 
2) 修改 文件 web xml， 修 改 后 的 代码 如 下 。 | | 
图 16-8 添加 的 Jar 文件 
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<?xml version="1.0" encoding-"UTF-8"?» 

<!DOCTYPE  web-app PUBLIC  "-//Sun Microsystems, Inc.//DTD Web 
Application 2.3//EN" "http://java.sun.com/dtd/web-app 2 3.dtd"» 

«web-app» 





«display-name»FirstStruts2«/display-name» 

«filter» 
«filter-name»struts2«/filter-name» 
«filter-class»org.apache.struts2.dispatcher.FilterDispatcher«/ 

filter-class» 

«/filter» 

«filter-mapping» 
«filter-name»struts2«/filter-name» 
«url-pattern»/*«/url-pattern» 

«/filter-mapping» 

«welcome-file-list» 
«welcome-file»index.jsp«/welcome-file» 

«/welcome-file-list» 

«/web-app» 

















T 











3) 新 建 FirstAction.java 文件 ， 具 体 代 码 如 下 。 








à 


package action; 


import com.opensymphony.xwork2.ActionSupport; 


public class FirstAction extends ActionSupport 
{ 

private int operandl; 

private int operand2; 


public String execute() throws Exception 








if (getSum() >= 0) // 如 果 代 数 和 是 非 负 整 数 ， 跳 到 positive .jsp KE 
{ 











return "positive"; 
) 
else // 如 果 代 数 和 是 负 整 数 ， 则 跳 到 negative.jsp 页 国 
( 

















return "negative"; 


public int getOperandl() 


return operandl; 


public void setOperandl(int operandl) 





System.out.println(operandl1); 


this.operandl = operand1l; 
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public int getOperand2() 
return operand2; 


public void setOperand2 (int operand2) 





System.out.println(operand2); 
this.operand2 = operanda2; 
) 
public int getSum() 
{ 
return operandl + operand2; // 计算 两 个 整数 的 代码 数 和 








à. 


4) 新 建文 件 struts2.xml， 有 具体 代码 如 下 。 





«?xml version-"1.0" encoding-"UTF-8" ?> 
«!DOCTYPE struts PUBLIC 
"—//Apache Software Foundation//DTD Struts Configuration 2.0//EN" 


"http://struts.apache.org/dtds/struts-2.0.dtd"» 
«struts» 





«package name-"struts2" namespace-"/mystruts" 
extends-"struts-default"» 
«action name-"sum" class-"action.FirstAction"» 
«result name-"positive"»/positive.jsp«/result» 
«result name-"negative"»/negative.jsp«/result» 
«/action» 
«/package» 
«/struts» 


























5) 新 建文 件 sum.jsp， 具 体 代 码 如 下 。 





«$8 page language-"java" import-"java.util. *" pageEncoding="GBK" $» 
«$8 taglib prefix-"s" uri-"/struts-tags"$» 
«html» 
«head» 
<title> 输 入 操作 数 </title> 
</head> 
<body> 


求 代数 和 

«br/» 

«s:form action-"sum.action" » 
«s:textfield name-"operandl" label=" 操作 数 1"/> 
«s:textfield name-"operand2" label=" 操作 数 2" /> 
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<s:submit value=" 代 数 和 " /> 
</s:form> 
</body> 
</html> 





6) 新 建文 件 positive.jsp， 其 代码 如 下 。 


«$8 page language-"java" import-"java.util. *" pageEncoding-"GBK"£» 
«$8 taglib prefix-"s" uri-"/struts-tags" %> 


«html» 
<head> 
<title> 显 示 代 数 和 </title> 
</head> 


<body> 
代数 和 为 非 负 整 数 <h1><s:property value="sum" /></h1> 
</body> 
«/html» 








7) 新 建 一 个 negative.jsp 文件 ， 具 体 代 码 如 下 。 


«$8 page language-"java" import-"java.util. *" pageEncoding-"GBK"£» 
«$8 taglib prefix-"s" uri-"/struts-tags" %> 


«html» 
«head» 
<title> 显 示 代 数 和 </title> 
</head> 


<body> 
代数 和 为 负 整 数 <h1><s:property value-"sum" /»«/hi» 


</body> 
«/html» 








此 时 将 整个 程序 部 署 并 预览 后 会 得 到 一 个 求 代数 和 的 界面 ， 如 图 16-9 所 示 。 在 表单 中 
输入 数字 并 单 击 “ 代 数 和 ”按钮 后 可 以 实现 求 和 运算 。 





















































求 代 数 和 
操作 数 1: 
操作 数 2: 
图 16-9 ” 求 代数 和 
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16.4 ”使 用 Struts 2 标签 库 
在 本 书 前 面 的 内 容 中 ， 已 经 学 习 过 HTML 标签 、XML 标记 和 JSP 标签 。Struts 2 的 标签 



































在 Web 





16.4.1 


提供 了 一 
































库 Struts 2 Taglib 抽象 了 这 些 不 同 的 表示 技术 。Web 应 用 程序 与 传统 的 Web 站 点 有 所 不 同 ， 


应 用 程序 中 可 以 创建 动态 的 返回 。 为 了 更 容易 在 页 面 上 获得 动态 数据 ，Struts 2 框架 












































~ 























Struts 2 标签 库 的 组 成 


Struts 2 框架 的 标签 库 可 以 分 为 以 下 3 类 。 


1) 
2) 


3) AJAX 标签 : AJAX 是 Web 2.0 阶段 系列 技术 和 相关 产品 服务 中 非常 











用 户 界 面 标签 (UI 标签 ): 用 来 生成 HTML 元 素 的 标签 。 
非 用 户 界面 标签 : 用 于 实现 数据 访问 和 逻辑 控制 。 





























些 标签 集 ， 其 中 有 些 标签 模拟 了 标准 的 HTML 标签 ， 但 是 提供 了 一 些 额外 功能 。 
还 有 一 些 框架 提供 了 非 标准 的 、 但 非常 有 用 的 控制 功能 。 


要 的 一 种 技 


术 ， 其 全 称 是 异步 JavaScript 和 XML (EH Asynchronous JavaScript and XML )。 该 标签 能 够 支 
持 AJAX 技术 。 
其 中 ， 用 户 界 面 标签 CUI 标签 )， 可 以 分 为 如 下 两 类 。 





口 
口 
JF 
口 





口 














表单 标签 : 主要 用 于 生成 HTML 页 面 的 Form 元 素 ， 以 及 普通 表 和 





元 素 的 标签 。 











非 表单 标签 : 主要 用 于 生成 页 面 上 的 tree, Tab 页 等 。 



























































j 户 界面 标签 即 非 UI 标签， 可 以 分 为 以 下 两 类 。 

数据 访问 标签 : 主要 包含 用 于 输出 值 栈 (ValueStack〉 中 的 值 ， 完 成 国际 化 等 功 色 
标签 。 

流程 控制 标签 ， 主要 包含 用 于 实现 分 支 、 循 环 等 流程 控制 的 标签 。 









































提示 : 通过 Struts 2 标签 库 ， 简 化 了 开发 代码 ， 增 强 了 代码 的 可 读 性 和 可 维护 性 。 
16.4.2 Struts 1 标签 与 Struts 2 的 区 别 


熟悉 Struts 1.x 的 读者 会 发 现 ， 与 Struts 1 相 比 ，Struts 2 框架 中 的 标签 库 发 生 了 很 大 
化 。 有 具体 说 明 如 下 。 












































库 ， 简 化 了 标签 库 的 导入 。 






































d 
使 用 时 需要 在 页 面 中 分 别 导 入 ; Struts 2 框架 的 标签 库 不 进行 分 类 ， 只 有 一 个 标签 














bs 
Ke B^ 


的 变 





口 Struts 1X 标签 并 不 支持 表达 式 语言 ， 如 果 需 要 在 Struts 1.X 中 使 用 表达 式 语言 ， 则 需要 
安装 相应 的 插件 ，Struts 2 框架 默认 支持 OGNL、JSTL、Groovy 和 Velocity 等 表达 式 。 


口 Struts 1.X 标签 库 只 支持 JSP 等 少数 表现 层 技 术 ， 但 是 Struts 2 标签 库 可 以 支持 多 种 表 




















现 层 技术 ， 例 如 ，JSP、FreeMarker 和 Velocity 等 。 


16.4.3 Struts 2 标签 的 使 用 


在 具体 Java Web 开发 过 程 中 ， 主 要 通过 两 个 步骤 来 使 用 Struts 2 标签 库 ， 分 别 是 开 
签 库 实 现 类 和 定义 标签 库 定 义 文件 CTLD 文件 )。 在 Struts 2 框架 中 ， 提 供 





















































了 标签 的 处 
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类 和 标签 库 定义 文件 ， 读 者 可 以 从 “lib” 文 件 夹 中 找到 struts2-core2.1.6jar 文件 ， 解 压缩 后 
找到 struts-tags.tld 文件 ， 这 样 就 可 以 查看 Struts 2 标签 的 使 用 方法 ， 如 图 16-10 所 示 。 


$ struts2-core-2.1.6jar - WinRAR mI 


文件 (Fi) SHO ISO HEZO) ”选项 (N) ”者 助 (H) 
SJ EE Hunc RN 29 












































添加 rr 测试 me mik 信息 | BESS 注释 自 解 压 格式 
国 i8, struts2-core-2.1.6.jar META-INF - ZIP 压缩 文件 , 887/73 1,796,646 55 X 
大 小 压缩 后 大 小 类 型 
J maven Folder 
[a MANIFEST.MF 14,388 2,271 文件 MF 
[7] README .tt 178 134 Text Document 
A struts-tags.tld 330,171 12,046 文件 tld 
4 n D 
Sm 总 计 1 个 文件 去 和 344,737 字 节 (3 个 文件 ) 











S 








16-10 Struts 2 的 标签 库 定 义 文件 














文件 struts-tags.tld 是 一 个 标准 的 XML 文件 ， 截 取 里 面 的 一 段 代码 如 下 。 








<?xml version-"1.0" encoding-"UTF-8"?» 

«taglib xmlns-"http://java.sun.com/xml/ns/j2ee" xmlns:xsi-"http://www. 
w3.org/2001/XMLSchema-instance"version-"2.0"xsi:schemaLocation-"http://java. 
sun.com/xml/ns/j2ee http://java.sun.com/xml/ns/j2ee/web-jsptaglibrary 2 0.xsd"» 

«description»«![CDATA["To make it easier to access dynamic data; 
the Apache Struts framework includes a library of 
custom tags. 
The tags interact with the framework's validation and 
internationalization features; 
to ensure that input is correct and output is 
localized. 
The Struts Tags can be used with JSP FreeMarker or 
Velocity."]]»«/description» 
«display-name»"Struts Tags"«/display-name» 
«tlib-version»2.2.3«/tlib-version» 
«short-name»s«/short-name» 
«uri»/struts-tags«/uri» 
«tag» 
«description»«![CDATA[Execute an action from within a  view]]» 
«/description» 
«name»actionc/name» 


«tag-class»org.apache.struts2.views.jsp.ActionTag«/tag-class» 
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«body-content»JSP«/body-content» 
«attribute» 
«description»«![CDATA[Whether the result of this action (probably 
a view) should be executed/rendered]]»«/description» 
«name»executeResult«/name» 
«required»false«/required» 
«rtexprvalue»false«/rtexprvalue» 
«/attribute» 
«attribute» 
«description»«![CDATA[Whether the writer should be flush upon end 
of action component tag, default to true]]»«/description» 
«name»flush«/name» 
«required»false«/required» 
«rtexprvalue»false«/rtexprvalue» 
«/attribute» 
«attribute» 
«description»«![CDATA[Deprecated. Use 'var' instead]]»«/description» 
«name»id«/name» 
«required»false«/required» 
«rtexprvalue»false«/rtexprvalue» 
«/attribute» 
«attribute» 
«description»«![CDATA[Whether the request parameters are to be 
included when the action is invoked]]»«/description» 
«name»ignoreContextParams«/name» 
«required»false«/required» 
«rtexprvalue»false«/rtexprvalue» 
«/attribute» 
«attribute» 
«description»«![CDATA[Name of the action to be executed (without 
the extension suffix eg. .action)]]»«/description» 
«name»name«/name» 
«required»true«/required» 
«rtexprvalue»false«/rtexprvalue» 
«/attribute» 


«attribute» 














倘若 需要 在 JSP 页 面 中 使 用 Struts 2 标签 库 ， 则 需要 使 用 <taglib-location... 作 元 素来 指定 
标签 库 定 义 文件 CILDO 的 位 置 。 标 准 使 用 Struts 2 标签 库 的 格式 如 下 。 



































«$0 page contentType-"text/html;charset-UTF-8" language-"java"$» 
<-- 导 入 Struts 2 标签 库 --> 


«$8 taglib prefix-"s" uri-"/struts-tags"$» 








在 上 述 代码 中 ,“s” 表 示 标 签 库 默 认 的 短 名 ， 可 以 在 JSP 的 标签 使 用 中 引用 。 具 体 如何 
使 用 ， 在 前 面 的 JSP 中 已 经 讲解 ， 这 里 不 再 歼 述 。 
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提示 : 如 果 开 发 者 使 用 Servlet 2.3 或 者 更 早 的 规范 时 ， 则 需要 在 文件 web.xml 中 定义 标 


签 库 后 ， 才 能 够 在 页 面 中 使 用 TagLib 导入 标签 库 。 
16.4.4 ”表单 标签 




















在 本 书 16.1 节 中 曾经 定义 了 一 个 表单 ， 其 实在 Struts 2 里 还 有 另外 一 种 写法 来 实现 。 通 
过 这 种 写法 可 以 让 读者 更 能 明白 Struts 2 的 作用 。 接 下 来 开始 尝试 改变 16.1 i 


















































面 ， 在 此 页 面 中 尝试 使 用 Struts 2 标签 。 具 体 代码 如 下 。 

















«$8 taglib prefix-"s" uri-"/struts-tags" %> 
«html» 
«head» 
«title»Login«/title» 
«/head» 
«body» 
«s:form action-"Logon"» 

«s:textfield label-"User Name" name-"username"/» 
«s:password label-"Password" name-"password" /> 
«s:submit/» 

«/s:form» 
«/body» 
«/html» 


Hj 16.1 节 中 的 功能 对 比 ， 最 重要 的 代码 如 下 。 








PF 的 登录 页 


«$0 page language="java"import="java.util. *"pageEncoding="ISO-8859-1"%> 


« 


oe 


String path = request.getContextPath(); 





String basePath = request.getScheme()-*"://"«*request.getServerNam 


"+request .getServerPort ()+path+"/"; 


oe 


> 
«html» 
«head» 
Xbase href-"«$-basePath$»"» 
«title»My JSP 'login.jsp' starting page«c/title» 


«meta http-equiv-"pragma" content-"no-cache"» 








«meta http-equiv-"cache-control" content-"no-cache"» 





«meta http-equiv-"expires" content-"0"» 


Qt": 


«meta http-equiv-"keywords" content-"keywordl,keyword2,keyword3"- 


«meta http-equiv-"description" content-"This is my page"» 
«!-- 

«link rel="stylesheet" type="text/css" href-"styles.css"» 
一 一 > 
«/head» 

«body» 
«form action-"login.action" method-"post"-» 


username:«input type="text" name-"username"»«br-» 
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password:<input type="password" name="password"><br> 
<input type="submit" value="submit"> 
</form> 


</body> 
</html> 


执行 上 述 代码 后 会 发 现 和 16.1 节 中 代码 的 执行 效果 是 一 样 的， 如 图 16-11 所 示 。 


















Æ My JSP ‘loginjsp' starting page - Windows Internet Explorer 








gO- [8] http://127.0.0.1:8080/struts2/1 = | 他 | x I EE p 
w Ed [3] My JsP "login jsp" startin... ^ Y EJ M j gm [viv " 





username: 


password: 


[ Submit | 








图 16-11 表单 中 的 标签 
如 果 仔 细 观 看 代码 ， 会 发 现 表 单 标签 在 仿 写 HTML 代码 ， 代 码 十 分 简单 。 
16.4.5 ”控制 标签 


在 Struts 2 标签 库 中 ， 使 用 控制 标签 可 以 实现 流程 控制 。 在 Struts 2 标签 中 的 控制 标签 很 
少 ， 但 是 控制 流程 够 用 。 在 Struts 2 中 主要 有 以 下 9 个 控制 标签 。 
口 过 :用 于 选择 输出 的 标签 。 
T if / elseif 标签 :“ 让 ”标签 可 单独 使 用 ， 也 可 以 和 “else 让 ”标签 和 【或 ) 一 个 多 个 
‘else’? 一 起 使 用 。 
口 else: 与 让 标签 结合 使 用 ， 用 户 选择 控制 输出 的 标签 。 
口 append: 用 于 将 多 个 集合 拼接 成 一 个 新 的 集合 。 
口 generator: 一 个 字符 串 解析 器 ， 用 于 将 一 个 字符 串 解 析 成 一 个 集合 。 
Ll iterator: 一 个 迭代 器 ， 用 于 将 集合 迭代 输出 。 
口 
口 
口 







































































































































































merge: 用 于 将 多 个 集合 拼接 成 一 个 集合 ， 与 append 有 所 不 同 。 
sort: 用 于 对 集合 进行 排序 。 
subset: 用 于 截取 集合 的 部 分 元 素 。 
实例 34: 使 用 控制 标签 
本 实例 的 目的 是 讲解 控制 标签 的 用 法 ， 演 示 了 if 标签 的 使 用 流程 。 本 实例 的 实现 代码 
如 下 。 





























<s:if test="%{false}"> 

<div>Will Not Be Executed</div> 
«maii 
X«s:elseif test-"$(true)"» 

«div»Will Be Executed«/div» 


«/s:elseif» 
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«s:else» 


«div»Will Not Be Executed«/div» 


«/s:else» 



































这 段 程序 没有 任何 运行 结果 ， 目 的 是 让 读者 明白 让 标签 的 使 用 流程 。 其 实 就 和 前 面 讲 








的 这 语句 差不多 ， 只 是 写 的 方式 有 所 不 同 。 
i ssh 


它 ， 阅 相 关 资 料 ， 但 是 想 融 会 贯通 


16.4.6 Struts 2 常用 标签 


















































解 


这 些 标签 的 使 用 方法 都 十 分 简单 ， 在 互联 网 上 有 许多 相关 的 知识 ， 读 者 要 想 全 部 掌握 
需要 查 ， 还 得 下 一 番 功 夫 . 


Struts 2 里 的 标签 没有 分 类 ， 在 JSP 头 文件 中 加 上 <%@taglib prefix-"s" uri="/struts- 




















tags" %> 后 就 能 使 用 Struts 2 中 的 标签 库 。 























<s:actionmessage/>: 如 果 action 的 


在 Struts 2 中 的 常用 标签 信息 如 下 。 








口 <s:a href=""></s:a>: 超 链接 ， 类 似 于 HTML 里 的 <a></a> 。 
«s:action name=""></s:action>: 执行 一 个 view 里 面 的 一 个 action 。 
«s:actionerror/^: 如 果 action 的 errors 有 值 那么 显示 出 来 。 










































































message 有 值 那 么 显示 出 来 。 





<s:autocompleter> </s:autocompleter 





<s:append></s:append>-: 添加 一 个 值 到 list， 类 似 于 listadd0)。 





























^: 自动 完成 <s:combobox> 标 签 的 内 容 ， 即 Ajax。 














<s:bean name=""></s:bean>: 类 似 于 strutsl.x 中 的 JavaBean 的 值 。 
<s:checkbox></s:checkbox>: 复 选 框 。 

<s:checkboxlist listz""» «/s:checkboxlist*: 43 
«s:combobox listz""»«/s:combobox»: 下 拉 框 。 





[HI 


H 

















<s:component></s:component>: K 
<s:date/>: 获取 日 期 格式 。 


«s:datetimepicker? «/s:datetimepicke 





<s:debug></s:debug>: 显示 错误 信 


D D D D DO D D D D O D CO O D O UD 





使 用 ， 表 示 条 件 判断 。 





像 符号 。 








I^: 期 输入 框 。 


息 
JOO 














<s:div></s:div>: 表示 一 个 块 ， 类 似 于 HTML 的 <div></div>。 
«s:doubleselect list="" doubleName-"" doubleList=""></s:doubleselect>: 双 下 拉 框 。 
«sif test=""></s:if>、<s:elseif test=""></s:elseif>、<s:else></s:else>: XX 3 个 标 





[HH 

















<s:file></s:file>: 文件 上 传 。 
«s:form action=""></s:form>: 取 相 


n" 


«s:generator separator- 


Val="">、</s:generator>: 和 <s:iterator> 标 签 一 起 使 用 。 








<s:fielderror> </s:fielderror>: 显示 文件 错误 信息 。 


应 form 的 值 。 



































<s:head/>: 在 <head></head> 里 使 月 





月 ， 表 示 头 文件 结束 。 





«s:hidden»«/s:hidden»: 隐藏 值 。 











DODUOCCLDGOtL 


[ov] 
= 本 
e 





«siil8n namez""»«/sil8n»: 加 载 资源 包 到 值 堆栈 。 


<s:include value=""></s:include>: 包含 一 个 输出 ，servlet 或 jsp 页 面 。 
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<s:inputtransferselect listz""» «/s:inputtransferselect* : 获取 form 的 一 个 输入 。 
<s:iterator> </s:iterator>: 用 于 遍历 集合 。 
<s:label></s:label>: 只 读 的 标签 。 
<s:merge></s:merge>: 合并 遍历 集合 出 来 的 值 。 
<s:optgroup></s:optgroup>: 获取 标签 组 。 
<s:optiontransferselect doubleList="" list="" doubleName=""></s:optiontransferselect>: 
左右 选择 框 。 

<s:param> </s:param>: 为 其 他 标签 提供 参数 。 

«s;password» «/s:password» : 密码 输入 框 。 
<s:property/>: 得 到 “value” 的 属性 。 
«s;push value=""></s:push>: value 的 值 push 到 栈 中 ， 从 而 使 property 标签 能 够 获取 
value 的 属性 。 
<s:radio list=""></s:radio>: 单 选 按钮 。 

<s:reset> </s:reset>-: 重 置 按钮 。 

<s:select list=""></s:select>: 单 选 框 。 

<s:set name=""></s:set>: 赋予 变量 一 个 特定 范围 内 的 值 。 
<s:sort comparator=""></s:sort>: 通过 属性 给 list 分 类 。 
<s:submit></s:submit>: 提交 按钮 。 
<s:subset></s:subset>: 为 遍历 集合 输出 子 集 。 
<s:tabbedPanel id=""></s:tabbedPanel>: 表格 框 。 
<s:table></s:table>: 表格 。 

<s:text name=""></s:text>: 显示 文本 信息 。 
<s:textarea> </s:textarea>: 文本 域 输入 框 。 

<s:textfield> </s:textfield>: 文本 输入 框 。 
<s:token></s:token>: 拦截 器 。 

<s:tree></s:tree>: 树 。 

<s:treenode label=""></s:treenode>: 树 的 结构 。 
<s:updownselect list=""></s:updownselect>: 多 选择 框 。 
<S:Url></s:url>: 创建 url。 
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16.5 编写 Action 





Action 是 Struts 2 的 核心 ， 在 开发 Java Web 项 目 时 ， 开 发 者 需要 编写 大 量 的 Action 类 ， 














并 且 需 要 在 文件 Struts.xml 中 配置 Actions Æ Action 类 中 包含 了 对 用 户 请 求 的 处 理 逻 辑 ， 
Action 类 也 被 称 为 业务 控制 器 。 例 如 ， 可 以 通过 如 下 代码 处 理 一 个 获取 计算 机 时 间 的 


Action。 



































import java.text.DateFormat; 
import java.util.Date; 


import com.opensymphony.xwork2.ActionSupport; 
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public class HelloWorld extends ActionSupport 


{ 
private String message; 

public String getMessage() 
( 

return message; 

} 
QOverride 
public String execute () 

( 


message - " 
format ( new Date()); 


return SUCCESS; 


16.5.1 使 用 Action 动态 调用 


动态 调用 Action 是 十 分 常见 的 ， 








个 表单 时 ， 系 统 将 会 调用 不 同 的 Action 方法 去 处 理 信息 ， 





处 理 逻 辑 。 在 Struts 2 中 ， 有 多 个 处 百 


Hello World, Now is " 


+ DateFormat.getInstance(). 





例如 ， 在 一 个 表单 中 ， 当 用 户 通过 不 同 的 按钮 提交 一 
此 时 就 需要 Action 实现 多 个 控 秆 


LE 

















代码 /第 
1) 部 署 程序 环境 ， 将 如 图 16-12 








16 章 /16-3) 进行 讲解 ， 具 体 实现 流 


逻辑 的 Action 的 方法 ， 下 面 通过 几 段 代码 (光盘 : 源 
Sn. 
所 示 的 Jar 文件 复制 到 项 目 中 去 。 














@ MyEclipse Java Enterprise - struts2/src/lee/LoginRegistActionjava - MyEclipse Enterprise Workbench 





oc" 
Pe Hierarchy 





mà J2EE 14 Libraries 
4 pi Referenced Libraries 
加 commons-fileupload-1.2.1 jar 
( commons-io-1.3.2 jar 
加 commons-logging-1.04 jar 
(os freemarker-2.3.13 jar 
(x ognl-2.6.11,jar 


加 struts2-core-2.1.6 jar 


m 


国 Image Preview 22 [5 Snippets 


0 loginjsp - struts2/ VebRoot 








File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run MyEclipse Window Help 
Biy " d-9-:248-9 6$ + E [69 MyEdlipse J... 
i ~ B: #7 0-Q7: BEO: OP- OF @ MyEclipse A... 


&[a «E 




















|J] LoginRegistActionja 23 


package lee; 








1» 
[E 





|J? loginjsp 





4B 
"import com.opensymphony.xwork2.AÀctionSup 


Ə/ tt 


* @author 


m 


Vegku.H.lee kongyeskuB163. S| 
* Gversion 1.0 
* cbr»Copyright (C), 2005-2008, yeeku.H 
* «br-This program is protected by copy 
t «br»Program Name: 

+t <br>Date: 


T% public class LoginRegistàction extends A 


/7 封装 用 户 请 求 参数 的 两 个 属性 
private String username; 
private String password; 
/7/ 封 装 处理 结 果 的 rip 属 性 


zr 
nrima ta crrimrr tin. 











{ 
idi 


«| " D 








区 Problems ( A Tasks | 9| Web Brow [ Ell Console 24 


= |tomcatéServer [Remote Java Application] CAProgram Files Java'jt 
上 




















s 
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文件 
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2) 修改 文件 web.xml， 修 改 后 的 代码 如 下 。 


<?xml version-"1.0" encoding-"GBK"?» 

«web-app xmlns-"http://java.sun.com/xml/ns/javaee" 
xmlns:xsi-"http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance" 
xsi:schemaLocation-"http://java.sun.com/xml/ns/javaee 
http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-app 2 5.xsd" version-"2.5"» 
<!-- 定义 Struts2 的 核心 Filter --» 
<filter> 

<filter-name>struts2</filter-name> 
<filter-class>org.apache.struts2.dispatcher.FilterDispatcher 
«/filter-class» 
«/filter» 
«1—- 让 struts2 的 核心 filter 拦截 所 有 请 求 --> 
«filter-mapping» 

















«filter-name»struts2«/filter-name» 
«url-pattern»/*«/url-pattern» 
«/filter-mapping» 
«/web-app» 


























3) 在 文件 web.xml 的 同 目录 下 新 建 一 个 bulid.xml 文件 ， 








代码 如 下 。 








<?xml version="1.0"?> 
<project name="struts" basedir="." default=""> 
<path id="classpath"> 
«fileset dir="lib"> 
<include name="*.jar"/> 
</fileset> 
<pathelement path-"."/» 
</path> 
«target name-"compile" description-"Compile all source code"> 
«delete dir-"classes"/» 
«mkdir dir-"classes"/» 
«copy todir-"classes"-» 
«fileset dir-2"src"» 
«exclude name-"**/*,java"/» 
«/fileset» 
«/copy» 
«javac destdir-"classes" debug-"true" 
deprecation-"false" optimize-"false" failonerror-"true"- 
«src path-"src"/» 
«classpath refid-"classpath"/» 
«/javac» 
«/target» 


«/project» 








4) 新 建 一 个 lee 包 ， 然 后 新 建文 件 LoginRegistAction.java， 其 源 代码 如 下 。 








à. 
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package lee; 

import com.opensymphony.xwork2.ActionSupport; 

import com.opensymphony.xwork2.ActionContext; 

public class LoginRegistAction extends ActionSupport 


{ 








// 封 装 用 户 请 求 参 数 的 两 个 属性 


private String username; 





private String password; 
// 封 装 处 理 结果 的 tip 属性 
private String tip 
/ asername 属性 对 应 的 setter 和 getter 方法 
public String getUsername () 














Es 


` 





个 





T 











TOUUID username; 


public void setUsername (String username) 


this.username - username; 








/ /password 属性 对 应 的 getter 和 setter 方法 
public String getPassword() 





return password; 


public void setPassword(String password) 


this.password = password; 








/ /cip 属性 对 应 的 setter 和 getter 方法 
public String getTip() 


return tip; 
public void setTip(String tip) 


this.tip - tip; 





/ /Action 包含 的 注册 控制 逻辑 


public String regist() throws Exception 








ActionContext.getContext () .getSession() .put ("user" , getUsername()); 
setTip (" 恭 喜 您 ,"” + getUsername() + "您 已 经 注册 成 功 ! "); 
return SUCCESS; 
) 
/ / Action 默认 包含 的 控制 逻辑 
public String execute () throws Exception 


{ 





if (getUsername().equals("scott") 
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&& getPassword().equals("tiger") ) 
ActionContext.getContext ().getSession().put ("user",getUsername ()); 
setTip ("欢迎 ," + getUsername() + "您 已 经 登录 成 功 ! "); 


return SUCCESS; 


else 





return ERROR; 





5) 在 “str” 目 录 下 新 建文 件 struts.xml， 其 代码 如 下 。 








<?xml version-"1.0" encoding-"GBK"?» 

«!DOCTYPE struts PUBLIC 
"—-//Apache Software Foundation//DTD Struts Configuration 2.0//EN" 
"http://struts.apache.org/dtds/struts-2.0.dtd"» 

«struts» 


Xpackage name-"lee" extends-"struts-default"» 
«action name-"login" class-"lee.LoginRegistAction"» 
«result name-"input"»/login.jsp«/result» 
«result name-"error"»/error.jsp«/result» 
«result name-"success"»/welcome.jsp«/result» 
«/action» 
«/package» 
«/struts» 





6) 启动 Tomcat 进行 浏览 ， 运 行 后 得 到 如 图 16-13 所 示 的 页 面 。 























Æ 登陆 页 面 - Windows Internet Explorer lalak 
G Ə- E http://127.0.0.1:8080/struts2/ v | «| x | | EE 2 ~| 
Xx dw asm | 1&-B-o--2-d- 

用 户 名 : yuanyuan 

S 码 : 12345 

(SH) EE 











[dg @ Internet | 保护 模式 : 禁用 & 10006 v 














16-13 ”浏览 首页 
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在 表单 中 输入 “用 户 名 ”和 “密码 ”信息 ， 单 击 “ 注 册 ” 按 钮 后 可 以 看 到 如 
示 的 效果 。 

4 SIH - Windows Internet Explorer — e) 
QC- 
dx dw [pgencm 
RE, yuanyuan, 您 已 经 注册 成 功 ! 








ES P 





http://127.0.0.1:8080/struts2/ ~ | 4+ | X | 





T A- amag 





16-14 所 























16-14 动态 方法 调用 





上 面 这 种 方式 ， 可 以 在 一 个 Action 中 调用 多 个 逻辑 处 理 ， 并 通过 为 表单 元 素 指定 不 同 





的 Action 属性 来 提交 不 同 的 Action 方法 。 
16.5.2 ”使 用 Action 进行 跳 转 








跳 转 在 Struts 2 中 是 一 个 十 分 普遍 的 动作 ， 在 Struts 2 中 完成 跳 转 是 请 求 资源 的 一 种 方 
法 。 下 面 将 通过 一 个 简单 的 例子 来 讲解 使 用 Action 进行 跳 转 的 流程 ， 读 者 可 以 根据 这 段 代 码 
明白 请 求 资源 是 怎么 一 回 事 。 要 开发 这 样 的 程序 ， 首 先 要 部 署 如 图 16-15 所 示 的 jar 文件 ， 



































代码 保存 在 (光盘 : 源 代 码 /第 16 章 /16-4) 中 ， 有 具体 实现 流程 如 下 。 





@ MyEclipse Java Enterprise - MyEclipse Enterprise Workbench 1 LE IIIS 





File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run MyEclipse Window Help 


(S ~ G-:5*-0-QqQ- B5&G-:c5-o @ MyEclipse A... 
vO - 
AS te Hierarchy | 
ae 
mÀ JRE System Library [jreó] 
EÀ J2EE 14 Libraries 
4 mj Referenced Libraries 


ba commons-fileupload-1.2.: 


























(s commons-io-1.3.2 jar 

= 

ba commons-logging-1.0.4.j: 
b (m freemarker-2.3.13 jar 

íi ognl-2.6.11 jar 

E struts2-core-2.1.6jar 


bò ð xwork-2.1.2jar 


ej | Bi- 
b f$ commons-logging-api-1.: 


上 


n~ 8$: 2» $-2- E A E E [O MEdipse 1...] 


























[£i Problems | Ë Tasks | 图 Web Browser | E] Console 3% 

















国 Image Previ NN Snippets | 
$a Q&MET. E BAA ee B - ri~ 


. 37 more 





~| E: Error filterStart 
4 + «| m | 


n struts2 








tomcatéServer [Remote Java Application] CAProgram Files\Java\jre6\bin\javaw.ex 


2009-6-25 16:44:22 org.apache.catalina.core.StandardConte| | 

















^ 


上 








16-15 ”部 署 struts 环境 
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1) 处 理 请 求 ， 用 一 个 属性 来 封装 请 求 参数 ， 并 提供 一 个 参数 来 封装 处 理 后 的 提示 ， 新 
建文 件 MyAction.java 来 实现 此 功能 ， 具 体 代 码 如 下 。 






























































AUI 


package 1ee; 

import com.opensymphony.xwork2.ActionSupport; 
import com.opensymphony.xwork2.ActionContext; 
public class MyAction extends ActionSupport 

( 








// 封 装 请 求 参数 的 target 属性 。 
private String target; 
// 封 装 处 理 结 果 的 tip 属性 
private String tip; 
// 此 处 省 略 了 target 和 tip 属性 的 setter 和 getter 方法 
public void setTarget (String target) 























this.target - target; 


public String getTarget () 


return this.target; 





public void setTip(String tip) 


Ch = 359p 


public String getTip() 


return this.tip; 





public String execute() throws Exception 
{ 

setTip ("恭喜 您 ,您 已 经 成 功 转向 ") ; 

1 en SOOO 








ST 


2) 新 建文 件 login.jsp， 其 页 面 代 码 如 下 。 


«$8 page language-"java" contentType-"text/html; charset-GBK"$» 
«html» 

«head» 

<title> 转 向 页 面 </title> 

</head> 

<body> 

<table width="400" align="center"> 
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«form action-"MyAction.action" method="post"> 
KREA 
<tqd> 转 入 的 目标 页 面 :</td> 

<td><input type-"text" name-"target"/»«/td» 
























































«/tr» 

AREA 

<td colspan="2 "> 注意 : <br> 您 应 该 输入 weLcome， 系 统 只 提供 welcome. jsp 页 面 </td> 
«/tr» 

人 


«td colspan-"2"»«input type="submit" value=" 转 入 "/></td> 
«/tr» 

«/form» 

«table» 

</body> 

</html> 




















T 

















3) 因为 这 是 首页 ， 要 想 进行 跳 转 就 必须 新 建 一 个 需要 跳 转 的 页 面 。 新 建文 件 
| 代码 如 下 。 






































IT 





welcome.jsp, JI 


«$8 page language-"java" contentType-"text/html; charset-GBK"$» 
«$Gtaglib prefix-"s" uri-"/struts-tags"£» 
«html» 
«head» 
<title> 成 功 页 面 </title> 
</head> 
<body> 




















<s:property value="tip"/> 
</body> 
</html> 


4) 建立 文件 后 ， 修 改 文 件 web.xml， 修 改 后 的 代码 如 下 。 




















<?xml version-"1.0" encoding="GBK"?> 
«web-app xmlns-"http://java.sun.com/xml/ns/javaee" 
xmlns:xsi-"http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance" 
xsi:schemaLocation-"http://java.sun.com/xml/ns/javaee 
http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-app 2 5.xsd" version-"2.5"» 
<!-- 定义 Struts2 的 核心 Filter --» 
<filter> 
<filter-name>struts2</filter-name> 
<filter-class>org.apache.struts2.dispatcher.FilterDispatcher 
</filter-class> 
«/filter» 
<!-- 让 struts2 的 核心 filter 拦截 所 有 请 求 --> 
«filter-mapping» 

















«filter-name»struts2«/filter-name» 


«url-pattern»/*«/url-pattern» 
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«/filter-mapping» 
«/web-app» 











II 





代码 如 下 。 





5) 新 建 一 个 文件 bulid.xml， 





>p 


<?xml version="1.0"?> 
<project name="struts" basedir="." default=""> 
<path id="classpath"> 
<fileset dir="lib"> 
«include name-"*,jar"/» 
«/fileset» 
«pathelement path-"."/» 
«/path» 
«target name-"compile" description-"Compile all source code"» 
«delete dir-"classes"/» 
«mkdir dir-"classes"/» 
«copy todir-"classes"-» 
«fileset dir-2"src"» 
«exclude name-"**/*,java"/» 
«/fileset» 
«/copy» 
<javac destdir-"classes" debug-"true" 
deprecation-"false" optimize-"false" failonerror-"true"-» 
«src path-"src"/» 
«classpath refid-"classpath"/» 
«/javac» 
«/target» 


«/project» 




















6) 编写 文件 struts.xml， 其 代码 如 下 。 








«?xml version-"1.0" encoding="GBK"?> 

«!DOCTYPE struts PUBLIC 
"—//Apache Software Foundation//DTD Struts Configuration 2.0//EN" 
"http://struts.apache.org/dtds/struts-2.0.dtd"» 





«struts» 
Xpackage name-"lee" extends-"struts-default"» 
<!-- 配置 处 理 用 户 请 求 的 Action --» 
«action name-"MyAction" class-"lee.MyAction"» 
«1-- 配置 Result， 使 用 ocNL 表达 式 来 指定 视图 资源 --> 


«result name-"success"»/$(target).jsp«/result» 



























































«/action» 


«action name-""» 





«result».«/result» 
«/action» 
«/package» 


«/struts» 


379 


Java Web 编程 新 年 自学 年 册 


启动 Tomcat 并 输入 网 址 ， 运 行 后 会 得 到 如 图 16-16 所 示 的 效果 ， 转 向 后 会 打开 如 图 
16-17 所 示 的 效果 。 












































Æ 转向 页 面 - Windows Internet Explorer d lela Æ 或 功 页 面 - Windows Internet Explorer lelak 
GO- E su enet a | ex] BE gO- | 园 ntpyma27oolsc "| 分 | x || && 
de 4 emm || &-B-a dX dx ewm | |&- š 
转 入 的 目标 页 面 : welcome SSA, 您 已 经 成 功 转向 


注意 : 
您 应 该 输入 welcome， 系 统 只 提供 welcome. jsp 页 面 
































国 Q Internet | iis: HE & 10095 ~ E Q Internet | FAET: 2E Q100% v 














图 16-16 得 到 的 结果 16-17 输入 正确 后 


如 果 输 入 的 不 是 这 个 关键 字 ， 将 会 打开 如 图 16-18 所 示 的 效果 。 
















{Æ Apache Tomcat/6.0.18 - Error report - Windows Internet Explorer 


ES 只 ~ 


gO- F] http://127.0.0.1:8080/struts2/MyAction.action » | 44 | X 
= = E =A 
ir da [E] Apache Tomcat/6.0.18 - Error report | | T - (zl un w Ed Qu 


HTTP Status 404 - / struts2/ student.jsp 




















» 



















而 Status report 






[struts2fstudent.jsp 
SEI The requested resource (/struts2/student.jsp) is not available. | 










Apache Tomcat ,6.0.18 

















m @ Internet | FART: HE Q100% ~ 











16-18 SK pac ALTE 














16.5.3 ”编写 Action 的 经 典 法 则 


在 Web 开发 过 程 中 ， 开 发 人 员 经 常 忽视 展现 层 Action 的 单元 测试 ， 主 要 有 如 下 两 条 原因 。 
1) Action 层 的 业务 逻辑 比较 简单 ， 开 发 人 员 会 认为 这 一 部 分 代码 不 重要 。 
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2) Action 层 难 以 模拟 http 请 求 传递 参数 ， 需 要 依赖 web 容器 ， 因 此 给 单元 测试 编写 带 
来 一 定 的 难度 。 
基于 Struts 2 的 mock 和 WebWork 的 ActionProxyFactory， 都 可 以 进行 Action 的 单元 测 
试 。 大 多 数 程序 员 倾 向 于 用 ActionProxyFactory 做 单元 测试 。 写 Action 的 过 程 通过 如 下 3 步 
完成 。 

1) 设置 ActionContext 上 下 文 参数 ， 将 表单 传递 的 请 求 参 数 添 加 到 map 中 。 

2) 创建 Action 动态 代理 对 象 ， 通 过 public abstract ActionProxy createActionProxy(String 
namespace, String actionName, Map extraContext) throws Exception 创建 Action 代理 对 象 。 

3) 用 Junit 断言 执行 结果 ， 方 法 是 assertEquals(testAction.login0,”succesS”)。 

代码 如 下 。 














dr 








































































































public class TestActionTest extends BaseCaseTest( 

private ActionProxy proxy - null; 

private IVoucherService voucherService; 

QBefore 

public void setUp() throws Exception( 

IMocksControl control = EasyMock.createControl(); 
voucherService = control.createMock(IVoucherService.class); 
Map«String, Object» params = new HashMap«String, Object»(); 
params.put ("loginId","test"); 

params.put ("password","111111"); 
params.put("voucherService", voucherService); 

Map extraContext = new HashMap(); 

extraContext.put (ActionContext.PARAMETERS,params); 





try 

{ 

proxy = ActionProxyFactory.getFactory().createActionProxy ("/user", 
"LtestAction", extraContext); 

proxy.setExecuteResult (false); 


assertEquals (proxy.execute(),"success"); 





catch (Exception e) { 


e.printStackTrace(); 


public void testLogin() 
{ 
[estAction testAction = (TestAction) proxy.getAction(); 


assertEquals (testAction.login(),"success"); 








在 创建 代理 Action 时 ， 一 定 要 执行 proxy.execute() 方 法 ， 否 则 参数 不 能 够 增加 到 
ActionContext 上 下 文中 。 因 为 在 proxy.execute() 中 会 执行 invocation.invoke0 的 核心 方法 ， 所 
以 需要 遍历 执行 Action 中 所 有 的 拦截 器 ， 包 括 其 中 的 参数 拦截 器 。 
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16.6 ”疑难 问题 解析 




















本 章 详细 讲解 了 Struts 2 的 基础 知识 。 本 节 将 对 本 章 中 比较 难 理 解 的 问题 进行 讲解 。 

读者 疑问 : 怎样 建立 一 个 适合 Struts 2 工程 的 开发 与 运行 环境 呢 ? 我 配置 很 久 都 感觉 开 
发 不 成 功 ， 其 原因 在 什么 地 方 ? 

解答 : 用 户 首先 安装 JDK， 然 后 安装 Tomcat， 用 户 还 需要 安装 MyEclipse， 最 关键 的 一 步 
是 ， 用 户 需 要 在 Tomcat 里 打开 server.xml， 添 加 一 个 虚拟 目录 ， 虚 拟 目录 用 户 一 定 要 与 工程 的 
目录 相同 ， 要 指 到 WebRoot 目录 下 ， 然 后 将 Tomcat WRA) MyEclipse 里 ， 这 些 知识 前 面 都 讲 
过 ， 如 果 读 者 不 会 ， 可 以 去 光盘 中 查看 相关 的 视频 ， 学 会 详细 配置 Struts 2 的 开发 环境 。 

读者 疑问 : Struts 环境 配置 正确 了 ， 可 是 调试 web 程序 ， 总 是 无 法 显示 网 页 ， 这 是 为 什 
AJE? 

解答 : 原因 很 多 ， 用 户 首先 要 检查 Java 的 执行 环境 是 不 是 正确 ， 如 果 正 确 ， 用 户 需 要 检 
Zt Tomcat 和 MyEclipse 是 不 是 配置 正确 ， 如 果 配 置 正 确 ， 用 户 查看 是 不 是 需要 的 Jar 已 经 加 载 
进去 ， 整 个 过 程 十 分 烦 瑞 ， 用 户 需要 十 分 细心 ， 从 Java 运行 环境 检查 起 ， 然 后 逐一 排除 ， 一 
定 可 以 找 出 问题 所 在 。 






































































































































æ 
kid BARRAR 


学 习 软 件 开发 是 充满 挑战 之 路 ， 也 是 充满 乐趣 之 路 。 学 习 Java Web 开发 也 是 如 此 ， 没 
有 捷径 可 走 。 笔 者 在 此 提出 如 下 3 条 建议 来 作为 读者 快速 学 习 编 程 的 技巧 。 

(1) 培养 兴趣 

兴趣 是 能 够 让 你 坚持 下 去 的 动力 。 无 论 做 什么 事情 ， 只 要 有 了 兴趣 ， 你 就 喜欢 花费 时 间 
去 做 它 。 只 要 你 喜欢 感受 那 调 试 成 功 的 喜悦 ， 就 说 明 你 已 经 对 编程 产生 了 兴趣 。 另 外 调试 成 
功 的 喜悦 会 让 你 更 加 喜欢 编程 ， 更 能 给 你 带 来 成 就 感 。 有 时 间 多 到 一 些 程序 员 论 坛 转 一 转 ， 
你 会 发 现 ， 他 们 其 实 很 乐观 幽默 ， 并 且 能 够 帮 你 解决 很 多 问题 。 

(2) 脚踏实地 

都 说 和 欲 速 则 不 达 ， 学 编程 切忌 有 浮躁 的 心态 。 很 多 初学 者 刚 学 会 了 基本 语法 知识 ， 调 试 
成 功 了 几 段 代码 ， 就 迫不及待 大 声 宣 布 “ 我 精通 Java 了 ”。 但 是 当 遇 到 问题 之 后 才 发 现 ， 自 己 
学 到 的 只 是 九 牛 一 毛 。 

(3) 多 实践 ， 要 自己 动手 

有 前 辈 高 人 认为 ， 学 习 编 程 的 秘诀 是 : 编程 、 编 程 、 再 编程 ， 练 习 、 练 习 、 再 练习 。 笔 
者 深 表 上 赞同。 软件 开发 很 强调 实践 动手 能 力 ， 所 以 实践 就 变 得 尤为 重要 。 学 编程 不 仅 要 多 实 
践 ， 而 且 要 快 实践 。 在 看 书 的 时 候 ， 不 要 等 到 完全 理解 了 才 动 手 ， 而 是 应 该 在 看 书 的 同时 输 
入 代码 ， 程 序 运 行 的 各 种 情况 可 以 让 你 更 快 、 更 牢固 地 掌握 知识 点 。 
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通过 第 16 章 的 学 习 ， 相 信 读 者 已 经 明白 了 Struts 2 框架 的 模块 化 、 灵 活性 和 重用 性 的 优 
点 。 在 本 章 将 详细 讲解 Struts 2 架构 的 知识 ， 将 会 了 解 Struts 2 是 如 何 清晰 地 区 分 控制 、 事 务 
逻辑 和 外 观 的 ， 从 而 简化 了 开发 应 用 程序 过 程 。 通 过 本 章 内 容 ， 将 向 读者 讲解 拦截 器 、 类 型 
转换 器 、 校 验 支 持 、Struts 对 Ajax 的 支持 和 文件 上 传 、 下 载 的 知识 。 通 过 本 章 能 学 到 如 下 
知识 。 

口 拦截 器 。 

口 类 型 转换 器 。 

口 文件 的 上 传 和 下 载 。 

C) 职场 点 拨 一 一 教会 徒弟 饿 死 师 傅 。 



















































































2011 ££ XX H XX 日 ， 小 雪 

今天 开 早 会 ， GBZISBibE&RdHR-Mt, Wk- AKERRA HR 学 习 相 关 
的 招聘 知识 ， 以 便 尽快 找到 合适 的 人 选 。 可 是 HR 总 是 对 我 爱 理 不 理 ， 此 事 也 就 一 直 没 有 
进展 。 





JOE: “好 烦 啊 ，HR 究竟 是 什么 意思 呢 ?” | 

Wisdom: “在 公司 内 部 ， 让 有 经 验 者 指导 新 人 的 案例 常见 ， 因 为 领导 都 想 让 员工 们 全 | 
面 发 展 ， 共 同 为 企业 创造 价值 。 但 是 老 员工 会 心甘情愿 吗 ? 当然 不 是 ， 俗 话说 教会 徒弟 ， | 
| 钱 死 师傅 。” 
: 小 莱 :“ 哎 ， 还 是 学 习 吧 ! 其 实 我 有 一 个 问题 : 已 经 有 了 Struts 1， 还 要 Struts 2 有 什 
AAR” \ 
| Wisdom: “新 的 技术 都 会 借鉴 旧 技 术 的 精华 ， 从 而 将 旧 的 取代 。Struts 2 虽然 不 是 Struts 1 ; 
| 的 完全 取代 ， 但 是 今日 你 在 哪儿 能 找到 Struts 1? 只 会 见 到 Struts 2 在 这 里 呼风唤雨 。” 


17.1 认识 全 新 的 Struts 2 


新 的 技术 都 会 借鉴 旧 技 术 的 精华 ， 从 而 取而代之 。Struts 2 虽然 不 能 完全 取代 Struts 1， 
日 是 如 今 很 难 找 到 Struts 1 的 应 用 ， 只 见 到 Struts 2 在 呼风唤雨 。 这 个 框架 之 所 以 叫 















































— 
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“Struts”， 是 为 了 提醒 我 们 记 住 那些 支撑 我 们 的 房屋 、 建 筑 、 桥 粱 ， 甚 至 我 们 踩 高 楼 时 候 的 
基础 支撑 。 这 也 是 一 个 解释 Struts 在 开发 Web 应 用 程序 中 所 扮演 的 角色 的 精彩 描述 。 本 章 主 
要 讲解 Struts 2 的 架构 知识 。 下 面 通过 一 段 代 码 来 演示 Struts 2 的 功能 ， 实 现代 码 保存 在 〈 光 
盘 : 源 代码 /第 17 章 /kai/) 中 ， 有 具体 实现 流程 如 下 。 

D 新 建文 件 login.jsp， 其 代码 如 下 。 































































































«$8 page language-"java" contentType-"text/html; charset-GBK"$» 
«$Gtaglib prefix-"s" uri-"/struts-tags"£» 

«html» 

«head» 

<title> 登 录 页 面 </title> 

</head> 

<body> 

















<div style="color:red" align="center">${requestScope.tip}<div> 
«form action-"login.action" method="post"> 
«table align="center"> 
<caption><h3>ĦH X£3&« /h3»«/caption» 
KENS 











<td> 用 户 名 : <input type="text" name-"username"/»«/td» 
«/tr» 
«tr» 
<td> 密 Enbsp; &nbsp; tH: «input type-"text"name-"password"/»«/td» 
«/tr» 
«tr align="center"> 
«td»«input type-"submit" value-" 33k "/»«input type-"reset" 
EJH" /»«/td» 
«/tr» 
«/table» 


«/form» 


lim 





value=" 


</body> 
</html> 








2) 新 建文 件 welcome.jsp， 有 具体 代码 如 下 。 





«$8 page language-"java" contentType-"text/html; charset-GBK"$» 
«html» 
«head» 
<title> 成 功 页 面 </title> 
</head> 
<body> 
您 已 经 登录 ! or» 
«a href="viewBook.jsp"> 查 看 购物 车 </a> 
«/body» 
«/html» 
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4) 


5) 
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处 理 登 录 失败 的 页 面 文件 errorjsp， 其 实现 代码 如 下 。 























"T 

< 
mh 
Tr 























«$8 page language-"java" contentType-"text/html; charset-GBK"$» 
«html» 
«head» 
<title> 错 误 页 面 </title> 
</head> 
<body> 
您 不 能 登录 !<br> 
</body> 
</html> 














II 


新 建 一 个 AuthorityInterceptor 类 ， 其 代码 如 下 。 








à. 


package 1ee; 

import com.opensymphony.xwork2.ActionInvocation; 

import com.opensymphony.xwork2.ActionSupport; 

import com.opensymphony.xwork2.Action; 

import com.opensymphony.xwork2.ActionContext; 

import com.opensymphony.xwork2.interceptor.AbstractInterceptor; 
oe En ea Ib wp 

// 权 限 检查 拦截 器 继承 类 AbstractInterceptor 

public class AuthorityInterceptor extends AbstractInterceptor 


{ 




















// 拦 截 Action 处 理 的 拦截 方法 


public String intercept (ActionInvocation invocation) 








throws Exception 


// 取 得 请 求 相 关 的 Actioncontext 实例 
ActionContext ctx = invocation.getInvocationContext () 


Map session = ctx.getSession(); 












































// 取 出 名 为 user 的 Session 属性 

String user = (String)session.get ("user"); 

// 如 果 没 有 登录 ， 或 者 登录 所 用 的 用 户 名 不 是 scott， 则 都 返回 重新 登录 
if (user != null && user.equals("Login.jsp") ) 


{ 

return invocation.invoke(); 
} 
// 没 有 登录 ， 将 服务 器 提示 设置 成 一 个 HttpServletRequest 属性 
ctx.put("tip" ，" 您 还 没有 登录 ， 请 输入 你 的 用 户 名 和 密码 ") ; 
// 直 接 返 回 Login 的 逻辑 视图 
return Action.LOGIN; 

















HT 












































ES 


新 建 一 个 LoginAction 类 ， 其 代码 如 下 。 
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package lee; 
import com.opensymphony.xwork2.ActionSupport; 
import com.opensymphony.xwork2.ActionContext; 
oe ch bue aL lbs vp 
public class LoginAction extends ActionSupport 
{ 

private String username; 

private String password; 

public void setUsername (String username) 

{ 


this.username = username; 





} 


public String getUsername() 


{ 


return username; 


) 


public void setPassword(String password) 


{ 


this.password = password; 


) 
public String getPassword() 


{ 


return password; 


} 


public String execute () throws Exception 


( 





System.out.println("XEAX execute Z;óTEkTAAT TA... ... LLL. "); 
Thread.sleep(1500); 
if (getUsername().equals ("admin") 


&& getPassword().equals("admin") ) 


ActionContext ctx = ActionContext.getContext (); 





Map session = ctx.getSession(); 
session.put("user" , getUsername()); 
return SUCCESS; 


else 


{ 
return ERROR; 























6) 实现 配置 文件 struts.xml， 其 代码 如 下 。 








<?xml version-"1.0" encoding="GBK"?> 
< PION A ETE S rat SEDI STIS 
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"-//Apache Software Foundation//DTD Struts Configuration 2.0//EN" 
"http://struts.apache.org/dtds/struts-2.0.dtd"» 
«struts» 


«constant name-"struts.custom.il8n.resources" value-"globalMessages"/» 


«constant name-"struts.il8n.encoding" value-"GBK"/» 


Xpackage name-"lee" extends-"struts-default"» 














dee 








户 拦截 器 定义 在 该 元 素 下 --> 


«interceptors» 


«1— 定义 了 一 个 名 为 authority 的 拦截 器 --> 


<interceptor name-"authority" class-"lee.AuthorityInterceptor"/» 


«/interceptors» 
«1-- 定义 全 局 Result --» 
«global-results» 

















«1-- 当 返 回 login 视图 名 时 ， 转 入 /1ogin.jsp 页 面 --> 
«result name-"login"»/login.jsp«/result» 














«/global-results» 


«action name-"login" class-"lee.LoginAction"» 


«result name-"error"»/error.jsp«/result» 


«result name-"success"»/welcome.jsp«/result» 


«/action» 
<!-- 定义 一 个 名 为 viewBook 的 Action， 其 实现 类 为 ActionSupport --» 


«action name-"viewBook"» 


























«1—- 返回 success 视图 名 时 ， 转 入 /WEB-INEV/Jjsp/viewBook.Jjsp WIH --> 
«result»/WEB-INF/jsp/viewBook.jsp«/result» 

«1-- 拦截 器 一 般配 置 在 result 元 素 之 后 ! --> 
«interceptor-ref name-"defaultStack"/» 

«i-- 应 用 自 定义 拦截 器 --> 


«interceptor-ref name-"authority"/» 

















«/action» 


«action name-""» 


«result».«/result» 


«/action» 


«/package» 
«/struts» 


FP 输 入 相应 的 地 址 ， 然 后 随意 输入 错误 的 用 户 名 和 和 密码， 会 得 到 如 图 7-1 所 


在 浏览 器 





示 的 效果 。 











E uU - Windows Internet Explorer 


GO- Ew: 127.0.0.1:308 v | 他 x | 
w de smm 


您 不 能 登录 ! 























PS 








17-1 错误 提示 
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当 输 入 的 用 户 名 和 密码 都 为 admin 时 ， 会 进入 17-2 所 示 的 页 面 。 










































































Æ 成 功 页 面 - Windows Internet Explorer err] Æ 购物 皇 - Windows Internet Explorer lala 
gO- 国 http://127.0.0.1:8¢ "|| x || z£ Ls gQ- [E http://127.0.0.1:8¢ ~ | «| x] | EE 
LA ius [| RB w 4* 加 mos |[]|$&-B-- 
您 已 经 登录 ! 
查看 购物 车 金庸 作品 集 
迷你 台灯 
床上 电脑 桌 




















[g) @ Internet | 保护 模式 : 禁用 [gj @ Internet | 保护 模式 : HA 

















图 17-2 登录 成 功 页 面 























17.2 Ps 


从 Struts 2 框架 上 看 ， 拦 截 器 完成 了 70% 的 工作 。 拦 截 器 能 够 解析 请 求 参 数 ， 将 请 求 参 
数 赋予 Action 属性 、 执 行 数据 库 校 验 、 文 件 上 传 等 功能 。Struts 2 的 设计 十 分 巧妙 ， 更 大 程 
度 地 得 益 于 拦截 器 设计 ， 当 需要 扩展 Struts 2 功能 时 ， 只 需要 提供 对 应 拦截 器 ， 并 将 它 配置 
在 Struts 2 容器 中 即 可 。 


17.2.1 什么 是 拦截 器 


拦截 器 是 AOP (Aspect Oriented Programming， 面 向 方面 编程 ) 中 的 概念 ， 它 本 身 是 一 
段 代 码 ， 可 以 通过 定义 “ 织 入 点 ”来 指定 拦截 器 的 代码 在 “ 织 入 点 ”的 前 后 执行 ， 从 而 起 到 
拦截 的 作用 。 正 如 Struts 2 的 Reference 中 所 描述 的 那样 ，Struts 2 的 拦截 对 象 是 Action 代 
码 ， 可 以 在 Action 代码 之 前 或 者 之 后 执行 拦截 器 的 代码 。 
拦截 器 在 WebWork 的 中 文 文档 中 的 解释 如 下 。 
拦截 器 是 动态 拦截 Action 调用 的 对 象 。 它 提供 了 一 种 机 制 ， 开 发 者 可 以 定义 在 一 个 
Action 执行 的 前 后 执行 的 代码 ， 也 可 以 在 一 个 Action 执行 前 阻止 其 执行 。 同 时 也 提供 了 一 种 
可 以 提取 Action 中 可 重用 的 部 分 的 方式 。 

谈 到 拦截 器 ， 还 需要 了 解 拦截 器 链 。 拦 截 器 链 能 够 将 拦截 器 按 一 定 的 顺序 联结 成 一 条 
链 。 在 访问 被 拦截 的 方法 或 字段 时 ， 拦 截 器 链 中 的 拦截 器 就 会 按 其 之 前 定义 的 顺序 被 调用 。 
实现 Struts 2 的 拦截 器 的 方法 非常 简单 ， 有 具体 流程 如 下 。 

1) 当 请 求 到 达 Struts 2 的 ServletDispatcher 时 ，Struts 2 会 查找 配置 文件 ， 并 根据 其 配置 
实例 化 相对 的 拦截 器 对 象 。 

2) 串 成 一 个 列表 〈list)， 并 一 个 一 个 地 调用 列表 中 的 拦截 器 ， 如 图 17-3 所 示 。 
































































































































































































































388 


%17% Struts 2 架构 


a : " 










intercept 
intercept 


execute 








execute 























DS 














17-3 ”拦截 器 调用 序列 图 




















读者 可 以 在 struts2-all-2.0.1.jar 或 struts2-core-2.0.1.jar 包 的 struts-default.xml 中 ， 查 看 
关于 默认 的 拦截 器 与 拦截 器 链 的 配置 知识 。 在 本 书后 面 的 内 容 中 ， 将 讲解 如 何 配置 拦 条 
AF o 
17.2.2 配置 拦截 器 


在 文件 struts-default.xml 中 已 经 配置 了 一 些 拦 截 器 ， 如 果 想 要 使 用 上 述 拦截 器 ， 只 需要 
在 应 用 程序 的 struts.xml 文件 中 ， 通 过 “<include file="struts-default.xml" /» ”将 struts- 
default.xml 文件 包含 进来 。 打 开 struts2-core-2.1.6.jar 文件 ， 打 开 里 面 的 struts-default.xml C 
件 ， 截 取 一 段 如 下 所 示 的 代码 。 










































































Tz 
































< interceptor name -"alias" class -"com.opensymphony.xwork2.interceptor. 
AliasInterceptor" /» 

Xinterceptor name -"autowiring" class = 

"com.opensymphony.xwork2.spring.interceptor.ActionAutowiringInterceptor" /» 

«interceptor name-"chain"class-"com.opensymphony.xwork2.interceptor. 
ChainingInterceptor" /» 


«interceptor name-"conversionError"class-"org.apache.struts2.interceptor. 





StrutsConversionErrorInterceptor" /» 
«interceptor name-"createSession"class-"org.apache.struts2.interceptor. 


CreateSessionInterceptor" /» 
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<interceptor name -"debugging" class -"org.apache.struts2.interceptor. 
debugging.DebuggingInterceptor" /» 


«interceptor name -"external-ref" class = 





"com.opensymphony.xwork2.interceptor.ExternalReferencesInterceptor" /» 
«interceptor name-"execAndWait"class -"org.apache.struts2.interceptor. 
ExecuteAndWaitInterceptor" /> 


Xinterceptor name-"exception"class-"com.opensymphony.xwork2.interceptor. 





ExceptionMappingInterceptor" /» 

«interceptor name-"fileUpload"class -"org.apache.struts2.interceptor. 
FileUploadInterceptor" /» 

X«interceptor name -"il8n" class -"com.opensymphony.xwork2.interceptor. 
Il8nInterceptor" /> 

«interceptor name-"logger"class -"com.opensymphony.xwork2.interceptor. 
LoggingInterceptor" /» 

«interceptor name-"model-driven"class 
-"com.opensymphony.xwork2.interceptor. ModelDrivenInterceptor" /» 

« interceptor name -"scoped-model-driven" class - 

"com.opensymphony.xwork2.interceptor.ScopedModelDrivenInterceptor" /» 

< interceptor name-"params"class-"com.opensymphony.xwork2.interceptor. 
ParametersInterceptor" /> 

< interceptor name-"prepare"class-"com.opensymphony.xwork2.interceptor. 
PrepareInterceptor" /> 

< interceptor name ="static-params" class = 

"com.opensymphony.xwork2.interceptor.StaticParametersInterceptor" /> 

< interceptor name ="scope" class -"org.apache.struts2.interceptor. 
ScopeInterceptor" /> 

<interceptor name-"servlet-config"class-"org.apache.struts2.interceptor. 
ServletConfigInterceptor" /> 

< interceptor name ="sessionAutowiring" class = 

"org.apache.struts2.spring.interceptor.SessionContextAutowiringInterce 
ptor" /» 

< interceptor name-"timer"class-"com.opensymphony.xwork2.interceptor. 
TimerInterceptor" /» 

< interceptor name -"token" class -"org.apache.struts2.interceptor. 
TokenInterceptor" /» 

Xinterceptor name-"token-session"class -"org.apache.struts2.interceptor. 
TokenSessionStoreInterceptor" /» 

Xinterceptor name-"validation"class-"com.opensymphony.xwork2.validator. 
ValidationInterceptor" /» 

« interceptor name  -"workflow" class  -"com.opensymphony.xwork2. 
interceptor.DefaultWorkflowInterceptor" /> 

< interceptor name ="store" class -"org.apache.struts2.interceptor. 
MessageStoreInterceptor" /> 

< interceptor name -"checkbox" class -"org.apache.struts2.interceptor. 
CheckboxInterceptor" /» 


< interceptor name-"profiling"class -"org.apache.struts2.interceptor. 
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ProfilingActivationInterceptor" /» 














从 上 面 的 代码 中 可 以 看 出 ， 可 以 非常 简单 地 定义 拦截 器 ， 有 具体 格式 如 下 。 
< interceptor name =" 拦 截 器 名 " class =" 拦 截 器 实现 类 " /> 
在 大 部 分 时 候 ， 只 需要 通过 上 述 格式 就 可 以 完成 拦截 器 的 配置 ， 如 果 还 需要 用 拦截 器 传 
参数 ， 则 需要 按照 如 下 格式 进行 定义 。 


< interceptor name =" 拦 截 器 名 " class =" 拦 截 器 实现 类 " /> 
< param name =“ 人 参数 名 "> 参数 值 < /param» 
< / interceptor» 


通过 上 述 格式 ， 在 配置 拦截 器 时 ， 同 时 也 传 回 拦截 器 的 参数 。 如 果 将 多 个 拦截 器 组 合 在 
一 起 组 成 拦截 器 栈 ， 就 需要 配置 拦截 器 栈 ， 其 格式 如 下 。 





































































































Iz] 

















H 






































««interceptor-stack name=" 拦 截 器 栈 名 "> 
«interceptor-ref name=" 拦 截 器 名 "/> 
«interceptor-ref name=" 拦 截 器 名 "/> 
«interceptor-ref name=" 拦 截 器 名 "/> 


</interceptor-stack> 


17.23 ” 自 定义 拦截 器 


在 编程 过 程 中 ， 用 系统 提供 的 拦截 器 可 以 完成 很 多 操作 。 但 有 时 候 不 够 用 ， 还 需要 自 定 
义 拦 截 器 。 在 Struts 2 中 ， 自 定义 拦截 器 非常 容易 。 在 定义 时 要 求 拦截 器 是 无 状态 的 ， 这 是 
因为 Struts 2 不 能 保证 为 每 一 个 请 求 或 者 Action 创建 一 个 实例 。 所 以 如 果 拦 截 器 带 有 状态 ， 
会 引发 并 发 问题 。 所 有 的 Struts 2 的 拦截 器 都 直接 或 间接 实现 接口 com.opensymphony. 
Xxwork2.interceptor.Interceptor。 下 面 通过 几 段 代码 (光盘 : 源 代码 /第 17 章 /17-1/) 来 讲解 自 
定义 拦截 器 的 流程 。 

1) 创建 授权 拦截 器 类 LoginAction， 代 码 如 下 。 











































































































Cur 















































package 1ee; 
import com.opensymphony.xwork2.ActionSupport; 
public class LoginAction extends ActionSupport 
{ 

private String username; 

private String password; 

public void setUsername (String username) 

{ 


this.username = username; 





} 


public String getUsername () 


{ 


return username; 
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public void setPassword(String password) 
( 
this.password = password; 
) 
public String getPassword() 
( 
return password; 
) 


public String execute() throws Exception 


{ 





YE "y; 
Thread.sleep(1500); 


if (getUsername().equals("scott") 


&& getPassword().equals("tiger") ){ 
return SUCCESS; 


else 


{ 
return ERROR; 





jb 





2) 创建 授权 拦截 器 类 SecondInterceptor， 代 码 如 下 。 


package lee; 
import com.opensymphony.xwork2.ActionInvocation; 
import com.opensymphony.xwork2.interceptor.AbstractInterceptor; 
nO Jeter ee P 
public class SecondInterceptor extends AbstractInterceptor 
( 
private String name; 
public void setName (String name) 
{ 
this.name = name; 
) 
public String intercept (ActionlInvocation invocation) throws Exception 
( 
System.out.println(name + "拦截 器 的 动作 ") ; 


return invocation.invoke(); 

















3) 创建 类 SimpleInterceptor， 其 代码 如 下 。 


package 1ee; 
import com.opensymphony.xwork2.ActionInvocation; 


import com.opensymphony.xwork2.interceptor.AbstractlInterceptor; 
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oD Enver bell wp 


public class SimpleInterceptor extends AbstractInterceptor 


{ 


private String name; 


public void setName (String name) 





Action 的 时 间 为 : 


Action 的 时 间 为 : 











this.name - name; 


public String intercept (ActionlInvocation invocation) throws Exception 


LoginAction action = (LoginAction)invocation.getAction(); 

System.out.println(name + " 拦截 器 的 动作 --------- " + "开始 执行 登录 
" + new Date()); 

long start = System.currentTimeMillis(); 

String result - invocation.invoke(); 

System.out.println(name + " 拦截 器 的 动作 --------- " +" 执行 完 登录 
" + new Date()); 


long end = System.currentTimeMillis(); 
System.out.println(name + " 拦截 器 的 动作 --------- "o. "执行 完 该 





Action 的 事件 为 " + (end - start) + "毫秒 ") ， 





return result; 





























4) 设置 配置 文件 Struts.xml， 其 代码 如 下 。 











<?xml version-"1.0" encoding-"GBK"?» 


«1-- 指 














XE Struts2 的 配置 文件 的 DTD 信息 --> 




















X«!DOCTYPE struts PUBLIC 


"—//Apache Software Foundation//DTD Struts Configuration 2.0//EN" 
"http://struts.apache.org/dtds/struts-2.0.dtd"» 

«struts» 
«1-- 通过 常量 配置 struts2 的 国际 化 资源 信息 --> 


«constant name-"struts.custom.il8n.resources" value-"globalMessages"/» 


«1-- 通过 常量 配置 Struts2 所 使 用 的 解码 旨 





























一 一 > 


gau 


«constant name-"struts.il8n.encoding" value-"GBK"/» 











«n 














配置 本 系统 所 使 用 的 包 --» 

















Xpackage name-"lee" extends-"struts-default"» 















































«i-- 配置 应 用 所 使 用 的 拦截 器 --> 
«interceptors» 
<! 配置 mysimple 拦截 器 --> 
Xinterceptor name-"mysimple" class-"lee.SimpleInterceptor"» 
«1-- 为 拦截 器 指定 参数 值 --> 


«param name="name"> 简 单 拦截 器 </param> 


























</interceptor> 
<!-- 配置 第 二 个 拦截 器 --> 


«interceptor name-"second" class-"lee.SecondInterceptor"/» 


























398 


Java Web 编程 新 手 自学 手册 
< 配置 名 为 my-stack 的 拦截 器 栈 --> 


«interceptor-stack name-"my-stack"-» 
«1-- 配置 拦截 器 栈 内 的 第 一 个 拦截 器 --> 


«interceptor-ref name-"mysimple"-» 


























«param name="name"> 第 一 个 </param> 





</interceptor-ref> 
<!-- 配置 拦截 器 栈 内 的 第 二 个 拦截 器 --> 
«interceptor-ref name-"second"» 


«param name="name"> 第 二 个 </param> 








</interceptor-ref> 
«/interceptor-stack» 
«/interceptors» 
«1-- 配置 处 理 用 户 请 求 的 Action --» 
«action name-"login" class-"lee.LoginAction"» 
«i-- 配置 结果 映射 -=-> 


«result name-"error"»/error.jsp«/result» 















































«result name-"success"»/welcome.jsp«/result» 
<!-- 拦截 器 一 般配 置 在 result 元 素 之 后 ! --» 
«interceptor-ref name-"defaultStack"/» 
«t-- 应 用 上 面 的 拦截 器 栈 --> 
<interceptor-ref name-"my-stack"» 
<!-- 履 盖 指定 拦截 器 的 指定 参数 值 --> 
<param name="second.name"> 改 名 后 的 拦截 器 </param> 


</interceptor-ref> 












































«/action» 
«action name=""> 
«result».«/result» 
«/action» 
«/package» 


«/struts» 


mH 





示 代 码 没 有 多 大 的 变化 ， 就 不 再 罗列 。 





5) 修改 文件 web.xml， 其 代码 和 本 节 前 面 的 ; 
然后 新 建文 件 login.jsp， 其 代码 如 下 。 


























«$8 page language-"java" contentType-"text/html; charset-GBK"$» 
«$Gtaglib prefix-"s" uri-"/struts-tags"£» 

«html» 

«head» 

<title> 登 录 页 面 </title> 

</head> 

<body> 

«form action="login.action" method-"post"» 

















«table align="center"> 
«caption»«h3»]H]P X£3&« /h3»«/caption» 
KED 
<td> 用 户 名 : <input type="text" name-"username"/»«/td» 











Xl pi 
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pde 
«td»4X&nbsp; &nbsp; fid: «input type-"text" name-"password"/»«/td» 
o pe 
«tr align="center"> 
«td»«input type-"submit" value-" e "/»«input type-"reset" 
EJ" /»«/td» 
o Ee 
«/table» 
«/form» 
«/body» 
«/html» 


" 


limi 





value 





























6) 编写 文件 welcome.jsp， 如 果 登 录 成 功 会 进入 这 个 页 面 ， 其 代码 如 下 。 





«$8 page language-"java" contentType-"text/html; charset-GBK"$» 
«html» 
«head» 
<title> 成 功 页 面 </title> 
</head> 
<body> 
您 已 经 登录 ! 
</body> 
</html> 


























7) 编写 文件 errorjsp 实现 登录 失败 处 理 ， 其 代码 如 下 。 

















«$8 page language-"java" contentType-"text/html; charset-GBK"$» 
«html» 
«head» 
<title> 错 误 页 面 </title> 
</head> 
<body> 
您 不 能 登录 ! 
</body> 
«/html» 


在 MyEclipse 中 启动 Tomcat， 在 浏览 器 执行 时 可 以 看 到 MyEclipse 调试 窗口 也 发 生 着 变 
化 ， 如 图 17-4 所 示 。 


DZE 
B 

ji 如 果 需 要 使 用 拦截 器 栈 时 直接 履 盖 栈 内 的 菜 个 拦截 器 的 属性 值 ， 则 在 指定 需 
的 属性 时 ， 不 能 只 记 住 属性 名 ， 必 须 加 上 该 属性 的 拦截 器 的 名 称 ， 格 式 如 下 。 























被 覆盖 


< 拦截 器 名 > .< 属性 名 > 


LE 














在 浏览 器 中 输入 http:/127.0.0.1:8080/struts2/Login.jsp， 然 后 输入 用 户 名 和 密码 ， 如 图 17-5 
所 示 。 
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@ MyEclipse Java Enterprise - struts2/WebRoot/error.jsp - MyEclipse Enterprise Workbench 
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run MyEclipse Window Help 











中 回电 i-w:ms-2-:32-9b85u5a- ES (9 wyEdlipse 7-..] 
[S ~ :国共 "DG BEGO: @ MyEclipse A... 
H-E- Eero 











1e Hierarchy IP Loginjsp [LP welcomejsp — [|f errorjsp 2€ ^. "4 mla 
f 1 I c LES 




















四 struts.«ml 
> mh JRE System Library [jre6] 
D gà J2EE 14 Libraries 
4 mÀ Referenced Libraries 
ò | commons-fileupload-1.2.1.jar 


ò f commons-io-1.3.2,jar 


ò | commons-logging-1.0.4.jar 

> (m freemarker-2.3.13.jar 

> | ognl-2.6.11jar 
G3 struts2-core-2.L.6jar (El Problems (Ê Tasks | web Browser[El Console 33 ^. — = 0 

b (e xwork-2.1.2jar tomcatéServer [Remote Java Application] CAProgram Files Javavjre& bin 

» && commons-logging-api-1.1.jar B xX&| B8 [E i) e^ mE-Ti- 

信息 : Server startup in 3315 


EA image Preview 23N fS snippets) — "DIE A weak 开始 执行 登陆 aceion 的 时 间 具 “ 
&laaqa | 改名 后 的 拦 献 器 拦截 器 的 动作 


进入 execute 方 法 执行 体 .......... 
第 一 个 拦截 器 的 动作 执行 完 登 陆 accion 的 时 间 为 : 
第 一 个 拦截 器 的 动作 执行 完 该 hction 的 事件 为 178 门 


4 ^ < m , r 








4 








Design Preview| 


















































[s welcome.jsp - struts2/ VebRoot 








17-4 ”拦截 器 





Æ 登录 页 面 - Windows Internet Explorer Leo ES | 


GOL E) httpV/127.0.0.13080/struts2/Loginjsp 了 | 好 E x aL 2 ~ 


























图 17-5 登录 页 面 


如 果 输 入 的 用 户 名 和 密码 是 错误 的 ， 在 MyEclipse 窗口 中 可 以 看 到 不 停 的 变化 ， 提 示 拦 
截 器 的 状态 ， 而 且 在 页 面 中 提示 用 户 不 能 登录 ， 如 图 17-6 所 示 。 


Æ Hanm - Windows Internet Explorer EXIIT 


g- E) http://127.0.0.1:8080/struts2/login.ac v | * | X EE px 
» 














您 不 能 登录 ! 











图 17-6 ”拦截 器 
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所 有 的 MVC 框架 都 要 负责 解析 HTTP 请 求 的 参数 ， 并 














HTTP 请 求 的 参数 都 是 字符 类 型 ， 而 Java 是 强 类 型 的 语言 ， 





串 参 数 转换 成 对 应 的 数据 库 。 











17.8.4 OGNL 的 类 型 转换 
由 于 Struts 2 支持 OGNL 表达 式 ， 所 以 可 以 使 用 另外 一 











本 实例 
/17-2/) 中 ， 
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» 


将 参数 传 给 控制 组 件 。 此 时 如 果 
所 以 MVC 框架 必须 将 这 些 字 符 











方式 将 请 求 参 数 转换 成 复合 类 

















在 JSP 页 面 中 ， 利 用 OGNL 表达 式 来 直接 生成 复 
实例 35: 使 用 OGNL 类 型 转换 
的 目的 是 讲解 OGNL 类 型 转换 的 流程 ， 其 代码 保存 在 〈 光 盘 : 源 代 码 /第 17 章 















































具体 实现 流程 如 下 。 














1) 新 建 LoginAction 类 ， 其 代码 如 下 。 


package lee; 


import com.opensymphony .xwork2.Action; 


public class LoginAction implements Action(í 


/ /User 类 型 属性 封装 请 求 参 数 


private User user; 








private String tip; 
/ /user 属性 的 setter 和 getter 方法 
public void setUser (User user) 











this.user - user; 


public User getUser() 


return this.user; 


public void setTip(String tip) 


elo eg e Mate 


public String getTip() 


return this.tip; 


public String execute() throws Exception 





























合 类 型 实例 。 











// 通 过 user 属性 的 name 属性 和 pass 属性 来 判断 控制 逻辑 








if (getUser() .getName () .equals ("sco 








&& getUser().getPass().equals( 


setTip ("转换 成 功 ") ; 








tt") 
"tiger") ) 
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return SUCCESS; 


在 上 面 程序 中 ， 可 以 看 出 User 类 型 的 
请 求 参数 后 ， 需 要 将 这 些 参数 封装 成 User 对 象 。 但 是 Struts 2 提供 的 OGNL 表达 式 允 许 
E， 只 需 在 定义 表单 域 时 使 用 OGNL 即 可 。 
其 代码 如 下 。 


者 无 须 任何 特殊 处 到 
2) 定义 表单 页 面 


上 述 页 面 代 码 请 


useLpass， 这 时 候 就 需要 
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else 


} 





setTip ("转换 失败 ") ; 


return ERROR; 






































«$80 page language-"java" con 


«html» 


<head> 

















input.jSp， 





























<title> 利 用 OGNL 进行 类 型 转换 </title> 


</head> 
<body> 





«form action-"login.action" method="post"> 
«table align="center" width-"360"» 


<caption><h3> 利 月 


dep 


<1- ZR} 


aeos 


ST 

















Iu 





Ps 

















tentType-"text/html; charset-GBK"$» 


H OGNL 进行 类 型 转换 </h3></caption> 


或 封装 的 请 求 参数 名 为 user .name --» 


<td> 用 户 名 : «input type-"text" name-"user.name"/»«/td» 


«1-- 该 表单 域 封装 的 请 求 参数 名 为 user .pass --» 


<td> 密 码 : «input type="text" name-"user.pass"/»«/td» 


EE 





«tr align="center"> 
«td»«input type-"submit" value=" 转 换 "/> 


«input type-"reset" value=" 是 


«/tr» 
«/table» 
«/ form» 
«/body» 
«/html» 


























K 


参数 不 是 普通 





























package 1ee; 





] Java ZS3E A3 





public class User 


2 


2 


, 


Z4. mié OGNL 表达 式 的 形式 username 


Z 


7 














建 一 个 user 


类 ， 


> 


其 代码 如 下 。 














属性 需要 进行 类 型 转换 。 当 Struts 框架 接受 HTTP 


发 


和 





将 上 面 的 代码 进行 部 署 ， 运 行 后 会 得 到 如 图 17-7 所 示 的 效果 。 








| O [a @ Internet | &5eiist: 8s Rioo% ~ . 





图 17-7 执行 结果 


s 学 一 掀 


对 于 大 多 数 数据 来 说 ， 开 发 者 不 需要 进行 数据 库 类 型 转换 ， 因 为 Struts 2 可 以 完成 大 多 
的 数据 类 型 转换 ， 在 Struts 2 中 已 经 内 置 了 类 型 转换 机 制 。 
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17.3.2” 自 定义 类 型 转换 器 
在 开发 程序 时 ， 有 时 需要 将 一 个 字符 串 转换 成 复合 对 象 ， 这 时 需要 用 Struts 2 自 定义 类 
型 转换 器 。 如 果 输 入 字符 串 “ab.rtt”， 则 需要 一 个 User 类 型 实例 ， 其 中 ab 作为 实例 的 属 怕 


值 ， 而 rtt 是 User 实例 Pass 的 属性 值 。 下 面 通 过 几 段 代码 来 说 明 自 定义 类 型 转换 器 的 使 用 流 


程 ， 代 码 保 存在 (光盘 : 源 代码 /第 17 章 /17-3/) 中 ， 具 体 实现 流程 如 下 。 
1) 新 建 LoginAction 类 ， 其 代码 如 下 。 


















































FEE 



























































ce 
























































package 1ee; 


import com.opensymphony.xwork2.Action; 


public class LoginAction implements Action 


{ 
private User user; 
private String tip; 
public void setUser(User user) 
this.user - user; 
public User getUser() 
return this.user; 
public void setTip(String tip) 
Cha tu e— REIO: 
public String getTip() 


return this.tip; 


public String execute() throws Exception 








if (getUser().getName().equals("scott") 
&& getUser().getPass().equals("tiger") ) 


setTip ("FERRI") ; 
return SUCCESS; 


setTip ("转换 失败 ") ; 


return ERROR; 
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2) 新 建 UserConverter 类 ， 此 类 主要 实现 了 类 型 转换 器 的 功能 ， 其 代码 如 下 。 

















IT 








package lee; 
import java.util.Map; 
import ognl.DefaultTypeConverter; 
public class UserConverter extends DefaultTypeConverter 
( 
// 类 型 转换 器 必须 重 写 convertValue 方法 ， 该 方法 需要 完成 双向 转换 


public Object convertValue (Map context, Object value, Class toType) 
{ 














// 当 需要 将 字符 串 向 User 类 型 转换 时 
if (toType == User.class ) 
{ 
// 系 统 的 请 求 参 数 是 一 个 字符 串 数组 





String[] params = (String[]l)value; 
/ /创建 一 个 User 实例 
User user = new User(); 























// 只 处 理 请 求 参数 数组 第 一 个 数组 元 素 ， 并 将 该 字符 串 以 英文 逗号 分 制 成 两 个 字符 串 
String[] userValues = params[0].split(","); 
// 为 User 实例 赋值 


user.setName (userValues[0]); 








user.setPass (userValues[1]); 
// 返 回转 换 来 的 User 实例 


return user; 





I 











else if (toType == String.class ) 





// 将 需要 转换 的 值 强制 类 型 转换 为 User 实例 
User user = (User) value; 


return "«" + user.getName() + "," + user.getPass() + "»"; 
} 


return null ; 


} 














T 


3) 新 建 user 类 ， 此 类 的 实现 文件 代码 十 分 简单 ， 功 能 是 处 理 name 和 pass 的 取 值 和 传 
递 值 ， 其 代码 如 下 。 


























package 1ee; 
public class User 
{ 
private String name; 
private String pass; 
public void setName (String name) 


{ 


this.name = name; 
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public String getName () 
return this.name; 
public void setPass (String pass) 
this.pass = pass; 
public String getPass () 


return this.pass; 











4) 新 建文 件 inputjsp， 其 页 面 代 码 如 下 。 


«$80 page language-"java" contentType-"text/html; charset-GBK"$£» 
«html» 
«head» 
<title> 局 部 类 型 转换 器 </title> 
</head> 
<body> 
«form action-"login.action" method="post"> 
«table align="center" width-"360"» 
<caption><h3> 局 部 类 型 转换 器 </h3></caption> 
<tr align="center"> 
«td» Hi Pe TH] P ARIES UL ESOS S JF / td» 
«/tr» 


«tr» 

































































<td> 请 输入 用 户 信 息 : <input type="text" name-"user"/»«/td» 
«/tr» 
«tr align="center"> 
«td»«input type-"submit" value-" 转换 "/><input type-"reset" 
value-" EJ" /»«/td» 
«/tr» 
«/table» 
«/form» 
</body> 
</html> 




















5) 新 建文 件 welcome.jsp， 其 页 面 代码 如 下 。 




















ST 





«$80 page language-"java" contentType-"text/html; charset-GBK"$» 
«$Gtaglib prefix-"s" uri-"/struts-tags"£-» 
«html» 
«head» 
<title> 转 换 成 功 </title> 
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</head> 
<body> 
转换 成 功 !<br> 
用 户 名 为 :<s :property value="user.name"/><br> 
密码 为 : <s:property value="user.pass"/><br> 
</body> 
</html> 


在 浏览 器 中 输入 调试 地 址 ， 运 行 后 的 效果 如 图 17-8 所 示 。 








[ E aaia - Windows Internet Explorer 








局 部 类 型 转换 器 


用 户 信息 的 用 户 名 和 密码 以 英文 去 号 隔 开 
请 输入 用 户 信息 ， chan 
EAER) 


@ @ Internet | &i&iSsC: HE R100% ~ 














图 17-8 ”类 型 转换 











17.4 ”文件 的 上 传 和 下 载 


文件 的 上 传 和 下 载 是 Struts 2 的 重要 内 容 ， 也 是 Java Web 中 比较 常见 的 操作 。 在 本 节 的 
内 容 中 ， 将 详细 讲解 文件 的 上 传 和 下 载 功 能 的 实现 。 


17.4.1 文件 的 上 传 


在 博客 系统 、 邮 箱 系统 或 者 企业 网 站 中 ， 都 需要 将 本 地 的 文件 上 传 到 远程 服务 器 。 文 件 
上 传 功能 十 分 重要 ， 究 竟 应 该 如 何 实 现 呢 ? 下 面 通过 一 个 实例 进行 讲解 。 

实例 36: 实现 文件 上 传 

本 实例 实现 了 文件 上 传 功能 ， 其 代码 保存 在 《光盘 : 源 代码 /第 17 章 /17-4/) P, RA 
实现 流程 如 下 。 
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1) 新 建 一 个 类 UploadAction， 其 代码 如 下 。 


package lee; 


import com.opensymphony.xwork2.Action; 


import org.apache.struts2.ServletActionContext; 


import java.io.File; 


import java.io."*"; 


import com.opensymphony.xwork2.ActionSupport; 


public class UploadAction extends ActionSupport 


{ 











// 封 装 文件 标题 请 求 参 数 的 属性 
private String title; 

// 封 装 上 传 文件 域 的 属性 
private File upload; 
// 封 装 上 传 文件 类 型 的 属 怕 
private String uploadContentType; 
// 封 装 上 传 文件 名 的 属性 
private String uploadFileName; 
/ /直接 在 struts.xml 文件 中 配置 的 属性 
private String savePath; 
// 接 受 struts.xml 文件 配置 值 的 方法 
public void setSavePath(String value) 


{ 








F 





FH 
























































this.savePath - value; 


) 
// 返 回 上 传 文件 的 保存 位 
private String getSavePath() throws Exception 


{ 





Hu 
































return ServletActionContext.getRequest().getRealPath(savePath); 
} 
/ /文件 标题 的 setter 和 getter 方法 
public void setTitle(String title) 





thirst rele — epe 


public String getTitle() 


return (this.title); 











// 上 传 文件 对 应 文件 内 容 的 setter 和 getter 方法 
public void setUpload (File upload) 


this.upload = upload; 


public File getUpload() 
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return (this.upload); 








// 上 传 文件 的 文件 类 型 的 setter 和 getter 方法 
public void setUploadContentType (String uploadContentType) 


this.uploadContentType = uploadContentType; 
public String getUploadContentType () 


return (this.uploadContentType); 








// 上 传 文件 的 文件 名 的 setter 和 getter 方法 
public void setUploadFileName (String uploadFileName) 


this.uploadFileName = uploadFileName; 
public String getUploadFileName() 
return (this.uploadFileName); 


public String execute() throws Exception 








// 以 服务 器 的 文件 保存 地 址 和 原文 件 名 建立 上 传 文件 输出 流 
FileOutputStream fos = new FileOutputStream(getSavePath() 
+ "\\" + getUploadFileName ()); 

















FileInputStream fis = new FileInputStream(getUpload()); 
byte[] buffer = new byte[1024]; 

int len = 0; 

while ((len = fis.read(buffer)) > 0) 

{ 





fos.write (buffer ，0 , len); 
} 
return SUCCESS; 





























>p 





新 建文 件 upload.html， 有 具体 代码 如 下 。 


«html xmlns-"http://www.w3.0rg/1999/xhtml"» 
«head» 





«meta http-equiv-"Content-Type" content-"text/html; charset-GBK" /> 
<title> 简 单 的 文件 上 传 </title> 

«/head» 

«body» 





«form action-"upload.action" method-"post" enctype-"multipart/form-data"» 
文件 标题 : «input type-"text" name-"title" /»«br» 
选择 文件 ，<input type-"file" name-"upload" /»«br» 
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«input value- "Ejk" type "submit" /» 
</form> 
</body> 
</html> 























3) 新 建文 件 succe.jsp， 有 具体 代码 如 下 。 





«$8 page language-"java" contentType-"text/html; charset-GBK"$» 
«$Gtaglib prefix-"s" uri-"/struts-tags"£» 
«html» 
«head» 
<title> 上 传 成 功 </title> 
</head> 
<body> 
上 传 成 功 !<br> 
文件 标题 :<s:property value-" + title"/»«br» 





文件 为 : «img src-"«s:property value="'upload/'+uploadFileName"/>"/> 
«pr» 
«/body» 
«/html» 






































4) 设置 配置 文件 Struts.xml， 上 有 具体 代码 如 下 。 











<?xml version-"1.0" encoding-2"gbk"?» 

«!DOCTYPE struts PUBLIC 
"—//Apache Software Foundation//DTD Struts Configuration 2.0//EN" 
"http://struts.apache.org/dtds/struts-2.0.dtd"» 


*strubs» 





«constant name-"struts.custom.il8n.resources" value-"globalMessages"/» 
«constant name-"struts.il8n.encoding" value-"GBK"/» 


Xpackage name-"lee" extends-"struts-default"» 





«action name-"upload" class-"lee.UploadAction"- 
<param name-"savePath"»/upload«/param» 
«result»/succ.jsp«/result» 
«/action» 
«action name=""> 
«result».«/result» 
«/action» 
«/package» 


«/struts» 


5) 修改 文件 web.xml， 修 改 后 的 代码 如 下 。 


<?xml version-"1.0" encoding-"GBK"?» 

«web-app xmlns-"http://java.sun.com/xml/ns/javaee" 
xmlns:xsi-"http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance" 
xsi:schemaLocation-"http://java.sun.com/xml/ns/javaee 


http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-app 2 5.xsd" version-"2.5"» 
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«filter» 
«filter-name»struts2«/filter-name» 


«filter-class»org.apache.struts2.dispatcher.FilterDispatcher«/ 
filter-class» 


«/filter» 
«filter-mapping» 


«filter-name»struts2«/filter-name» 





«url-pattern»/*«/url-pattern» 


«/filter-mapping» 


«filter» 
«filter-name»struts-cleanup«/filter-name» 
«filter-class»org.apache.struts2.dispatcher.ActionContextCleanUp«/ 
filter-class» 
«/filter» 
«filter-mapping» 
«filter-name»struts-cleanup«/filter-name» 
«url-pattern»/*«/url-pattern» 
«/filter-mapping» 
«/web-app» 





6) 在 “webroot” 目 录 下 新 建 一 个 “upload” 文 件 夹 ， 然 后 启动 服务 器 ， 输 入 地 址 浏览 
upload.html 页 面 。 运 行 后 选择 一 个 图 片 ， 然 后 输入 文件 标题 ， 单 击 “ 上 传 ” 按 钮 后 会 将 此 图 
片 文件 上 传 到 服务 器 。 执 行 效果 如 图 17-9 所 示 。 


Æ 上 传 成 功 - Windows Internet Explorer 


G e. E http://127.0.0.1:8080/struts2/upload.action 
Xx dA ken 












































































[g) @ Internet | 保护 模式 : 禁用 R100% v~ 








7 








17-9 上 传 文件 
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虽然 上 传 文件 的 过 程 十 分 简单 ， 但 是 初学 者 一 定 要 注意 对 权限 和 文件 上 传 大 小 的 控制 ， 
因为 这 跟 服务 器 安全 息息相关 。 


17.4.2 文件 的 下 载 


接 下 来 讲 的 下 载 不 是 指 静 态 下 载 ， 不 是 单 击 超 级 链接 就 能 实现 下 载 功能 的 那 种 。 在 此 讲 
的 下 载 需 要 有 一 定 的 权限 ， 在 很 多 电影 网 站 中 ， 用 户 需 要 一 定 权 限 才 能 下 载 。 在 CSDN 论坛 
里 ， 有 些 资 源 也 需要 一 定 权 限 才 能 下 载 。 在 Java Web 中 可 以 通过 Struts 2 完成 上 述 需要 权限 
的 下 载 功能 ， 下 面 通 过 几 段 代码 (光盘 : 源 代码 /第 17 章 /17-4/) 讲解 此 类 下 载 功能 的 实现 
1) 新 建 一 个 AuthorityDownAction 类 ， 具 体 代码 如 下 。 



























































































































































package lee; 
import java.io.InputStream; 
import org.apache.struts2.ServletActionContext; 
import com.opensymphony.xwork2.Action; 
import com.opensymphony.xwork2.ActionContext; 
import java.util.Map; 
public class AuthorityDownAction implements Action 
{ 

private String inputPath; 

public void setInputPath(String value) 

{ 

inputPath = value; 

) 

public InputStream getTargetFile() throws Exception 

( 





/ /ServletContext 提供 getResourceAsStream() 771A 
// 返 回 指定 文件 对 应 的 输入 流 


return ServletActionContext.getServletContext () 




















.getResourceAsStream(inputPath); 
) 
public String execute() throws Exception 
( 
// 取 得 ActionContext 实例 
ActionContext ctx = ActionContext.getContext (); 
// 通 过 Act ionContext 访问 用 户 的 HttpSession 
Map session = ctx.getSession(); 





















































String user - (String)session.get ("user"); 
/ HJ: Session 里 的 user 是 否 通过 检查 
if ( user != null && user.equals ("admin")) 


{ 





return SUCCESS; 
} 
ctx.put("tip" ，" 您 还 没有 登录 ， 或 者 登录 的 用 户 名 不 正确 ， 请 重新 登录 ! ") ; 
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return LOGIN; 


EN 


新 建 类 FileDownloadAction， 有 具体 代码 如 下 。 











i» 


package 1ee; 

import java.io.InputStream; 

import org.apache.struts2.ServletActionContext; 
import com.opensymphony.xwork2. *; 


public class FileDownloadAction extends ActionSupport 


{ 

















// 该 属性 是 依赖 注入 的 属性 ， 可 以 在 配置 文件 中 动态 指定 该 属性 值 
private String inputPath; 

/ /依赖 注 入 该 属性 值 的 setter 方法 
public void setInputPath(String value) 
{ 



































inputPath - value; 
) 
Jx 
定义 一 个 返回 InputStream 的 方法 ， 
该 方法 将 作为 被 下 载 文件 的 入 口 ， 
且 需 要 配置 stream 类 型 结果 时 指定 inputName 参数 ， 
inputName 参数 的 值 就 是 方法 去 掉 get 前 级 、 首 字母 小 写 的 字符 
p 
public InputStream getTargetFile() throws Exception 
{ 



























































pun 




















/ /SezvletContext 提供 getResourceAsStream() 771A 

// 返 回 指定 文件 对 应 的 输入 流 

return ServletActionContext.getServletContext () 
.getResourceAsStream(inputPath); 




















EN 


新 建 类 LoginAction， 上 有 具体 代码 如 下 。 





























package 1ee; 
import java.io.InputStream; 
import org.apache.struts2.ServletActionContext; 
import com.opensymphony.xwork2.Action; 
import com.opensymphony.xwork2.ActionContext; 
public class LoginAction implements Action 
( 
private String user; 
private String pass; 
public void setUser(String user) 


{ 


this.user = user; 
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public String getUser() 

return (this.user); 

public void setPass(String pass) 
this.pass - pass; 

public String getPass() 


return (this.pass); 





public String execute ()í 
ActionContext.getContext ().getSession() 
.put("user" , getUser()); 
return SUCCESS; 


} 
4) 设置 配置 文件 Struts.xml， 其 页 面 代 码 如 下 。 



























































«?xml version-"1.0" encoding="GBK"?> 

«!DOCTYPE struts PUBLIC 
"—//Apache Software Foundation//DTD Struts Configuration 2.0//EN" 
"http://struts.apache.org/dtds/struts-2.0.dtd"» 

«struts» 
<! 配置 stzuts2 国际 化 资源 文件 的 baseName --» 
<Constant name-"struts.custom.il8n.resources" value-"globalMessages"/» 
<!-- 配置 struts2 应 用 的 编码 集 --> 
<constant name="struts.il8n.encoding" value="GBK"/> 




































































<package name-"lee" extends="struts-default"> 
«action name-"download" class-"lee.FileDownloadAction"- 

«t-- 指定 被 下 载 资源 的 位 > 

«param name="inputPath">\images\xiaowu. jpg</param> 

«li 配置 结果 类 型 为 stream 的 结果 --> 

«result name-"success" type-"stream"- 
<!-- 指定 下 载 文件 的 文件 类 型 --> 
<param name-"contentType"»image/jpg«/param» 
<!-- 指 定 由 getTargetFile () 方法 返回 被 下 载 文件 的 InputStream--> 
«param name-"inputName"»targetFilec/param» 



























































LH 


























«param  name-"contentDisposition"»filename-"xiaowu. 
jPg"«/param» 
«1-- 指定 下 载 文件 的 缓冲 大 小 --> 
«param name="bufferSize">4096</param> 
«/result» 








«/action» 
«action name-"download2" class-"lee.AuthorityDownAction"» 
«1-- 定义 被 下 载 文件 的 物理 资源 --> 


«param name-"inputPath"»NimagesNxiaowu.zip«/param» 
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«result name-"success" type-"stream"-» 


su Bas PROUN = 





«param name-"contentType"»application/zip«/param» 
<!-- 指 定 由 getTargetFile () 方法 返回 被 下 载 文件 的 ImputStream --> 


«param name-"inputName"»targetFile«c/param» 





<param name-"contentDisposition"»filename- 


«t-- ja Pe A ==> 





«param name="bufferSize">4096</param> 


«/result» 


«1-- 定义 一 个 名 为 login 的 结果 --> 


«result name-"login"»/input.jsp«/result» 


ion» 


«action name-"login" class-"lee.LoginAction"» 


«/ac 


«result»/stuts2Down.html«/result» 


ion» 


«action name-""» 


«result».«/result» 





«/action» 
«/package» 
«/struts» 








将 不 展示 具体 代码 。 执 行 之 后 ， 








EL 


正确 (用 户 名 为 admin, 


dB 3ERTYE - Windows Internet Explorer 








G 5 w [E http;1270.01:08€ «| 46 | x || Ex 
| uw 4x am d2- N- 
| 
请 您 输入 你 的 用 户 名 和 密码 
| 您 还 没有 登录 ， 或 者 登录 的 用 户 名 不 正确 ， 请 重新 登录 ! 
用 户 名 : 
密码 : 
x 
完成 $ @ Intemet | FPA: uon 





S 








17-10 无 权限 下 载 





17.5 ”疑难 问题 解析 


在 本 章 的 内 容 中 ， 详 细 讲解 了 Struts 2 架构 的 基本 知识 。 本 节 j 


二 下载 压缩 文件 超级 链接 后 ， 会 得 到 如 图 
密码 为 空 )， 就 会 得 到 如 图 


接 下 来 需要 实现 两 个 静态 页 面 和 一 个 JSP 登录 页 面 ， 因 为 和 前 面 的 代码 一 样 ， 














如 果 输 入 的 ) 






































17-10 所 示 的 页 下 

















17-11 所 示 效 果 。 


j 户 名 和 密码 不 正确 ， 就 不 能 下 载 压缩 文件 。 单 
。 如 果 用 户 输入 的 月 


"xiaowu. 


所 以 在 此 





T 





有 户 名 和 密码 





























lo oj d Struts2 的 文件 下 载 - Windows Internet Explorer cem 
43 QC vw [E] herp://127.0.01:5080/struts E* pr 
my > A dE opgsenmeTe a- B- m- :地 > 
Struts2 的 文件 下 载 
。 下 载 小 星 图 片 ， 工 载 图 形 文 人 
* 下 载 小 尾 图 片 的 压缩 区 Sour 
您 捍 打 开 或 保存 此 文件 到 7 
a EE xiaowu zp 
AT: WinRAR ZIP Ep 
M: 1270041 
打开 ®) 人 Yo ) CEA) 
THUS EN ORIS 00 
Q Hen nt INI 
= z x P Q Internet | FAAR: um &100$ v 
E 17-11 可 以 下 载 























FHF， 将 对 本 章 中 比较 难 理 
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解 的 问题 进行 讲解 。 

读者 疑问 : 在 前 面 讲解 了 拦截 器 ， 常 听 一 些 有 经 验 的 程序 员 讲 ， 要 求 拦 截 器 在 无 状态 下 
执行 ， 这 是 为 什么 呢 ? 

解答 : 要 求 拦截 器 是 无 状态 的 原因 是 Struts 2 不 能 保证 为 每 一 个 请 求 或 者 action 创建 一 个 
实例 ， 如 果 拦 截 器 带 有 状态 ， 就 会 并 发 许多 未 知 的 问题 。 在 前 面 的 章节 已 经 讲解 过 ， 所 有 的 
Struts 2 的 拦截 器 都 直接 或 间接 实现 接口 com.opensymphony.xwork2.interceptor Interceptor。 除 此 
之 外 ， 大 家 可 能 更 喜欢 继承 类 com.opensymphony.xwork2.interceptor.AbstractInterceptor。 

读者 疑问 : 文件 的 上 传 是 web 工程 经 常用 到 的 一 个 工具 ， 实 现 很 简单 ，Struts 2 是 如 何 
实现 的 呢 ， 它 的 原理 在 哪里 ? 它 经 历 一 个 怎样 的 过 程 呢 ? 

解答 : Struts 2 是 通过 Commons FileUpload 文件 上 传 。Commons FileUpload 通过 将 HTTP 
的 数据 保存 到 临时 文件 夹 ， 然 后 Struts 使 用 FileUpload 拦截 器 将 文件 绑 定 到 Action 的 实例 中 
我 们 就 能 够 以 本 地 文件 方式 的 操作 浏览 器 上 传 的 文件 。 
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今天 总 监 给 HR 打 了 招呼 ， 让 他 在 招聘 事务 上 带 带 我 。 至 于 细节 安排 ， 比 如 要 在 多 长 时 
间 内 ， 达 到 怎样 的 阶段 培训 目标 ， 并 没有 详细 交代 。 这 可 就 苦 了 我 了 ， 作 为 人 力 资源 领域 的 
一 个 新 人 ， 我 完全 没有 方向 ， 连 提问 都 不 知道 怎么 提 。HR 本 来 就 不 愿意 教 我 ， 他 让 手下 的 
专员 小 小 乌 给 我 简单 介绍 了 一 下 区 域 HR 负责 招聘 的 岗位 的 薪酬 结构 ， 还 有 就 是 公司 的 基本 
福利 制度 ， 不 过 个 把 小 时 ， 算 完成 了 薪酬 部 分 对 我 的 培训 。 

小 小 鸟 讲 完 ， 客 气 地 问 我 有 什么 需要 他 进一步 解答 的 地 方 ， 我 刚 接触 HR， 问 题 也 无 从 
提起 ， 勉 强 问 了 几 个 问题 ， 小 小 乌 事 先 得 到 HR 的 授意 ， 都 回答 说 是 属于 保密 的 内 容 ， 没 法 
EFR. KT, 我 只 得 说 暂时 没有 问题 。 

自从 我 学 习 招 聘 后 ， 越 是 着 急 学 习 HR 的 知识 ，HR 就 越 是 对 我 防卫 ， 特 别 是 碰 到 想 学 
的 薪酬 福利 相关 内 容 的 时 候 ，HR 抑制 不 住 的 反感 。 

这 是 小 菜 的 经 历 ， 相信 有 很 多 职场 人 员 也 会 有 类 似 的 经 历 ， 为 什么 从 前 人 莫 那 里 学 点 东西 
这 么 困难 呢 ? 这 和 HR 的 经 历 有 关 。 

在 HR 加 入 公司 之 前 ， 大 部 分 时 间 在 中 小 公司 工作 ， 成 长 得 比较 艰辛 ， 过 去 他 向 同行 学 
每 一 点 东西 都 不 容易 ， 别 说 主动 教 他 ， 不 想法 阻挠 他 学 就 算 不 错 了 。 现 在 这 个 小 菜 倒 好 ， 今 
天 问 这 个 ， 明 天 问 那 个 ， 好 像 教 他 HR 是 别 的 HR 经 理应 尽 的 工作 职责 一 样 ， 全 不 懂 规 矩 ， 
教会 徒弟 ， 俄 死 师傅 不 成 吗 ? 

所 以 当 小 菜 提 出 来 想 了 解 公司 的 新 HR 系统 软件 后 ，HR 马上 私下 里 交待 手下 的 专员 小 
小 鸟 说 : “不 需要 把 系统 的 权限 放 给 区 域 HR， 否 则 会 有 太 多 人 可 以 进入 系统 ， 对 系统 的 维护 
不 好 。 小 菜 以 后 遇 到 任何 从 系统 里 调资 料 或 者 往 系统 里 输入 资料 的 需求 ， 必 须 填写 单子 交 给 
你 ， 经 我 批准 后 ， 一 概 由 你 这 边 办 理 。” 

在 现实 职场 中 ， 此 类 事情 太 多 了 。 因 为 同事 之 间 存 在 竞争 关系 ， 即 使 是 领导 让 老 资 格 的 
同事 教 你 东西 ， 虽 然 他 们 表面 没有 任何 问题 ， 但 是 心底 里 是 极 不 情愿 的 。 因 为 你 一 旦 学 会 
了 ， 他 们 的 地 位 就 会 下 降 。 希 望 读者 仔细 品味 这 个 真实 的 故事 ， 能 从 中 感悟 一 些 东 西 。 
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虽然 Struts 2 十 分 优秀 ， 但 是 也 存在 一 些 不 足 。 后 来 随 着 Spring 的 出 现 ， 弥 补 了 Struts 2 
框架 的 很 多 不 足 。 在 本 章 的 内 容 中 ， 将 详细 讲解 Sping 框架 的 基本 知识 。 通 过 本 章 能 学 到 如 
下 知识 。 

口 Spring 的 依赖 注入 。 

口 的 容器 。 






























































2011 F XX H XX 日 ， 阴 

公司 最 近 要 组 织 一 个 开发 团队 ， 项 目 经 理 让 我 挑选 团队 成 员 。 我 重点 考虑 了 A、 

A: 比较 有 背景 ， 不 但 编程 经 验 丰 富 ， 还 做 过 知名 企业 的 项 目 经 理 ， 有 管理 经 

B: 工作 经 验 丰 富 ， 从 事 编程 10 年 了 ， 一 直 是 软件 工程 师 ， FPES 

C: 有 一 点 非 主流 ， 技 术 一 般 ， Ie HE SCIRE UR 

我 思考 了 半天 ， 决 定 选 A 和 B。 并 总 结 道 : A 和 B 技术 过 硬 ， 必 能 大 大 缩短 开发 工 
期 。 

但 是 最 后 结果 出 来 后 老大 选择 了 A 和 C， 小 菜 很 困惑 。 老 大 说 : “我 们 这 个 项 目 ， 客 户 
很 难 缠 ，C 的 沟通 能 力 较 好 ， 对 整个 项 目的 进展 能 有 很 大 帮助 ! ” 





小 菜 : “今天 老大 推翻 了 我 的 选择 ， 他 认为 A 和 C 能 形成 互补 ! ” 
Wisdom: “ 嗯 ， 同 事 间 互 补 很 重要 ， 本 章 的 最 后 将 详细 介绍 具体 原因 1 ” 
小 菜 :“ 咽 ， 言 归 正 传 ， 本 章 的 Spring 很 重要 吗 ? ” 
Wisdom: “当然 重要 ， 它 和 Struts 2 也 是 互补 的 ! 就 像 A 和 C 是 一 对 好 的 拍档 ，A " 
| 术 过 硬 ，C 沟通 力 强 ， 两 者 实现 了 互补 。 而 本 章 所 讲 的 Spring 实现 了 和 Struts 2 的 互补 。 
| Spring X Java EE 的 重要 框架 ， 通 过 它们 ， 用 户 省 去 很 多 麻烦 。” 


18.1 认识 Spring 


Spring 是 Java EE 的 重要 框架 ， 通 过 使 用 Spring， 开 发 人 员 可 以 省 去 很 多 麻烦 。 在 使 用 
Spring 之 前 需要 先 下 载 并 安装 它 ， 图 18-1 是 下 载 Spring 的 主页 。 
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{Æ SpringSource.org - Windows Internet Explorer 








v| +| X E 





GO- Æ http;//vwww.springsource.org/download 





















D En |Æ SpringSource.org J 


Community SpringSource Projects Downloads Documentation Forums Training Exchange Blogs 












help with your Spring, 
Tomcat or Groovy project? 





Developing Spring 


spn Solutions for Your 













| Powered by Clients? 
one ofthe "sw Home GET SPRINGSOURCE 
ingSource experts! CERTIFIED SOFTWARE (>) 






Spring Downloads & SUPPORT 


Core Training 


* The Official Spring Training 
* Everything you need to learn 
iIbout Spring, JDBC, Hibernate, 











] ^n The Spring projects are all available from the 
Upcoming Trainings: SpringSource Download Center. 

Core Spring 

July 6 - 9: Melbourne 
July 7 - 10: San Diego 







Get the latest Spring releases here 










July 7 - 10: Paris For all Spring Framework releases, the basic AOP, Security, IMS & JMX 
July 14 - 17: Dublin release contains only the binaries while the -with- B A 4-day Spring bootcamp 
July 21 - 24: Madrid dependencies release contains everything the Become Spring Certified 
basic release contains plus all third-party ind muth more... 
Developing Rich Web dependencies, buildable source trees, and sample 
Applications with Spring applications. > 











4 m 上 

















C @ Internet | 保护 模式 : 禁用 人 R100% v 














图 18-1 Spring 框架 


18.2 Spring 基础 











Spring 框架 可 以 深入 任何 框架 ， 并 且 在 业务 层 表现 特别 优秀 ， 所 以 在 现实 中 经 常 将 它 用 








于 业务 层 。Spring 是 一 个 开源 框架 ， 由 Rod Johnson 创建 ， 它 是 为 了 解决 企业 应 用 开发 的 复 


E 


性 而 创建 的 。Spring 使 用 基本 的 JavaBean 来 完成 以 前 只 可 能 由 EJB 完成 的 事情 。Spring 




















的 用 途 不 仅 限 于 服务 器 端的 开发 ， 任 何 Java 应 用 都 可 以 从 Spring 中 受益 。Spring 能 够 解 
决 企业 应 用 开发 的 复杂 性 ， 可 以 使 用 基本 的 JavaBean 代替 EJB， 并 提供 了 更 多 的 企业 应 
用 功能 。 


18.2.1 为 什么 需要 Spring 











Spring 的 突出 优点 如 下 。 

口 Spring 定位 的 领域 是 众多 流行 的 Framework 没有 关注 的 ， 它 能 提供 一 种 方法 管理 我 
们 的 业务 对 象 。 

口 Spring 是 全 面 的 和 模块 化 的 。Spring 有 严格 的 分 层 体 系 结构 ， 这 样 可 以 选择 使 用 它 的 
任何 部 分 ， 它 的 架构 仍然 是 内 在 稳定 的 。 

口 Spring 从 底部 开始 帮助 我 们 编写 易于 测试 的 代码 ， 是 用 于 测试 驱动 工程 的 理 3 


Framework。 























EE 
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O Spring 不 需要 一 个 以 上 的 Framework， 它 是 潜在 的 一 站 式 解 决 方案 ， 定 位 于 与 典型 应 
用 相关 的 大 部 分 基础 结构 。Spring 涉及 其 他 Framework 中 没有 考虑 的 内 容 。 





18.2.2. Spring 将 改变 Java EE 


Spring 会 给 一 个 Java 工程 带 来 很 多 好 处 。， 


O 低 侵入 式 设计 ， 代 码 污染 极 低 。 


口 独立 于 各 种 应 用 月 








总 结 起 来 ，Spring 在 Java EE 中 有 如 下 优点 。 


口 Spring 的 DI 机 制 降低 了 业务 对 象 替 换 的 复杂 性 。 
口 开发 者 可 自由 选用 Spring 框架 的 部 分 或 全 部 。 


18.2.3 ”如 何 获得 Spring 


Spring 是 一 个 免费 的 开源 











架 的 方法 很 简单 ， 




















其 具体 操作 流程 如 下 。 





R 务 器 ， 可 以 真正 实现 Write Once,Run Anywhere 的 承诺 。 


EE 架 ， 读 者 可 以 根据 自己 需要 去 选择 并 使 用 它 。 获 得 Spring HE 


1) 打开 浏览 器 ， 在 浏览 器 中 输入 网 址 http://www.springframework.org/ download， 
建议 下 载 Spring 的 最 新 稳定 版 本 ， 例 如 ，Spring Framework 2.5.6， 在 这 个 压缩 包 中 不 
仅 包 含 了 Spring 的 开发 包 ， 而 且 包 含 Spring 编译 和 运行 所 依赖 的 第 三 方 类 库 。 如 图 

















相关 的 信息 ， 单 击 “Submit” 按 钮 后 即 可 下 载 Springs WK] 18-3 所 示 。 








18-2 所 示 。 
{Æ SpringSource.org - Windows Internet Explorer I 
GO- | http:;//www.springsource.org/download 2d | +r | x | | w 2 ~ 








w d 


Æ SpringSource.org 
















help with your Spring, 






mcat or Groovy project? Developing|Spring 
em-| Solutions for Your 
Powered iy Clients? 
| 
one of the Somat Home 







GET SPRINGSOURCE 
CERTIFIED SOFTWARE (» 
& SUPPORT 


Core Training 


* The Official Spring Training 

* Everything you need to learn 

iut Spring, JDBC, Hibernate, 

AOP, Security, JMS & JMX 

* A 4-day Spring bootcamp 
Become Spring Certified 

much more... 


FINDOUT MORE *"* - 


"m m ] > 






IngSource experts! 
: Spring Downloads 









The Spring projects are all available from the 
Upcoming Trainings: SpringSource Download Center, 
Core Spring 
July 6 - 9: Melbourne 
July 7 - 10: San Diego 
July 7 - 10: Paris 
July 14 - 17: Dublin 
July 21 - 24; Madrid 





| Get the latest Spring releases here 





For all Spring Framework releases, the basic 
release contains only the binaries while the -with- 
dependencies release contains everything the 
basic release contains plus all third-party 
dependencies, buildable source trees, and sample 
applications, 





Developing Rich Web 
Applications with Spring 

















[是 @ Internet | 保护 模式 : 禁用 R100% v 























图 18-2 











spring 首页 

















2) 单 击 导航 栏 中 的 “download” 中 的 超级 链接 ， 然 后 选择 需要 下 载 的 版 本 ， 输 入 
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{Æ Spring Community Downloads | SpringSource - Windows Internet Explorer [eI] 











gO- e http://www.springsource.com/download/community?project v | *| x | | 飞 思 P d 


| aee are 








p dür e Spring Community Downloads | SpringSource 


€ spring Communities 


source Eliminating Enterprise Java Complexity 














Products ^ Supportand Services SpringSource University News and Events Partners Exchange ^ AboutUs 


m 


Products Spring Community Downloads 





Support and Services Thank you for filling out our registration form. 


SpringSource University 








News and Events a Spring Framework 

» Latest Development release: 3.0.0.M3 |j 
Fanere = Latest GA release: 2.5.6.SECO1 
Exchange spring-framework-2.5.6.8ECU1-with-dependencies.zip (sha1) 79.3 MB 
AboutUs spring-framework-2.5.6.8ECO01-with-docs zip (shat) 35.4 MB 

iH 2.5. hat 

Deutsch spring-framework-2.5.6.8ECO01 zip (sha1) 5.8 MB 

a More >> 
Français 


Feed aggregator 





«I m J + 


[是 @ Internet | FIST: 禁用 R100% ~ 


























图 18-3 下 载 Spring 
18.2.4 ”部 署 Spring 


Spring 下 载 完成 后 ， 为 了 开发 方便 ， 用 户 可 以 将 其 部 署 到 开发 的 IDE 中 去 。 执 行 Spring 
的 方法 很 简单 ， 只 需要 将 需要 的 Jar 文件 复制 到 Web 站 点 下 的 “WEB-INFlib” 路 径 下 即 
可 ， 它 与 Struts 2 和 Hibernate 的 配置 十 分 相似 ， 复 制 进去 后 需要 进行 简单 的 设置 。 部 署 
Spring 的 具体 操作 步骤 如 下 。 

1) 解压 下 载 的 文件 ， 完 成 后 得 到 如 图 18-4 所 示 的 文件 。 











































[EET 
GO « spring-framework-25.6.sEc01 ， MAES P| 
h ———À———SZÉRRLLEERA;— | 





LICCRSE E: dd" Ec: E 







| em 修改 日 其 Es] 


| J Ji Ji 
xem {v aspectj dist docs jarcontent lib mock samples 
Ji spring-framewor ^ 


Ji aspect x me r 
i dist | 2m. à m 
国 docs MY 
J jarcontent o 
| E^ 


J lib 
























J ant src test tiger build build build-continuous changelog 
J antlr d 
J aopalliance 
: 
J asm ~ x — A = DAR 
J aspedi A) eC 
S 
di ais ("| 
J bsh 
J csp0 license maven notice project propert... readme tests 
J caucho 
ZI. nadlib — 
em dist 
Xx 
售 改 日 期 : 2009/4/21 9:32 








图 18-4 Spring 的 结构 图 


2) 启动 MyEclipse， 将 需要 的 Jar 文件 复制 到 项 目 中 的 “WEB-INF” 目 录 下 。 在 本 书 光 
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盘 中 ， 也 提供 了 这 些 Jar 文件 (光盘 : 源 代码 /第 18 章 /spring/)。 用 户 不 必 自己 去 查找 ， 可 以 
直接 复制 使 用 ， 此 时 在 项 目 中 会 多 了 许多 配置 文件 ， 如 图 18-5 所 示 。 


@ MyEdlipse Java Enterprise - MyEclipse Enterprise Workbench TA CHA 


File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run MyEdipse Window Help 


€$8/2-2- 8-9 24He- KONEET ” 
E-Q-:BÓggd-:m,-o © MyEdlpse Hi... 


























B src 
> Bà JRE System Library [jre6] 
mà !2EE 14 Libraries 
4 pi, Referenced Libraries 
» [m antlr-2.7.6jar 


> B c3p0-0.9.1.2jar 

ò i cglib-nodep-2.1 3jar < 

> &@ commons-beanutils.jar [El Problems | Ê Tasks [E console 22 ^. — *EB-ri--H) 
b commons-collections jar No consoles to display at this time. 

> f commons-langjar 

> f commons-logging jar 
b dom4j-1.6.1jar 

> f mysql-connector-java-3.1.10-bin 

> [mb springjar 

ò (jg WebRoot 











«| 














(HE Image Preview 23 [S Snippets] ^ B | 
ne [mmm 一 一 


























图 18-5 需要 的 jar 文件 


3) 复制 后 进行 刷新 ， 选 择 新 建 的 项 目 ， 然 后 单 击 鼠 标 右 鲍 
“MyEclipse/Add Spring Capabilities" MS, "nd 18-6 所 示 。 





m 








， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 



























































大 MyEdipse Java Enterprise - MyEclipse Enterprise Workbench TA m [ITE] 
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run MyEdipse Window Help 
"n. Ww 8 2-2- S35-9 bé ga- POMERI > 
x R- 5-0-9.-Qq- OS © MyEdipse 
New » 
Go Into EP 
Open in New Window 
Open Type Hierarchy F4 
Show In Alt+Shift+ v » 
Copy Ctrl+C 
E& Copy Qualified Name j| Open in Explorer 
[& Paste Ctrl+V 
X Delete Delete Add and Remove Project Deployments... 
Add XFire Web Service Capabilities... 
EOS i Add REST Web service Capabilities... 
ECHO Aleeshiftes » Add Tapestry Capabilities... 
Refactor Alt+shift+T » Add struts Capabilities... 
js Import... -Add Spring Capabiliti 
四 Export. Add Report Capabilities.. — 
$ Refresh E Add JSR 168 Portlet Capabilities... 
Clase Project Add JPA Capabilities... 
Assign Working Sets... ands capables = 
Add JSTL Libraries... sse 
Run As k Remove Web Project Capabilities e 
Debug As p Add Hibernate Capabilities... 
Profile As 上 
Validate Run xDoclet 
Team » Run Validation 
Compare With » Exclude From Validation 
Restore from Local History... Manage Validation... 
MyEdipse ——00— » Remove All Validation Markers 
PDE Tools 上 












































Properties Alt+Enter 
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4) 打开 “Add Spring Capabilities” 窗 口 ， 可 以 根据 自己 的 需要 设置 jar 文件 。 设 置 完成 





5) 单 击 “Next” 按 钮 ， 指 定 在 什么 位 置 建立 一 个 Spring 文件 ， 这 里 保持 默认 不 变 ， 


后 单 击 “Next” 按 钮 ， 如 图 18-7 所 示 。 








@ Add Spring Capabilities 回 | 98 


Add Spring Capabilities a 
Add MyEclipse Spring and User libraries to project Fj 


Spring version: © Spring 1.2 © Spring 2.0 & Spring 2.5 





Select the libraries to add to the buildpath 
Show: [V] MyEclipse Libraries Œ User Libraries 





























[7] Spring 2.5 AOP Libraries - <MyEclipse-Library> 
[V] Spring 2.5 Core Libraries - «MyEclipse-Library- 





Spring 2.5 Persistence Core Libraries - - MyEclipse-Library 
E Spring 2.5 Persistence JDBC Libraries - -MyE e-Library> 
ries - < MyEclipse-Libi 












Spring 2.5 Persistence JDO Lib 














JAR Library Installation 
®© Add checked Libraries to project build-path 
© Copy checked Library contents to project folder (TLDs always copied) 


no jars/zips in selected libraries Browse 


Tag Library Installation 


Tag Library Folder: | «no taglibs in selected librarie Browse. 


9 
z 
$ 

i 
v 























图 18-7 设置 Spring 2.5 文件 














击 “Finsh” 按 钮 ， 如 图 18-8 所 示 。 
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49 Add Spring Capabilities Laks 
Add Spring Capabilities F 
Add Spring bean configuration file 7 


Enable AOP Builder 
Larger projects that do not use Spring AOP may see a performance gain by leaving this 
disabled. 





«| 





- 











i| [Vi Specify new or existing Spring bean configuration file? 


Bean configuration type: 图 New © Existing 


Folder: src Browse 


File: — applicationContextxml | 




















18-8 建立 Spring 文件 
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6) 建立 完成 后 ， 可 以 在 MyEclipse 中 见 到 新 建 的 Spring 文人 


EF， 如 图 18-9 所 示 。 
























































9 MyEclipse Java Enterprise - suc/src/applicationContext.xml - MyEclipse Enterprise Workbench =E 
File Edit Navigate Search Project Refactor Run MyEclipse Window Help 
ru " 38-39-99 é M E [69 MyEdipse 1..] " 
[S ~ G-:35-0-9.-Q- :世上 人 ”务必 "四 © MyEdlipse Hi... 
~ - Or - 
I$ Package Explo 器 下 $e Hierarchy| ^ O |(@ MyEdlipse start Page 7 applicationContextxml 23 —.— 
zh ed ?2 «ml versionz"1.0" encoding- 
B suc 图 beans lescription?, (import 
& src 
43 applicationco | 
mà JRE System Library [jre6] | 
BÀ J2EE 14 Librari | 
| 
Design | Source | 
[£t Problems | 4] Tasks | El Console 53 ve s im 
No consoles to display at this time. 
4 m + 
H Image Preview 33 、 f Snippets o 
n* ?2 xml 











D 











18-9 新建 的 Spring 文件 


T 





18.2.5 第 一 个 Spring 文件 


接 下 来 将 讲解 一 个 Spring 程 
保存 在 《光盘 : 源 代码 /第 18 章 /18-1/) 中 ， 下 面 
1) 新 建 一 个 名 为 “bean.xml” 的 文件 ， 其 页 面 代码 如 下 。 














序 ， 让 读者 理解 Spring 的 执行 















































<?xml version-"1.0" encoding-"GBK"?» 
«[--— Sussmg 配置 文件 的 DTD 信息 --» 
<!DOCTYPE beans PUBLIC "-//SPRING//DTD BEAN 2.0 








开始 讲解 实现 流程 


o 


以 及 它 的 特点 。 代 码 


ys 
VIL 








/ /EN" 


"http://www.springframework.org/dtd/spring-beans-2.0.dtd"» 


<!-- 配 置 文件 的 根 元 素 --> 


<beans> 


<!-- 定义 Bean，id 是 chineseone，class 指定 实现 类 --> 


<bean id="chinese" 
«1-- 


class-"lee.Chinese"» 


property 元 素 用 来 指定 需要 容器 注入 的 属性 ，axe JEH 














需要 容器 兴 


EA 





此 处 是 设 值 注入 ， 因 此 Chinese 类 必须 拥有 setAxe 方法 --> 





«property name-"axe" ref-"steelAxe"/» 
</bean> 
<!-- 定义 steelAxe bean --» 
«bean id-"steelAxe" class-"lee.SteelAxe"/» 


«/beans» 
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2) 新 建 一 个 BeanTest 类 ， 其 代码 如 下 。 

















package leeone;// 包 
import java.io.*;// 插 入 包 


import org.springframework.core.io.ClassPathResource; // 插 入 包 
import 








org.springframework .beans.factory.xml .XmlBeanFactory;// 插 入 包 
public class BeanTestone// 声 明 一 个 类 
{ 

public static void main(String[] 


{ 


args)throws Exception 


// 以 CLASSPATH 路 径 下 的 配置 文件 ， 创 建 ClassPathResource 实例 
ClassPathResource isr = new ClassPathResource ("bean.xml"); 
//U Resource 对 象 作为 参数 ， 创 建 BeanFactory 的 实例 


XmlBeanFactory factory = new XmlBeanFactory (isr); 











System.out .println ("程序 已 经 实例 化 BeanFactory..."); 
Person p = (Person) factory .getBean ("chinese"); 
System. out .println(" 程 序 中 已 经 完成 了 chinese Bean 的 实例 化 ..."); 


p.useAxe(); 


EN 


3) 新 建 一 个 SteelAxe 类 ， 其 代码 如 下 。 








package 1ee; 
public class SteelAxeone implements Axe 
{ 
// 默 认 构 造 器 
public SteelAxeone() 
{ 
System.out.println( "实例 化 一 般 依 赖 Bean: SteelAxeone 实例 . . . A 
) 
// 实 现 Axe 接口 的 chop 方法 
public String chop() 
{ 

















return "很 快 "; 


EN 


4) 新 建 一 个 Chinese 类 ， 其 代码 如 下 。 




















package lee; 


public class Chineseone implements Personone 
{ 

private Axe axe; 

// 构 造 器 

public Chinese() 

{ 
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System.out.println ("Spring 实例 化 3 





Ej] Bean: Chinese 实例 ...")， 





// 注 入 setter 方法 


public void setAxeone (Axe axe) 





System.out.println ("Spring 执行 依赖 关系 注入 ..."); 
this.axe axe; 





// 实 现 useAxe 方法 


public void useAxeone () 


System.out.println(axe.chop()); 





5) 新 








BEI interface Person， 其 代码 如 下 。 


package 1ee; 


public interface Person 


{ 
/ /Person 接口 里 定义 一 个 使 


public void useAxe(); 





























斧子 的 方法 


6) 新 建文 件 bulid.xml， 其 代码 如 下 。 








«?xml version-"1.0" encoding="GBK"?> 
Xproject name-"hibernte" basedir-" 
<property name=" 


cl eal m 
src" value="src"/> 


<property name="dest" value="classes"/> 
<path id="classpath"> 


fl Se (liU ss o NIballguss 


«include name-"*,jar"/» 
«/fileset» 


«pathelement path-"$(dest)"/» 
«/path» 


«target name-"compile" description-"Compile all source code"» 
«delete dir-"$(dest)"/» 
«mkdir dir-"$(dest)"/» 
«copy todir-"$(dest)"» 
«fileset dir="$ {src}"> 
«exclude name="**/*.java"/> 


</fileset> 
</copy> 


<javac destdir="${dest}" debug="true" 





deprecation="false" optimize="false" failonerror="true"> 
«src path-"$(src)"/» 
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<classpath refid="classpath"/> 
</javac> 
</target> 


—" 


<target  name-"run"  description-"Run 


"compile"» 


the 


main cl 


ass"  depends- 


«java classname-"lee.BeanTest" fork-"yes" failonerror-"true"» 


«classpath refid-"classpath"/» 
«/ java» 
«/target» 


«/project» 
EHRT fs 


程序 已 经 实例 化 BeanFactory 

Spring 是 主 调 Bean: Chinese 实例 
Spring 是 实例 化 依赖 Bean: SteelAx 
Spring 执行 依赖 关系 注入 
程序 中 已 经 完成 了 Chinese Bean 的 实例 化 


EYE 


























例 








mi 





在 上 面 的 调试 栏 信 息 中 ， 可 以 看 出 Spring 所 经 历 的 过 程 。 





183 Spring 的 依赖 注入 








































































































站， 执行 后 可 以 在 调试 栏 看 到 下 面 的 信 | 





Co 





































































































在 Java 项 目 开 发 中 ，Spring 虽 不 是 依赖 注入 的 创始 者 ， 但 是 它 对 开发 Java 项 目 有 深远 
的 意义 ， 下 面 将 学 习 依赖 注入 的 基本 知识 。 
18.3.1 什么 是 依赖 注入 

依赖 注入 是 指 程序 在 运行 的 过 程 中 ， 需 要 调用 一 个 对 象 协 助 ， 不 需要 创建 调用 者 ， 而 直 
接 依赖 外 部 的 支持 与 帮助 。 在 Spring 框架 中 ， 对 调用 和 被 调用 者 几乎 没有 任何 要 求 ， 完 全 文 
持 POJO (Plain Old Java Objects， 人 简单 的 Java 对 象 ) 之 间 的 依赖 关系 。 依 赖 注 入 有 两 种 ， 介 
绍 如 下 。 

C) 设 值 注入 : 在 IOC (Inversion of Control， 控 制 反 转 ) 容器 使 用 属性 的 Setter 方法 来 

注入 被 依赖 的 实例 。 

口 构造 注入 : IOC 容器 使 用 构造 器 来 注入 被 依赖 的 实例 。 

依赖 广 入 是 Spring 框架 的 核心 。 通 过 使 用 依赖 注入 ， 当 对 象 被 创建 的 时 候 ， 由 一 个 调控 
系统 内 所 有 对 象 的 外 界 实体 ， 将 其 所 依赖 的 对 象 的 引用 传递 给 它 。 简 单一 点 说 ， 就 是 依赖 被 

























































































































































































注入 到 对 象 中 。 对 于 初学 者 来 说 ， 很 难 理解 依赖 注入 。 在 理解 依赖 注入 之 前 ， 在 此 给 读者 打 
一 个 简单 的 比方 ， 如 果 遇 到 这 样 一 个 问题 应 该 如 何 解决 : AR dE o ACE Java 
实例 中 的 调用 者 ， 佐 子 是 被 调用 者 ， 一 个 人 需要 一 把 斧子 可 能 有 如 下 3 种 情况 。 
口 在 原始 社会 里 ， 一 切 都 很 简单 ， 没 有 社会 分 工 。 需 要 管子 的 人 (调用 者 ) 只 能 靠 自 己 去 
打磨 一 把 位子 (被 调用 者 )。 对 应 Java 的 设计 情形 就 是 Java 程序 里 的 调用 者 自己 创 
建 被 调用 者 。 
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口 随 着 科技 的 发 展 ， 进 入 工业 社会 ， 出 现 了 工 三。 和 佐 子 可 能 不 由 普通 人 完成 ， 而 是 被 
工厂 生产 出 来 ， 此 时 需要 管子 的 人 〔 调 用 者 ) 就 要 找到 工厂 ， 购 买 和 着 子 ， 无 须 关 心 
莽 子 的 制造 过 程 。 它 对 应 起 来 ， 就 和 Java 程序 的 简单 工厂 的 设计 模式 类 似 。 

口 当 人 类 进入 高 度 文 明 的 时 代 ， 按 需 分 配 社 会 : 需要 和 作 子 的 人 不 需要 找到 工厂 ， 坐 在 
家 里 发 出 需要 从 子 的 需求 。 作 子 就 自然 出 现在 他 面前 。 这 对 应 Spring 的 依赖 注入 。 
依赖 注入 有 如 下 3 种 情况 。 
1) Java 实例 的 调用 者 创建 被 调用 的 Java 实例 ， 表 定 会 要 求 被 调用 的 Java 类 出 现在 调用 
者 的 代码 中 。 如 果 无 法 实现 二 者 之 间 的 高 度 配合 ， 则 效率 会 极 低 ， 现 实 中 很 少 应 用 这 种 方 
式 。 


























































































































































































































学 














20 调用 者 不 必 关 心 被 调用 者 的 具体 实现 过 程 ， 只 要 找到 符合 某 种 标准 《接口 ) 的 实例 
即 可 。 此 时 调用 的 代码 需要 面向 接口 编程 ， 可 以 让 调用 者 和 被 调用 者 解 簿 ， 这 也 是 工厂 模式 
大 量 流行 的 原因 。 但 这 需要 调用 者 自己 定位 工厂 ， 调 用 者 与 特定 工厂 耦合 在 一 起 。 
3) 调用 者 不 必定 位 工 三， 程序 运行 到 需要 被 调用 时 ， 系 统 自动 提供 被 调用 者 实例 。 调 
用 者 和 被 调用 者 都 处 于 Spring 的 管理 下 ， 二 者 之 间 的 依赖 关系 由 Spring 提供 。 


18.3.2 设置 注入 


设置 注入 的 方式 比较 简单 和 直观 ， 在 Spring 的 依赖 注入 中 会 大 量 使 用 设置 注入 。 设 置 
注入 是 通过 Setter 方法 传 入 被 调用 者 的 实例 ， 下 面 将 通过 几 段 代码 来 讲解 设置 注入 的 实现 

1) 定义 Person 接口 和 Axe 接口 ，Person 接口 的 实现 代码 (光盘 源 代码 /第 18 章 /18-2/) 
如 下 。 















































































































































































































































// 定 义 Person 接口 
public interface Personone 
( 
/ /Pexson 接口 里 定义 一 个 方法 
public void useAxe(); 
) 
Axe 接口 的 实现 代码 【光盘 : 源 代码 /第 18 章 /18-2/】 如 下 : 
// 定 义 Axe 接 
public interface Axeone 
{ 
//Axe 接口 定义 一 个 方法 
public void chop(); 
) 










































































2) 定义 一 个 接口 ， 实 现 Person 接口 里 的 useAxe 方法 ， 其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 18 章 / 
18-2/) 如 下 。 


























// 定 义 一 个 类 Chinese 用 来 实现 Person 接口 
public class Chineseone implements Personone 
{ 

// 面 向 Axe 接口 编程 ， 而 不 是 具体 的 实现 类 
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private Axe axe; 
// 默 认 的 构造 器 
public Chinese() 
{ 
} 
// 设 置 所 需 的 setter 方法 
public void setAxe (Axe axe) 


























this.axe = axe; 





/ /实现 useAxe 方法 
public void useAxe() 


System.out.println(axe.chop()); 





} 














IT 


3) 用 一 个 类 来 实现 Axe 接口 ， 其 代码 (光盘 : 源 代码 /第 18 章 /18-2/) 如 下 。 


通过 本 书 前 面 内 容 的 学 习 ， 己 经 了 解 了 Spring 框架 和 Struts 框架 的 基本 知识 ， 它 们 都 有 

















//Axe 的 第 一 个 实现 类 stoneAxeone 
public class StoneAxeone implements Axe 
{ 
// 默 认 构 造 器 
public StoneAxe() 
( 
) 
// 实 现 Axe 接口 的 chop 方法 
lal eS cse 
( 
return "设置 注入 "; 
} 
} 



















































































































































































自己 的 配置 文件 。 同 样 ， 上 面 的 文件 也 需要 配置 ， 其 配置 代码 (光盘 源 代 码 /第 18 章 /18-2/) 
如 下 。 
<!-- 下 面 是 标准 的 XML 文件 头 --> 
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<?xml version="1.0" encoding="gb2312"?> 


<!-- 下 面 一 行 定 义 Spring 的 XML 配置 文件 的 dta --> 




















"http://www.springframework.org/dtd/spring-beans.dtd"» 











«1-- 以 上 三 行 对 所 有 的 Spring 配置 文件 都 是 相同 的 --> 
<!-- Spring 配置 文件 的 根 元素 --> 
«BEANS» 























<! 一 定义 第 一 bean, iE bean HJ id Æ chineseone, class 指定 该 bean 实例 的 实现 类 --> 








<BEAN class-lee.Chinese id-chineseone» 
«1-- property 元 素 用 来 指定 需要 容器 注入 的 属性 ，axe 


























B 





时 性 需要 容器 汶 











me 
T 
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入 ， 因 此 chinese 类 必须 拥有 setAxe 方法 --> 


<property name-"axe"» 








<!-- 此 处 将 另 一 个 bea 

















n 的 引用 注入 给 chinese bean --» 





«REF local-2""stoneAxe"/"» 
</property> 

</BEAN> 

<!-- 定义 stoneAxe bean --» 


<BEAN class-lee.StoneAxe id-stoneAxe /> 


</BEANS> 









































从 上 面 的 配置 文件 可 以 看 出 ， 使 用 Spring HERI ARIE 


Ti 


间 的 关系 依赖 存放 在 配置 文件 5 
















































































确 地 为 每 一 个 Bean 注入 属性 ， 
Spring 会 自动 管理 每 一 个 Bean 























体 代 码 如 下 。 


创建 默认 的 Bean 实例 。 每 个 Bean 的 id 属性 是 该 Bean 的 唯一 标识 ， 
Bean, Bean 与 Bean 的 依赖 关系 也 是 通过 id Jai T 


也 管理 Bean. Spring 与 Bean 之 
H ， 而 不 是 依靠 代码 完成 。 通 过 配置 文件 的 指定 ，Spring 能 精 







































































因此 配置 文件 的 Bean 的 class 元 素 必 须 是 真正 的 实现 类 。 





定义 的 Property 元 素 定 义 ，Spring 会 执行 无 参数 的 构造 器 ， 









































Public class BeanTestone 


{ 
// 主 方法 ， 程 序 的 入 口 








public static void main(String[] 


{ 








// 因 为 是 独立 的 应 用 程序 ， 显 式 地 实例 化 Spring 的 上 下 文 。 








ApplicationContext ctx = new  FileSystemXml 


("bean.xml"); 


// 通 过 Person Bean 的 id 来 获取 bean 实例 ， 面 向 接口 编程 ， 





完成 的 。 下 面 是 上 面 类 和 接口 的 主 程 月 


程序 通过 id 属性 访问 























Y 











N 


args)throws Exception 


lApplicationContext 


























KE 











// 此 处 强制 类 型 转换 为 接口 类 型 





Person p = (Per 
// 直 接 执行 Person 


p.useAxe(); 























} 











son)ctx.getBean("chinese"); 


HJ userAxe () Jj 1E. 


上 面 的 程序 执行 完成 后 ， 将 会 得 到 下 面 的 结果 : 





设置 注入 











在 上 述 代码 中 ， 当 主 程序 调 

















Axe 的 实例 ， 但 程序 里 没有 任何 + 




















说 ， 程 序 里 没有 为 Person 实例 传 入 Axe 的 实例 ，Axe 实例 | 



































] Person 的 useAxe() 方 法 时 ， 该 方法 的 方法 体内 需要 使 用 
方 将 特定 的 Person 实例 和 Axe 实例 耦合 在 一 起 。 或 者 
Spring 在 运行 期 间 动 态 注 入 。 


























在 Spring 框架 中 ，Person 实例 不 仅 不 需要 了 解 Axe 实例 的 具体 实现 ， 








LEI T fk Axe 的 























创建 过 程 。Person 实例 运行 到 需要 Axe 实例 的 地 方 ， 自 然 就 产生 了 Axe 实例 ， 用 来 供 
Person 实例 使 用 。 在 设置 注入 中 ， 用 户 可 以 省 去 很 多 事情 ， 不 必 关 心 




































































其 具体 实现 的 过 程 。 下 





























面 给 出 一 段 程 序 ， 用 来 编译 和 运行 该 应 用 的 简单 脚本 。 
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<?xml version="1.0"?> 
<!-- 定义 编译 该 项 目的 基本 信息 --> 
«PROJECT name-"spring" default-z"." basedir-z"."» 
«1-- 定义 编译 和 运行 该 项 目 时 所 需 的 库 文 件 --> 
XPATH id-classpath» 
«1-- 该 路 径 下 存放 spring. jar 和 其 他 第 三 方 类 库 --> 
SEPHESHUDEGuUr-- CONI 
«INCLUDE name-"*.jar" /> 
«/FILESET» 
«! 同时 还 需要 引用 已 经 编译 过 的 class 文件 --> 
<PATHELEMENT path="." /> 
</PATH> 
<!-- 编译 全 部 的 java 文件 --> 
<TARGET description="Compile all source code" name="compile"> 
«1-- 指定 编译 后 的 class 文件 的 存放 位 置 --> 
XJAVAC debug="true" destdir-"."» 



























































remm 















































deprecation-"false" optimize-"false" failonerror-"true"» 
<!-- 指定 需要 编译 的 源 文件 的 存放 位 置 --> 

ESSE GM rn TU 

«1-- 指定 编译 这 些 java 文件 需要 的 类 库 位 置 --> 

<CLASSPATH refid="classpath" /> 















































</JAVAC> 

</TARGET> 

«1-- 运行 特定 的 主 程序 --> 

<TARGET description="run the main class" name-"run" depends="compile"> 
«1—- 指定 运行 的 主 程序 : lee.BeanTest。--> 








XJAVA failonerror-"true" fork-"yes" classname-"lee.BeanTest"- 
«1-- 指定 运行 这 些 java 文件 需要 的 类 库 位 置 --> 
«CLASSPATH refid-"classpath" /> 

«/JAVA» 

«/TARGET» 

«/PROJECT» 























如 果 需 要 改写 Axe 的 实现 类 ， 或 者 说 提供 了 另 一 个 实现 类 给 Person 实例 使 用 ， 此 时 无 
须 改变 Person 接口 和 Chinese 类 ， 只 需 提 供 另 一 个 Axe 的 实现 ， 然 后 对 配置 文件 进行 简单 的 
修改 即 可 。 






































//Axe 的 另 一 个 实现 类 SteelAxe 
public class SteelAxeone implements Axe 
{ 

// 默 认 构造 器 

public SteelAxeone() 

{ 














// 实 现 Axe 接口 的 chop 方法 
public String chop() 
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return "设置 注入 1"， 

































































当 写 好 类 后 可 以 修改 配置 文件 ， 在 其 中 增加 如 下 代码 。 

















<1-- 定义 一 个 steelAxeone bean--» 


<BEAN class-lee.SteelAxeone id-steelAxeone /> 














该 行 重 新 定义 了 一 个 Axe 的 实现 “SteelAxe” 然后 修改 Chinese Bean 的 配置 ， 将 原来 
传 入 stoneAxe 的 地 方 改 为 传 入 steelAxe。 也 就 是 将 下 面 的 代码 进行 修改 。 





















































«REF local-""stoneAxeone"/"» 





<REF local-2""steelAxeone"/"» 








将 修改 后 的 程序 保存 ， 执 行 后 得 到 如 下 结果 。 

设置 注入 1 
18.3.3 构造 注入 

依赖 关系 除了 上 面 的 设置 注入 外 ， 还 有 另外 一 种 方式 构造 注入 。 所 谓 构造 注入 ， 指 通过 
构造 函数 来 完成 依赖 关系 的 设 定 ， 而 不 是 通过 Setter 方法 。 我 们 可 以 对 前 面 代 码 中 的 
Chinese 类 做 简单 修改 ， 修 改 后 的 代码 如 下 。 







































































/ /Chinese 实现 Person 接 
public class Chineseone implements Personone 
( 
// 面 向 Axe 接口 编程 ， 而 不 是 具体 的 实现 类 
private Axe axe; 
// 默 认 的 构造 器 
public Chinese() 









































// 构 造 注 入 所 需 的 带 参数 的 构造 器 


public Chinseone (Axe axe) 


this.axe - axe; 





/ / Ski Person 接口 的 useAxe 方法 


public void useAxe() 


System.out.println(axe.chop()); 
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通过 Chinese 类 里 的 setAxe0 方 法 ， 在 构造 Person 实例 时 Spring 为 Person 实例 注入 所 依 


FARG Axe 实例 。 构 造 注入 的 配置 文件 也 需 做 简 身 
是 标准 的 XML 文件 头 --> 


此 段 代 码 执行 效果 与 使 月 
建 Personone 实例 中 Axe 
调用 对 应 的 构造 方法 沪 






































< 








«xml version="1.0" encoding="gb2312"?> 














<i pin 

TATED 
<1== BEZ pnr 
<!-- Spring 配 

















的 根 元 素 --> 














«BEANS» 


的 修改 ， 修 改 后 

















的 配置 文件 如 下 。 








一 行 定义 Spring 的 XML 配置 文件 的 dtd --> 
//www.Springframework.org/dtd/spring-beans.dtd"» 
所 有 的 Spring 配置 文件 都 是 相同 的 -—» 

A 


<! 一 定义 第 一 个 bean, 该 bean HJ id Æ chinese, class 指定 该 bean 实例 的 实现 类 --> 


<BEAN class=] 


</B 





EAN» 





«1!-- 定义 stoneAxe bean --» 
<BEAN class-lee.SteelAxe id-steelAxe /> 


«/B 





EANS» 








系 的 设置 。 





EE 
E 
S 





m 








18.4 Spring 的 容器 


Spring 容器 是 设计 精妙 的 机 器 ， 它 的 外 在 表现 是 通过 站 


18.4.1 


Spring 两 个 习 
Spring 核心 接 
意 对 象 的 配置 
赖 性 通过 BeanFactory 的 配置 数据 反 
































Spring 常见 的 两 个 接口 














XM 


-: EI 


HD o 


























对 象 间 通 

















， 它 为 Spring 提供 了 一 种 高 级 的 配置 机 

















运行 时 对 象 之 间 的 方法 调用 。) 


ApplicationContext 提供 
ApplicationContext 接口 则 扩展 


BE. 





ApplicationContext 接 


基本 的 容器 功能 外 ， 还 能 文 持 更 多 的 应 用 程序 

















lee.Chinese id-chinese» 




















FE 入 是 


性 的 时 机 不 同 。 设 置 当 














H steelAxeone 设置 注入 时 的 执行 效果 完全 一 样 。 区 别 在 于 : 创 
EE 创建 一 个 默认 的 Bean 实例 ， 然 后 
E 入 依赖 关系 。 而 构造 注入 则 在 创建 Bean 实例 时 ， 已 经 完成 了 依赖 关 























E 要 接口 ， 分 别 是 BeanFactory 和 ApplicationContext。 其 中 BeanFactory 


青 细 的 内 部 设计 来 实现 的 。 本 节 将 


对 Spring 容器 进行 解析 ， 从 内 部 探究 Spring 容器 的 体系 结构 和 运行 流程 。 





E 
AE 








ll, 








可 用 所 有 可 能 的 存储 介质 保存 任 























常会 相互 协作 ， 我 们 也 可 以 说 它们 相互 间 具 有 依赖 性 。 这 些 依 



































了 








管理 和 操作 对 象 上 
了 BeanFactory 接口 的 功能 。 
， 该 接口 位 于 SpringContext 命名 空间 。ApplicationContext 

































































的 处 理 。 
Spring 最 基本 的 接口 是 BeanFactory， 它 负责 配置 、 创 建 、 
中 包含 以 下 几 个 常用 方法 。 
口 boolean containsBean(String name): 用 来 判别 容器 





实例 。 
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的 基本 功能 ， 但 大 多 数 需 要 以 纺 


E 架 ， 如 资源 的 获取 、 文 字 消 息 的 解析 、 

















映 出 来 。( 但 某 些 依赖 性 从 配置 数据 中 是 看 不 到 的 ， 比 如 








上 下 文 模型 的 基础 就 
除了 
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口 Object getBean(String name,Class requiredType): 将 容器 中 的 id 返回 为 name， 并 且 





型 为 requiredType 的 Beano 

















口 Object getBean(String name): 用 来 返回 容器 中 的 方法 id 为 name 的 Bean 实例 。 
口 Class getType(String name): 用 来 返回 容器 中 指定 的 Bean 实例 的 类 型 。 























BeanFactory 有 很 多 实现 类 ， 仅 使 用 它 提供 的 容器 管理 功能 是 不 够 的 ，Spring 还 为 我 
例如 ， 使 用 org.springframework.beans.factory.xml 类 。 但 对 于 大 部 分 
J2EE 应 用 而 言 ， 推 荐 使 用 ApplicationContext.Application-Context 接口 ， 它 是 BeanFactory 的 





提供 了 更 高 级 的 功能 ， 





















































子 接口 ， 其 常用 实现 类 





日 














和 org.springframework.context.support.ClassXml。 

在 使 用 AplicationContext 创建 BeanFactory 实例 时 ， 需 要 提供 Spring 容器 的 Bean 的 
细 配 置信 息 。 Spring 的 配置 信息 一 般 是 采用 XML 文件 设置 ， 因 此 在 创建 BeanFactory 实 
时 ， 应 该 提供 XML 配置 文件 作为 参数 ，XML 配置 文件 通常 使 Resource 对 象 传 入 。 




















18.4.2 ”使 用 ApplicationContext 
在 大 多 数 情 况 下 ， 都 不 会 使 用 BeanFactory 实例 作为 Spring 容器 ， 而 是 使 用 

































































ApplicationConyext 实例 作为 容器 ， 因 
经 讲解 过 ，applicationContext 是 BeanFactory 的 子 接口 。 使 用 ApplicationContext 后 ， 可 以 让 


系统 加 载 我 们 的 Bean AWU, Æ Servlet 容器 初始 化 ContextLoaderServlet 时 ， 通 过 
ContextLoader 类 加 载 Spring Framework)， 而 不 是 使 用 编码 方式 来 加 载 。ApplicationContext 








接口 是 context 包 的 基础 


功能 。 除 此 之 外 ， ApplicationContext 为 了 支持 Framework 的 工作 方式 ， 还 提供 了 以 下 的 功 


eu 
RE o 















































此 有 时 把 Spring 容器 称 为 Spring 的 上 下 文 。 在 前 面 





















































上 ， 位 于 org.springframework.context 包 里 ， 提 供 了 BeanFactory 的 所 有 


类 


们 


7E org.springframework.context.support.FileSystemXmlApplicationContext 


A 
VF 


例 








已 





=e 





























O 通过 MessageSource 支持 语言 信息 的 国际 化 。 


O 对 资源 (如 URL 和文 伯 








FRAD 的 访问 。 


口 ApplicationListener 接口 的 Bean 提供 了 事件 传播 支持 。 





O 在 复杂 的 应 用 环境 中 提供 不 同 的 context. fü. E web 应 月 
































ApplicationContext 类 。 


ApplicationContext 包含 了 BeanFactrory 的 所 有 功能 ， 因 此 在 使 用 的 时 候 ， 建 议 优先 使 





























HHJ XmlWeb 


用 





ApplicationContext ， 除 非 是 在 非常 特殊 的 时 期 ， 如 内 存 非常 关键 的 应 用 ， 才 考虑 使 用 


BeanFactory 接口 。 











ApplicationContext 继承 了 MessageSoure 接口 ， 因 此 它 具 备 国际 化 功能 ， 下 面 将 简单 
绍 ApplicationContext 接口 的 国际 化 功能 ， 其 介绍 如 下 。 
口 String getMessage(String code,Object[]args,String default;Local loc). 
































L] String getMessage(String code,Object[]args,Local loc) 。 


L] String getMessage(MessageSourceResolvable,Local loc). 
下 面 通过 代码 来 讲解 applicationcontext 国际 化 的 方法 ， 在 配置 文件 中 的 代码 如 下 。 




















«?xml version-"1.0" encoding-"UTF-8"?» 
<!DOCTYPE beans Public "-//SPRING//DTD BEAN//EN" 
"http://www.springframework.org/dtd/spring-beans.dtd"» 
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<beans> 


<bean id ="messageSource" class="org.springframework.context.support.R 





esourceBundleMessageSource"> 
<property name="basename"> 
<value>message</value> 
</property> 
</bean> 
<bean id -"HelloWorld" class="com.jnotnull.HelloWorld"> 


<bean> 














在 这 里 我 们 定义 一 个 bean， 并 且 定 义 了 basename 的 属性 ， 属 性 值 为 message。 这 样 我 们 
在 建立 资源 文件 的 时 候 文 件 名 就 必须 是 message 了 ， 扩 展 名 各 不 相同 。 下 面 我 们 建立 
message.properties 文件 ， 在 这 里 要 对 上 面 的 汉字 进行 转 码 ， 因 为 有 第 三 方 的 插件 ， 所 以 不 会 
产生 乱码 。 再 看 下 面 笔者 编写 的 一 个 测试 类 。 































































































package com. jnotnull; 77/ 包 文件 
import org.springframework.context .ApplicationContext;// 引 入 系统 的 包 
import org.springframework.context.support.FileSystemXmlApplicationCon 
text// 插 入 系统 包 
import java.util.Date; // 插 入 数据 包 
public class Test { // 建 立 类 
public static void main(String []args)( 








ApplicationContext context = new FileSystemXmlApplicationConte 
xt("config.xml"); 
Object[] objects = new Object[]("HelloWorld",new Date( 











) };  // 实 例 化 一 个 项 


String message- context.getMessage ("HelloWorld",objects,Locale 











.CHINA); 


System.out.println (message); 





这 样 就 输出 了 结果 ， 同 时 还 可 以 创建 另 一 个 资源 文件 message en US.properties, JA F 
代码 。 





String message- context.getMessage ("HelloWorld",objects,Locale.CHINA); 


修改 为 下 面 的 代码 。 




















String message- context.getMessage ("HelloWorld",objects,Locale.US); 


侈 改 代 码 后 就 得 到 了 国际 化 的 处 理 ， 整 个 过 程 十 分 简单 。 

上 面 的 代码 不 能 完全 体现 国际 化 的 功能 。 一 个 国际 化 的 功能 ， 通 常会 在 不 同 的 语言 环境 
显示 不 同 的 文字 ， 如 在 中 文 环 境 下 显示 中 文 ， 在 英文 环境 下 显示 英文 ， 如 下 面 的 〈 光 
源 代码 /第 18 章 /18-3/) 代码 。 

配置 文件 bean.xml， 其 代码 如 下 。 
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<?xml version-"1.0" encoding-"GBK" ?> 
<!-- 调 用 XML 版 本 和 语言 类 型 --> 
— <project name-"hibernte" basedir-"." default=""> 
«property name-"src" value-"src" /» 
<property name-"dest" value-"classes" /> 
- «path id-"classpath"» 
— «fileset dir-"..N..Mlib"» 
«include name-"*,jar" /» 
<!1-- 装 载 必要 的 Jar 文件 --> 
/fileset» 
«pathelement path-"$(dest)" /> 
«/path» 





— «target name-"compile" description-"Compile all source code"> 
«delete dir-"$(dest)" /> 
<! 一 -使 出 文件 列表 =--> 
«mkdir dir-"$(dest)" /» 
< 建立 新 的 于 目录 > 
— «copy todir-"$(dest)"» 
— «fileset dir-"$(src)"» 











«exclude name-"**/*,java" /» 

«/fileset» 

«/copy» 
- «javac destdir-"$(dest)" debug-2"true" deprecation-"false" optimize- 
failonerror-"true"» 

«src path-"$(src)" /» 

«classpath refid-"classpath" /» 

«/javac» 

«/target» 


- «target  name-"run"  description-"Run the main class"  depends- 


"compile" 


- «java classname-"lee.SpringTest" fork-"yes" failonerror-"true"-» 
«classpath refid-"classpath" /» 
«/ java» 
«/target» 


«/project» 

















Bt Java 代码 ， 其 代码 如 下 。 


package lee;// 包 文件 
import org.springframework.context.ApplicationContext;// 插 入 包 








import org.springframework.context.support.ClassPathXmlApplicationContext; 
impone pavar veiii cep 
// 建 立 一 个 springTest 类 
public class SpringTest 
{ 
public static void main(String[] args)throws Exception 


{ 
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} 























// 实 例 化 ApplicationContext 
ApplicationContext one = new 
ClassPathXmlApplicationContext ("bean.xml"); 
// 创 建 参数 数组 
String[] a = {" 亲 爱 的 朋友 "}; 
// 使 用 getMessage 方法 获取 本 地 化 消息 。Locale 的 getDefault 方法 
// 返 回 计 算 机 环境 的 默认 Locale 
String hello = one.getMessage ("hello",a,Locale.getDefault()); 
Object[] b = (new Date()}; 
String now = one.getMessage ("hello",b,Locale.getDefault()); 
// 打 印 出 两 条 本 地 化 消息 
System.out.println (hello); 






































System.out.println (now); 





编译 后 ， 在 中 文 环境 下 ， 会 得 到 下 面 的 结果 。 





XCUA, Aaa LAE 

TEATE 11-4-5, FF 20:42 

在 英文 环境 下 ， 会 得 到 下 面 的 结果 。 
Welcome， 亲 爱 的 朋友 


nowis : 








5/4/11 20:42 PM 


提示 : Spring 国际 化 支持 ， 其 实 是 建立 在 Java 程序 国际 化 的 基础 上 ， 其 核心 思路 都 是 将 
程序 中 需要 实现 国际 化 的 信息 写 入 资源 文件 里 ， 而 代码 只 是 使 用 相应 的 信息 密 钥 。 


18.4.3 ApplicationContext 事件 机 制 





























ApplicationContext 中 的 事件 处 理 是 通过 ApplicationEvent 类 和 ApplicationListener 接口 来 
实现 的 。 如 果 在 上 下 文中 部 署 一 个 实现 了 ApplicationListener 接口 的 bean， 那 么 每 当 一 个 
ApplicationEvent 发 布 到 ApplicationContext 时 ， 这 个 bean 就 得 到 通知 。 实 质 上 ， 这 是 标准 的 


Observer 设计 模式 。Spring 提供 了 如 下 3 个 标准 事件 。 













































































口 ContextRefreshedEvent: 当 ApplicationContext 初始 化 或 刷新 时 发 送 的 事件 。 这 里 的 
初始 化 意味 着 所 有 的 bean HIE, singleton 被 实例 化 ， 以 及 ApplicationContext 已 就 





绪 可 用 。 






































口 ContextClosedEvent: 当 使 用 ApplicationContext 的 close0 方 法 结束 上 下 文 时 发 送 的 事 


件 。 这 里 的 结束 意味 着 singleton bean 被 销毁 。 




















口 RequestHandledEvent: 一 个 与 Web 相关 的 事件 ， 告 诉 所 有 的 bean 一 个 HTTP 请 求 已 





















































经 被 响应 了 (也 就 是 在 一 个 请 求 结束 后 会 发 送 该 事件 )。 注 意 ， 只 有 在 Spring 中 使 用 




















了 DispatcherServlet 的 Web 应 用 才能 使 用 。 














下 面 通过 






































段 代码 来 演示 Spring 容器 的 事件 机 制 ， 在 程序 中 先 定义 了 一 个 类 ， 其 代码 








(光盘 : 源 代码 /第 18 章 /181-2) 如下。 


package lee;// 包 文件 
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import org.springframework.context .APPLicationEvent;// 捅 入 包 


public class EmailEvent extends ApplicationEvent // 建 立 类 
( 














/ /为 容器 事件 类 定义 无 参数 的 构造 器 
String address;// 建 立地 址 属性 
String text;// 建 立 文本 属性 

public EmailEvent (Object source) 


{ 




















super (source); 
} 
// 定 义 一 个 有 参数 的 构造 器 。 


public EmailEvent (Object source , 





String address , String text) 


super (source); 
this.address - address; 
this.text - text; 























个 类 来 触发 事件 ， 实 现代 码 如 下 。 








package lee;// 包 文件 
import org.springframework.context.ApplicationListener;// 插 入 包 
import org.springframework.context.ApplicationEvent;// 择 入 包 


public class EmailNotifier implements ApplicationListener// 插 入 包 
{ 

















// 该 方法 会 在 容器 发 生 事件 时 自动 触发 
public void onApplicationEvent (ApplicationEvent evt) 


{ 








if (evt instanceof EmailEvent) 


{ 

















// 发 送 email 通知 ... 

EmailEvent emailEvent = (EmailEvent)evt; 

System.out .println(" 需 要 发 送 邮件 的 接收 地 址 " 
+ emailEvent.address); 

System.out .pzintln(" 需 要 发 送 邮件 的 邮件 正文 " 
+ emailEvent.text); 























else 














// 容 器 内 置 事件 不 作 任何 处 理 
System.out .println ("容器 本 身 的 事件 : 




















TT 








Ur (NAE) 
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} 


将 监听 器 放 在 容器 中 ， 配 置 文件 如 下 。 





























<?xml version-"1.0" encoding-"GBK" ?> 








zou 
指定 Spring 配置 文件 的 DTD 信息 
一 一 > 
<!DOCTYPE beans (View Source for full doctype...)» 
Spr 
Spring 配置 文件 的 根 元 素 
一 一 > 
- «beans  default-lazy-init-"false"  default-autowire-"no" default- 








dependency-check-2"none 


default-merge-"false"- 























- < ! —À 
配置 监听 器 
一 一 > 
<bean id="emailListListener" class="lee.EmailNotifier" lazy-init- 


"default" autowire-"default" 
dependency-check-"default" /» 


«/beans» 

















当 系 统 创建 Spring 容器 后 ， 加 载 容器 会 自动 触发 容器 事件 ，5 件 监听 器 可 以 监听 到 
这 些 事件 。 除 此 之 外 ， 程 序 可 以 调用 ApplicationContex 的 publishEvent() 方 法 来 主动 触发 容 
器 事件 ， 程 序 如 下 。 








vi 
3E 
lm 
TU] 

































































package lee;// 包 





import org.springframework.context.ApplicationContext;// 插 入 包 


import org.springframework.context.support.ClassPathXmlApplicationContext; 


// 插 入 包 








public class SpringTest{// 建 立 类 
public static void main(String[] args)( 
ApplicationContext one = new 

ClassPathXmlApplicationContext ("bean.xml");// 实 例 化 配置 文件 

/ /创建 一 个 ApplicationEvent 对 象 

EmailEvent ele = new EmailEvent 
("hello","spring text0163.com","this is a test");// 实 例 化 

// 主 动 触 发 容器 事件 


one.publishEvent (ele); 











} 


执行 上 述 程序 ， 得 到 如 图 18-10 所 示 的 效果 。 
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@ MyEclipse Java Enterprise - san/src/lee/SpringTestjava - MyEclipse Enterprise Workbench [EIE 
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run MyEclipse Window Help 

Los " -2-:445-9:54:8àa-:u-:- E [69 MyEclipse J.. 

$-0-9.-QqQ- BEO- AS- B:F ~ 全 ”和 人 "> * 

3 ^» 7Huje MyEclipse Start Page D SpringTestjava x — A )/EE Outline 22 mul 
zo - = a rj Lo 
eu [£i Problems | £j] Tasks | 图 Web Browser |E console 33 . & Servers 日 此 及 ed 

E ^j ^ || «terminated» SpringTest [ava Application] C:\Program Files java Genuitec/Common binary com.sun java jdlcwin32.x86 | Maks zd 
$8 src 1 “= import declaratic 
x -8 aE] mi-ri- 
[B 45 % | Cin BE E Q, SpringTest 
| 09g4j:WARN No appenders could be found for logger (org.springframework.context.suppor!^ s in(Stri 
8 | Ł0g4j: WARN Please initialize the log4j system properly. e" main(String[] 
B. "E 身 的 事件 : org.springframework.context.event.ContextRefreshedEvent [source-oOrg. S] 


Be 需要 发 送 邮件 的 接收 地 址 spring text6163.com 
B. 需要 发 送 邮件 的 邮件 正文 this is a test 


4 m | > 


国 Propertie 23 =m 


m. 





























18-10 执行 结果 


18.5 Bean 对 Spring 的 意义 深远 


Spring 框架 绝 大 部 分 都 放 在 Bean 容器 中 ， 包 括 管理 容器 中 Bean 的 生命 周期 ， 使 用 
Bean 继承 等 特殊 功能 。 通 过 这 些 深 入 的 管理 ， 可 以 更 好 地 使 用 这 些 Java 组 件 。 


18.5.1 Bean 的 基本 定义 


<beans…/> 元 素 是 Spring 配置 文件 的 根 元 素 ，<bean…/> 是 Bean 元 素 的 子 元 素 。 一 个 程 
序 可 以 包含 多 个 <bean… 人 元素， 每 个 Bean 对 应 Spring 的 一 个 实例 ， 下 面 通 过 定义 一 个 用 户 
持久 化 来 讲解 这 些 元 素 的 作用 ， 其 代码 如 下 。 






































<bean id-"userDao" class-"com.dev.spring.simple.MemoryUserDao"/» 

















这 是 一 个 最 简单 的 Bean 定义 。 它 类 似 于 调用 了 语句 MemoryUserDao userDao = new 
MemoryUserDao(). id 属性 必须 是 一 个 有 效 的 XML ID， 这 意味 着 它 在 整个 XML 文档 中 必须 
唯一 。 它 是 一 个 Bean 的 “终身 代号 ”。 同 时 也 可 以 用 name 属性 为 Bean 定义 一 个 或 多 个 别 
名 (用 逗号 或 空格 分 开 多 个 别名 )。name 属性 允许 出 现任 意 非法 的 XML FR, Plan, FE 
的 代码 。 


















































<bean id-"userDao" name-"userDao* 1, userDao* 2" 


class-"com.dev.spring.simple.MemoryUserDao"/»., 








class 属性 定义 了 这 个 Bean 的 全 限定 类 名 〈 包 名 十 类 名 )。Spring 能 管理 几乎 所 有 的 Java 
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o 一般 情况 下 ， 这 个 Java 类 会 有 一 个 默认 的 构造 函数 ， 用 set0 方 法 设置 依赖 的 属性 。 
Bean 元 素 除了 上 面 的 两 个 属性 之 外 ， 还 有 很 多 其 他 属性 。 下 面 通过 一 段 代 人 码 来 讲 
Bean 元 素 的 其 他 属性 ， 其 介绍 如 下 。 
<bean 


下 面 对 上 面 这 段 代 码 进行 讲 
口 id: Bean 的 唯一 标识 
















































































id-"beanId" (1) //id 号 


name-"beanName" (2) // 姓 





名 


class-"beanClass" (3) // 班 级 
parent-"parentBean" (4) 

abstract-"true | false" (5) // 抽 象 
singleton-"true | false" (6) 
lazy-init-"true | false | default" (7) 
byName | byType | constructor | autodetect | default" (8) 





dependency-check 


WG 





depends-on-"dependsOnBean" (10) 
init-method-"method" (11) 
destroy-method-"method" (12) 
factory-method-"method" (13) 


factory-bean-"bean"» (14) 


</bean> 








解 ， 











ZNO 














介绍 如 下 。 











它 必 须 是 合法 的 XML ID， 在 整个 XML 文档 中 唯 









































































































































































































































| objects | simple | all | default" (9) 





























J 








O name: 用 来 为 id 创建 一 个 或 多 个 别名 。 它 可 以 是 任意 的 字母 组 合 。 多 个 别名 之 间 用 
逗号 或 空格 分 开 。 

O class: 用 来 定义 类 的 全 限定 名 〈 包 名 十 类 名 )。 只 有 子 类 Bean 不 用 定义 该 属性 。 

口 parent: T Bean 定义 它 所 引用 的 父 类 Bean。 这 时 前 面 的 class 属性 失效 。 子 类 
Bean 会 继承 父 类 Bean 的 所 有 属性 ， 子 类 Bean 也 可 以 覆盖 父 类 Bean 的 属性 。 注 
意 ， 子 类 Bean MŽ Bean 是 同一 个 Java 类 。 

O abstract (默认 为 “false”): 用 来 定义 Bean 是 否 为 抽象 Bean。 它 表示 这 个 Bean 将 不 
会 被 实例 化 ， 一 般 用 于 父 类 Bean， 因 为 父 类 Bean 主要 是 供 子 类 Bean 继承 使 用 。 

O singleton 默认 为 “true”); 定义 Bean 是 否 是 Singleton. 〈 单 例 )。 如 果 设 为 “true” 则 
在 BeanFactory 作用 范围 内 ， 只 维护 Bean 的 一 个 实例 ， 如 果 设 为 “flase”，Bean 将 是 





Prototype (原型) > 
lazy-init (默认 为 “default”): 
它 将 在 BeanFactory 启动 时 初始 


口 

























































































大 态 ，BeanFactory 














来 定义 这 个 Bean 是 





上 



















































































将 为 每 个 Bean 请 求 创 


建 二 个 











和 否 实 



































新 的 Bean 实例 。 
现 初始 化 。 如 果 为 “true” 
化 所 有 的 Singleton Bean; RZ, WRX “false”, 它 


只 在 Bean 请 求 时 才 开 始 创建 Singleton Bean。 
口 autowire 〈 上 自动 装配 ， 默 认为 “default”): "EXE X f Bean 的 如 下 自动 装载 方式 。 
€ “no”: 不 使 用 自动 装配 功能 。 
€ “byName”: 通过 Bean 的 属性 名 实现 自动 装配 。 
@ “byType” 通过 Bean 的 类 型 实现 自动 装配 。 
€ "constructor": 类 似 于 byType， 但 它 是 用 于 构造 函数 的 参数 的 自动 组 装 。 
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€ “autodetect” 通过 
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Bean 类 的 反省 机 制 (introspection〉 决 定 是 使 用 “constructor” 
还 是 使 用 “byType”。 


口 dependency-check (依赖 检查 ， 默 认为 “default”): 它 用 来 确保 Bean 组 件 通过 





18.5.2 


在 Spring 框架 中 ， 不 但 可 以 完成 Bean 实例 的 实例 化 ， 还 可 以 为 Bean 指定 特定 的 作用 
域 ，Spring 主要 有 5 种 作用 域 ， 其 
单 例 模式 ， 使 用 singleton 定义 的 Bean 将 只 有 
通过 容器 getBean 方法 获取 Bean 时 ， 都 将 产生 一 个 新 的 Bean 


口 
口 


口 
口 
口 











JavaBean 


H, 具体 取 

















EU. 








划 述 的 所 有 依赖 关系 都 得 到 满足 。 在 与 自动 装配 功能 一 








n 


9 none: 不 进行 依赖 检查 。 





@ objects: 





@ simple: 


只 做 对 象 间 依 赖 的 检查 。 
只 做 原始 类 型 和 String 类 型 依赖 的 检查 。 























起 使 用 时 特别 有 


e all: 对 所 有 类 型 的 依赖 进行 检查 。 它 包括 了 前 面 的 objects 和 simple. 


O depends-on〈 依 赖 对 象 ): Bean 在 初始 化 
































它 也 必须 是 一 个 无 参数 的 方法 。 
O factory-method: 定义 创建 该 Bean 对 象 的 工厂 方法 。 它 用 了 
[三 方法 创建 的 。 此 时 “class” 属 性 失效 。 
口 factory-bean: 定义 创建 该 Bean 对 象 的 工厂 类 ， 如 果 使 用 了 “factory-bean” 则 


表示 这 个 Bean 是 通过 了 





“class” 属 性 失效 。 


























容器 中 Bean 的 作用 域 





























介绍 如 下 。 

















singleton: 

















时 依赖 的 对 象 ， 这 个 对 象 会 在 这 个 Bean 4] 











它 只 能 应 用 于 singleton Bean。 

















FA 



































prototype: 原型 模式 ， 


实例 。 
globalSession: 全 





request: 


Session: 


提示 : 

Spring 默认 使 用 singleton 作用 域 。singleton 作用 域 的 Bean 一 旦 创建 后 即 可 重复 使 用 。 
因为 在 创建 和 销毁 prototype 作用 域 的 Bean 时 ， 代 价 会 较 大 ， 所 以 应 尽量 避免 将 Bean 定义 
为 prototype 作用 域 。 


1. 


当 一 个 Bean 的 作用 域 设 置 为 singleton t, Spring IOC 容器 中 只 会 存在 


singleton 作用 域 














局 HTTP Session. 
每 次 HTTP 请 求 ， 都 将 产生 一 个 新 实例 。 
每 次 HTTP Session， 都 将 产生 一 个 新 实例 。 


























个 实例 。 








始 化 之 前 创建 。 

口 init-method: 用 来 定义 Bean 的 初始 化 方法 ， 它 会 在 Bean 组 装 之 后 调用 。 它 必须 是 一 
个 无 参数 的 方法 。 

口 destroy-method: 用 来 定义 Bean 的 销毁 方法 ， 它 在 BeanFactory 关闭 时 调用 。 同 样 ， 

















的 “factory-bean ”， 




















实例 ， 








并 且 所 有 对 Bean 的 请 














例 。 换 言 之 ， 当 把 一 个 Bean 定义 设置 为 singleton fF 
bean 定义 的 唯一 实例 。 这 个 单一 实例 会 被 存储 到 单 例 缓存 (singleton cache) 中 ， 并 且 所 有 




















求 ， 只 要 dd 与 该 bean 定义 相 匹 























CE， 则 只 会 返回 
































个 共享 的 Bean 
Bean 的 同一 实 





JANI, Spring IOC 容器 只 会 创建 该 





437 


Java Web 编程 新 手 自学 手册 


针对 该 Bean 的 后 续 请 求 和 引用 都 将 返回 被 缓存 的 对 象 实例 ， 这 里 要 注意 的 是 singleton 作用 
域 和 GOF 设计 模式 中 的 单 例 是 完全 不 同 的 ， 单 例 设计 模式 表示 一 个 ClassLoader 中 只 有 一 个 
class 存在 ， 而 这 里 的 singleton 则 表示 一 个 容器 对 应 一 个 Bean， 也 就 是 说 当 一 个 Bean 被 标识 
为 singleton 时 候 ，Spring 的 IOC 容器 中 只 会 存在 一 个 Bean， 下 面 通 过 一 段 代 码 进行 讲解 ， 
其 代码 如 下 。 











































































































<bean id-"role" class-"spring.chapter2.maryGame.Role" scope-"singleton"/» 


或 者 编写 成 如 下 代码 。 


<bean id-"role" class-"spring.chapter2.maryGame.Role" singleton-"true"/» 


2. prototype 作用 域 
使 用 prototype 作用 域 部 署 的 Bean， 每 一 次 请 求 〈 将 其 注入 到 另 一 个 Bean 中 ， 或 者 以 程 
序 的 方式 调用 容器 的 getBean0 方 法 ) 都 会 产生 一 个 新 的 Bean 实例 ， 相 当 于 一 个 new 的 操 
作 。 对 于 prototype 作用 域 的 Bean， 有 一 点 非常 重要 ， 那 就 是 Spring 不 能 对 一 个 prototype 
bean 的 整个 生命 周期 负责 ， 容 器 在 初始 化 、 配 置 、 装 饰 或 装配 完 一 个 prototype 实例 后 ， 将 
它 交 给 客户 端 ， 随 后 就 对 该 prototype 实例 不 闻 不 问 了 。 不 管 何 种 作用 域 ， 容 器 都 会 调用 所 
有 对 象 的 初始 化 生命 周期 回调 方法 ， 而 对 prototype 而 言 ， 任 何 配 置 好 的 析 构 生命 周期 回调 
方法 都 将 不 会 被 调用 。 清 除 prototype 作用 域 的 对 象 并 释放 任何 prototype bean 所 持 有 的 昂贵 
资源 ， 都 是 客户 端 代码 的 职责 〈 让 Spring 容器 释放 被 singleton 作用 域 bean. 占用 资源 的 一 种 
可 行 方式 是 ， 通 过 使 用 Bean 的 后 置 处 理 器 ， 该 处 理 器 持 有 要 被 清除 的 Bean 的 引用 )， 例 如 
下 面 的 代码 。 


bean id-"role" class-"spring.chapter2.maryGame.Role" scope-"prototype"/» 


或 者 编写 成 如 下 代码 。 


Xbeanid-"role" class-"spring.chapter2.maryGame.Role" singleton-"false"/» 




































































































































































































































































3. request 作用 域 

request. 表示 针对 每 一 次 HTTP 请 求 都 会 产生 一 个 新 的 Bean， 同 时 该 Bean 仪 在 当前 
HTTP request 内 有 效 ， 配 置 实例 request、session 和 global session 使 用 的 时 候 ， 首 先 要 在 初始 
化 Web 的 web.xml 中 做 进行 配置 。 如 果 使 用 的 是 Servlet 2.4 及 以 上 的 Web 容器 ， 那 么 仅 需 
要 在 Web 应 用 的 XML 声明 文件 web.xml 中 增加 下 述 ContextListener 即 可 。 























































































































«web-app» 
«listener» 
«listener-class»org.springframework.web.context.request. 
RequestContextListener «/listener-class» 
«/listener» 


«/web-app» 
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如 果 是 Servlet 2.4 以 前 的 Web 容器 ， 那 么 要 使 用 一 个 javax.servlet.Filter 来 实现 ， 其 代码 
如 下 。 



































«web-app» 


«filter» 
«filter-name»requestContextFilter«/filter-name» 
«filter-class»org.springframework.web.filter.RequestContextFilter 
«/filter-class» 

«/filter» 

«filter-mapping» 
«filter-name»requestContextFilter«/filter-name» 
«url-pattern»/*«/url-pattern» 


«/filter-mapping» 
«/web-app» 


接 下 来 配置 Bean 的 作用 域 ， 其 代码 如 下 。 



































bean id-"role" class-"spring.chapter2.maryGame.Role" scope-"request"/» 





4. Session 作用 域 
Session 作用 域 表 示 针 对 每 一 次 HTTP 请 求 都 会 产生 一 个 新 的 Bean， 同 时 该 Bean 仅 在 当 
前 HTTP Session 内 有 效 ， 其 代码 如 下 。 



































<bean id-"role" class-"spring.chapter2.maryGame.Role" scope-"session"/» 


5. Global Session 作用 域 

Global Session 作用 域 类 似 于 标准 的 HTTP Session 作用 域 ， 不 过 它 仅 在 基于 Portlet 的 
Web 应 用 中 才 有 意义 。Portlet 规范 定义 了 全 局 Session 的 概念 ， 它 被 所 有 构成 某 个 Portlet 
Web 应 用 的 各 种 不 同 的 Portlet 所 共享 。 在 Global Session 作用 域 中 定义 的 Bean 被 限定 于 全 
局 Portlet Session 的 生命 周期 范围 内 。 如 果 在 Web 中 使 用 Global Session 作用 域 来 标识 
Bean, HKA Web 会 自动 当成 Session 类 型 来 使 用 ， 其 代码 如 下 。 













































































































































































<bean id-"role" class-"spring.chapter2.maryGame.Role"scope-"global session"/» 


6. 自 定 义 Bean 装配 作用 域 
在 Spring 2.0 中 作用 域 是 可 以 任意 扩展 的 ， 用 户 可 以 自 定义 作用 域 ， 甚 至 也 可 以 重新 定 
义 已 有 的 作用 域 〈 但 是 不 能 覆盖 singleton 和 prototype ) Spring 的 作用 域 由 接口 
org.Springframework.beans.factory.config.Scope 来 定义 ， 在 自 定 义 作 用 域 时 只 要 实现 该 接口 即 
可 ， 其 代码 如 下 。 


























































































































p 


Public class MyScopeone implements Scope// 定 义 一 个 类 实现 一 个 接 吕 
( 





privatefinal ThreadLocal threadScope = new ThreadLocal()// 实 例 化 
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protected Object initialValue () 





returnnew HashMap ();// 返 区 











public Object get (String name, 


Map scope = (Map) threadScope.get(); 
Object object = scope.get (name); 
if(object--null) { 
object = objectFactory.getObject(); 
Scope.put (name, object); 
) 


return object; 


) 
public Object remove(String name) {// 移 除 方法 


Map scope - (Map) threadScope.get(); 
return scope.remove (name); 





} 


publicvoid  registerDestructionCallback (String 


callback) 
( 
} 


public String getConversationId() 


returnnull; 


) 




















IE. a 


的 意义 ， 其 代码 (光盘: 源 代码 /第 18 章 /18-5/) 的 实现 流程 如 下 。 
1) 配置 文件 代码 如 下 。 

















<?xml version="1.0" encoding="GBK" ?> 
- < ! Se 
指定 Spring 配置 文件 的 DTD 信息 

一 一 > 


<!DOCTYPE beans 
[a «1-— 


Spring 配置 文件 的 根 元 素 


c 


(View Source for full doctype...)^» 


—- «beans  default-lazy-init-"false" 


default-autowire-"no" 
dependency-check-"none" 








default-merge-"false"- 
e «1-— 




















配置 一 个 singleton Bean 实例 
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name, 


下 面 通过 一 个 实例 来 讲解 上 面 6 个 作用 域 的 用 法 ， 目 的 是 让 读者 更 深入 地 理解 6 ER 


ObjectFactory objectFactory) 


Runnable 





default- 
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一 一 > 
<bean id="pl"  class-"lee.Person"  lazy-init-"default"  autowire- 
"default" dependency-check-"default" /> 
zw 
配置 一 个 Prototype Bean 实例 
一 一 > 
<bean arci M 2 class-"lee.Person" Scope-"prototype" lazy-init- 


"default" autowire-"default" 
dependency-check-"default" /» 
«/beans» 














2) 编写 一 个 简单 的 类 Person， 其 代码 如 下 。 








package 1ee; 
public class Person 
( 


private int age; 





3) 建立 一 个 类 为 BeanTest 类 ， 其 代码 如 下 。 


package lee; 
import org.springframework.beans.factory.BeanFactory; 
import org.springframework.beans.factory.xml.XmlBeanFactory; 
impon revo aho) "p 
import org.springframework.core.io.InputStreamResource; 
import org.springframework.core.io.ClassPathResource; 
public class BeanTest 
( 
public static void main(String[] args)throws Exception 
{ 
// 以 加 载 路 径 下 的 beans .xml 文件 创建 Resource 对 象 
ClassPathResource res - 
new ClassPathResource("beans.xml"); 
// 以 Resource 对 象 为 参数 ， 创 建 BeanFactory 实例 。 
XmlBeanFactory beanFactory = new XmlBeanFactory (res); 
// 判 断 两 次 请 求 singleton 作用 域 的 Bean 实例 是 否 相等 
System.out.println (beanFactory.getBean ("p1") 








== beanFactory.getBean("p1")); 
// 判 断 两 次 请 求 prototype 作用 域 的 Bean 实例 是 否 相 等 
System.out.println (beanFactory.getBean("p2") 








== beanFactory.getBean("p2")); 





运行 上 述 代 码 ， 得 到 如 图 18-11 所 示 的 结果 。 
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(9 MyEclipse Java Enterprise - san/src/lee/BeanTestjava - MyEclipse Enterprise Workbench 


Ea 





EM 








File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run MyEclipse Window Help 


0 ~ HS Gi e Da E A -A E DAE 
#-0-&-Q- BEO- iOS- BiP H-4-9o6-o- 


fe Hierarchy 加 personjava =a 






I$ Package Explorer 23 





package lee; 


$8 src 


E "import org.springframework.beans.factory.BeanFactor B 
出 com.testaction.user import org.springframework.beans.factory.xml.XmlBea|- IS 
册 com.test.bean E import java.io.*; 


出 com.test.dao import org.springframework.core.io.InputStreamResou 
Bi com.test.dao.impl import org.springframework.core.io.ClassPathResourc — 


出 com.test.service 
册 com.test.service.impl 


48 lee 


public class BeanTest 

t 
public static void main(String[] args)throws Ex 
t 


ES [& MyEclipse 2... 


Ez Outline 53 ELI 


ly ww cw 7 
8 lee 

证 import declaratic 
á- org.springfr: 
org.springfrs 

á- javaio.* 
é- org.springfr: 
org.springfr: 

o. BeanTest 

© ? main(String[] 


JJ) BeanTestjava 


// 以 类 加 载 路 径 下 的 beans . xml 文件 创建 Resource 对 - 


[n EmailEventiava 
4 m 
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7 Ta r 


















































18.5.3 Spring 的 Bean 和 JavaBean 





容器 对 Bean 没有 特殊 要 求 ， 不 需要 Bean 像 标 准 的 JavaBean 那样 ， 必 须 为 每 个 属 

















供 对 应 的 getter0 和 setter0 方 法 。Spring 中 的 Bean 是 Java 实例 、Java 组 伯 
应 用 的 JavaBean 通常 作为 DTO， 用 来 封装 对 象 、 传 递 对 象 。 当 然 Bean 比 
一 些 ， 功 能 要 更 强大 一 点 。 当 然 ， 传 统 的 JavaBean 也 可 以 作为 Spring 的 


Kez 
Spring 管理 。 























国 Image Preview 2 ^ [Ð Snippets -B 区 Problems i Tasks [8| Web Browser [ E Console 23 «, 4 Servers] ^ O)| E Propertie 24 “o 
E Q @ 7 || «terminated» BeanTest [Java Application] C:\Program Files\java\Genuitec\ Comm E 
G3 % | E" RGE] mE-ri- Proper... Value = 
true Info 
Ere dei false 8 
edi true 
las 2010 年 4 月 6. 
link false 
- » loc DA89sans. ~ 
+ < m + «| m NL 
o° Writable Smart Inset |4:1 
图 18-11 Bean 的 作用 域 





性 提 
F， 而 传统 的 Java 
JavaBean 要 复杂 


Bean， 从 而 接受 





下 面 通过 一 段 代码 演示 Spring 中 Bean 和 JavaBean 的 用 法 ， 其 代码 (光盘 源 代码 /第 


18 章 /18-6/〉 的 实现 流程 如 下 。 
1) 建立 一 个 配置 文件 ， 其 代码 如 下 。 























«?xml version-"1.0" encoding="GBK" ?> 





e uio 
指定 Spring 配置 文件 的 DTD 信息 

一 一 > 

<!DOCTYPE beans (View Source for full doctype...)» 
e xe 

Spring 配置 文件 的 根 元 素 
一 一 > 
- «beans  default-lazy-init-"false"  default-autowire-"no" 


dependency-check-"none" 
default-merge-"false"» 


一 «1I-— 
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default- 
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定义 数据 源 Bean， 使 用 c3P0 数据 源 实 现 


一 一 > 





- «bean id-"dataSource" class-"com.mchange.v2.c3p0.ComboPooledDataSource" 








destroy-method-"close" lazy-init-"default" autowire-"default"dependency-check- 
"default"» 

Ta < ! 一 一 

指定 连接 数据 库 的 驱动 


一 一 > 











«property name-"driverClass" value-"com.mysql.jdbc.Driver" /> 
E < ! 一 一 


指定 连接 数据 库 的 URL 


一 一 > 








«property name-"jdbcUrl" value-"jdbc:mysql1://localhost/javaee" /> 
Ex < ! 一 一 
指定 连接 数据 库 的 用 户 名 


一 一 > 














E 














«property name-"user" value-"root" /> 
Es «1-— 
指定 连接 数据 库 的 密码 


一 一 > 








<property name-"password" value-"32147" /> 
= < ! 一 一 
指定 连接 数据 库 连 接 池 的 最 大 连接 数 


一 一 > 











«property name-"maxPoolSize" value-"40" /> 
c «1-— 
指定 连接 数据 库 连 接 池 的 最 小 连接 数 


一 一 > 








«property name-"minPoolSize" value-"1" /> 
2 «1-— 
指定 连接 数据 库 连 接 池 的 初始 化 连接 数 


一 一 > 








«property name-"initialPoolSize" value="1" /> 
s «1-— 
指定 连接 数据 库 连 接 池 的 连接 的 最 大 空闲 时 间 


一 一 > 











«property name-"maxIdleTime" value-"20" /> 
</bean> 


</beans> 




















2) 建立 一 个 数据 库 javaee， 其 SQL 代码 如 下 。 





drop database if exists javaee; 
create database javaee; 

use javaee; 

create table newsinf 

( 
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news_id int auto_increment primary key, 


news title varchar (255)); 


3) 编写 一 段 测试 代码 ， 其 代码 如 下 。 


























package lee; 
import org.springframework.beans.factory.BeanFactory; 
import org.springframework.beans.factory.xml.XmlBeanFactory; 
import java.io."*"; 
import org.springframework.core.io.InputStreamResource; 
import org.springframework.core.io.ClassPathResource; 
public class BeanTest 
{ 
public static void main(String[] args)throws Exception 
( 
// 以 加 载 路 径 下 的 beans .xml 文件 创建 Resource XI Z 
ClassPathResource res - 
new ClassPathResource ("beans.xml"); 
//U. Resource 对 象 为 参数 ， 创 建 BeanFactory 实例 。 
XmlBeanFactory beanFactory = new XmlBeanFactory (res); 
// 判 断 两 次 请 求 singleton HRI Bean 实例 是 否 相等 
System.out.println (beanFactory.getBean ("pl") 








ES 


== beanFactory.getBean("p1")); 
// 判 断 两 次 请 求 prototype 作用 域 的 Bean 实例 是 否 相 等 
System.out.println (beanFactory.getBean("p2") 








ES 


== beanFactory.getBean("p2")); 


18.6 “疑难 问题 解析 



































在 本 章 的 内 容 中 ， 详 细 讲 解 了 Spring 框架 的 基本 知识 。 本 节 中 ， 将 对 本 章 中 比较 难 理 解 
的 问题 进行 讲解 。 

读者 疑问 : 请 问 Spring 在 Java 项 目 中 的 作用 是 什么 ? 

解答 : Spring 是 一 个 框架 ， 它 的 功能 主要 是 依靠 Bean 实现 ， 在 实际 的 应 用 中 ， 它 的 功 和 
有 限 ， 而 且 有 难以 克服 的 缺陷 ， 所 以 常常 会 与 其 他 框架 融合 使 用 ， 如 与 Hibernat 框架 整合 使 
用 。Spring 是 一 个 开源 框架 ， 是 为 了 解决 企业 应 用 程序 开发 复杂 性 而 创建 的 。 框 架 的 主要 优势 
之 一 就 是 其 分 层 架 构 ， 分 层 架 构 允 许 用 户 选 择 使 用 哪 一 个 组 件 ， 同 时 为 J2EE 应 用 程序 开发 
提供 集成 的 框架 。 

读者 疑问 : Spring 框架 有 着 许多 复杂 的 技术 ， 该 如 何 深入 地 学 习 Spring 框架 呢 ? 

解答 : 每 个 框架 都 大 致 相同 ， 只 要 明白 Spring 框架 是 做 什么 的 ， 其 他 的 都 好 办 ， 它 也 是 
Java 代码 ， 用 户 要 想 了 解 功能 ， 只 需要 看 帮助 文档 即 可 ， 每 一 个 类 和 接口 都 有 相应 的 解释 ， 不 
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过 用 户 只 需要 看 常用 的 即 可 ， 不 必 一 一 记 住 。 








f 
TET DUET 


在 动物 界 里 有 些 动物 之 间 存 在 一 种 奇妙 的 友好 关系 ， 它 们 互惠 互利 ， 相 得 益 彰 。 其 实在 
人 类 的 现实 生活 中 的 互补 现象 也 特别 多 ， 尤 其 是 在 职场 中 ， 这 种 情况 更 是 屡见不鲜 。 

(1) 案例 

A 和 B 是 一 对 工作 上 的 好 朋友 ， 她 们 两 个 人 供职 于 深圳 XX 广告 设计 公司 ，A 负责 文案 
策划 ，B 负责 图 片 设计 制作 。 刚 开始 的 时 候 ， 她 们 各 自负 责 不 同 客户 的 广告 设计 ， 不 久 设计 
总 监 就 发 现 她 们 设计 作品 的 思维 和 风格 有 明显 的 缺陷 。B 在 绘图 能 力 和 电脑 操作 能 力 方面 比 
较 突出 ， 但 是 创意 方面 略 显 平常 ， 而 A 刚好 相反 ， 创 意 和 整体 策划 都 不 错 ， 但 在 绘图 方面 的 
表现 力 始终 不 尽 如 人 意 。 

最 初 她 们 各 自 设 计 的 图 稿 修改 了 很 多 次 也 不 能 让 客户 满意 ， 后 来 设计 总 监 无 意 中 在 对 两 
个 人 的 设计 进行 比较 后 发 现 两 者 居然 有 互补 的 倾向 。 于 是 ， 试 着 让 A 和 B 对 同一 个 客户 资 
料 相互 沟通 ， 并 且 合 作 完 成 同一 个 产品 的 设计 方 生 。 

两 个 人 在 统一 了 大 体 方向 后 ， 由 A 负责 整个 广告 方面 的 文案 和 策划 ， 由 B 进行 绘图 方 
式 的 表达 ， 这 样 设计 出 来 的 作品 结合 了 两 个 人 的 优势 ， 创 意 独 特 ， 让 人 耳目一新， 客户 几乎 
没 改动 就 通过 了 。 

从 此 以 后 ， 她 们 之 间 就 形成 了 一 种 特别 的 工作 关系 。 在 不 断 地 合作 过 程 中 越 来 越 默契 ， 
两 个 人 因为 出 色 的 工作 表现 成 了 公司 的 知名 设计 组 合 ， 同 时 也 为 公司 赢得 了 越 来 越 多 的 客 
Pa 

(2) 分 析 

其 实 像 A 和 B. 这 种 因 工 作 之 间 能 力 互补 而 双赢 的 现象 在 职场 里 比比 名 是 。 互 补 在 职场 
上 意味 着 一 个 工作 场所 里 大 家 互惠 互利 的 相处 方式 和 精诚 合作 的 工作 态度 。 

当今 社会 的 发 展 分 工 越 来 越 细 致 ， 没 有 谁 是 万 能 的 ， 可 以 把 所 有 的 工作 都 做 到 得 心 应 
手 ， 我 们 常常 需要 在 职业 中 和 别人 进行 沟通 和 交流 ， 切 磋 和 学 习 , “共生 现象 ”可 以 让 我 们 
在 一 个 职场 里 各 尽 其 能 ， 互 相合 作 ， 以 达到 把 工作 做 到 最 佳 效 果 的 目的 。 

在 职场 里 建立 一 个 好 的 “共生 ”环境 很 不 容易 ， 很 多 “共生 ”都 是 大 家 在 工作 场所 和 
交往 里 慢 慢 建立 起 来 的 ， 这 种 现象 也 可 能 由 共生 对 象 间 产 生 了 矛盾 或 是 一 方 的 职业 变更 而 
瓦解 。 

尺 有 所 短 ， 寸 有 所 长 ， 一 个 有 着 凝聚 力 的 工作 场所 就 是 一 个 成 功 的 共生 环境 。 在 这 个 环 
境 里 既 保 持 了 个 体 的 优势 又 调动 各 同事 对 工作 的 积极 性 。 在 这 样 的 场所 里 ， 每 一 个 人 都 会 因 
为 自己 能 适当 地 发 挥 才能 而 觉得 受到 了 和 尊重。 作为 “共生 ”关系 里 的 一 员 ， 对 自己 的 工作 充 
满 热 情 ， 与 同事 互 为 友 朋 ， 这 才 是 最 根本 的 “共生 ”之 道 。 
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Hibernate 是 一 个 开放 源 代 码 的 对 象 关系 映射 框架 ， 能 够 对 JDBC 进行 轻 量 级 的 对 象 封 
J. Hibernate 可 以 应 用 于 任何 使 用 JDBC 的 场合 ， 既 可 以 在 Java 的 客户 端 程序 使 用 ， 也 可 
以 在 Servlet/JSP 的 Web 应 用 中 使 用 。 并 且 最 具 革 命 意义 的 是 ，Hibernate 可 以 在 应 用 EJB 的 
J2EE 架构 中 取代 CMP， 完 成 数据 持久 化 的 重任 。 在 本 章 的 内 容 中 ， 将 详细 讲解 Hibernate 框 
架 的 基本 知识 。 通 过 本 章 能 学 到 如 下 知识 。 

口 Hibernate 的 下 载 和 安装 。 

口 Hibernate 的 基本 映射 。 

口 数据 库 对 象 映射 。 

口 常用 接口 。 

口 职场 点 拨 一 一 谈 升 职 。 











































































































2012 4 XX H XX 日 ， 多 云 

今天 有 一 个 新 的 任务 ， 用 Linux+Hibernate 开发 一 个 采购 系统 ， 而 各 个 项 目 任 务 排 得 都 
比较 紧 ， 不 能 再 抽调 其 他 项 目 经 理 参 与 这 个 项 目 了 。 和 急需 派 一 个 软件 工程 师 来 独立 完成 这 个 
任务 ， 当 然 ， 这 个 任务 最 终 会 成 为 一 个 独立 项 目 ， 进 行 二 次 开发 。 


Ce he es E rt et rn nt et 





|o 4X: “我们 公司 有 一 个 Linux+Hibernate 项 目 ， 需 要 项 目 经 理 独立 完成 ! 但 是 所 有 项 
| 目 经 理 都 有 任务 在 身 ， 我 想 试 试 ! ” 
| Wisdom: “ 嗯 ， 这 显然 是 一 个 有 升 职 机 会 的 任务 ， 因 为 涉及 了 LinuxtHibemate. A | 
| 你 顺利 完成 了 ， 肯 定 会 升 职 的 ! ” | 
|o 4X “页 的 吗 ?” | 
Wisdom: “试想 作为 同 级 别 的 同事 ，jJava 的 技术 水 平 本 身 都 差不多 ， 你 怎样 能 从 技术 | 
| 层面 脱颖而出 呢 ? 只 有 从 深度 和 广度 上 考虑 ， 在 深度 上 Linux-Hibernate 就 是 一 个 好 的 选 ; 
| 择 。 传 统 编 程 语言 你 和 同事 们 都 差不多 ， 但 是 你 还 略 了 解 Linux+Hibernate 的 知识 ， 所 以 | 
| 肯定 会 在 领导 面前 发 光 的 。 在 本 章 的 最 后 ， 我 简单 谈 了 升 职 的 问题 ， 你 可 以 参考 一 下 ! ” | 


19.1 认识 Hibernate 


Java 是 一 门面 向 对 象 语言 ， 使 用 的 数据 库 一 直 是 关系 数据 库 。 从 某 个 方面 说 ， 数 据 库 没 
有 跟 上 编程 语言 的 发 展 ， 没 有 跟 上 面向 对 象 的 时 代 。 如 果 Java 要 操作 数据 库 ， 只 能 通过 
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JDBC 编程 来 实现 。 自 从 有 了 Hibernate 后 ， 在 用 Java 编程 时 ， 可 以 把 数据 库 看 做 一 个 对 象 
来 进行 操作 ， 这 样 可 以 减少 开发 人 员 使 用 SQL 和 JDBC 处 理 数 据 的 时 间 。 


19.1.1 Hibernate 常用 接口 介绍 



























































Hibernate 一 共有 5 个 核心 接口 ， 分 别 为 Session、SessionFactory、Transaction、Query 和 
Configuration。 这 5 个 核心 接口 功能 强大 ， 能 在 任何 开发 中 用 到 ， 它 们 之 间 的 关系 如 图 19-1 所 示 。 


Interceptor 
UserType 


SeesionFactory 


Session Transaction Query Configuration 
JDBC JIA 


19-1 Hibernate 常用 接口 

通过 这 些 接口 ， 不 仅 可 以 对 持久 化 对 象 进 行 存 取 ， 还 能 够 进行 事务 控制 。 上 述 接口 的 有 具 
体 说 明 如 下 : 

(1) Session 接口 

负责 执行 被 持久 化 对 象 的 CRUD 操作 〈CRUD 的 任务 是 完成 与 数据 库 的 交流 ， 包 含 了 
很 多 常见 的 SQL 语句 。)。 但 需要 注意 的 是 Session 对 象 是 非 线程 安 全 的 。 同 时 ，Hibernate 的 
session PEF JSP 应 用 中 的 HttpSession。 这 里 当 使 用 session 这 个 术语 时 ， 其 实 指 的 是 
Hibernate 中 的 session， 而 以 后 会 将 HttpSesion 对 象 称 为 用 户 session。 

(2) SessionFactory 接口 

负责 初始 化 Hibernate。 它 充当 数据 存储 源 的 代理 ， 并 负责 创建 Session 对 象 。 这 里 用 到 
了 工厂 模式 。 需 要 注意 的 是 SessionFactory 并 不 是 轻 量 级 的 ， 因 为 一 般 情 况 下 ， 一 个 项 目 通 
常 只 需要 一 个 SessionFactory 就 够 ， 当 需要 操作 多 个 数据 库 时 ， 可 以 为 每 个 数据 库 指 定 一 个 
SessionFactory- 

(3) Configuration 接口 

负责 配置 并 启动 Hibernate, JÆ SessionFactory 对 象 。 在 Hibernate 的 启动 过 程 中 ， 
Configuration 类 的 实例 首先 定位 映射 文档 位 置 、 读 取 配 置 ， 然 后 创建 SessionFactory 对 象 。 

(4) Transaction 接口 

负责 事务 相关 的 操作 。 它 是 可 选 的 ， 开 发 人 员 也 可 以 设计 编写 自己 的 底层 事务 处 理 代 
码 。Query 和 Criteria 接口 负责 执行 各 种 数据 库 查 询 。 
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19.1.2 Hibernate 下 载 和 


在 使 用 Hibernate 框架 之 前 ， 
Hibernate， 其 具体 操作 流程 如 下 。 
刘 览 器 中 输入 Hibernate 的 官方 网 站 http://www.hibernate.org， 在 打开 
“Download” 超 级 链接 ， 如 图 19-2 所 示 。 
选项 中 单 击 “Download ”超级 链接 进入 下 载 页 





装 





1) 打开 浏览 
的 官方 网 站 页 面 单 





2) 拖 动 滑动 条 ， 在 “Hibernate Core" 


面 ， 如 图 19-3 所 示 。 











| d 





安装 


需要 先进 行 下 载 并 安装 。 接 下 来 将 详 旨 




















讲解 如 何 下 载 和 安 
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HIBER: 
HIBER: 
HIBER: 
HIRER 


HIBER: 


Annotations 
EnbtyManager 
Shards 
d 


Search 


Tools 


Æ hibernate.org - Hibernate - Windows Internet Explorer 


Support product 


Rbernate i a powerful, high performance 
object/relational persistence and query service 
Mibernate lets you develop persistent clas 
object-onented idiom - nduding a«cooabon, 
inheritance, polymorphism, composition, and 
collections. Mibernate allows you to express queries 
Rs own portable SQL extension (HQL), as well as m 
native SQL, or with an object-oriented Criteria and 
Example API. 


JBoss 


4 following 


in 
Training Schedule 
Professional Support 


Lab 


NATE 


sh ts 
Support n Training 
JIRA Iosue Tracking 
Wiki Community Area 


Team Weblog 


https://vwww hibernate.org/6 html 





Unlike many other persistence solutions, Hibernate does not hide the power of SQL from you and 
guarantees that your svestement «n relational technology and knowledge i as vald as always. The LGPL 
open source license allows the use of Mihernate and NHibernate in open source and commercial projects. 


Hibernate is a Professional Open Source project and a critical component of the J5o5s Enterprise 
Middleware System (JEMS) suite of products, Boss, a division of Red Hat, offers a range of 24x7 
Professional Support, Consulbng, and Traning services to assist you with Hibernate. 


J2SE 1.4 i 
J2EE 1.4 | 


i 
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(3. @ Internet | FARR: WM 











19-2 Hibernate 官方 首页 
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{Æ hibernate.org - Download Overview - Windows Internet Explorer 











€ https:/www.hibernate.org/6.html 


GCo- 





~ [s] x ll Google 

















HIBER 


HIBER 





p dur | € hibernate.org - Download Overview 


Search 


Tools 


Brom unm 


= Compiling Hibernate Annotations, EntitrManager, Search, Validator or Shards 
a Compiling Hibernate Tools 
a Compiling NHibernate 














Documentation 

Download 

Forum & Mailinglists 

Support & Training 

JIRA Issue Tracking 
ommunity Area 


Team Weblog 





Member Menu 
* List Directory 

* Document history 
* Print page 

* WikiWord Link 








Binary Releases 


Package Version Release date Category 
Hibernate Core 3,3.2.GA 24.06.2009 Production Download 
Hibernate Annotations 34.0 GA 20.08.2008 Production Download 
Hibernate EntityManager 3.4.0 GA 20.08.2008 Production Download 
Hibernate Validator 3.1.0 GA 10.09.2008 Production Download 
4.0.0 Beta i 27.04.2009 Development Download 
Hibernate Search 3.1.1 GA 29.05.2009 Production Download 
Hibernate Shards 3.0.0 Beta2 02.08.2007 Development Download 
Hibernate Tools 3.24 GA 07.05.2009 Production Download 
NHibernate 2,0.0.Betai 29.06.2008 Development Download 
NHibernate Burrow 1.0.0.Aplhad 17.05.2008 Development Download 
NHibernate Validator 1.0.0.Alphai 07.05.2008 Development Download 


Browse all Hibernate downloads, Browse all NHibernate downloads 
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[gj Q) Internet | FAET: 禁用 
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3) 选择 好 下 载 版 本 后 ， 需 要 选择 对 应 的 操作 系统 ， 如 果 是 Windows 操作 系统 则 需要 下 载 
zip 压缩 包 ， 如 果 是 Linux 系统 则 需要 下 载 tar 包 。 在 此 下 载 zip 包 ， 如 图 19-4 所 示 。 








f {Æ SourceForge.net: Hibernate: Files - Windows Internet Explorer j elak 
gO- [9 http;//sourceforge.net/project/showfiles.php?group id240712&package idz1277848release i -[4| x [l Google 2 ~ 




















w dür [Ei sourceForgenet: Hibernate Files | | t E m - PL e » 








o You have selected the 3.3.2.GA release. Learn JPA Hibernate 
Please choose the file that best matches your architecture or operating with Coach-assisted e-Leaming start now, get 
system from the list of files contained in this release. immediate results 

Ei 一 solutions javablackbelt.com 





器 Options 


| Package | Release | Filename | Size Architecture | 





hibernate3 
Latest 332.GA [] 00905240745 


hibernate-distribution-3.3.2 GA- 41283038 Platform- 
dist.tar.gz Independent 





hibemate-distribution-3.3.2. GA- ag Platform- 

dist 7 44927089 Learn JPA Hibernate 

dist. zip Independent = " 2 : 
with Coach-assisted e-Learning start now, get immediate. 

results 


Totals: 1 2 86210127 | 














http;//sourceforge.net/project/downloading.php?group. id2407128filenamez hiberna [g) Q Internet | 年 护 模式 : RH 





19-4 下 载 压缩 包 


4) 解压 下 载 的 压缩 包 ， 得 到 一 个 名 为 “Hibernate” 的 文件 夹 ， 如 图 19-5 所 示 。 











GO- 4p « hibernate-distribution-3.3.2.6A » v |4 || ££ 2 





HIBERNATE 


文件 去 v hibernate3 changelog hibernate-testing lapl hibernate logo 
hibernate-d ^ 
J document 
J lib 
J project 
J java Web | 
D 电影 , 
MES documentation lib project 
B sons 
d SR E 
c DVD Rv aS 
€ 网 络 
控制 面板 
图 Eu 





一 -一 于 -— 一 

















图 19-5 文件 夹 的 文件 
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5) 启动 MyEclipse， 将 Hibernate 文件 夹 的 所 有 Jar 文件 复制 到 项 目 中 的 “lib” 文 件 
夹 。 然 后 设置 新 建 的 MyEclipse 项 目 支 持 Hibernate。 配 置 完成 后 的 效果 如 图 19-6 所 示 。 
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@ MyEdipse Java Enterprise - MyEclipse Start Page - MyEclipse Enterprise Workbench 





File Edit Source Vindow 


n-~ ES 
[S ~ 
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(s antlr-2.7.6jar 
(9 c3p0-0.9.1jar 
(s cglib-2.2jar 
&@ commons-collections-3.1.jar — 
(s dom4j-1.6.1jar 
&@ ehcache-1.2.3jar 7 
(s javassist-3.9.0.GA jar 


Refactor Search Project Run MyEdlipse 


Ww 3»: 3-232-248-9546 BHG- 
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@ MyEclipse A... 


* 










































































v 








Show on Startup 


(3 javassist-3.9.0.GAjar 








i jboss-cache-1.4.1.GAjar | 区 Problems [48 Tasks 





| 图 web Browser | Œ Console 33 ^ ^ E 





a 


jbosscache-core-3.1.0.GA jar 


No consoles to display at this time. 


"B-B-| 





(s jta-1.1jar 

&@ oscache-2.1jar 

加 proxool-0.8.3,jar 

(es slf4j-api-1.5.8jar 3 
&@ swarmcache-1.0RC2 jar 

© WebRoot 





[EE Image Preview 23 ^ S Snippets | "d 
inm 



























































图 19-6 加载 支 持 Hibernate 的 Jar 文件 


6) 寻找 支持 数据 的 JDBC 驱动 ， 假 设 是 MySQL 数据 库 ， 则 需要 将 MySQL 的 JDBC Jk 
动 加 载 在 项 目 中 ， 如 图 19-7 所 示 。 
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Wr 


@ MyEclipse Java Enterprise - MyEclipse Start Page - MyEclipse Enterprise Workbench | “rimy 
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run MyEclipse Window Help 

:Pv- E8 ois- 27i iaai x6 ua- E [9 MyEclipse 1... | 
tei $6 -:.35-0-9--Q- EBEG ie- @ MyEdlipse A... 








Ts Hierarchy 




















» je) slf4j-api-1.5.8jar 
b fms swarmcache-1.0RC2 jar 
4 加 mysql-connector-java-5.1.7-bin jar. 





(8) MyEclipse start Page NN 




















» 8i com.mysq 
» £& com.mysq 
» 8 com.mysq 
» 8 com.mysq 
» 8 com.mysq 


> 8i com.mysq 
> & com.mysq 








» 8 com.mysq 


jdbc 

jdbc.configs 
jdbc.exceptions 
jdbc.exceptions.jdbc4 
jdbcintegration.c3p0 


» 8 com.mysqljdbcjintegrationjboss |- 
b 88 commysqljdbcinterceptors 区 Problems | ££] Tasks | 8| Web Browser | Œ Console 5$ ^. = 0] 
» 8 com.mysqljdbcjdbc2.optional No consoles to display at this time. *E--ri- 


jdbclog 
jdbcprofiler 
jdbc.util 

» & org.gjt.mm.mysql 

b (£ META-INF 





| 


"m 


























| Show on Startup 












































La Image Preview 23^ ~ Snippets i 














né mysql-connector-java-5.1.7-bin;jar - hibernate 


























图 19-7 加 载 数 据 库 的 驱动 
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7) 选择 “Windows/Open Perspective/Other” 命 令 ， 如 图 19-8 所 示 。 








@ MyEdlipse Java Enterprise - D:/site/hibernate/src/News.hbm.xml - MyEclipse Enterprise Workbench 
File Edit Navigate Search Project Run MyEclipse (Window) Help 
































c- Ee č m x-9- New Window ES [O wyEdipse 7...) » 
m G-:5-0-9.-Qq- New Editor [is MyEclipse ... 
2] 7 5 了 | 入 MyEdipse AJAX Open Perspective | 
H Package Ej B MyEdlipse Database Explorer Show view [d e Iri 
E hibema €  MyEClpse Hibernate Customize Perspective... 
B src ass pie Mu mus Save Perspective As... ig 
出 | 94 MyEd Ipse Java Persistence Reset Perspective... z El 
ë MyEd pu JavaScript | Close perspective 3 
- 上 W MyEdlipse Report Design close All Perspectives ame a 
* | Ef MyEclipse Swing/Matisse B Add... 
ER 78 MyEdipse UML Nevigaban t 
mÀ JRE Remove... 了 | 
Javal Other. Preferences 




















mi, Referenced Libraries Design | Source 


&@ mysql-connector-java-5.1.6-binjar [区 Prob [Ê Task (9 web E] Cons 23^ C 
b hibernate-testingjar No consoles to display at this time. s 
im hibernate3jar Aari 

i cglib-2.2jar 

is javassist-3.9.0.GA jar 

&@ c3p0-0.9.1jar 

&@ ehcache-1.2.3jar 

局 ihnss-cacha-14 1 GA iar 































4 , 
m Image Preview 23^ . [ES Snippets | Sa] 























Eu | | | 








图 19-8 选择 命令 


8) 打开 “Open Perspective” 对 话 框 ， 然 后 选择 “MyEclipse Database Explorer” 选 项 ， 
单 击 “OK” 按 钮 。 如 图 19-9 所 示 。 


@ MyEclipse Java Enterprise - MyEclipse Start Page - MyEclipse Enterprise Workbench cm x 























File Edit Navig - m3 — 
Open Perspective = - 
a.u [mre o s sar nOD ” 
49g R MyEdipse .. 





d Java Browsing ^ 
Te? Java Type Hierarchy 
&MyEdipse AJAX 

[s MyEdipse Database Explorer 
© MyEdipse Hibernate 









































& cgl| |: MyEclipse Image Editor 
& ja @ MyEcipse Java Enterprise (default 
&@ cad | | "5 MyEclipse Java Persistence 






Ë MyEclipse Javascript 

X MyEdipse Report Design 
EZ MyEclipse Swing/Matisse 
I MyEclipse UML 










































































区 p «Plug-in Development 

Es Resource 

& a E Team Synchronizing *E-r$- 
2 d Show all 

区 ja 

Bn mmm amm 

P -了 


4 ma 


(EÐ Image Preview 23 ^ .. IE Snippets. 









































ne 完成 











图 19-9 切换 视图 
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9) 在 打开 的 视图 中 的 左边 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “new” 命 令 ， 在 打开 
的 “Datebases Driver” 窗 口中 设置 数据 库 信 息 ， 设 置 完 成 后 单 击 “Finish” 按 钮 。 如 图 19-10 
所 示 。 


n 


















































(dp à ERA) 
rid &@ Database Driver E N EN 1B 
Edit Database Connection Driver E @ MyEdipse .. ? 

Edit the connection driver pU 
Driver template: |MySQL Connector/J - | m 

| Driver name: My SQL JDBC E 
Connection URL: jdbczmysql;// «hostname» [«:3306 »]/« dbname- 
User name: root r 

| Password: fene E i 
Driver JARs T 





Dagsite|hibernatey vebRoot VEB-INFibymysgl-connector| | Add JARs 


| anaa 4) DB Conn | Œ Table/o | = O) 


5 

















«[ m ] 














Driver classname: com.mysq[.jdbc.Driver - 


















































19-10 ”输入 设置 数据 库 信 息 


10) 连接 成 功 后 ， 鼠 标 右 键 单 击 此 项 目 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 “Open another 
connection” 命 令 后 会 打开 数据 库 的 信息 ， 如 图 19-11 所 示 。 























A MyEclipse Database Explorer - MyEclipse Start Page - MyEclipse Enterprise Workbench À [E 
File Edit Navigate Search Project Run MyEclipse Window Help 
r-H& :&:s-2-:43-9:50:/59Q-l- Ej @ MyEdipse 1.. > 






-i W-Sg-ooro- 
| B B m (e MyEclipse Start Page Pa 二 m Sr 








a @ My SQL JDBC 
4 X) Connected to My SQL JDBC MYECUPSE stcrt 


ts information schema 
powered by 2 
I Ae. | 


ts mysql 
< = m ] 





ts test 




















避 Show on Startup 











(E SQL Resul 3 ^. [E] SQL Histo | JJ DB Conne | Œ Table/obj | ^ 5) 


5 












































图 19-11 查看 到 数据 库 信 息 
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提示 : KEA MySQL 数据 库 为 例 进行 讲解 ， 读 者 在 连接 之 前 ` 一 定 要 启动 MySQL 
服务 器 。 


11) 切换 到 原来 的 视图 ， 新 建 一 个 hibernate.cfg.xml 文件 ， 界 面 如 图 19-12 所 示 。 





Ø MyEclipse Java Enterprise - hibernate/src/hibernate.cfg.xml - MyEclipse Enterprise Workbench 





File Edit Navigate Search Project Run MyEclipse Window Help 


ri~ $/8/3-2- S83-09 26 Hà- mV)" 


Gd ~ G-:35-0-9.-QqQ- EBEG BF [5 MyEclipse .… 
四 rrr 人 Or 
^m s 7x ||) MyEclipse start Page d =m) 














E $ "|! Hibernate Configuration 





















































E hibern: ^ 
src | Database Connection Details v Properties 
e» src | pe 
gl Provide the information necessary for Hibernate Specify additional Hibernate properties. 
Iz to connect to your database. You can configure 
| || either a JDBC driver connection, or a JNDI © hbm2ddl.auto - create ^ | | Add... 
= | Datasource lookup. (8 hibernate.c3powalidate - true |= 
i TP L3 Edit 
D 1d — Criver © hibernate.c3po.acquire increrr 
- in © hibernate.c3p0.max, statement 
mà JRE © Use INDI DataSource . ei i 
© hibernate.c3p0.max size - 20 7 
BÀ Jav: «| m ] ' 
EÀ Ref DB Driver: "| [New | 一 
Mappings 
e | URL: idbe:mysql://localhost/test T" 9 A " " 
区 | specify location of Hibernate mapping 
& l Driver: com.mysqljdbc.Driver [Browsen | NSS 
P 
& ' TOS HEN en €y News. hbm.xml 
四 j 
[7 ^ Pacscwoarcd-: LELEI 
| o mI. . . -一 一 - 
« [aj r Configuration | Design | Source | 
AN 7 o [Et Problems | Tasks | 图 Web Browser | El Console 器 4E-ri--Hu| 
m ?2 xml | | 
I 














图 19-12. 可视化 界 国 























很 多 程序 员 不 习惯 上 述 IDE 的 可 视 化 操作 ， 一 般 都 是 亲自 编写 实现 代码 ， 具 体 代 


人 码 如 下 。 


AU 


<?xml version-z"1.0" encoding-"GBK"?» 

«1-- JKE Hibernate 配置 文件 的 DTD 信息 --» 

«!DOCTYPE hibernate-configuration PUBLIC 
"—-//Hibernate/Hibernate Configuration DTD 3.0//EN" 
"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate-configuration-3.0.dtd"» 


«!-- hibernate- configuration 是 连接 配置 文件 的 根 元 素 --> 


<hibernate-configuration> 
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<session-factory> 
«1-- 指定 连接 数据 库 所 用 的 驱动 --> 


«property name-"connection.driver class"»com.mysql.jdbc.Driver 























«/property» 








«1-- 指定 连接 数据 库 的 url，hibernate 连接 的 数据 库 名 --» 


«property name-"connection.url"»jdbc:mysql://localhost/test 








«/property» 











<!-- 指定 连接 数据 库 的 用 户 名 --> 

<property name="connection.username">root</property> 
<!-- 指定 连接 数据 库 的 密码 --> 

<property name="connection.password">1234</property> 
<!-- 指定 连接 池 里 最 大 连接 数 --> 

«property name-"hibernate.c3p0.max size">20</property> 
«1-- 指定 连接 池 里 最 小 连接 数 --> 
























































«property name-"hibernate.c3p0.min size">1</property> 

«1-- 指定 连接 池 里 连接 的 超时 间 --> 

<property name-"hibernate.c3p0.timeout"»55000«/property» 

«1-- 指定 连接 池 里 最 大 缓存 多 少 个 Statement 对 象 --> 

«property name-"hibernate.c3p0.max statements"»100«/property- 






































«property name-"hibernate.c3p0.idle test period"»53000 </property> 





«property name-"hibernate.c3p0.acquire increment"»22«/property- 











<property name-"hibernate.c3p0.validate"»true«/property» 

«1-- 指定 数据 库 方言 -=-> 

<property  name-"dialect"»org.hibernate.dialect.MySQLInnoDBDialect 
«/property» 








«1-- 根据 需要 自动 创建 数据 库 --> 
«property name-"hbm2ddl.auto"»create«/property» 


< 罗列 J -— 




















«mapping resource-"News.hbm.xml"/» 
«/session-factory» 


«/hibernate-configuration» 


19.1.3. 书写 第 一 个 Hibernate 程序 


在 接 下 来 的 内 容 中 ， 将 编写 一 个 Hibernate 程序 ， 让 读者 朋友 体会 Hibernate 的 真正 意 
义 。 本 程序 代码 保存 在 (光盘 : 源 代码 /第 19 章 /19-1/) 中， 下 面 开始 讲解 这 个 程序 的 实现 
流程 。 

1) 虽然 在 Hibernate 里 有 许多 Jar 文件 ， 但 是 一 般 不 用 全 部 加 载 就 能 实现 需要 的 功能 。 
所 以 首先 需要 加 载 Hibernate 需要 的 Jar 文件 ， 如 图 19-13 所 示 。 
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@ MyEclipse Java Enterprise - MyEclipse Start Page - MyEclipse Enterprise Workbench 





File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run MyEclipse Window Help 








zE ieis- aina- ibaie PONET ， 
w -~ G-:5-0-9.-Q- BEGO- © MyEdipse Hi... 


C1 |(@ Myedipse Start Page 2€ 
z 








B src 


EÀ JRE System Library [jre6] 
EÀ J2EE 14 Libraries 
4 mÀ Referenced Libraries 


powered by 


má 
es 
= 
Es 
= 
D [oo 
m 
[7 
= 
四 
má 
es 


antlr-2.7.6jar 

asm.jar 

c3p0-0.9.1.jar 

cglib-2.1.3jar 
commons-collections-2.1.1 jar z 
commons-logging-1.0.4.jar 
concurrent-1.3.2 jar 





2) 加 载 文件 后 ， 需 要 建立 一 个 数据 库 表 。 在 本 书 光 盘 中 提供 了 SQL 语句 ， 读 者 
其 


> &@ dom4j-1.6.1jar 


sfull-featy | 
» @ hibernate3jar - 


* configure 
加 jtajar 
E mysgl-connector-java-5.1.6-bi. 
o & WebRoot 



































5 











IE Snippets | 








[E Image Preview 23 


n 




















19-13 ”加 载 需 要 的 Jar 文件 


将 SQL 复制 进去 并 执行 后 即 可 得 到 数据 库 。 然 后 新 建 一 个 名 为 bulid.xml 的 文件 ， 其 页 面 代 


码 如 下 。 


<?xml version="1.0" encoding="GBK"?> 
<project name-"hibernte" basedir-"." default=""> 
«property name-"src" value-"src"/» 
<property name-"dest" value-"classes"/» 
«path id-"classpath"» 
«uade. ghi... ILU 
«include name-"*.jar"/» 
«/fileset» 
«pathelement path-"$(dest)"/» 
«/path» 
«target name-"compile" description-"Compile all source code"» 
«delete dir-"$(dest)"/» 
causis edir e elexsne] ss 
«copy todir-"$(dest]"» 
«fileset dir-"$(src)"» 
«exclude name-"**/*,java"/» 
«/fileset» 
«/copy» 
«javac destdir-"$(dest])" debug-"true" 
deprecation-"false" optimize-"false" failonerror-"true"» 


455 


Java 


Web 编程 新 手 自 学 手册 


«src path-"S$(src)"/» 


«classpath refid-"classpath"/» 


"compile"- 


"true"- 


3) 














«/javac» 

«/target» 

«target  name-"run"  description-"Run the main class"  depends- 
«java  classname-"lee.ProductManager"  fork-"yes"  failonerror- 

«classpath refid-"classpath"/» 

«/java» 

«/target» 

«/project» 
新 建文 件 hibernate.cfg.xml， 其 代码 如 下 。 








<?xml version-"1.0" encoding-"GBK"?» 

«1-- 指定 Hipernate 配置 文件 的 DTD 信息 --> 

«!DOCTYPE hibernate-configuration PUBLIC 
"-//Hibernate/Hibernate Configuration DTD 3.0//EN" 











"http://hibernate.sourceforg 











.net/hibernate-configuration-3.0.dtd"» 


«!-- hibernate- configuration 是 连接 配置 文件 的 根 元 素 --> 


<hibernate-configuration> 
<session-factory> 

















«i-- 指定 连接 数据 库 所 用 的 驱动 --> 


«property name-"connection.driver class"»com.mysql.jdbc.Driver 











«/property» 


«/property» 





«1-- 指定 连接 数据 库 的 url1，hibernate 连接 的 数据 库 名 --» 


<property name-"connection.url"»jdbc:mysql://localhost/hibernate 























«1-- 指定 连接 数据 库 的 用 户 名 











--» 


«property name-"connection.username"»root«/property» 
«1-- 指定 连接 数据 库 的 密码 --» 


Xproperty name="connection.password">1234</property> 

















«1-- 指定 连接 池 里 最 大 连接 数 
<property name="hiberna 
«1-- 指定 连接 池 里 最 小 连接 数 
<property name="hiberna 
<!-- 指定 连接 池 里 连接 的 超时 


Xproperty name-"hiberna 





















































一 一 > 

te.c3p0.max size"»20«/property» 
一 一 > 

te.c3p0.min size">1</property> 
Hs 
te.c3p0.timeout"»5000«/property» 


«1-- 指定 连接 池 里 最 大 缓存 多 少 个 Statement 对 象 --> 


Xproperty name-"hiberna 


te.c3p0.max statements"»100«/property» 


<property name-"hibernate.c3p0.idle test period"»3000 </property> 


Xproperty name-"hiberna 





Xproperty name-"hiberna 


<!-- 指定 数据 库 方言 --> 





te.c3p0.acquire increment"»2«/property- 





te.c3p0.validate"»true«/property» 





<property  name-"dialect"»org.hibernate.dialect.MySQLInnoDBDialect 


«/property» 


456 


$£19 $ Hibernate 详解 








<!-- 根据 需要 自动 创建 数据 库 --> 
<property name="hbm2ddl .auto">update</property> 
«1-- 显示 Hibernate 持久 化 操作 所 生成 的 SOL --> 

«property name-"show sql"»true«/property-» 
«1-- 将 SQL 脚本 进行 格式 化 后 再 输出 --> 

«property name-"hibernate.format sqgl"»truec/property» 
«i-- 罗列 所 有 的 映射 文件 --> 


«mapping resource-"Category.hbm.xml"/» 















































«mapping resource-"Product.hbm.xml"/» 
«/session-factory» 
«/hibernate-configuration» 


EN 


4) 新 建文 件 Category.hbm.xml， 其 代码 如 下 。 





7 

















<?xml version="1.0" encoding="GBK"?> 

«1-- 指定 Hibernate 映射 文件 的 DTD 信息 --> 

<!DOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC 
"-//Hibernate/Hibernate Mapping DTD 3.0//EN" 
"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate-mapping-3.0.dtd"» 




















«hibernate-mapping package-"lee"» 
“calc name Co ll recte yi 
«1-- 映射 标识 属性 --> 
Siname Ug" qexoluumuas-"eeueepuy solu 
<!-- 指定 identity 的 主键 生成 器 策略 --> 


<generator class-"identity"/» 




















«/id» 
«!-- property 映射 普通 属性 --> 
<property name="name" type-"string"/» 











<property name="effectiveStartDate" 
column-"eff start date" type="java.util.Date"/> 








Xproperty name-"effectiveEndDate" 





column-"eff end date" type-"java.util.Date"/» 
«1-- 有 映射 Category M Product 的 关联 关系 --> 


«e nS true" nems= Products" ke "product category" > 





<key column-"category id"/» 
«many-to-many column-"product id" class-"Product"/» 























</ Be 
<!-- Xf Category 应 用 数据 过 滤 --> 
< eae Mae esa ive 
Gondssesiton eias oi» usc RENVBIRINME Ss ee nme 
leue" fo 
«/class» 


«/hibernate-mapping» 

















5) 新 建文 件 product.hbm.xml， 其 代码 如 下 。 





<?xml version="1.0" encoding="GBK"?> 
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«1-- 指定 Hibernate 映射 文件 的 DTD 信息 --> 

<!DOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC 
"-//Hibernate/Hibernate Mapping DTD 3.0//EN" 
"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate-mapping-3.0.dtd"» 

















«hibernate-mapping package-"lee"» 
«1-- 映射 Course 实体 --> 
«elles eame bre eo exerci. 1uelol 
«1-- 映射 标识 属性 --> 
«uel name= Mae Colimm ero iol 
<!-- 指定 identity 的 主键 生成 器 策略 --> 


«generator class-"identity"/» 























«/id» 
«!-- property 映射 普通 属性 --> 





Xproperty name-"name" column-"product name" 
type-"string"/» 

Xproperty name-"stockNumber" column-"stock number" 
type-"int"/» 

Xproperty name-"effectiveStartDate" 
column-"eff start date" type-"java.util.Date"/-» 











Xproperty name-"effectiveEndDate" 
column-"eff end date" type-"java.util.Date"/» 
<!-- 有 映射 Product fll Category 的 关联 关系 --> 


«get name=" eregosies" Fetch= Jolin" al eee on 








«key column-"product id"/» 
«many-to-many column-"category id" 
class-s"Category" fetchs"join"» 
«1-- 对 该 关联 实体 的 抓 取 使 用 数据 过 滤 --> 
«filter name-"effectiveDate" 
condition-":asOfDate BETWEEN 
eff start date and eff end date"/» 
«filter name-"category" 






































condition-"category id = :catlId"/-» 


«/many-to-many» 
























































«/set» 

«1-- 对 Product 实体 使 用 数据 过 滤 --> 

<filter name="effectiveDate" 

condition-":asOfDate BETWEEN er start dete AND 
eff end date"/» 

«/class» 
<!-- 下 面 定 义 2 个 Filter --» 
<filter-def name="effectiveDate"> 





<filter-param name-"asOfDate" type="date"/> 
</filter-def> 
<filter-def name="category"> 

«filter-param name-"catId" type-"long"/» 
«/filter-def» 
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6) 


«/hibernate-mapping» 








à. 


package lee; 


ee ee et 





public class Category 
( 
private Long id; 


private String name; 
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新 建 Category 类 ， 具 体 代 码 CCategoryjava) 如 下 。 


private Dat ffectiveStartDate; 
private Dat ffectiveEndDate; 
private Set«Product» products - 


new HashSet«Product»(); 

// 无 参数 的 构造 器 

public Category() 

( 

} 

/ /初始 化 全 部 属性 的 构造 器 

public Category(String name , 
Date effectiveStartDat 














SEE 








"mans EndDate) 














this.name - name; 
this.effectiveStartDate = effectiveStartDate; 
this.effectiveEndDate = effectiveEndDate; 


} 

//id 属性 的 setter 和 getter 方法 
public void setId(Long id) 

( 








T 





el = ety 
} 
public Long getId() 
( 

ee ev ne a nil, 


} 











//name 属性 的 setter 和 getter 方法 


public 
{ 


this.name - name; 
] 
public String getName () 
{ 


return this.name; 





//effectiveStartDate 属性 的 setter 和 getter 方法 





public void setEffectiveStartDat 


void setName(String name) 








(Dat ffectiveStartDate) 
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this.effectiveStartDate = effectiveStartDate; 
} 
public Date getEffectiveStartDate () 
{ 








return this.effectiveStartDate; 

















//effectiveEndDate 属性 的 setter fll getter 方法 
public void setEffectiveEndDate (Dat ffectiveEndDate) 
{ 

















this.effectiveEndDate = effectiveEndDate; 











} 
public Date getEffectiveEndDate () 


í 














return this.effectiveEndDate; 
} 
//products 属性 的 setter 和 getter 方法 
public void setProducts (Set«Product» products) 
( 











this.products - products; 
} 
public Set<Product> getProducts() 
( 

return this.products; 
} 
/ /判断 两 个 物品 是 否 相 等 
public boolean equals (Object c) 
{ 

if ( this = c ) 

{ 

ee oe 
} 
if(c != null && c.getClass() == Category.class && c.hashCode() 
== hashCode ()) 


return true; 


} 


return false; 

















// Æ hashCode 的 方式 以 名 字 的 hashcode 加 上 生效 开始 日 期 hasncoae 再 加 生效 结束 
// 日 期 的 nashCode 

public int hashCode() 

1 


























3bgr eyed 
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7) 新 建 一 个 HibernateUtil 类 ， 其 代码 (HibernateUtil.java) 如 下 。 
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result = name.hashCode(); 

















result = 29 * result + (effectiveStartDate !- null ? 
effectiveStartDate.hashCode() : 0); 
result = 29 * result + (effectiveEndDate !- null ? 
ffectiveEndDate.hashCode() : 0); 


return result; 




















package lee; 
import org.hibernate. *; 
import org.hibernate.cfg."*; 
public class HibernateUtil 
{ 
// 使 用 一 个 final 变量 来 保存 不 可 变 的 SessionFactory 


public static final SessionFactory sessionFactory; 
GESHESUE 


{ 





iE 
{ 

















// 采 用 默认 的 hibernate.cfg.xml 来 启动 一 个 Configuration 的 实例 


Configuration conf - new Configuration() 
.configure(); 

// 由 conf 实例 来 创建 一 个 SessionEactory 实例 

sessionFactory = conf.buildSessionFactory(); 




















] 

catch (Throwable ex) 

{ 
/ / 
System.err.println ("初始 化 SessionFactory 出 现 异常 : 


throw new ExceptionInInitializerError (ex); 











] 
// ThreadLocal 是 隔离 多 个 线程 的 数据 共享 ， 
// 不 存在 多 个 线程 之 间 共 享 资源 , 因此 不 再 需要 对 线程 同步 


public static final ThreadLocal session = new ThreadLocal() 












































public static Session currentSession() 
throws HibernateException 























Session s - (Session) session.get(); 
/ /如 果 该 线程 还 没有 Session, 则 创建 一 个 新 的 Session 
if (s == null) 
( 
S = sessionFactory.openSession(); 


, 



































// 将 获得 的 Session 变量 存储 在 ThreadLocal 变量 session H 


IH 


461 


Java Web 编程 新 手 自学 手册 


session.set(s); 
} 
return S; 
} 


public static void closeSession() 





throws HibernateException 


Session s - (Session) session.get(); 
if (s !- null) 
s.close(); 


Session.set (null); 


ET 


8) 新 建 一 个 Product 类 ， 其 代码 CProductjava) 如 下 。 








package lee; 
mm Ole a 
Bablne eher Iuli 
{ 
// 定 义 标 识 属性 
private Long id; 
// 定 义 产品 名 
private String name; 
// 定 义 股票 号 属性 ， 该 属性 可 标识 该 产品 
private int stockNumber; 
// 定 义 生效 的 时 间 
private Dat ffectiveStartDate; 
// 定 义 失效 时 间 
private Dat ffectiveEndDate; 
// 定 义 该 产品 所 属 的 种 类 


private Set<Category> categories = 
































new HashSet«Category»(); 
// 无 参数 的 构造 器 
OO 
} 
// 初 始 化 全 部 属性 的 构造 器 


public Product(String name , int stockNumber , 

















Date effectiveStartDate, Dat ffectiveEndDat 


this.name - name; 
this.stockNumber - stockNumber; 
this.effectiveStartDate = effectiveStartDate; 


this.effectiveEndDate = effectiveEndDate; 














} 
//id 属性 的 setter 和 getter 方法 











T 
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public void setId(Long id) 
( 
this.id - id; 
j 
public Long getId() 
( 
return this.id; 
} 
//name 属性 的 setter 和 getter 方法 
public void setName (String name) 


{ 











this.name = name; 
} 
public String getName () 
( 


return this.name; 
j 
/ / stockNumber 属性 的 setter 和 getter 方法 
public void setStockNumber(int stockNumber) 


{ 








this.stockNumber = stockNumber; 
} 
public int getStockNumber () 
{ 

return this.stockNumber; 
} 
//effectiveStartDate 属性 的 setter 和 getter 方法 
(Dat 











public void setEffectiveStartDat 
{ 





this.effectiveStartDate = effectiveStartDate; 


j 
public Date getEffectiveStartDate() 


{ 








return this.effectiveStartDate; 


} 
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ffectiveStartDate) 
































//effectiveEndDate 属性 的 setter fll getter 方法 
public void setEffectiveEndDate (Dat ffectiveEndDate) 
{ 
this.effectiveEndDate = effectiveEndDate; 
j 
public Date getEffectiveEndDate () 
{ 
return this.effectiveEndDate; 











} 


//categories 属性 的 setter fll getter 方法 











public void setCategories (Set<Category> categories) 
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9) 新 建 一 个 ProductManager 类 ， 其 代码 (ProductManager.java) 如 下 。 


HES 一 
ii. 
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import org.hibernate.Session; 
importane ne 
import java.text.SimpleDateFormat; 
public class ProductManager 
{ 
SimpleDateFormat sdf = new SimpleDateFormat ("yyyy-MM-dd"); 





public static void main(String[] args) throws Exception 
( 
ProductManager mgr - new ProductManager(); 
mgr.test(); 
HibernateUtil.sessionFactory.close(); 
} 
private void test() throws Exception 


1 





Session session = HibernateUtil.currentSession(); 





Transaction tx = session.beginTransaction(); 
// 启 动 e£fectiveDate 过 滤器 ， 并 设置 参数 
session.enableFilter("effectiveDate") 
































.SetParameter("asOfDate", new Date()); 
// 启 动 category 过 滤器 ， 并 设置 参数 
session.enableFilter ("category") 
































.SetParameter("catId", new Long(2)); 
/ /查询 所 有 Product 实体 ， 不 加 任何 筛选 条 件 


Iterator results = session.createQuery("from Product as p") 

















.iterate(); 
while (results.hasNext()) 
{ 
Product p -» (Product)results.next(); 
System.out.println(p.getName()); 
Iterator it = p.getCategories().iterator(); 





System.out.println(p.getCategories().size()); 
while (it.hasNext()) 
( 
Category c = (Category)it.next(); 
System.out.println(c.getName()); 


] 
TE o (XOT bite) e 
HibernateUtil.closeSession(); 


} 














在 上 面 的 代码 中 ， 通 过 Hibernate 实现 了 数据 过 滤 功 能 。 数 据 过 滤 功 能 并 不 是 简单 的 查 
询 操作 ， 而 是 一 种 对 数据 进行 筛选 的 过 程 。 在 上 面 的 代码 中 ， 定 义 并 使 用 了 过 滤器 ， 在 代码 
中 启用 了 过 滤器 。 在 大 多 数 情 况 下 ，Hibernate 用 于 写 xml 文档 。 一 旦 完成 后 ，Java 就 可 以 将 
作为 对 象 使 用 。 在 上 述 文件 producthbm.xml 的 代码 中 ， 定 义 了 两 个 过 滤器 。 而 在 文件 





















































F 


















































II 
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ProductManager.java 中 局 上 









































久 层 操作 。 


] 了 过 滤器 。 上 述 代码 没有 执行 结果 ， 





因为 只 定义 了 一 些 功 

















ou 
H5 
它 显 示 信 息 ， 必 需 与 Struts 2 结合 。 因 为 Struts 2 是 表现 层 ， 而 Hibernate 的 功能 也 只 会 在 长 








提示 : Hibernate 的 功能 很 多 ， 读 者 可 以 从 下 载 到 的 文档 中 寻找 到 中 文 手册 ， 进 行 阅读 ， 


从 而 对 Hibernate 有 一 个 系统 的 理解 。 在 上 述 实例 中 ， 只 是 简单 介绍 和 部 署 了 一 个 Hibernate 


环境 。 要 想 真正 深入 熟悉 Hibernate 应 用 ， 读 者 需要 仔细 阅读 使 用 手册 。 


19.2 











要 想 深入 理解 Hibernate 的 映射 关系 ， 
和 Hibernate 数据 类 型 之 间 的 关系 。 它 们 之 间 的 关系 女 





数据 之 间 的 类 型 的 对 应 关系 


一 定 要 明白 Java 的 数据 类 型 
IÆ 19-1 所 示 。 













































































表 19-1 数据 类 型 之 间 的 对 应 关系 
Hibernate 映射 类 型 Java 类 型 标准 SQL 类 型 
integer java.lang.Integer INTEGER 
long java.lang.Long BIGINT 
short java.lang.Short SMALLINT 
float java.lang.Float FLOAT 
double java.lang.Double DOUBLE 
big decimal java.math.BigDecimal NUMERIC 
character java.lang.String CHAR(1) 
string java.lang.String VARCHAR 
byte byte 或 java.lang.Byte TINYINT 
boolean boolean 或 java.lang.Boolean BIT 
yes_no boolean 或 java.lang.Boolean CHAR(1)(Y' 或 'N') 
true false boolean 或 java.lang.Boolean CHAR(1)(Y' 或 'N') 
date java.util.Date 或 java.sql.Date DATE 
time java.util.Date 或 java.sql.Time TIME 
timestamp java.util.Date 或 java.sql.Timestamp TIMESTAMP 
calendar java.util.Calendar TIMESTAMP 
calendar date java.util.Calendar DATE 
binary byte[] VARBINARY 或 BLOB 
text java.lang.String CLOB 
serializable java.io.Serializable 实例 VARBINARY 或 BLOB 
clob java.sql.Clob CLOB 
blob java.sql.Blob BLOB 
class java.lang.Class VARCHAR 
locale java.util.Locale VARCHAR 
timezone java.util.TimeZone VARCHAR 
currency java.util.Currency VARCHAR 
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4、 数 据 库 的 数据 类 型 


下 面 在 MySQL 数据 库 中 建立 一 张 表 ， 
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其 字段 和 数据 类 型 如 表 19-2 所 示 。 
















































































表 19-2 字段 和 数据 类 型 
字段 名 称 数据 类 型 x 键 允许 为 空 Jh R 
ID int(4) 是 ID 号 
MYBOOLEAN bit(1) Y 逻辑 型 数据 
MYINT int(5) y 整 型 数据 
MYLONG bigint(11) y 长 整 型 数据 
MYFLOAT float(8,2) Y 单 精 度 浮 点 型 数据 
MYDOUBLE double(10,2) y 双 精 度 浮 点 型 数据 
MYDECIMAL decimal(10,2) y DECIMAL 型 数据 
MYSTRING varchar(100) Y 字符 串 数 据 
MYTEXT text V Text 型 数据 
MYDATE date V Date 型 数据 
MYTIME time Y Time 型 数据 
MYDATETIME datetime V Datetime 型 数据 
MYTIMESTAMP mestamp Y Timestamp 型 数据 
MYBINARY varbinary(10240) Y Binary 型 数据 
MYBLOB longblob Y Blob 型 数据 


在 文件 Datamap.java 中 新 建 一 个 Datamap 类 ， 其 源 代 码 〈 光 盘 : 源 代码 /第 19 章 /19-2/) 
如 下 。 

















package com.ORM; 


impor 


t java.io.Serializable; 


public class Datamap implements Serializable( 


priva 
priva 
priva 
priva 
priva 
priva 
priva 
priva 
priva 
priva 
priva 
priva 
priva 
priva 
priva 


priva 


te int hashValue - 0; 

te java.lang.Integer id; 

te java.lang.Boolean myboolean; 

te java.lang.Integer myint; 

te java.lang.Long mylong; 

te java.lang.Float myfloat; 

te java.lang.Double mydouble; 

te java.math.BigDecimal mydecimal; 


te java.lang.String mystring; 





te java.lang.String mytext; 
te java.sql.Date mydate; 
te java.sql.Time mytime; 


te java.util.Date mydatetime; 





te java.sql.Timestamp mytimestamp; 


te byte[] 
te java.sql.Blob myblob; 


mybinary; 








public Datamap() ( 


} 
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新 建 配 置 文件 hibernate.cfg.xml， 其 实现 代码 如 下 。 
































«?xml version-"1.0" encoding-'UTF-8'7?» 

<!DOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Mapping DTD 
3.0//EN""http://hibernate.sourceforge.net/hibernate-mapping-3.0.dtd" » 
«hibernate-mapping package-"com.ORM"» 























<class name-"Datamap" table-"datamap"» 
<id name="id" column-"ID" type-"integer"- 
«generator class-"identity"/»«/id» 





<property name-"myboolean" column-"MYBOOLEAN" type-"boolean" /> 





«property name-"myint" column-"MYINT" type-"integer" /> 
<property name-"mylong" column-"MYLONG" type-"long" /> 
«property name-"myfloat" column-"MYFLOAT" type-"float" /» 





<property name-"mydouble" column-"MYDOUBLE" type-"double" /> 








<property name-"mydecimal" column-"MYDECIMAL" type-"big decimal" /> 
<property name-"mystring" column-"MYSTRING" type-"string" /> 








«property name-"mytext" column-"MYTEXT" type="text" /> 





<property name-"mydate" column-"MYDATE" type-"date" /> 








«property name-"mytime" column-"MYTIME" type-"time" /> 
Xproperty name-"mydatetime" column-"MYDATETIME" type-"timestamp" /» 











<property name-"mytimestamp" column-"MYTIMESTAMP" type-"timestamp" /> 
«property name-"mybinary" column-"MYBINARY" type-"binary" /> 





«property name-"myblob" column-"MYBLOB" type-"blob" /> 
«/class» 


«/hibernate-mapping» 

















在 文件 TestDA.java 中 新 建 TestDAO 类 ， 其 实现 代码 如 下 。 


package com.ORM; 

import com.ORM. *; 

public interface TestDAO 

{ 

public void addDatamap (Datamap datamap); 
public Datamap loadDatamap(Integer id); 
public void delDatamap (Integer id); 

} 


n 





在 文件 TestDAOImpl.java 中 新 建 TestDAOImpl 类 ， 其 实现 代码 如 下 。 
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package com.DAO; 

import com.ORM. *; 

import org.hibernate. *; 

public class TestDAOImpl implements TestDAO ( 
public void addDatamap(Datamap datamap) { 

Session session - MySessionFactory.currentSession(); 
Transaction ts - null; 


lavat 
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ts = session.beginTransaction(); 
session.save (datamap); 
ts.commit(); 





}catch (Exception ex)( 
if(ts!-null)ts.rollback(); 
































System.out .println ("【 系 统 错误 】 在 TestDAOImpl 的 addDatamap 方法 中 出 错 : ") ; 
ex.printStackTrace(); 
)finally( 
MySessionFactory.closeSession(); 
} 
j 
public Datamap loadDatamap(Integer id) { 
Session session - MySessionFactory.currentSession(); 
Transaction ts = null; Datamap datamap - null; 
try( ts - session.beginTransaction(); 
datamap = (Datamap)session.get(Datamap.class,id); ts.commit(); ) 
catch(Exception ex)í( if(ts!-null)ts.rollback(); 
System.out .println("【 系 统 错误 】 在 TestDAOImpl ÜJloadDatamap 7j ME "); 
ex.printStackTrace(); j)finally( MySessionFactory.closeSession(); ) 
return datamap; ] 
public void delDatamap (Integer id) { 
Session session - MySessionFactory.currentSession(); 
Transaction ts - null; 
try( ts - session.beginTransaction(); 
Datamap datamap = (Datamap)session.load(Datamap.class,id); 
session.delete (datamap); 
TS o (exei mate (0) 9 
}catch (Exception ex)( 
if(ts!-null)ts.rollback(); 
System.out .println ("【 系 统 错误 】 在 TestDAOImpl 的 delDatamap 方法 中 出 错 : "); 
ex.printStackTrace(); }finally{ MySessionFactory.closeSession(); 


} 
} 
l 


新 建文 件 TestBean.java， 其 代码 如 下 。 





import com.DAO. *; 

import com.ORM. *; 

import java.io.*; 

import java.math.BigDecimal; 

import java.net. *; 

import org.hibernate. *; 

public class TestBean { 

TestDAO dao = new TestDAOImpl(); // 得 到 指定 URL 的 HTML 内 容 
private String getHtmlByUrl(String url)(í 

StringBuffer html - new StringBuffer(); 
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String line - null; try( URL u nw (ly 


URLConnection uc = u.openConnection(); 


BufferedReader br = new BufferedReader (new  InputStreamReader 
(uc.getInputStream())); 
whil ((line-br.readLine())!-null)( html.append(line); 





} 

}catch (Exception ex)( 

System.out .brintln ("【 系 统 错误 】 在 TestBean 的 getHtmlByUr1l 方法 中 出 错 : "); 
ex.printStackTrace(); } 














return html.toString(); ) 

// 读 取 二 进 制 流 

private byte[] readBinary (InputStream in) { 

byte[] binCodes = null; 

try( binCodes = new byte[in.available()]; 

in.read(binCodes); in.close(); 

)catch(Exception ex)(  System.out.println(" 【系统 错误 】 在 TestBean 的 
readBinary 方法 中 出 错 : "); ex.printStackTrace(); 

} return binCodes; 

} 

// 从 输入 流 创建 BLOB 对 象 

private java.sql.Blob getBlob(InputStream in) { 

java.sql.Blob blob - null; 

try( blob - Hibernate.createBlob(in); 


nene eK se) 














}catch (Exception ex)( 

System.out .println ("【 系 统 错误 】 在 TestBean 的 getBlob 方法 中 出 错 : "); 
ex.printStackTrace(); 

) return blob; ] 

public void addDatamap()í 














Datamap datamap = new Datamap(); 





datamap.setMyboolean(new Boolean(true)); 

datamap.setMyint (new Integer(100)); 

datamap.setMylong (new Long(12345678)); 

datamap.setMyfloat (new Float(3.14)); 

datamap.setMydouble (new Double(0.8628)); 

datamap.setMydecimal (new BigDecimal(5200.80)); 
datamap.setMystring (" 这 是 测试 内 容 ") ; 

datamap.setMytext (getHtmlByUrl ("http://www.163.com")); 
datamap.setMydate (new java.sql.Date(System.currentTimeMillis())); 





datamap.setMytime (new java.sql.Time(8,27,56)); 
datamap.setMydatetime (new java.util.Date()); 





datamap.setMytimestamp (newjava.sql.Timestamp 
(System.currentTimeMillis())); 





datamap.setMybinary(readBinary (getClass(). 





geusbecoums eese amicis cometa 














datamap.setMyblob(getBlob(getClass(). 
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getResourceAsStream("/photol.jpg"))); 
dao.addDatamap(datamap); } 
public Datamap loadDatamap(Integer i)í( 





return dao.loadDatamap (i); 

} 

public void delDatamap (Integer i){ 
dao.delDatamap (i); 
} 

} 


新 建文 件 index.jsp， 有 具体 代码 如 下 。 


























«$8 page language="java" pageEncoding-"gb2312"$» 





«$8 page import-"com.bean.TestBean"$» 
«$80 page import-"com.ORM. *"% 

«$80 page import-"java.io. *"£ 
Xjsp:useBean id-"test" class-"com.bean.TestBean" /» 
«html» 

«head» 

«title»Hibernate 映射 数据 类 型 </title> 
</head> 

<body> 
<h2>Hibernate 映射 数据 类 型 </h2><hr> 

<% test.addDatamap (); 












































Integer cur = new Integer(1); 

Datamap datamap = test.loadDatamap (cur); 
out.println("datamap.getMyboolean()-"*datamap.getMyboolean()); 
out.println("«br»datamap.getMyint ()-"-*datamap.getMyint()); 
out.println("«br»datamap.getMylong()-"*datamap.getMylong()); 
out.println("«br»datamap.getMyfloat()-2"*datamap.getMyfloat()); 
out.println("«br»datamap.getMydouble ()2"*datamap.getMydouble()); 
out.println("«br»datamap.getMydecimal()-2"*datamap.getMydecimal()); 
out.println("«br»datamap.getMystring()-"*datamap.getMystring()); 
out.println("«br»datamap.getMydate ()-2"*datamap.getMydate ()); 
out.println("«br»datamap.getMytime ()-"-rdatamap.getMytime ()); 
out.println("«br»datamap.getMydatetime ()-"*datamap.getMydatetime ()); 
out.println("«br»datamap.getMytimestamp()-"-datamap.getMytimestamp()); $» 


«br»datamap.getMytext():«br» 
«textarea cols-"80" name-"textfield" rows="10"> 
«$-datamap.getMytext ()$» 
«/textarea» 
Xbr»datamap.getMybinary():«br» 
«textarea cols-"80" name-"textfield" rows-"10"» 
«$ byte[] binCodes = datamap.getMybinary();out.print(new String 
(binCodes)); %> 
</textarea> «br»datamap.getMyblob():«br» 
<textarea cols-"80" name-"textfield" rows-"10"» 
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<% InputStream in = datamap.getMyblob().getBinaryStream(); 


int tmp - 0; 


while((tmp-in.read())!--1)( out.print(tmp); } %> 


«/textarea» 
«S$test.delDatamap(cur);$» 
</body> 

«/html» 


运行 上 述 代 码 ， 得 到 如 图 19-14 所 示 的 效果 。 
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datamap. getlyboolean()=true 

datamap. getMyint 0-100 

datamap. getMylong (712345678 
datamap. get: yfloat ()=3. 14 

datamap. getMydouble()=0. 86 

datamap. getMydecimal (075200. 80 

datamap. getMystring (= 这 是 测试 内 容 

datamap. getMydate ()-2009-10-31 

datamap. getl«ytime()208:2T:56 

datamap. getNydatetime 0-2009-10-31 14:04:11.0 
datamap. getMytimestamp()-2009-10-31 14:04:11.0 


XIDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
“http://www. w3. org/ TR/xhtnll/DTD/xhtmlil-transitional. dtd > 














Ds 








19-14. 运行 的 效果 





19.3 Hibernate 的 基本 映射 














Hibernate 的 基本 映射 数据 类 型 很 重要 ， 是 Java 基本 类 型 与 标准 SQL 类 型 相互 转换 的 桥 























梁 。 通 过 Hibernate 的 基本 映射 数据 类 型 ， 可 以 方便 地 将 数据 从 一 种 





式 ， 完 成 高 质量 的 ORM 任务 。 


19.3.1 主键 生成 器 























多 式 转 换 成 另 一 种 形 





主键 生成 器 的 功能 是 生成 数据 表 记 录 的 主键 ， 通 常 有 如 下 4 种 常见 的 主键 生成 器 。 





1) Increment: 对 long，short 或 int 的 数据 列 生成 自动 增长 主键 。 








2) Identity: 对 如 SQL Server; MySQL 等 支持 自动 增长 列 的 数据 库 ， 如 果 数 据 列 的 类 型 


是 long，short 或 int， 可 使 用 主键 生成 器 生成 自动 增长 主键 。 











3) Sequence: 对 如 Oracle, DB2 等 支持 Sequence 的 数据 库 ， 如 果 数 据 列 的 类 型 是 

















long，short 或 int， 可 使 用 该 主键 生成 器 生成 自动 增长 主键 。 



































4) Uvid: 对 字符 串 列 的 数据 采用 128 位 uuid 算法 生成 唯一 的 字符 串 主 键 。 
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19.3. ”映射 集合 属性 


因为 映射 是 一 个 有 序 集合 ， 所 以 在 持久 化 到 数据 库 时 必须 增加 一 列 以 表示 集合 元 素 
的 次 序 。 

1. List 集合 属性 

例如 ， 在 下 面 的 持久 化 类 中 ， 该 Person 类 有 一 个 集合 属性 schools， 该 属性 对 应 多 个 学 
校 。 因 为 集合 属性 只 能 以 接口 声明 ， 所 以 在 下 面 的 代码 中 ，schools 的 类 型 只 能 是 List， 而 
不 能 是 ArrayList， 该 集合 属性 必须 使 用 实现 类 完成 初始 化 。 










































































public class Person implements Serializable 


{ 





II 标识 属性 
private int id; 
II 名 字 属 性 
private String name; 

II 集合 属性 ， 学 校 

private List schools = new ArrayList(); 








} 


在 该 持久 化 类 中 ， 其 普通 属性 的 映射 与 前 面 的 基本 相同 ， 唯 一 的 差别 是 增加 了 集合 属 
性 。 在 本 例 中 的 List 集合 属性 ， 应 该 使 用 List 元 素 实现 映射 。List 元 素 规定 用 list-index 的 
子 元 素来 映射 有 序 集合 的 次 序列 。 因 为 集合 属性 的 值 会 存放 在 另外 的 表 中 ， 不 可 能 与 持久 化 
类 存储 在 同一 个 表 内 ， 所 以 必须 以 外 键 关 联 ， 用 key 元 素来 映射 该 外 键 列 。 

下 面 是 该 持久 化 类 的 映射 文件 的 实现 代码 。 





































































































«?xml vers Lon- 11I 1.0"?» 

«!--Hibernate 映射 文件 的 文件 头 ， 包 含 DTD 等 信息 --> 

<!DOCTYPE hibernate-mapping 

PUBL LC "-IIHibernatel H.Lbernate Mapping DTD 3.01IEN" 
"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate-mapping-3.0.dtd"» 
<! -- H 工 bernate 映射 文件 的 根 元 素 --> 

<hibernate-mapping package-"lee"» 

<!-- 每 个 class 元 素 映 射 一 个 持久 化 类 > 

<class name-"Person"» 

«1-- 定义 持久 化 类 的 标识 属性 --> 

«id n ÜüLne-"id" column-"personid"» 

«1-- 定义 主键 生成 器 策略 --> 

Xgenerator class-"identity"l-» 

«lid» 

<1-- 映 射 普 通 属 性 name--» 

<property name-"name"l» 

<1-- 映 射 普 通 属性 age--» 

<property name-"age"l1» 


<l- 映射 集合 属性 schools， 指 定 存放 集合 属性 的 表 名 -> 
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«list name="schools" table="school"> 

<l- 集合 属性 和 持久 化 类 的 关联 外 键 > 

<key column="personid" not-null-2"true"1» 

«1-- 集合 属性 的 次 序列 --> 

Lis ne GOs= "1 rcer 

«1-- 集合 属性 的 元 素 --> 

<element ee se COlumn=Vsehnool meme b- 
S 

«/class» 

















«/hibernate-mapping» 


2. Set 集合 属性 

Set 集合 属性 的 映射 与 List 非常 相似 ， 因 为 Set 是 无 序 的 、 不 可 重复 的 集合 ， 所 以 Set 
元 素 无 需 使 用 index 元 素来 指定 集合 元 素 的 次 序 。 与 List 一 样 ，Set 集合 也 需要 外 键 列 ， 用 
于 持久 化 类 和 集合 属性 的 关联 。 读 者 可 将 上 面 代码 中 的 List 集合 属性 改 为 Set 集合 属性 ， 
看 具体 效果 ， 在 本 书 将 不 再 袭 述 。 

映射 文件 与 List 集合 属性 的 映射 相似 ， 差 别 是 当 使 用 Set 元 素 时 ， 无 需 增加 index 列 来 
保存 集合 元 素 的 次 序 。 下 面 是 Set 集合 属性 的 映射 文件 的 实现 代码 。 
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<?xml version-z"1.0"?» 
«!-- Hibernate 的 映射 文件 的 文件 头 ， 包 含 DTD 等 信息 --》 
<!DOCTYPE hibernate-mapping 

PUBLIC "< IIHibernate/Hibernate Mapp L ng DTD 3.01IEN" 
'"'http://hibernate.sourceforge.net/hibernate-mapping-3.0.dtd"» 
«!-- Hibernate 映射 文件 的 根 元 素 --> 

<hibernate-mapp L ng package-"lee"» 

<!-- 每 个 class 元 素 映 射 - 个 持久 化 类 --> 

«class name-"Person"» 

«i-- 映射 标识 属性 --> 

<id name="id" column="personid"> 

<'-- 指 定 主键 生成 器 --> 

Xgenerator class-"identity"l-» 

«lid» 

<!-- 映 射 name 属性 --> 

«property name-"name"l-» 

«1--HW age 属性 > 

«property name-"age"l1» 

«1-- 映射 Set 集合 属性 ， 指 定 集合 属性 存 入 school X.» 

«set name-"schools" table-"school"- 

«1 二 集合 属性 的 外 键 列 --> 


<key column="personid" not-null="true"1> 




























































































<!-- 用 于 映射 集合 中 的 元 素 > 

<element tyos=" stringi (colum sclwoodl neme" no nulls"Eue"1> 
«/set» 

«/class» 


«/hibernate-mapping» 
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3. bag 元 素 映射 

bag 元 素 很 重要 ， 它 不 但 可 以 为 List 集合 属性 映射 ， 也 可 以 为 Collection 集合 属性 映 
射 。 不 管 是 哪 种 集合 属性 ， 使 用 bag 元 素 后 都 将 被 映射 成 无 序 集合 ， 而 集合 属性 对 应 的 表 没 
有 主键 。bag 元 素 只 需要 使 用 key 元 素来 映射 关联 的 外 键 列 ， 使 用 element 元 素来 映射 集合 
属性 的 每 个 元 素 。 下 面 是 持久 化 类 使 用 bag 元 素 的 映射 文件 的 实现 代码 。 








































































































«?xml version-z"1.0"?» 
< J -- Hibernate 映射 文件 的 文件 头 ， 包 含 DTD 等 信息 -- 

<!DOCTYPE hibernate-mapping 

PUBLIC "-IIHibernate/Hibernate Mapping DTD 3.01IEN" 
"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate-mapping-3.0.dtd"» 
<! -- Hibernate 映射 文件 的 根 元 素 --> 

«hibernate-mapping package-"lee"» 

<!-- 每 个 class 元 素 映 射 一 个 持久 化 类 --> 

<class name-"Person"» 

<! -- id 元 素 映射 标识 属性 --> 

<id name="id" column="personid"> 

<'-- 指 定 主键 生成 器 策略 .> 

Xgenerator class-"identity"l-» 

«lid» 

«!-- 映射 name 属性 --> 

<property name="name"/> 

«1-- 映射 age 属性 .> 

«property name-"age"l1» 

«t-- 映射 集合 属性 --> 


<bag name="schools" table="school"> 















































<key column="personid" not-null="true"/> 
<element type-"string" column-"school name"/> 
«/bag» 

«/class» 

«/hibernate-mapping» 


4. Map 集合 属性 

Map 集合 属性 不 仅 需要 映射 属性 value， 还 需要 映射 属性 key。 当 映射 Map 集合 属性 
时 ， 也 需要 指定 外 键 列 ， 另 外 还 必须 指定 Map 的 key 列 ， 并 且 系 统 将 以 外 键 列 和 key 列 作 
为 联合 主键 。 与 所 有 和 集合 属性 类 似 的 是 ， 只 能 使 用 接口 声明 集合 属性 ， 看 下 面 的 POJO 类 。 




















"un 
p 







































































<?xml version-z"1.0"?» 

«!-- Hibernate 映射 文件 的 文件 头 ， 包 含 DTD 信息 --> 

<!DOCTYPE hibernate-mapping PUBL T C "-//Hibernate/Hibernate Mapping 
DTD 3.0//EN" 
'"'http://hibernate.sourceforge.net/hibernate-mapping-3.0.dtd"» 
«1--Hibernate 映射 文件 的 根 元 素 --> 
<hibernate-mapping package-"lee"» 
<!-- 每 个 class 元 素 映射 一 个 持久 化 类 -=-> 


<class name-"Person"» 
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«1-- id 元 素 用 于 映射 标识 属性 > 

<id name="id" column="personid"> 

<1=-- 指 定 主键 生成 器 策略 -=-> 

«generator class-"identity"/» 

«lid» 

«!-- 映射 name 属性 --> 

<property name="name"/> 

«1-- 映射 age 属性 .> 

«property name-"age"/» 

«1-- 映射 Map 集合 属性 > 

«map name-2"scores" table-2"score"» 

<!-- 上 映射 外 键 J"tl--> 

Xkey column-"personid" not-null-"true"/» 
<1-- 了 映射 Map Key--» 

<map-key column="xueke" type="string"/> 
<1-- 了 映射 Map Value--> 

<element column="fenshu" type="float"/> 





























</map> 
«/class» 


«/hibernate-mapping» 











上 述 程序 运行 结束 后 ， 会 保存 集合 属性 scores 的 表 ， 并 以 personid 和 xueke 作为 联合 








19.3.3 


为 了 映射 引用 属性 ， 在 Hibernate 中 提供 了 component 元 素 。 引 用 属性 必须 指定 该 属性 
的 类 型 ， 每 个 component 元 素 映射 一 个 引用 属性 。 
性 用 于 确定 引用 


映射 引用 属性 












































盟 性 的 类 型 。 








1. 如 何 设置 引用 属性 


现实 应 用 中 的 


























个 自 定义 类 通常 还 包括 









































componet 元 素 要 求 具 有 class 


其他 属性 ， 所 以 很 


















































有 必要 为 component 元 素 增加 








property 的 子 元 素 ， 用 于 映射 引用 属性 的 子 属性 。 下 面 是 持久 化 类 的 映射 文件 的 实现 代码 。 
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«?xml version-"1.0"?» 


«!--Hibernate IXP XAF, WA DTD 信息 -- 





<1 DOCTYPE hibernate-mapping 
PUBLIC "-IIHibernate/Hibernate Mapping 








> 


DUDES TONTENG 





"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate-mapping-3.0.dtd"» 





<! -- Hibernate WM tL.» 
«hibernate-mapping package-"lee"» 
«1--fiÁ* class 元 素 映 射 一 个 持久 化 类 --> 

<class name="Person" table-"person"» 
«1--id 属性 映射 标识 属性 --> 

<ia nemega LL Le Colne 3l" 
<1!=-- 指 定 主键 生成 器 策略 -=-> 


Xgenerator class-"increment"l» 
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«lid» 

<1-- 映 射 普 通 属性 age--» 

<property name-"age"l1» 

<1!-- 上 映射 引用 属性 name， 引 用 属性 的 类 型 为 Name ? 
Xcomponent name="name" class-"Name" unique-"true"» 
«i-- 映射 引用 属性 的 T rst 属性 ==> 

<property name-"first"/» 

«i-- 映射 引用 属性 的 last 属性 --> 


«property name-"last"/» 










































































«/component» 
«/class» 
«/hibernate-mapping» 


























在 上 述 映射 文件 中 ，component 还 有 unique=“true” 属 性 并 不 是 必需 的 ， 而 是 与 具体 的 
业务 逻辑 相关 联 的 。 

2. 集合 引用 属性 映射 

如 果 存 在 集合 属性 POJO， 则 需要 使 用 Set、List 和 bag 等 集合 元 素来 映射 集合 属性 。 如 
果 集 合 里 的 元 素 是 普通 字符 串 ， 则 只 需 使 用 element 映射 集合 元 素 即 可 。 如 果 集 合 元 素 是 自 
定义 类 ， 则 必须 使 用 composite-element 子 元 素来 映射 集合 元 素 。 由 于 composite-element 元 
素 映 射 一 个 引用 类 型 ， 因 此 需要 增加 class 元 素来 确定 集合 元 素 的 类 型 ， 该 元 素 还 支持 以 
property 的 子 元 素来 定义 引用 类 型 的 子 属性 。 下 面 是 Person. 类 的 持久 化 映射 文件 的 实现 代 
码 。 




























































































ca 
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<?xml version-z"1.0"?» 

«!--Hibernate 映射 文件 的 文件 头 ， 包 含 DTD 等 信息 --> 
<!DOCTYPE hibernate-mapping 
PUBLIC "-IIHibernate/Hibernate Mapping DID 3.01IEN" 
'"'http://hibernate.sourceforge.net/hibernate-mapping-3.0.dtd"» 
«!--Hibernate 映射 文件 的 根 元 素 --> 

<hibernate-mapping package-"lee"» 

<!-- 每 个 class 元 素 映 射 一 个 持久 化 类 --> 

<class name-"Person"» 

<!--id 属性 映射 .> 

<id name="id" column="personid"> 

<!-- 指定 主键 生成 占 集 上 略 -> 

<generator class-"identity"l-» 

«lid» 
«1-- 映射 普通 属性 口 ame--» 

<property name-"name"l» 

«1-- 映射 普通 属性 age--» 

<property name-"age"l1» 

«1--W List 集合 属性 --> 

<list name="schools" table="school"> 
<1!1-- 上 映射 关联 外 键 列 -=-> 


Xkey column="personid" not-null-"true"l1» 


































































































477 


Java Web 编程 新 手 自学 手册 
«List 有 序 集 合 ， 需 要 索引 列 --> 


«Ist-andexccoltumn-dusteorders"i 


«!-- composite-el 





Lement 映射 集合 里 的 元 素 ， 












































class 属性 确定 集合 里 元 素 的 类 型 --> 








<composite-element class-"School"» 


«1-- 每 个 property 属性 映射 集合 元 素 的 基本 








属性 --> 








«property name="name"/> 


«property name-"address"/» 


«/composite-element» 


a/f list> 
</class> 
«/hiberna 


te-mapping-» 


3. 引用 类 型 主键 的 映射 


Person 标识 属性 
如 果 持 久 化 

实现 java.io.Serializable 接口 。 
重 写 equals0 和 hashCode0 方 法 : 根据 数据 表 中 联合 主键 的 列 来 判断 这 两 个 方法 的 返 


1) 
2) 
[n] 





实例 。 根 据 业 












































KÆ 
类 需要 








既 不 是 基本 数据 类 型 ， 也 不 是 String 字符 串 ， 而 是 用 户 
类 型 作为 表示 属性 ， 则 该 类 















































使 用 引 月 





标识 





自 定 义 的 Name 
个 条 件 。 























旋 该 满足 如 下 两 




















值 。 对 于 Person 持久 化 类 ，Name 是 标识 属性 的 类 ，Name 实例 是 可 以 唯一 标识 的 Person 


务 需要 ， 能 只 














列 的 应 该 是 属性 firstName 和 lastName。 因 此 应 


Person 实 




































































该 根据 属性 firstName 和 lastName 来 判断 hashCode 和 equals 方法 。 当 引用 类 型 主键 的 映射 
时 ， 应 使 用 composite-id 元 素 ， 该 元 素 需要 class 属性 来 确定 主键 的 引用 类 型 ， 并 使 用 key- 
property 元 素来 确定 引用 类 型 包含 的 基本 属性 。 

4. 复合 主键 的 映射 

映射 复合 主键 的 持久 化 类 必须 满足 如 下 两 个 条 件 。 

1) 实现 java .io.Serializable 接口 。 

2) 重 写 equals0 和 hashCode0 方 法 ， 根 据 数 据 表 中 的 联合 主键 来 判断 这 两 个 方法 的 返 区 
值 。 











属性 既 没 有 实现 类 ， 也 不 是 


class JE 











如 需 映 射 firstName 和 lastName 两 个 标识 属性 ， 也 可 使 用 composite-id 元 素 。 因 为 标识 


























个 真实 存在 的 属性 ， 所 以 composite-id 元 素 不 需要 name 和 












































E。 下 面 通过 具体 代码 进行 讲解 ， 其 代码 如 下 。 
«?xml version-"1.0"?» 
«1--Hibernate 映射 文件 的 文件 涉 ， 包含 DID 等 信息 > 














Xl1DOCTYPE hibernate-mapping 

PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Mapping DTD 3.0//EN" 
'"'http://hibernate.sourceforge.net/hibernate-mapping-3.0.dtd"» 
«1-- Hibernate 映射 文件 的 根 元 素 --> 

<hibernate-mapping package-"lee"» 

<!-- 每 个 class 元 素 映射 一 个 持久 化 类 -> 


<class name="Person" table="personcomid"> 


<== CONE 
«composit 


«!-- key-property 元 素 映射 
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osite-idJ 
e-id» 


于 映射 复合 主键 --> 








合 主键 的 每 个 元 素 > 
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Xkey-property name="firstname"/> 
Xkey-property name-"lastname"/» 
«/composite-id» 

«property name-"age"/» 

«/class» 


«/hibernate-mapping» 


19.4 ZEATE} 


在 编程 过 程 中 ， 和 常常 会 希望 创建 和 删除 触发 器 、 存 储 过 程 等 数据 库 对 象 。 在 Hibernate 
中 ， 提 供 了 对 上 述 功能 的 文 持 ， 在 本 节 的 内 容 中 将 一 一 讲解 。 


19.4.1 ”如何 将 普通 表 转 换 成 持久 数据 库 表 
下 面 将 通过 几 段 代码 来 讲解 数据 库 的 映射 ， 首 先 建立 如 图 19-15 所 示 的 数据 库 映射 表 。 


m 
m 四 
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Address 

Student zip: VARCHAR(I) 

Classes PKid : VARCHAR(T) <<ldentifying>> | state: VARCHAR(T) 

PK id : VARCHAR(T) 一 — name: VARCHAR(I) — — — — l city: VARCHAR(I) 


e 


street: VARCHAR(T) 


name : VARCHAR(1) 1 fFKclassesld: VARCHAR(I) — |1 1 
In | EKid : VARCHAR(I) 


«Won Identifying? 
*««PKo» PK Classes() ««PK»» PK Student) 
人 <<FK>> FK Student) 








<<FK>> FK Address) 
*e«pic» PK Address() 


















<<ldentfying>> 





Student Course Link 
EKcourselid : VARCHAR(1) 
P studentld : VARCHAR(T) 













PK id : VARCHAR(T) 
name : VARCHAR(I) 






<<ldentifying>> 






$<<FK>> FK Student Course Link() 
4<<FK>> FK Student Course Link() 
和 <<PK>> Pk Student Course. Link() 





人 <<PK>> PK Coursed() 





19-15 数据库 映射 表 

















在 图 19-15 所 示 的 数据 模型 图 中 ，Student 是 所 有 表 的 核心 ， 它 和 Classes 表 是 一 对 多 的 
关系 ， 和 Course 表 是 多 对 多 的 关系 〈 通 过 Student Course. Link 表 来 链接 )， 和 Address KÆ 
一 对 一 的 关系 。 通 过 数据 类 型 ， 可 以 将 上 面 的 图 转换 成 持久 对 象 ， 如 图 19-16 所 示 为 持久 对 
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Student Address 
Classes id : Strin Si: Sti 
: g id : String 
&id : String «theStudent Sname : String *theStudent &zip : String 
students : Set | — ^ $$$ (courses: Set Gbstate : String 
Same: Sting |, Gbclass : Classes q &city : String 
address : Address 岛 street : String 
*Classes() *theClasses *theAddress 


S Address) 








«theStudent 


*theCourse 


Course 
&id : String 
岛 name : Sting 
students : Set 





Coursel) 

















图 19-16 建立 持久 数据 库 表 


数据 模型 图 和 Java 持久 对 象 的 类 图 虽然 很 相似 ， 但 是 不 完全 相同 。 比 如 Classes 表 和 
Student 表 是 一 对 多 的 关系 ， 在 类 图 中 ， 两 者 仍然 是 一 对 多 的 关系 ; 但 是 在 Classes 类 中 添加 
了 一 个 Student 属性 ， 属 性 的 类 型 是 java.util.Set， 它 表示 Classes 对 象 中 包含 的 所 有 Student 
对 象 。 


19.4.2 创建 Hibernate 持久 对 象 


接 下 来 以 上 节 建 立 的 数据 模型 为 例 来 创建 持久 对 象 ， 持 久 对 象 之 间 的 关系 由 图 19-15 所 
示 的 类 图 指定 。 首 先 看 Student 类 ， 这 是 此 关系 映射 的 核心 。 创 建 一 个 名 为 Studentjava 的 文 
件 ， 其 代码 (光盘 : 源 代 码 / 第 19 章 /19-3/) 如 下 。 







































































package com.hellking.study.hibernate; 
TN ene tel eR 
JE 
* hibernate 中 代表 了 Students 表 的 类 。 
wy 
public class Student 
( 
/** 属 性 ， 和 students 表 中 的 字段 对 应 **/ 
private String id; 
private String name; 
/** 和 其 他 类 之 间 的 映射 关系 **/ 


private Set courses; 





private Classes classes; 
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在 Student 类 中 ， 因 为 Students 表 和 Classes 的 表 是 多 对 一 的 关系 ， 所 以 它 包含 了 一 个 类 
型 为 Classes 的 classes 属性 ， 表 示 一 个 学 生 可 以 有 一 个 班级 ;Students 表 和 Address 表 是 一 对 


ai 
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一 的 关系 ， 同 样 也 包含 了 一 个 类 型 为 Address 的 address 属 

















Students 表 和 Course 表 是 多 对 多 的 关系 ， 所 以 包含 了 一 个 类 型 为 java.util.Set 的 course 


























性 ， 表 示 一 个 学 生 可 以 学 习 多 门 课程 。 同 样 ， 某 个 课 
和 Student 对 象 是 一 对 多 的 关系 。Classes 对 象 包 含 一 个 类 型 为 java.util.Set 的 students 属性 
LARA Otik: 源 代码 /第 19 章 /19-3/) 如下。 









































JE 








可 以 1 











多 个 学 生来 选修 。 





package com.hellking.study.hibernate; 


import java.util.Set; 
ffs 


*ÍE hibernate HALE Classes KI. 


v7 
public class Classes 


( 





/sk 属性 ， 和 classes 表 的 字段 一 致 **/ 





private String id; 
private String name; 
/sx 和 其 他 类 之 间 的 映射 关系 *s*/ 


private Set students; 











/ 兰 属 性 的 访问 方法 , 必须 是 公共 的 方法 **/ 
public void setlId(String string) 





el —— cra 


public String getId() ( 
return id; 


public void setName(String name) 


this.name-name; 





public String getName () 


return this.name; 


/** 操 作 和 其 他 对 象 之 间 的 关系 **/ 


public void setStudents (Set stud) 


( 
this.students-stud; 


} 


public Set getStudents() 


{ 


return this.students; 
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生 ， 表 示 一 个 学 生 有 一 个 地 址 ; 





E 


Classes 对 象 








, 
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19.4.8 ”描述 对 象 之 间 的 关系 
编写 好 了 持久 对 象 后 ， 还 需要 描述 它们 之 间 的 关系 。 通 




















Student 持久 对 象 的 关系 ， 实 现 文件 Student.hbm.xml 的 代码 如 下 


<?xml version="1.0"?> 
<!DOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC 
"-//Hibernate/Hibernate Mapping DTD 2 


"http://hibernat .net/hib 











过 下 面 的 代码 讲解 如 何 描述 


o 





7 


.0//EN" 








.Sourceforg 





«hibernate-mapping-» 

«class 
name-"com.hellking.study.hibernate 
table-s"Students" 
dynamic-update-"false" 

















<!-- 描述 ID 字段 --> 
«id 
name-"id" 
column-"StudentId" 
type-"string" 
unsaved-value-"any" 


«generator class-"assigned"/» 
«/id» 
cue deeem 











«property 
name-"name" 
type-"string" 
update-"true" 
insert-"true" 
column-"Name" 
3: 
«1-- 描述 Student 和 Course 多 对 多 的 关系 --> 
«set 
name-"courses" 
icsisihe-"Siwelemwe ou em 
lazys"false" 
inverse-"false" 
cascade-"all" 


sort-"unsorted" 


«key 
column-"StudentId" 

/? 

«many-to-many 


class-"com.hellking.study.hibernate 


column-"CourseId" 


rnate-mapping-2.0.dtd"» 


.Student" 


.Course" 
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outer-join-"auto" 
"2 
«/set» 
<!-- 描述 Student FU Classes 之 间 多 对 一 的 关系 --> 
«many-to-one 

name-"classes" 
class-"com.hellking.study.hibernate.Classes" 
cascade-"none" 
outer-join-"auto" 
update-"true" 
insert-"true" 
column-"ClassesId" 

I> 


<!-- 描述 Student fll Address 之 间 一 对 一 的 关系 --> 

«one-to-one 
name-"address" 
classs"com.hellking.study.hibernate.Address" 
cascade-"none" 
outer-join-"auto" 
constrained-"false" 

I> 
</class> 


</hibernate-mapping> 


在 上 面 的 关系 描述 中 描述 了 如 下 3 种 关系 。 
1) 第 一 种 关系 : Student 和 Address 之 间 一 对 一 的 关系 ， 它 是 最 简单 的 关系 ， 描 述 的 方 
法 如 下 。 


















































<one-to-one name="" class=""> 














其 中 name 表示 Student 对 象 中 名 称 为 address 的 属性 ，class 表示 address 属性 的 类 型 : 
com.hellking.study.hibernate.Address 。 





























2) 第 三 种 关系 : Student 和 Classes 之 间 多 对 一 的 关系 ， 描 述 的 方法 如 下 。 
«many-to-one name-"classes"  class-"com.hellking.study.hibernate. 


Classes" column-"ClassesId" . /> 











其 中 name 表示 Student 对 象 中 名 称 为 classes 的 属性 ; class 表示 的 是 classes 属性 的 类 


型 ，column 表示 Student 表 引 用 Classes 表 使 用 的 外 部 键 名 称 。 并 且 在 Classes 类 中 也 引用 了 
Student 类 ， 它 使 用 了 以 下 的 描述 符 来 描述 这 个 关系 。 



















































































«set 
name-"students" 

table-"Students" 
lazys"false" 


inverse-"false" 


484 


$£19 $ Hibernate 详解 


ascadez"all" 
sort-"unsorted" » 


Xkey column-"ClassesId" /> 


Xone-to-many  class-"com.hellking.study.hibernate.Student" /> 


«/set» 





3) 第 三 种 关系 : Student 和 Course 之 间 多 对 多 的 关系 ， 使 用 以 下 的 方法 





<set 

name-"coursesld"t 
able-"Student Course Link" 
lazys"false" 
inverse-"false" 
cascade-"all" 
sort-"unsorted" > 

Xkey column-"StudentId" /> 























«many-to-many  class-"com.hellking.study.hibernate.Course" 


column-2"CourseId" 
outer-join-"auto" /> 
«/set» 





在 映射 多 对 多 关系 时 ， 还 需要 使 用 一 个 链接 表 ，table 属性 有 

















了 两 个 字段 ， 分 别 是 Courseld 和 StudentId， 描 述 方法 如 下 。 














Xkey column-2"StudentId"» 














需要 指定 Student 对 象 在 Student Course Link 链接 表 中 的 外 部 键 ， 在 Course 持久 对 象 使 





用 了 以 下 的 描述 符 来 描述 这 个 关系 。 

















LIe 

name-"students" 
table-"Student Course Link" 
lazys"false" 
inverse-"false" 
cascade-z"all" 
sort-"unsorted" > 

Xkey column-"CourseId" /» 
«many-to-many 
class-s"com.hellking.study.hibernate.Student" 
column-"StudentId" 
outer-join-"auto"/» 

«/set» 


由 于 其 他 持久 对 象 的 描述 基本 一 样 ， 不 再 闭 述 。 
19.4.4 ”使 用 映射 关系 















































持久 对 象 使 用 最 频繁 的 操作 是 增加 数据 、 查 询 数据 、 删 除 


























JEE 








来 指定 表 名 。 链 接 表 中 包含 








D 














B. BE PORTO 
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过 一 个 具体 实例 ， 来 测试 映射 ， 实 现 最 基本 的 操作 。 





1. 添 ZU E 据 到 数 据 库 


当 添 加 数据 到 数据 库 时 ， 要 看 数据 库 的 添加 情况 ， 
试 持久 对 象 之 间 的 映射 关系 ， 具 体 代 码 如 下 。 






































/六 六 
* 在 数据 库 中 添加 数据 
ui 














public void  addData (String 


coursesId) 





throws HibernateException { 





在 此 需要 添加 下 面 的 代码 ， 功 能 是 测 


studentId,String  classesId,String 


*# 以 下 的 代码 添加 了 一 个 Student， 同时 为 Student 指定 了 


*Address、Courses 和 Classses 


d 


beginTransaction(); 


// 创 建 一 个 Student 对 象 








Student student = new Student(); 


student .setName ("hellking2"); 





student.setId(studentId); 





// 创 建 一 个 Address XI 
Address addr-new Address(); 
addr.setCity("beijing"); 
addr.setState("bj"); 
addr.setStreet("tsinghua"); 
addr Setz OONO 
addr.setlId(student.getlId()); 
/ RE Student 和 address 的 关系 
student.setAddress (addr); 


Set set-new HashSet(); 


set.add(student); 





// 创 建 一 个 course 对 象 
Course course-new Course 
course.setlId(coursesId); 


course.setName ("computer jsp"); 























/ /' WE course fll student 对象 之 间 的 关系 


course.setStudents (set); 








// 创 建 一 个 classes 对 象 
Classes cl-new Classes(); 
cl.setiId(classesId); 





cl.setName ("engin 
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// WE classes 对 象 包含 的 students 对 象 
cl.setStudents (set); 
// 由 于 是 双向 的 关系 ，student 对 象 也 需要 设置 一 次 
Student.setClasses (cl); 


























/ /保存 创建 的 对 象 到 session 中 


session.save (cl); 





session.save (course); 
session.save (student); 
session.save (addr); 
// 提 交 事 务 ， 使 更 改 生效 
endTransaction (true); 
j 
catch(HibernateException e) 
( 
System.out.println ("在 添加 数据 时 出 错 ! "); 
e.printStackTrace(); 








throw e; 


} 














添加 数据 到 数据 库 之 前 ， 首 先 设置 持久 对 象 的 各 个 属性 ， 其 代码 如 下 。 











II 
































student.setName ("hellking2"); 















































这 种 设置 属性 的 方式 和 普通 类 没有 区 别 ， 当 设置 完 所 有 的 属性 后 ， 就 需要 设置 持久 对 象 
之 间 的 关系 ， 有 具体 代码 如 下 。 





student.setAddress (addr); 








如 果 存 在 对 象 之 间 的 多 重 关 系 ， 那 么 可 能 需要 把 对 象 保 存在 Set 集合 中 ， 然 后 再 进行 设 
置 ， 具 体 代码 如 下 。 





























Set set-new HashSet(); 
set.add(student); 
course.setStudents (set); 




















当 设置 完 所 有 的 属性 和 对 象 关 系 之 后 ， 就 可 以 调用 下 面 的 代码 。 

















Session.save(persistentObject); 





把 持久 对 象 保存 到 Hibernate 会 话 中 。 最 后 ， 调 用 endTransaction 来 提交 事务 ， 并 且 关 闭 
Hibernate 会 话 。 

2. 数据 查询 

在 复杂 的 实体 对 象 映射 中 ， 实 现 查询 也 比较 复杂 。 在 下 面 的 程序 里 ， 将 为 读者 提供 几 种 
实现 数据 查询 的 方法 。 有 具体 代码 如 下 。 
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Hibe 


ff os 
* 获 得 某 个 给 定 studentid HJ Student 的 地 址 信息 
z 
public Address getAddress (String id) throws HibernateException 
{ 








beginTransaction(); 
Student st-(Student)session.load(Student.class,id); 





Address addr-(Address)session.load(Address.class,st.getId()); 


endTransaction(false); 


return addr; 





Jens 
* 获 得 某 个 给 定 studentid 的 Student 的 所 有 课程 
y 





public Set getCourses(String id)throws HibernateException 
( 
beginTransaction(); 
Student st-(Student)session.load(Student.class,id); 
endTransaction(false); 





return st.getCourses(); 








feos 
* 测 试 获得 某 个 给 定 studentid 的 Student PIE) Classes 
Bh 
public Classes getClasses(String id)throws HibernateException 








( 
beginTransaction(); 
Student st-(Student)session.load(Student.class,id); 
System.out.println(st.getClasses().getId()); 








endTransaction(false); 
return st.getClasses(); 


} 




















在 上 面 的 程序 ， 提 供 了 如 下 3 种 查询 方法 。 
1) 查询 指定 id 的 Student 的 Address 信息 。 
2) 查询 指定 id 的 Student 的 所 有 Courses 信息 。 





3) 查询 指定 id 的 Student 所 属 的 Classes 信息 。 














T 








在 进行 查询 时 ， 需 要 按照 如 下 流程 实现 。 


rnate 
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a 


























第 一 步 : 使 用 beginTransaction() 方 法 创建 一 个 Hibernate 会 话 对 象 ， 并 开始 一 个 讲 
事务 。 
第 二 步 : 通过 session.load(0) 方 法 获得 给 定 ID 的 Student 对 象 ， 实 现代 码 如 下 。 
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Student st-(Student)session.load(Student.class,id); 





第 三 步 : 调用 student.getXXX() 方 法 返回 指定 的 对 象 。 

3. 删除 数据 

如 果 表 的 关系 比较 复杂 ， 则 需要 删除 一 些 不 需要 的 数据 。 假 设 要 删除 某 个 指定 id 的 
student 对 象 的 所 有 相关 的 记录 ， 实 现 删除 数据 的 代码 如 下 。 


/A 





























* 删 除 和 某 个 学 生 相 关 的 所 有 信息 

* 《这 里 只 是 测试 ， 和 暂且 不 说 这 种 操作 的 意义 何在 )。 

iA 
public void delteStudent(String id)throws HibernateException 
{ 

















beginTransaction(); 

Student st-(Student)session.load(Student.class,id); 

Address addr-(Address)session.load(Address.class,st.getId()); 
// 删 除 addxess 信息 。 

session.delete (addr); 

// 删 除 classes 信息 。 

session.delete(st.getClasses()); 

sk 

*# 逐 个 删除 course. 

for(Iterator it-st.getCourses().iterator();it.hasNext();) 


í 



































Course c-(Course)it.next(); 
session.delete (c); 
} 
// 最 后 ， 删 除 student 对 象 。 
session.delete(st); 
endTransaction (true); 


} 


在 执行 删除 前 ， 首 先 使 用 beginTransaction0 方 法 创建 一 个 新 Hibernate 会 话 和 一 个 新 
Hibernate 事务 ， 然 后 把 要 删除 的 对 象 装载 进来 ， 接 下 来 调用 session.delete() 方 法 来 删除 指定 
对 象 。 如 果 要 删除 的 是 集合 中 的 对 象 ， 那 么 可 以 通过 一 个 迭代 来 逐个 删除 ， 如 上 面 的 代码 中 
删除 courses 的 方法 。 


19.5 疑难 问题 解析 






















































































在 本 章 的 内 容 中 ， 详 细 讲 解 了 Hibernate 框架 的 基本 知识 。 本 节 中 ， 将 对 本 章 中 比较 难 
E 解 的 问题 进行 讲解 。 
读者 疑问 : 在 开发 程序 的 过 程 中 ， 需 要 将 Hibernate 转换 成 数据 库 中 的 表 ， 请 问 如 何 完 














d 
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成 操作 ? 
解答 : 这 是 一 个 十 分 简单 的 问题 ， 用 户 只 需要 配置 hibernate.cfg.xml 文件 即 可 ， 具 体 方法 
为 选择 myeplise 中 的 Configure 选择 卡 ， 在 Properties 段 中 单 击 “Add” 按 钮 ， 在 下 拉 列 表 属 
性 中 选择 
hbm2ddl.auto 
值 可 以 写 create/update 
意思 是 根据 .hbm.xml 生成 数据 库 DDL， 即 生成 表 。 


























如 果 在 源码 模式 下 : 

<session-factory> 

节点 下 添加 以 下 内 容 : 

«property name="hbm2ddl.auto">update</property> 

读者 疑问 : 在 使 用 Hibemate 的 过 程 中 ， 是 出 现 错 误 ， 提 示 信 息 为 





org.hibernate.InvalidMapping-Exception:Could not parse mapping document from invalid mapping 
什么 地 方 有 问题 ? 

解答 : 重新 配置 *.hbm.xml 文件 ， 一 般 来 说 ， 是 xml 中 的 字段 与 数据 库 表 的 字段 有 冲 
突 ， 删 除 表 测试 一 下 ， 也 可 以 在 hiberntate.cfg.xml 里 面 设置 了 <property name="hbm2ddl. 
auto"> create</property> 即 可 解决 。 




















总 职场 点 拨 一 一 谈 升 职 


一 个 程序 员 最 需要 具备 什么 ? 技术 当然 是 主要 的 ， 但 是 团 Polos 
: žk HR 经 理 很 注重 Team build 的 Team leader。 好 的 项 目 经 理 不 会 总 是 把 责任 推 给 
届 ， 好 的 下 属 也 不 会 总 是 不 满意 而 经 常 炒 老板 。 在 IT 公司 内 ， 一 个 典型 项 目 团队 的 台 
19-17 所 示 。 











加 




















19-17 项 目 团 队 的 结构 














每 一 个 层级 的 工资 水 平 自然 也 是 不 一 样 的 ， 跨 越 一 个 层级 的 待遇 就 会 不 同 。 一 般 情况 如 


1) 实习 程序 员 是 最 基层 的 ， 流 动 性 也 是 和 最大， 待遇 最 低 ， 没 有 任何 职称 。 
2) 程序 员 也 是 基层 的 ， 区 别 在 于 是 正式 员工 ， 享 受 正 式 员 工 的 基本 待遇 ， 有 职称 ， 是 
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“程序 员 ”。 

3) 软件 工程 师 ， 是 我 们 这 个 部 门 开 发 的 中 坚 力量 ， 会 带领 一 部 分 程序 员 开 发 ， 也 可 能 
是 归属 于 其 他 项 目 中 。 他 们 是 比较 优秀 的 程序 员 晋 升 上 来 的 。 

4) 开发 项 目 经 理 ， 负 责 项 目 质量 ， 项 目 进度 ， 项 目 开发 的 技术 把 关 。 

上 述 是 一 条 主流 的 升 职 路 线 ， 当 然 最 终 还 不 止 是 开发 项 目 经 理 。 

2009 年 XX 月 XX 日 ， 阳 光明 媚 

EE 公司 考核 人 员 ， 在 名 单 上 赫然 列 出 了 小 菜 和 小 李 两 个 人 的 名 字 ， 并 有 简单 的 分 析 总 
结 如 下 。 

1 ) 小 李 一 直 在 做 开发 ， 有 两 年 的 开发 经 验 ， 为 人 也 不 错 ， 与 世 无 争 的 一 种 感觉 ， 基 本 
上 领导 委派 的 工作 他 都 能 很 快 完成 ， 不 是 自己 的 分 内 的 事情 就 不 去 想 了 ， 对 新 知识 的 敏感 度 
不 强 。 

2) 小 菜 在 公司 工作 两 年 ， 对 系统 的 开发 也 非常 熟悉 ， 但 是 对 未 知事 物 非常 敏感 ， 而 且 
自己 非常 愿意 钻研 一 些 新 的 技能 ， 他 对 Linux 操作 系统 比较 熟悉 ， 平 时 爱 钻研 这 方面 的 开发 
技巧 。 


AZE 


ns 


其 实 平时 对 软件 工程 师 是 没有 Linux 系统 开发 要 求 的 ， 但 是 ， 这 时 候 正好 有 一 个 





Linux 系统 的 移植 任务 ， 最 终 HR 选择 了 小 菜 。 


2009 年 XX H XX 日 ， 阳 光明 媚 

今天 是 一 个 值得 高 兴 的 日 子 ， 因 为 我 收 到 了 一 封 升 职 E-mail， 正 式 升 为 软件 工程 是。 我 
感觉 到 今天 的 天 气 真 好 ， 心 情 爽 ， 本 来 以 为 会 给 人 际 关系 最 好 的 小 李 的 ， 没 想到 是 我 ， 赶 紧 
电话 通知 媳妇 准备 出 去 吃 一 顿 ……: 

关于 为 什么 让 小 菜 升 职 ，HR 只 说 了 一 多 话 : “你 虽然 年 轻 ， 但 是 有 上 进 心 ， 而 小 李 与 世 
无 争 ， 无 上 进 心 。” 

上 述 升 职 经 历 只 是 个 例 ， 但 是 也 说 明了 一 些 问 题 : 上 进 心 比 与 世 无 争 更 重要 。 现 实 中 每 
天 都 会 上 演 升 职 故 事 ， 我 们 都 很 希望 成 为 其 中 的 一 员 。 下 面 给 出 5 条 程序 员 升 职 技巧 ， 希 望 
对 读者 有 所 帮助 。 

(1) 学 无 止境 

即使 你 是 一 位 拥有 10 年 以 上 开发 经 验 的 程序 员 ， 也 需要 使 劲 学 习 。 因 为 计算 机 是 一 个 
充满 创造 力 的 领域 ， 新 技术 的 更 新 频率 大 大 超过 了 其 他 领域 。 要 想 跟 上 时 代 的 步伐 ， 我 们 必 
须 去 了 解 新 的 程序 语言 ， 了 解 正 在 发 展 中 的 程序 语言 ， 以 及 一 些 编程 框架 并 且 关 注 业 内 的 新 
闻 ， 及 时 把 握 整 个 软件 开发 的 趋势 。 

(2) 使 用 版 本 管理 工具 管理 代码 

资深 程序 员 都 会 使 用 源码 的 版 本 管理 ， 大 多 数 开 发 团队 都 有 版 本 管理 系统 。 使 用 什么 样 
的 版 本 管理 工具 依赖 于 开发 团队 的 大 小 和 地 理 分 布 ， 作 为 一 个 优秀 的 程序 员 ， 使 用 一 款 源码 
版 本 管理 工具 来 管理 自己 的 代码 是 很 有 必要 的 。 

(3 ) 必须 是 一 个 优秀 的 团队 成 员 

在 今天 ， 几 乎 没有 一 个 成 熟 的 软件 是 一 个 人 独立 完成 的 。 你 可 能 是 团队 中 最 牛 的 程序 
员 ， 但 是 技术 好 并 不 意味 着 是 好 的 团队 成 员 。 请 问 你 在 和 你 的 团队 成 员 交 流 中 有 礼貌 吗 ? 你 


491 


Java Web 编程 新 手 自学 手册 


是 否 经 常 和 他 们 沟通 ， 并 且 大 家 都 喜欢 和 你 在 一 起 讨论 问题 ? 团队 是 项 目 开发 的 单位 ， 一 个 
合理 团结 的 团队 才能 开发 出 优秀 的 项 目 。 

(4) 及 时 准备 备份 和 注意 安全 

丢失 东西 是 永远 无 法 避免 的 ， 例 如 ， 你 的 笔记 本 电脑 被 人 偷 了 ， 你 的 硬盘 损坏 了 ， 你 
的 计算 机 中 病毒 了 ， 你 的 系统 被 人 入 侵 了 ， 等 等 。 所 以 ， 做 好 备份 工作 是 非常 非常 重要 的 
事情 。 硬 盘 是 不 可 信 的 ， 要 定期 记录 光盘 。 网 络 也 是 不 可 信 的 ， 要 随时 预防 病毒 和 黑客 的 


A. 
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$ 20 Æ Struts 2, Spring 和 
Hibernate 整合 应 用 








对 于 Struts 2、Spring 和 Hibernate 这 3 个 框架 来 说 ， 它 们 各 有 各 的 优点 ， 三 者 之 间 完 美 


的 配合 能 够 实现 Java Web 的 强大 功能 ， 可 以 开发 出 十 分 优秀 的 程序 。 本 章 将 介绍 使 用 这 3 
个 框架 实现 整合 开发 的 过 程 


E o 


























20.1 效 末 展 示 


在 本 书 前 面 的 三 章 内 容 中 学 习 了 Struts 2. Spring 和 Hibernate 这 3 个 框架 ， 这 3 个 框架 
结合 起 来 才 更 有 魅力 ， 例 如 ，Spring 和 Hibernnate 整合 ，Struts 2、Spring 和 Hibernate 整合 
本 章 实例 能 够 实现 一 个 注册 功能 ， 如 图 20-1 所 示 的 是 需要 的 注册 页 面 。 

(Æ 注册 页 - Windows Internet Explorer 


7T | | 
G eT ak] http;//127.0.0.1:8080/gong/savejsp v | t | x || ge 
w d amn 
D 
Y 



































ERIT) 





























| E) 











| Submit 





$» e Internet | 保护 模式 : 禁用 




















图 20-1 注册 的 页 国 
通过 注册 后 ， 用 户 可 以 查看 数据 库 的 内 容 ， 






























































首 可 以 对 它 进 行 更 改 或 删除 ， 效 果 如 图 
20-2 所 示 。 
[B My ISP "list jsp! starting page - Windows Internet Explorer [e| n | 
go- 国 http;/127 4. listUser.action -|eixllzs 2- 
w A (BEIM sr istjsp' starting page a- B = yrr 
注册 的 用 户 

















7 





20-2 ”最终 结果 
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搭建 一 个 整合 环境 


要 开发 一 个 Struts 2、Hibernate 和 Spring 的 工程 ， 
能 顺利 开发 工程 ， 下 面 将 逐一 讲解 开发 环境 的 配置 。 


20.2 





20.2.1 Tomcat 虚拟 目录 与 MyEclipse 一 致 





必须 先 搭建 一 个 环境 ， 


Th 


只 有 这 检 








在 开发 工程 前 ， 首 先 要 建立 一 个 工程 的 文件 ， 如 在 E 盘 的 gong 文件 夹 建立 一 个 san T. 

















程 ， 然 后 将 Tomcat 的 虚拟 目录 进行 配置 ， 
1) 启动 MyEclipse， 将 工程 指向 E 盘 ， 然 后 新 建 一 
“MYyEclipse/Preferences” 命 令 ， 如 图 20-3 所 示 。 








以 方便 调试 ， 其 具体 操作 如 下 。 
个 名 为 “san 


”的 工程 ， 并 选择 





" 
@ MyEclipse Java Enterprise - MyEclipse Start Page - MyEclipse Enterprise Workbench 





























f Examples On-Demand... 





File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run | MyEclipse | Window Help 
riv 85.29/.3-2- 8-9 Project Capabilities 
$ o- Q.-Q- uU G- 9-0 :|@ MyEdipse Start Page 

1s Hiera 1|) MyEclipse start Page 2 Manage MyEclipse Plug- 


ins... 


E [69 wyEdipse 1... 














Ie Outline ED 





n outline is not available. 





Subscription Information... 


MYECUPSE start 


E san 
Preferences... 
Installation mum 










Utilities » 


| Support » 
JL € EN 
MANAGE PLUGINS: 


VISUAL VM PROFILER 
efullfeatured profiler 
+ configure VisualvM 

















E3 Properties 23 























国 Imag X 


[Ex Snipp | 






































| 
saaana” 5 ; (s 
V| Show on Startup Property Value 
| 二 = = VER Info 
| (i Proble 23 Ê Tasks Q9 web Br | El consol | 4i Servers| | 一 一 一 
| - z derive false 
g items m i : aci | edital true 
Description Resource Path | last rr 2009 年 7 月 2 日 上 .… 
linkec false 


| 1 

| locati: EA gong'san 
name san 

path /san 











m r | 














Updating indexes 











图 20-3 ”选择 命令 








2) 在 打开 的 窗口 中 的 左边 栏 中 选择 “MyEclipse Enterprise Workbench”， 依 次 选择 下 面 
的 “Server” 选 项 “Tomcat” 选 项 ， 然 后 再 选择 Tomcat 6.x， 如 图 20-4 所 示 。 

3) 指定 Tomcat 的 安装 位 置 ， 如 这 里 是 C:\Program FilesUJavaVTomcat 6.0， 则 指定 后 的 界 
面 效果 如 图 20-5 所 示 。 
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20-4 iX Tomcat 





type filter text Fw | Tomcat 6.x rr 
Jetty ^| Tomcat server 
Jons © Enable 
J : 
Run Disable 
Oracle 
Orion Tomcat home directory: Browse... 
Resin 
Sun Java System Applicati | Tomcat base directory: Browse... 
Tomcat Tomcat temp directory: Browse... 
b Tomcat 4.x 
» Tomcat 5.x = | Optional program arguments: 
b Tomcat 63 
WebLogic 
WebSphere 
ibscription 
ipestry (Spindle) = 
isk Tags 
MILI 
ilidation 
Joclet 
Jebug E 
E s : [Restore Defaults | | ^ Apply | | 
m 








@ Preferences (Filtered) 


type filter text 


b Geronimo 
» Glassfish 
ò Integrated Sand 
p JBoss 
D Jetty 
D JOnAS 
b JRun 
» Oracle 
» Orion 
» Resin 
b Sun Java System 
4 Tomcat 
b Tomcat 4x |z 
b Tomcat 53 
b Tomcat 6 
» WebLogic 
» Websphere 
Subscription 
> Tapestry (Spindle) 
Task Tags 
A PEINT 








Tomcat 6.x 








Tomcat server 
®© Enable 
© Disable 





Tomcat home directory: 


CAProgram Files Java Tomcat 6.0 


Browse... 





Tomcat base directory: 


CaProgram Files\Java\Tomcat 6.0 


Browse... 





Tomcat temp directory: 


CAProgram Files Java Tomcat 6.0 temp 





Browse... 





Optional program arguments: 





Apply | 


[Restore Defaults | | 














© 











图 20-5 指定 Tomcat 的 安装 位 置 


4) 单 击 左边 的 Tomcat 6.x， 选 择 JDK， 然 后 单 击 右上 角 的 “Add” 按 钮 ， 指 定 JDK 的 


位 置 ， 然 后 单 击 “Finish” 按 钮 ， 如 图 20-6 所 示 。 
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- 
@ Preferences (Filtered [S[m] 3s 
@ Tomcat > Add JDK 









type filter text 





Jetty JRE Definition 

JOnAS Specify attributes for a JRE 

JRun 

Oracle - - : 

Orion JRE home: CAProgram Files Javatjdk1.6.0 13 
Resin JRE name: jdk1.6.0 13 


Sun Java System A 
Default VM Arguments: 
Tomcat 


Tomcat 4x JRE system libraries: 


Tomcat 5.x » CaProgram FilesJavatjdk1. bwesource ^ | | Add External JARs... 





Tomcat 6 
JDK 
Launch 


Javadoc Location 


Source Attachment. 


Paths \ 
VebLogic og iles f | Remove 
Vebsphere 

ibscription 
ipestry (Spindle) 
isk Tags 











" 











Cancel 























图 20-6 指定 JDK 的 位 置 


提示 : Æ MyEclipse 中 自 带 了 Java 虚拟 机 ， 但 是 因为 版 本 过 老 ， 不 方便 调试 ， 所 以 开发 
者 一 般 都 不 使 用 它 。 开 发 人 员 一 般 使 用 最 新 的 JDK， 以 便 更 好 地 兼容 Struts 2、Hibernate 和 
Spring 的 整合 开发 。 

5) 单 击 左边 的 Launch 选项 ， 然 后 在 右边 选择 “Run mode” 单 选 按钮 ， 单 击 “OK” 按 
钮 ， 如 图 20-7 所 示 。 
dip Preferences (Filtered) [EIE] 


type filter text [a Launch ov ~ 二 

































Tomcat launch mode 
5 Debug mode 
© Run mode 


Integrated Sandbox ^ 
JBoss 
Jetty 
JOnAS 
JRun Optional: 
Orion 
Resin 
Sun Java System Applicati — 
Tomcat 
Tomcat 4.x 
Tomcat 5x 
Tomcat 6x 
JDK 
Launch 
Paths 
VebLogic 
Websphere 


m 


ibscription 
ipestry (Spindle) 
isk Tags 


a = 
a m r Restore Defaults Apply 
© 




















图 20-7 WE Launch 











6) 回 到 MyEclipse FEA H, "sh H TA 4 p W ik, FIF “Project 
Deployments” 对 话 框 ， 然 后 单 击 “Add” 按 钮 ， 为 “san” 这 个 项 目 添加 一 个 Web 服务 器 ， 
如 图 20-8 所 示 。 
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(& MyEclipse Java Enterprise - MyEclipse Start Page - MyEclipse Enterprise Workbench [LEI 
File Edit Navigate Search Project Run MyEcipse Window Help 
ri- *W 28 3-2- agri à Ó&à-'u- - E (8) wyedipse 1... 
Los o- Q: ~ @ Project Deployments ] 
Pack 3 Hier; E x -B 
NOE ls Herd Manage Deployments = b 一 一 -一 一 
ga is not available. 
— - Deploy and undeploy J2EE projects. ; 
E san 
Deployments 
Server Type Location Add 
Rer 
Redeplo 
Bro 
H imag z [S Snipp rties È ag 
$a q «s TE 
NEN x 5 Value 
Deployment Status 
-—À o EG 
































图 20-8 为 项 目 添 加 服务 器 


7) 在 打开 的 对 话 框 中 的 Server. 下 拉 列 表 中 选择 “Tomcat 6.x” 选 项 ， 选 择 后 ， 单 击 
“Finish” 按 钮 ， 如 图 20-9 所 示 。 











@ New Deployment 


New Deployment 


Create new project deployment for san E 


Web Project: san 





Server: 





Tomcat 6x 





a) 

Edit server connectors... 
Deploy type: ® Exploded Archive (development mode) © Packaged Archive (production mode) 
Deploy Location: CAProgram Files\Java\Tomcat 6.0\webapps\san 


























图 20-9 选择 服务 器 
8) H 


昌文 本 编辑 器 打开 Tomcat 下 的 conf 下 的 Serverxml 文件 ， 修 改 虚 拟 目 录 ， 如 


C:\Program FilesUJavaVTomcat. 6.0\conf\ 下 的 Serverxml， 然 后 在 </host> 标 签 中 ， 指 定 了 


[ 程 的 虚 
拟 目 录 ，<Context path="/gong" docBase="E:\gong\san\WebRoot" debug="0" reloadable="true"/>， 如 
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20-10 所 示 。 





[区 CNProgram FilesJavalTomcat t 60 confiserver xml - Notepad++ A © pem 


ZPA 编辑 (E) 搜索 (S$) WAV 格式 (M) ESO REM AO) 运行 (R) TextFX WP SAW) ? 
TL ə s&|4mt2ec|a'w siam v(Bxis EDE Ri lin we 























«!-- SingleSignOn valve, share authentication between web applications 
Documentation at: /docs/config/valve.html --» 


«i-] 


«Valve className-"org.apache.catalina.authenticator.SingleSignOn" /> 





--> 


<!-- Access log processes all example. 
Documentation at: /docs/config/valve.html --> 
Ed rad 
XValve className-"org.apache.catalina.valves.AàccessLogValve" directory-"logs" 














prefix-"localhost access log." suffix-".txt" pattern-"common" resolveHosts-' 
一 -> 


«Context. path=" /gong" docBase-"E:XgongXisanMWPebRoot" debug-2"0" reloadable-"true"/» 


«/Host» 
«/Engine» 
x/Service» 
«/Server» 
































extensible Markup Langua: nb char : 6547 Ln:132 Col:13 Sel:0 UNIX ANSI 








图 20-10 ”指定 虚拟 目录 


9) 在 中 启动 Tomcat 服务 器 ， 单 击 常用 工具 栏 中 的 按钮 中 "， 在 弹出 的 窗口 
中 选择 “Tomcat/Start” 命 令 ， 如 图 20-11 所 示 。 


4 MyEclipse Java Enterprise - MyEclipse Start Page - MyEclipse Enterprise Workbench h Dean] 
File Edit Navigate Search Project Run MyEdipse Window Help 


a- & "9$:3-39- 28-9 56: a RE E (O wyEdipse 7.) 


























$*-0-9.-Q- BEO- ese MyEclipse Derby sp7 
H pack 23N s Hiera | ^ O |(@ MyEdlipse start p && MyEdipse Tomcat * = [Bs outline MN EUR 








47 jg Tomcat 6x *| utline is not available. 











E san Configure Server 





powered by * Manage Deployments... 

















E imag X^. fS snipp|^ Ei 





r Q «IE 7 In m ’ 


a Show on Startup 





























[£t Problems (H Tasks (E c | ZULI 
«terminated» tomcatéSe m 3€ 入 | Ex 四 上 国 | 图 | rt EJ v r3 v 


2009-7-2 9:26:58 org.apache.catalina.core.StandardS:^ 
信息 : Stopping service Catalina 

2009-7-2 9:26:58 org.apache.coyote.httpill.HttpllPro: 
信息 : stopping Coyote HTTP/1.1 on http-8080 3 






































图 20-11 启动 Tomcat 
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10) 在 浏览 器 中 输入 测试 地 址 http:/127.0.0.1:8080/gong/ 后 ， 将 得 到 成 功 的 测试 页 面 ， 如 
20-12 所 示 。 








{Æ My JSP ‘indexjsp' starting page - Windows Internet Explorer = 


E — —— — — —— 
QO-.« http://127.0.0.1:3080/gong/ 了 | 好 x | 三 2 ~ 
— 9 -—R——— 0 ë z 
= i re 
w Er [Æ vy sp ndecjs! starting page | | A M "(2 B [ui 


























This is my JSP page. 

















[3 @ Internet | 保护 模式 : 2A 








20-12 X UTR 











20.2.2” 先 搭建 Hibernate 


Hibernate 用 户 不 必 去 官方 网 站 下 载 文件 ， 用 户 可 以 直接 使 用 MyEclipse 提供 的 Hibernate 
来 建立 工程 ， 其 具体 操作 流程 如 下 。 

1) 选择 左边 的 工程 名 ， 依 次 选择 “MyEclipse/Project Capabilitie/Add Hibernate 
Capabilities” 命 令 ， 如 图 20-13 所 示 。 






































@ MyEclipse Java Enterprise - MyEclipse Start Page - MyEclipse Enterprise Workbench "TA `v [91757] 
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run [MyEdipse] Window Help 
ri "5 e 3-39- d. Project Capabilities: » Add JSR 168 Portlet Capabiliti 















g$ d$ G - OSA 2|) MyEdipse start Page AUSE ese etary Abl Ye 
Add Hibernate Capabilities... 
Add JPA Capabffities... 

Add JSF Capabilities... 

Add Report Capabilities... 
Add REST Web Service Capa 
Add spring Capabilities... 
Add struts Capabilities... 
Support » Add Tapestry Capabilities... 


9-Qq- 
h Manage MyEclipse Plug-ins... 
$$ Examples On-Demand... 
Subscription Information... 
Preferences... 





b BÀ JRE System Library [co Installation Summary... 
b B Java EE 5 Libraries 


Utilities , 
b & WebRoot 






































` T Add XFire Web Service Capak 
J Add Javascript Capabilities 
Add JSTL Libraries 
Add Web Project Capabilities. 
Remove Web Project Capabili 
| Add ICEfaces Capabilities 
Add ICEfaces Facelets Capabi 
D RENEW OR UPGRADE NOW 加 
5 ' šai 
a || [v] Show on Startup Property Value 
5 7 7 = = Info 
E Problems | £] Tasks E Console 52. 4f Servers| BH ETIA 
6 : & z S md 
tomcatéServer [Remote J g 其 5$ | & EAN] t El - rà adtal true 
2009-7-2 9:30:24 org.apache.jk.server.JkMain start ^ last m 20097828 E.. 
信息 : Jk running ID=0 time=0/46 config=null linkec false 
2009-7-2 9:30:24 org.apache.catalina.startup.Catali: EEATT 
信息 : server startup in 10774 ms : Agong 
国 name san 
了 Td ; path /san 























2013. ”选择 命令 
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2) 在 打开 的 对 话 框 中 选择 hibernate 3.2 版 本 ， 具 体 设置 如 图 20-14 所 示 ， 设 置 完成 后 单 
击 “Next” 按 钮 。 





Hibernate Support for MyEclipse 


Enable project for Hibernate development 













Hibernate Specification: © Hibernate 2 © Hibernate 3 © Hibemate 3.1 9 Hibernate 2.2 


M Enable Hibernate Annotations Support 
un pp 
wb src 
BÀ JRE System | saleathe libraries to add to the bulldpath 
mh Java EE S 


Show: [V] MyEdlpse Libraries. User Libraries 
G WebRoot Le 一 - 





| [V] Hibernate 3.2 Annotations & Entity Manager - - My&dipze-Ubrary 
IV] Hibemate 3.2 Core Ubraries - « MyEclipse-Library » 
E Hibemate 3.2 Advanced support Ubraries - - MyEdipse-Library - 





JAR Library Installation 
Add checked Libraries to project buld-path 
© Copy checked Library Jars to project folder and add to build-path 


Ubrary folder: / vebRoot/^ VEB-INF/ib 














图 20-14 设置 hibernate 


3) 在 打开 的 对 话 框 中 保持 默认 设置 ， 单 击 “Next 按钮 ”， 在 打开 新 的 对 话 框 中 设置 数据 
库 的 连接 信息 ， 在 此 先 不 配置 ， 取 消 回 Specify database connection details? 复 选 框 ， 如 图 20-15 
所 示 。 








d MyEdipse Java Enteg 
- W Add Hibernate Capabilities 





[erm[ 用 


Hibernate Support for MyEclipse 
Spedfy Hibernate database connection details 





*-0-9- 
M Pack £3, fr Hi 
» Specify database connection details? NOU 









: & Use JDDC Driver Use JNDI DataSource 





opy DB driver 





aris) to project and add to buildpath? 


© 'VebRoot 








国 Imag S 25 Snl 


aaa 





















[ = Back [Ema] Finish Cancel ] 








san 














图 20-15 不 配置 数据 库 信息 


4) 创建 一 个 实例 ， 取 消 回 Create SessionFactory dass? 复 选 框 ， 单 击 “Finish” 按 钮 ， 如 
20-16 所 示 。 
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@ MyEdipse Java Entel 






-] @ Add Hibernate Capabilities 





E Pack. 器 EX 





e$ san 

B src 
BÀ JRE System. 
mÀ Java EE 5 Lili 
G5 WebRoot 


E imag XN [5 sni 


EJ" RSS! 





Compliance Level: 


File Edit Source 
器 ~ Create Hibernate SessionFactory for MyEclipse 
70O.Q- Define SessionFactory properties 








E create SessionFactory class? 
source fo! sre 


package: 


HibernateSessionFactor 


Java 14 @ Java 5 






available. 




















Ele s 














提示 : 在 配置 Hibernate 的 向 导 里 ， 不 使 用 Hibernate 创建 实例 和 数据 库 信 息 ， 
让 给 Spring 框架 处 理 。 


一 些 功 人 








5) 搭建 


/ 





图 20-16 不 创建 实例 


u 


成 功 后 ， 会 打开 如 图 20-17 所 示 的 效果 图 。 

















mà Referenced Libraries 
© WebRoot 


umm , 
Bil imag XN [S Snipp| =° B 


E Q «MI 7 





























@ Mytclipse Java Enterprise - san/src/hibernate.cfg.xml - MyEclipse Enterprise Workbench [elm] ¥ 
File Edit Navigate ch Project Run MyEclipse Window Help 
P 一 E3 | 加 MyEdipse J... 
$- 0-&-Q-iEHEO- iO- PiN- -Hrer 
H Pack X k Hiera | ^ O |(@ MyEdipse Start Page — [f hibernate.cfgaml £3 = D/E outline 3 .BpB"-BH 
&&vlu i i 
— C? '| Hibernate 3.2 Configuration xml (Hibernate Tools) 
iD san [& DOCTYPEhibernate-confic 
Gg sre Database Connection Details Properties 0- scomment 
EÀ JRE System Library [< Provide the information Specify additional Hibernate [E] hibernate-configuration 
mÀ Java EE 5 Libraries necessary for Hibernate to 


properties. 
connect to your database. You m 
can configure either a JDBC 
driver connection, or a JNDI 
DataSource lookup. Edit 


Remove 





© Use JDBC Driver 
Use JNDI DataSource 


URL: —— Specify location of Hibernate 
mapping resources. 
Driver: [e RR ERE 


iguration Design | Source | 











区 Problems | A Tasks (Œ console 33 Aib Servers | Siim] 


tomcatéServer [Remote J ig Ex aAA r^ B» r3- 
2009-7-2 9:52:38 org.apache.catalina.loader.WebappC 4 
信息 : Additional JARs have been added 

2009-7-2 9:52:38 org.apache.catalina.core.StandardC: 
信息 : Reloading this Context has started 











n? ?3 xml 











Cm , 





py m | D 


E Properties 8N — EL 





Property Value 

















20.2.3 ”再 搭建 Spring 


搭建 好 Hibernate 后 ， 用 户 不妨 将 Spring 的 运行 环 











Tir 





K| 20-17 Hibernate HAE 





主要 是 将 


境 搭 建 好 。 搭 建 Spring 十 分 简单 。 读 
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者 也 可 用 MyEclipse 中 自 带 的 Spring， 不 必 去 官方 网 站 下 载 或 者 自助 搭建 。 
1) 选择 左边 的 工程 名 ， 依次 选择 “ MyEclipse/Project Capabilities/Add Spring 
命令 ， 如 图 20-18 所 示 。 





Capabilities” 


a 





























File Edit Source 















































@ MyEclipse Java Enterprise - MyEclipse Start Page - MyEclipse Enterprise Workbench le 
Refactor Navigate Search Project Run [MyEdipse] Window Help 
Add JSR 168 Portlet Capabilities... Project Capabilities »| HONENA 
Add )! elets Capabilities j 
dd JSF Facelets Capabllii @ MyEdipse Start Page 
o i aua B Beas Manage MyEclipse Plug-ins... lE Outline 53 xm) 
Add JPA Capabilities... 
dd i biliti "^ Examples On-Demand... |n outline is not available. 
ESBRÉIPGCSCBEIBE Subscription Information... 
Add Report Capabilities... 
b ET Preferences... 
Add REST Web service Capabilities... Installation Summary. 
Add spring A 
Add Struts Capabilitie: Utilities á 
Add Tapestry Capabilities... Support » 
Add XFire Web service Capabilities... EL . JN JT 
Add Javascript Capabilitie F 
SUPPORT 
Add JSTL Librarie: 
Add Web Project Capabilities 
Remove Web Project Capabilities 
Add ICEfaces Capabilitie: 
Add ICEfaces Facelets Capabilities. E Properties ZI 
> = = ir á < 
meanmna |" — -— z 
^ || [V] Show on Startup Propert; Value 
= 二 = Info 
| 区 Problems | Tasks | E] Console 73 ^. 4i Servers o der ole 
=A 一 ve false 
tomcat6Server [Remote ) gg 3€ | Ex EE edital true 
[2009-7-2 9:52:38 org.apache.catalina.loader.UebappC ^ last m 200987 B2B 上 ... 
信息 : Additional JARs have been added inked falsa 
|2009-7-2 9:52:38 org.apache.catalina.core.StandardC: Oat FAGGn OVER 
| 信息 : Reloading this Context has started 一 Agong\sa 
E! name san 
š 5 path /san 
san 























图 20-18 选择 Spring 命令 








2) 然后 选择 一 个 Spring， 在 此 选择 Spring 2.0， 在 下 面 的 Jar 选项 卡 中 ， 首 先 选择 前 4 


个 复 选 框 ， 然 后 选择 Spring 2.0 Web Libraries 复 选 框 ， 


@ MyEdipse Java Enterprise - MyEclipse Start Page - MyEclipse Enterprise Workbench 





其 他 设置 如 图 20-19 所 示 。 





File E 





ri- 
3c 
| i Pad 


| & 








dit Source 










@ Add spring Capabilities 


lela] ¥ 



























Add Spring Capabilities 
o- : 
- A Libraries will be added to project root folder. This practice is discouraged; 
k £i». fe recommend specifying a value in the Library folder field. 
Spring version: © Spring 1.2 & Spring 2.0 © Spring 2.5 
san 
hc Select the libraries to add to the buildpath 
本 ES Show: [V] MyEdlipse Libraries. [E] User Librari 
mà Java EE S iow: Eclipse Libraries [F] User Libraries 
EÀ Reference Spring 2.0 Testing Support Libraries - <MyEclipse-Library> 
& WebRoot Spring 2.0 Web Libraries - «MyEclipse-Library 


san 





Spring Web Flow 1.0 Core - <MyEclipse-Library> 
Toplink Essentials Libraries - <MyEdlipse-Library> 




















JAR Library Installation 
5 Add checked Libraries to project build-path 
© Copy checked Library contents to project folder (TLDs always copied) 


Library Folder: 


Tag Library Installation 





Tag Library Folder: /VebRoot/WEB-INF 


X Fia 


5 not available. 










zn 
Value 
e false 
al true 
Ir 2009728 E.. 
c false 


', EAgong\san 



































图 20-19 设置 Spring 











3) 在 打开 的 对 话 框 中 ， 取 消 回 Enable aor Builder 复 选 枉 ， 然 后 将 路 径 指定 到 
WebRootWEB-INF 下 ， 设 置 好 后 ， 单 击 “Next” 按 钮 ， 如 图 20-20 Wr. 
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@ MyEdipse Java Enterprise - MyEclipse Start Page - MyEclipse Enterprise Workbench [elm] x 
File Edit Source di Add spring Capabilities  THA UA | 回 | 
5 id Bd Add Spring Capabilities MyEdipse J.. 
p Eu Add spring bean configuration file : 
I8 Pack. Za» fe : m 
F Enable AOP Builder Ee aie 
B san i Larger projects that do not use Spring AOP may see a performance gain by leaving this 
B src disabled. 
a JRE Systel 
m Java EE 5]. VI Specify new or existing Spring bean configuration file? 
mà Reference|| Bean configuration type: | New © Existing 
& WebRoot 
Folder: ‘VebRoot/ VEB-INF 
File: applicationContextxml 
aa 
(m Imag G5 B s 是 ELI 
EE Ora 
Value 
false 
| true 
2009 年 7 月 2 上 .… 
false 
| EA\gong\san 
san 
[nw san 




















图 20-20 设置 Spring 


4) 取消 所 有 的 复 选 框 ，Spring 设置 希望 通过 手工 完成 ， 不 需要 它 自动 生成 的 代码 ， 设 
置 完成 后 单 击 “Finish” 按 钮 ， 如 图 20-21 所 示 。 































(& MyEclipse Java Enterprise - MyEclipse Start Page - MyEclipse Enterprise Workbench ECERS 
Fle Edif ay add Spring Capabilities CHA GA 
53 ~ F i E 
Hibernate Tools for Spring Configuration Support 
Specify Hibernate configuration details Pd "= zs 
E Outline 23 B 





outline is not available. 






Create Spring SessionFactory that references 
the hibernate config using a configLocation property? 


C Enable Hibernate Annotations s 






























Spring Configuration File: WEB-INF 








SessionFactory Bean Id: |sessionFactor 








国 Imag 
S| 














derive false 

edital true 

last m 2009287828 上 ... 
linkec false 

locati: EAgong\san 
name san 
path /san 





































































20-21 设置 Spring 是 否 自动 生成 配置 























5) 完成 后 打开 Spring 的 配置 文件 ， 这 是 一 个 空 的 Bean 文件 ， 如 图 20-22 所 示 。 
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大 MyEclipse Java Enterprise - san/WebRoot/WEB-INF/applicationContextxm| - MyEclipse Enterprise Workbench 








File Edit Source Navigate Search Project Refactor Run MyEclipse Window Help 


r-H&e:$sm:s-2- 3-9 


Bu g- 


i4 gi Qi DAN: Ba 








I$ Pack 2 fe Hiera | 7 o) 








Í JRE System Library [ 
IÀ Java EE 5 Libraries 
À Referenced Libraries 





*-0-9.-Qq- 外 名- 四 = 全 加 | 器 
$,8-491*o0- - 
@ MyEdipse start Page — [|xjapplicationcontextuml 53. = E )(FE Outline 2 -—H 


<?xml version-"1.0" encoding-"UTF-8"2» 

Xbeans 
xmlns-"http://www.springframework.org/sc 
xmlns:xsi-"http://www.w3.org/2001/XMLSch 
xmlns:pe"http://www.springframework.org/ 








xml 
[E] beans «mlnszhttp:;//viww.s 


8 webRoot xsi:schemaLocation-"http://www.springfra 
© META-INF 
GB WEB-INF 5 VE | 
x/beans?| 
& lib 


JE applicationcontextm 
[? spring-form.tld 





[? spring.tld 

D? webxml m 
A mi r Sn , 
国 Imag :i B Snipp] ^ El E Properties 3 I ag 











saaa mn” | n 


Design | Source 








Property Value 





E Problems | Ê Tasks (E Console 23 ^. s Servers] [mw 

tomcatéServer [Remot gi 3€ "X | E 国医 图 | mE-F$j- 
mu TH enro COCA nas SCHEtEU — — —  —— 

2009-7-2 9:52:38 org.apache.catalina.loader.Uebap: ^ 

f8&: Additional JARs have been added 

2009-7-2 9:52:38 org.apache.catalina.core.Standar: 

信息 : Reloading this Context has started 国 











4 + «T m r 

















可 Writable | Smart Insert | 9:9 














图 20-22 Spring 成 功 配置 





20.2.4 Struts 2 的 添加 


在 前 面 曾经 讲 过 Struts 的 增加 ， 在 目前 的 MyEclipse 中 ， 并 不 支持 Struts 2, 
添加 。 读 者 可 以 从 Struts 的 官方 网 站 下 载 ， 然 后 将 需要 的 包 添 加 进去 ， 其 具体 操作 流程 如 下 。 

1) 在 下 载 的 Struts 文件 的 jb 文件 夹 中 选择 需要 的 jar 文件 ， 在 此 需要 选择 4 个 文件 ， 
分 别 是 freemarker-2.3.13.jar. ognl-2.6.11.jar. struts2-core-2.1.6.jar 和 xwork-2.1.2.jar， 还 需 
选择 一 个 很 重要 的 包 ，Struts 2 整合 Spring 的 包 struts2-spring-plugin-2.1.6.jar， 如 图 20-23 


所 示 。 
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zi z2 
F 4 a) atrut«2- dojo-plugin- 2.1.6 Executable Jar File 1,689 KB 
ind W) struts2-dwr-plugin-2.1.6 Executable Jar File KB 
p zs i5, struts2-Jasperreporte-pl... Executable Jar file 17 KB 
W&» a) struts2-javatemplates-pl.. 2 Executable Jar Aile 44 KB 
i9 struts 2-Jfreechart-plugin.... Executable Jar Filè 10 KB 
Y | B)struts2-jet-plugin-2.16 Executable Jar File 28 KE 
^| E struts?-junit-plugin-21.6 Executable Jar File. 5 KB 
W struts2-pell-multipart-pl. Executable Jar File 10 KB 
W etruté2-ple»us-plugin-2.... Executable Jar File 18 KB 
| struts2-portlet-plugin-2. Executable Jar File. &^ KB 
| b) struts2-rest-plugin-2.1.6 0 Executable Jar file 20 KB 
| la) struts2-sitegraph-plugin.. 2009/1/5 2121 Executable Jar File 37 KB 
al) struts2-sitemesh-plugin-— 2009/1/5 2045 Executable Jar File 17 KB 
li stus H struts2-spring-plugin-2... 2009/1/5 20:20 Executable Jar file 10K6 L 
D smte-246 ja) struts2-strutsl-plugin-2.. 2009/1/5 20:24 Executable Jar File 28 KB 
J apps 国 struts 2-testng-plugin-2.. Executable Jar File 5 KB 
di docs E struts 2-tiles-plugin-2.1.6 Evecutable Jar file 17 kb 
点 山 jd etrute-cora-1.2.10 2009/1 2 Executable Jar File 322 KB 
d sre e| 国 testng:51 2008/12/26 24 Executable Jar File $76 KB E 
struts2-spring-plugin-2.1.6 18:4 B3: 2009/1/5 20120 
Es j Executable Jar File 大 小 ; 933 KB 
2009/6/24 13:22 











20-23 ”选择 需要 的 Jar 文件 


用 户 需 要 自动 
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2) 将 上 述 5 个 jar 文 件 复制 到 项 目 中 的 WEB-INF 的 Web 文件 来 ， 如 图 20-24 Brzs 






































@ MyEclipse Java Enterprise - MyEclipse Start Page - MyEclipse Enterprise Workbench Eriw) 
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run MyEclipse Window Help 
P " -2-:88-9 © SDAR baii v E [® MyEdipse J... 
$-0-9--Q- EEG 94-9 un-i- 0 
È fe Hierarchy = A |(@ MyEdipse Start Page 22 z BE Outline 23 ZH 
| 
日 乞 ^ | An outline is not available. 
i itext-1.3jar ^ 
m i-2.5.1jar 
| 
| 
nl-2.6.11 jar 
四 struts2-c 1.6jar E 
@ struts2-spring-plugin-2.1.6jar Er A 
£A "ENT PEN EN RES 
1 m | | ” VISUAL YM PROFILER 
= z= Z3 e fulfeatured profiler 
EA Image Preview 23. 5 Snippets H configure VisualVM - 
20 9! sil BE YISUAL SQL BUILDER E Properties 53 ILI 
CPE: -aa 
«|l «f "m xs D i j 
[v] Show on Startup Property Value 
Ii Pro | Ġ Tas (El con XN M ser | ^ 0 


No consoles to display at this time. 
^E-ri- 




















图 20-24 


添加 Struts 2 的 包 





3) 新 建 一 个 Struts 包 ， 然 后 配置 文件 web.xml， 其 配置 代码 如 下 。 








<?xml version-"1.0" encoding-"UTF-8"?» 

«web-app version-"2.5" xmlns-"http://java.sun.com/xml/ns/javaee" 
xmlns:xsi-"http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance" 
xsi:schemaLocation-"http://java.sun.com/xml/ns/javaee 
http://java.sun.com/xml/ns/javaee/web-app 2 5.xsd"» 


«filter» 
«filter-name»struts2«/filter-name» 
«filter-class» 
org.apache.struts2.dispatcher.FilterDispatcher 
«/filter-class» 


«/filter» 

«filter-mapping» 
«filter-name»struts2«/filter-name» 
«url-pattern»/*«/url-pattern» 


«/filter-mapping» 


«welcome-file-list» 


«welcome-file»index.jsp«/welcome-file» 
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«/welcome-file-list» 


«listener» 
«listener-class» 
org.springframework.web.context.Conte 


«/listener-class» 


xtLoaderListener 





«/listener» 
«/web-app» 
要 想 struts 2 能 够 正常 运行 ， 需 





要 配置 两 个 文件 ， 一 个 是 位 于 工程 里 的 sre 下 面 的 








struts.xml， 这 个 文件 添加 了 struts 2 H 


F 多 功能 ， 一 个 是 WEB-INF H 


ERU Lib 下 的 web.xml, 




















HH 








j 配置 网 站 的 基本 功能 。 


这 里 人 
20.3 ”简单 的 工程 





女 











在 Java EE 的 工程 中 ， 编 写 得 最 多 的 是 Java 源 文 伯 




















对 比较 简单 ，Struts 2、Hibernate、Spring 的 包 都 是 需要 
20.3.1 新 建 数据 库 








F 和 XML 的 配置 文件 ， 其 JSP 代码 相 
XML 文件 进行 配置 的 。 





经 讲 过 ， 在 此 不 再 袭 述 。 在 此 新 建立 一 个 mytest 数据 库 ， 然 后 新 建 一 张 表 ， 建 成 的 数据 库 


如 


在 建立 数据 库 之 前 ， 需 要 将 MySQL 的 JDBC 添加 到 工程 中 去 ， 

















DS 








20-25 所 示 。 


在 本 书 前 面 的 内 容 中 已 


AK 









































































m 


[gj Q Internet | FAST: 禁用 


4 





{Æ 127.0.0.1 / localhost / mytest / users | phpMyAdmin 3.1.2 - Windows Internet Explorer c 
gO- dh http://127.0.0.L/phpmyadmin/index.php?db=test&token=b61218 ~ | «| x | | EE 及 ~ 
cox |4 127.0.0.1 / localhost /mytest/users|phpM.. | — | a D- EM- 
ms Ame a 
SELECT * 
FROM "users 
LIMIT 0 , 30 
mytest (1) M C Profiling [ 编辑 ] [ 解释 SQL ] [ 创建 PHP 代码 ] [ 刷新 ] 
mytest (1) 字段 类 型 整理 E Null X08 操作 
性 认 外 
rj id int(11) S8 ox B x m mu 
[| firstname varchar(50)  utf general ci a EG E x Im m- 
问 lastname varchar(50)  utf8 general ci m ox E ^ x m 四 
[] age int(11) BS ox EAX 回 
个” 全 选 /全 部 不 选 kem. S ^X Ea 
学 打印 预览 axes MNARA O B 
FFH 1 FRO FAR @ 于 表 开 头 于 之 后 id ~ | 执行 
+ Details... 











R100% v 














PS 








20-25 新建 的 数据 库 表 
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20.3.2 配置 Hibernate、Spring 里 的 信息 






























































要 想 系统 能 正常 运行 ， 需 要 在 Hibernate 里 配置 信息 ， 它 是 直接 和 数据 库 打 交道 的 层 ， 
用 户 需 要 打开 配置 文件 ， 输 入 如 下 代码 。 


























<?xml version-'1.0' encoding-'UTF-8'?» 
<!DOCTYPE hibernate-configuration PUBLIC 
"—//Hibernate/Hibernate Configuration DTD 3.0//EN" 
"http: //hibernate.sourceforge.net/hibernate-configuration-3.0.dtd"» 











«!-- Generated by MyEclipse Hibernate Tools. mex 
«hibernate-configuration-» 
«session-factory» 
«/session-factory» 


«/hibernate-configuration» 












































在 Hibernate FRAMAT EE, HASE A 
需要 打开 Spring 文件 ， 并 输入 如 下 代码 。 





库 里 的 内 容 交 给 Spring 处 理 ， 所 以 








HI 


























i 














T 








~ 


<?xml version="1.0" encoding-"UTF-8"?» 
«beans 
xmlns-"http://www.springframework.org/schema/beans" 
xmlns:xsi-"http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance" 
xsi:schemaLocation-"http://www.springframework.org/schema/beans 
http://www.springframework.org/schema/beans/spring-beans-2.0.xsd"» 
Xbean id-"dataSource" class-"org.apache.commons.dbcp.BasicDataSource" 
destroy-method-"close"» 
«property name-"driverClassName" value-"com.mysql.jdbc.Driver"»«/property» 
«property name-"url" value-"jdbc:mysql://localhost:3306/mytest"»«/property» 
«property name-"username" value-"root"»«/property» 
<property name-"password" value-"1234"»«/property» 
«property name-"maxActive" value-"100"»«/property» 
«property name-"maxIdle" value-"30"»«/property» 
«property name-"maxWait" value-"500"»«/property» 
«property name-"defaultAutoCommit" value-"true"»«/property» 
</bean> 
<bean id="sessionFactory" class="org.springframework.orm.hibernate3. 
LocalSessionFactoryBean"> 
<property name="dataSource" ref="dataSource"></property> 
<property name="hibernateProperties"> 


<props> 





<prop key-"hibernate.dialect"»org.hibernate.dialect. 


MySQLDialect</prop> 
<prop key="hibernate.show sql">true</prop> 
</props> 
</property> 


<property name="mappingResources"> 
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20.3.3 


«list» 
«value»com/test/bean/User.hbm.xml«/value» 
«/list» 
«/property» 
</bean> 
<bean id-"userDao" class-"com.test.dao.impl.UserDAOImpl" scope="singleton"> 
<property name="sessionFactory"> 
<ref bean="sessionFactory"/> 
</property> 
</bean> 





<bean id="userService" class="com.test.service.impl.UserServiceImpl"> 
<property name="userDao" ref="userDao"></property> 
</bean> 
<bean id="saveUserAction" class-"com.test.action.user.SaveUserAction" 
scope="prototype"> 
<property name-"service" ref="userService"></property> 





</bean> 
<bean id-"listUserAction" class-"com.test.action.user.ListUserAction" 


Scope-"prototype"» 





«property name-"service" ref-"userService"»«/property» 


</bean> 





<bean id="removeUserAction" class-"com.test.action.user.RemoveUserAction" 


scope="prototype"> 





<property name-"service" ref="userService"></property> 
</bean> 
<bean id-"updatePUserAction" class-"com.test.action.user.UpdatePUserAction" 
Scope-"prototype"» 

«property name-"service" ref-"userService"»«/property» 





</bean> 
<bean id-"updateUserAction" class-"com.test.action.user.UpdateUserAction" 
Scope-"prototype"» 


«property name-"service" ref-"userService"»«/property» 





</bean> 
<bean id-"generateExcelAction" class-"com.test.action.user.GenerateExcelAction" 


Scope-"singleton"» 





«property name-"service" ref-"userService"»«/property» 
</bean> 


</beans> 


新 建 几 个 页 面 

































































JSP 页 面 十 分 简单 ， 一 般 是 用 来 显示 信息 和 输入 信息 。 接 下 来 建 儿 个 基础 页 面 和 配置 文 
ft, indexjsp 十 分 简单 ， 只 有 两 个 链接 ， 在 此 就 不 展示 代码 了 。 其 中 有 一 个 save 页 面 ， 用 来 


































































































向 数据 库 输 入 信息 ， 里 面 的 标签 是 struts 里 的 标准 标签 ， 其 代码 如 下 。 
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«$8 taglib prefix-"s" uri-"/struts-tags"$» 
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"» 
«html» 
«head» 
<title> 注 册页 </title> 
</head> 
<body> 
<hl><font color="red"> 注 册页 </font></hl> 


<s:form action="saveUser"> 











<s:textfield name-"user.firstname" label="%{getText ('firstname')}"> 
</s:textfield> 

<s:textfield name-"user.lastname" label-"$(getText ('lastname'))"» 
«/s:textfield» 

«s:textfield name-"user.age" label-"$(getText ('age') )"»«/s:textfield» 





«s:submit»«/s:submit» 
«/s:form» 
«/body» 
«/html» 


上 面 的 页 面 是 一 个 注册 信息 页 面 ， 对 它 进 行 处 理 需 要 申请 一 个 类 ， 
上 面 这 个 页 面 的 信息 ， 有 具体 代码 如 下 。 

















IT 











Cm 











文件 user.java 来 处 





























i 





package com.test.bean; 





public class User 


( 
private Integer id; 
private String firstname; 
private String lastname; 
private int age; 
public Integer getId() 
return id; 
public void setId(Integer id) 
le lel e el 
public String getFirstname() 
return firstname; 
public void setFirstname(String firstname) 


this.firstname - firstname; 


public String getLastname() 
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return lastname; 


public void setLastname (String lastname) 


this.lastname = lastname; 


public int getAge() 


mewta age 


public void setAge(int age) 


this.age - age; 


























除了 这 个 Java 文件 ， 还 需要 建立 xml 文件 来 处 理 信息 ， 新 建文 件 User.hbm.xml， 这 个 





新 建文 件 SaveUserAction.java， 用 来 保存 存 入 数据 库 的 文件 ， 
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件 实际 上 就 是 Hibernate 的 映射 ， 具 体 代 码 如 下 。 








«?xml version-"1.0" encoding-"utf-8"?» 
<!DOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Mapping DTD 3.0//EN" 
"http://hibernate.sourceforge.net/hibernate-mapping-3.0.dtd"» 








«hibernate-mapping» 


<class name-"com.test.bean.User" table-"users"» 


«id name="id" type-"java.lang.Integer" column-"id"-» 
«generator class-"increment"»«/generator» 

«/id» 

<property name-"firstname" type-"string" column-"firstname" 
length="50"> 

</property> 

<property name-"lastname" type-"string" column-"lastname" 
length="50"> 

</property> 


<property name-"age" type-"java.lang.Integer" column-"age"»«/property» 


«/class» 


«/hibernate-mapping» 




















II 














代码 如 下 。 


package com.test.action.user; 


import 
import 
import 
import 
import 
import 


public 


java.util.Iterator; 

java.util.Map; 

java.util.Set; 
com.opensymphony.xwork2.ActionSupport; 
com.test.bean.User; 


com.test.service.UserService; 





class SaveUserAction extends ActionSupport(í 


private User user; 
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private UserService serv 
public User getUser() 
{ 
return user; 
) 
public void setUser (User 


this.user user; 


} 


public UserServic 


ice; 


user) 


0 





return service; 


} 


getServic 
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public void setService(UserService service) 


{ 


this.service serv 


) 
QOverride 
public String execute () 


{ 


ice; 


throws Exception 


this.service.save(this.user); 


return SUCCESS; 
} 


QOverride 


QSuppressWarnings ("unchecked") 


public void validate () 
( 


Map map = 
Set set = map.keySe 
for (Iterator iter 


{ 


t0; 


set.iterator(); 


this.getFieldErrors(); 


iter.hasNext ();) 


System.out.println (map.get (iter.next ())); 


20.3.4 提交 页 面 的 处 理 


























当 浏览 者 输入 信息 后 ， 需 要 对 数据 




















进 


行 处 理 ， 


























理 ， 因 此 用 户 需 要 建立 一 个 接口 ， 即 
代码 如 下 。 


package com.test.dao; 
import java.util.List; 
import com.test.bean.User; 
public interface UserDAO 


新 建 














eU E HE RAR 





此 数据 处 理 功 








能 需要 交 给 Dao 层 进行 处 
个 实现 类 ， 新 建 一 个 名 为 UserDao.java， 其 实现 
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通过 上 述 接 


public 
public 
public 
public 
public 


void saveUser (User user);// 生 成 的 方法 
void removeUser (User user);// 删 除 
User findUserById(Integer id);// 查 找 
List<User> findAllUsers(); 





void updateUser (User user); // 更 新 






































UserDAOImpl.java， 














具体 代码 如 下 。 





package com.test.dao.impl; 


import java.util.List; 


写 了 一 个 实现 类 ， 通 过 里 面 的 方法 实现 具体 功能 。 新 建文 从 








import org.springframework.orm.hibernate3.support.HibernateDaoSupport; 


import com.test.bean.User; 


import com.test.dao.UserDAO; 


public class UserDAOImpl extends HibernateDaoSupport implements UserDAO( // 


QSuppressWarnings ("unchecked") 


public 


List«User» findAllUsers()í 


String hql = "from User user order by user.id 

















desc"; 


return (List«User»)this.getHibernateTemplate().find(hql); 


) 
public 


User user-(User)this.getHibernateTemplat 


User findUserById(Integer id){ 








return user; 


public 


public 


public 














void removeUser(User user) 


this.getHibernateTemplate ().delete (user); 


void saveUser(User user) 


this.getHibernateTemplate().save (user);// 


void updateUser(User user) 


this.getHibernateTemplate ().update (user); 








() .get (User.class,id); 


















































上 述 文件 不 能 直接 被 控制 层 应 用 ， 需 要 编写 一 个 服务 层 。 在 服务 层 
来 完成 业务 逻辑 。 编 写 文件 UserService.java， 其 实现 代码 如 下 。 
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package com.test.service; 


import java.io.InputStream; 


import java.util.List; 


import com.test.bean.User; 


定义 一 个 接口 ， 用 
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public interface UserServic 

{ 
public List«User» findqAl11();/ /显示 用 户 
public void save (User user);// 保 存 用 户 
public void delete (User usezr) ;// 删 除 用 户 
public User findById(Integer id);/ /返回 一 个 而 用 户 
public void update (User user) ;// 更 新 用 户 信息 
public InputStream getInputStream(); 

































































H 














上 述 代 码 申请 了 服务 层 的 接口 ， 在 此 需要 定义 一 个 类 ， 实 现 这 个 接口 的 方法 。 新 建文 件 
UserServiceImpl.java 实现 上 面 定 义 的 接口 ， 其 主要 代码 如 下 。 

















package com.test.service.impl; 
public class UserServiceImpl implements UserService(í( 

private UserDAO userDao; 

public UserDAO getUserDao()í 
rOturm userbso: 

) 

public void setUserDao(UserDAO userDao) { 
this.userDao = userDao; 

) 

public void delete (User user) { 
this.userDao.removeUser (user); 

) 

public List«User» findAl1l() { 
return this.userDao.findAllUsers(); 

) 

public User findById(Integer id) { 
return this.userDao.findUserById (id); 

) 

public void save(User user) { 
this.userDao.saveUser (user); 

} 

public void update (User user) { 
this.userDao.updateUser (user); 

) 

public InputStream getInputStream() { 
HSSFWorkbook wb = new HSSFWorkbook(); 
HSSFSheet sheet = wb.createSheet ("sheet1"); 
HSSFRow row = sheet.createRow(0); 
HSSFCell cell = row.createCell((short) 0); 
cell.setEncoding(HSSFCell.ENCODING UTF 16); 
cell.setCellValue("f 5"); 
cell - row.createCell((short) 1); 
cell.setEncoding(HSSFCell.ENCODING UTF 16); 
cell.setCellValue ("Ut"); 
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cell = row.createCell((short) 2); 
cell.setEncoding(HSSFCell.ENCODING UTF 16); 
cell.setCellValue ("44"); 

cell = row.createCell((short) 3); 
cell.setEncoding(HSSFCell.ENCODING UTF 16); 
cell.setCellValue ("年 龄 ")， 

List«User» list - this.findAl11(); 





for (int i = 0; i < list.size(); ++i){ 
User user - list.get(i); 
row = sheet.createRow(i + 1); 

cell = row.createCell((short) 0); 
cell.setEncoding(HSSFCell.ENCODING UTF 16); 
cell.setCellValue(i -* 1); 





cell = row.createCell((short) 1); 
cell.setEncoding(HSSFCell.ENCODING UTF 16); 
cell.setCellValue (user.getFirstname()); 
cell - row.createCell((short) 2); 


cell.setEncoding(HSSFCell.ENCODING UTF 160); 


cell.setCellValue (user.getLastname()); 





cell = row.createCell((short) 3); 
cell.setEncoding(HSSFCell.ENCODING UTF 16); 
cell.setCellValue (user.getAge()); 





File file = new File("test.xls"); 


OutputStream os = new FileOutputStream(file); 





wb.write(os); 


os.close(); 





catch (Exception e) 
e.printStackTrace(); 

} 

InputStream is = null; 

Tey 

is = new FileInputStream (file); 


catch (FileNotFoundException e) 


e.printStackTrace(); 





return is; 
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上 述 代码 十 分 简单 ， 通 过 此 类 的 方法 可 以 直接 访问 Dao 层 。 
此 时 上 面 的 代码 还 不 能 运行 ， 因 为 还 没有 配置 文件 struts.xml。 配 置 过 程 很 简单 ， 具 体 代 
码 如 下 。 




















































































































<?xml version-"1.0" encoding-"UTF-8" ?> 

«!DOCTYPE struts PUBLIC 
"—//Apache Software Foundation//DTD Struts Configuration 2.0//EN" 
"http://struts.apache.org/dtds/struts-2.0.dtd"» 





*struts» 





Xpackage name-"user" extends-"struts-default"» 


«action name-"saveUser" class-"saveUserAction"-» 


«result name-"success" type-"redirect"»listUser.actionc/result» 





«result name-"input"»/save.jsp«/result» 
«/action» 
«action name-"listUser" class-"listUserAction"» 
«result»/list.jsp«/result» 
«/action» 


«action name-"deleteUser" class-"removeUserAction"» 





«result name-"success" type-"redirect"»listUser.actionc/result» 
«/action» 
«action name-"updatePUser" class-"updatePUserAction"- 
«result name-"success"»/update.jsp«/result» 
«/action» 


«action name-"updateUser" class-"updateUserAction"» 





«result name-"success" type-"redirect"»listUser.actionc/result» 
«result name-"input"»/update.jsp«/result» 
«/action» 
«action name-"generateExcel" class-"generateExcelAction"» 
«result name-"success" type-"stream"- 
«param name-"contentType"»application/vnd.ms-excel«/param» 
<param name-"contentDisposition"»filename- 
"AllUsers.xls"«/param» 
«param name-"inputName"»downloadFilec/param» 
«/result» 
«/action» 
«/package» 


«/struts» 























在 前 面 的 内 容 中 已 经 讲解 了 配置 





Tr 


















































LASEN struts.xml 文件 后 ， 还 需要 配置 Spring Xf 
过 程 ， 读 者 直接 运行 这 个 程序 即 可 。 
息 


20.3.5 ”将 用 户 信息 显示 出 来 
通过 上 面 的 代码 ， 虽 然 可 以 将 数据 写 入 数据 库 ， 但 是 不 能 显示 给 浏览 者 。 接 下 来 建立 一 
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个 显示 用 户 信 息 的 类 ， 新 建文 件 ListUserAction.java， 其 代码 如 下 。 


















































package com.test.action.user; 

import java.util.Map; 

import com.opensymphony.xwork2.ActionContext; 
import com.opensymphony.xwork2.ActionSupport; 


import com.test.service.UserService; 





public class ListUserAction extends ActionSupport 
{ 
private UserService service; 


public UserService getService() 





return service; 


public void setService(UserService service) 


this.service = service; 





QGSuppressWarnings ("unchecked") 

QGOverride 

public String execute() throws Exception 

( 
Map request - (Map) ActionContext.getContext ().get("request"); 
request.put("list", service.findAl1()); 
en SUGGS 















































新 建 一 个 类 后 ， 新 建文 件 listjsp， 用 来 显示 用 户 信息 ， 其 代码 如 下 。 


«$8 page language-"java" import="java.util.*" pageEncoding-"utf-8"$» 
«$8 taglib prefix-"s" uri-"/struts-tags" $» 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"» 
«html» 


<head> 








«title»My JSP 'list.jsp' starting page«x/title» 


«meta http-equiv-"pragma" content-"no-cache"» 








«meta http-equiv-"cache-control" content-"no-cache"-» 





«meta http-equiv-"expires" content-"0"» 

«meta http-equiv-"keywords" content-"keywordl,keyword2,keyword3"» 
«meta http-equiv-"description" content-"This is my page"» 

«!-- 

«link rel="stylesheet" type="text/css" href-"styles.css"» 

一 一 > 

«script type-"text/javascript"» 

function del() 


{ 
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if (confirm(" 你 真 的 想 删 除 该 记录 么 ? ") ) 
{ 























Bel true. 
} 
return false; 
} 
«/script» 
«/head» 
«body» 





«hl»«font color="red"><center> 注 册 的 | 




















]P'«br»«/center»«/font»«/hl» 
«table border-"1" width-"80$" align="center"> 

EE 

<tg> 序 写 </td><td> 姓 </tg><td> 名 </td><tg> 自 


X ie: 








了 龄 </tg><tg> 删 除 </tg><tg> 更 新 </tad> 


<s:iterator value="#request.list" id="us"> 
LETA 


<td><s:property value="#us.id"/> </td> 
<td><s:property value="#us.firstname"/></td> 
<td><s:property value="#us.lastname"/></td> 
<td><s:property value="#us.age"/></td> 
<td><s:a href="deleteUser.action?user.id=%{#us.id}" onclick="return 
del ();">delete</s:a></td> 


«td»«s:a href-"updatePUser.action?user.id-£(4us.id)"»update«/s:a»«/td» 


«/tr» 
«/s:iterator» 
«/table» 
<s:a href-"index.jsp"»Homepagec/s:a»«br»«br» 
«s:a href-"generateExcel.action"»/4 
«/body» 
«/html» 





EM excel«/s:a» 


20.3.6 使 用 struts 2 校 验 框架 对 表单 进行 校 验 


接 下 来 需要 对 注册 页 面 进行 校 验 ， 看 表单 中 的 代码 是 不 是 符合 要 求 ， 此 时 需要 检验 源 文 


件 。 新 建文 件 SaveUserAction-validation.xml， 其 文件 的 代码 如 下 。 




































































«?xml version-"1.0" encoding-"UTF-8"?» 
«!DOCTYPE 





validators PUBLIC "-//OpenSymphony Group//XWork Validator 


1.0.2//EN" "http://www.opensymphony.com/xwork/xwork-validator-1.0.2.dtd"» 
«validators» 


«field name-"user"-» 
«field-validator type-"visitor"» 
«param name-"context"»user«/param» 


«param name-"appendPrefix"»true«/param» 
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<message> 用 户 信 息 的 </message> 
</field-validator> 
</field> 


</validators> 


然后 新 建 一 个 User-user-validation.xml， 其 代码 如 下 。 





<?xml version-"1.0" encoding-"UTF-8"?» 








«!DOCTYPE validators PUBLIC "-//OpenSymphony Group//XWork Validator 


1.0.2//EN" "http://www.opensymphony.com/xwork/xwork-validator-1.0.2.dtd"» 
«validators» 


«field name-"firstname"» 
«field-validator type-"requiredstring"» 
<message> 姓 不 能 为 空 </message> 
«/field-validator» 
«/field» 





«field name-"lastname"» 
«field-validator type-"requiredstring"» 
<message> 名 不 能 为 空 </message> 
«/field-validator» 
«/field» 
«field name-"age"- 
«field-validator type-"required"» 
<message> 年 龄 不 能 为 空 </message> 
«/field-validator» 
«field-validator type-"int"-» 
«param name-"min"»1«/param» 
<param name-"max"»100«/param» 
<message> 年 龄 在 1 到 100 之 间 的 整数 </message> 
«/field-validator» 
«/field» 


«/validators» 


20.9.7 ”删除 用 户 信息 


在 实际 应 用 中 ， 用 户 肯 定 会 删除 输入 的 信息 ， 删 除 方法 十 分 简单 ， 首 先 取 出 值 ， 然 后 将 
其 删除 ， 其 整个 实现 过 程 如 下 。 
新 建文 件 RemoveUserAction.java， 其 实现 代码 如 下 。 









































package com.test.action.user; 
import com.opensymphony.xwork2.ActionSupport; 
import com.test.bean.User; 





import com.test.service.UserService; 


public class RemoveUserAction extends ActionSupport 
( 


private User user; 
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private UserService service; 
public User getUser() 

return user; 

public void setUser(User user) 


this.user - user; 





public UserService getService() ( 





return service; 


} 


public void setService(UserService service) { 
this.service = service; 

) 
GOverride 


public String execute() throws Exception { 
this.service.delete (user); 
en sw eS S 
) 
) 




















然后 在 list 中 的 head 标签 中 定义 一 个 JavaScript 代码 ， 有 具体 代码 如 下 。 








«script type-"text/javascript"» 
icpuaenEsLe m cle) —q 
if (confirm(" 你 真 的 想 删 除 该 记录 么 ?") ) { 


return true; 























} 
return false; } 


«/script» 





经 过 上 面 的 整理 ， 就 可 以 实现 删除 功能 
20.8.8 更改 用 户 信息 


除了 删除 用 户 操作 外 ， 还 需要 更 改 用 户 的 信息 。 接 下 来 新 建文 件 update.jsp， 具 体 代码 
如 下 。 









































«$8 page language-"java" import="java.util.*" pageEncoding-"UTF-8"$» 
«$8 taglib prefix-"s" uri-"/struts-tags" $» 
<% 


String path = request.getContextPath(); 
String basePath = request .getScheme ()+"://"+redquest .getServerName ()+": 





"+request .getServerPort ()+path+"/"; 


oe 


2 


519 


Java Web 编程 新 手 自学 手册 


<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"> 
«html» 
«head» 


«base href-"«£$-basePath$»"» 








«title»My JSP 'update.jsp' starting page</title> 


«meta http-equiv-"pragma" content-"no-cache"» 








«meta http-equiv-"cache-control" content-"no-cache"- 





«meta http-equiv-"expires" content-"0"» 
«meta http-equiv-"keywords" content-"keywordl,keyword2,keyword3"-» 
«meta http-equiv-"description" content-"This is my page"» 
«1-- 
«link rel="stylesheet" type="text/css" href-"styles.css"» 
一 一 > 
«/head» 
«body» 
«hl»«font color-"red"»Update User«/font»«/hl» 
€«s:form action-"updateUser"» 
«table» 
ESSI TS 
«td»«s:hidden name-"user.id"value-"£[(user.id)"» 
«/s:hidden»«/td» 
cef aeo 
«tr» 
«td»«s:textfield name-"user.firstname" value-"£Zí(user.firstnamej]" 
label-"£(getText('firstname')]"»«/s:textfield» 
«/td» 
Atem 
REEF 
<td> 
<s:textfield name-"user.lastname" value="%{user.lastname}" label="%{getText 
('lastname'))"»«/s:textfield» 
«/td» 
«/tr» 
«tr» 
<td> <s:textfield name-"user.age" value="%{user.age}" label-"$ 
(getText('age'))"»«/s:textfield» 
«/td» 


< /E> 





KEES 

<td> 
«s:submit»«/s:submit» 

«/td»«/tr» 

«/table» 
«/s:form» 
«/body» 
«/html 
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新 建文 件 UpdatePUserAction.java， 上 具体 代码 如 下 。 


package com.test.action.user; 


import 
import 
import 


public 


com.opensymphony.xwork2.ActionSupport; 
com.test.bean.User; 





com.test.service.UserService; 


class UpdatePUserAction extends ActionSupport(í 


private User user; 


private UserService service; 


public User getUser()í 





return user; } 
public void setUser (User user) { 
this.user - user; ) 
public UserService getService()( 


} 


return service; 


public void setService(UserService service) { 
this.service - service; ) 
GOverride 


public String execute() throws Exception { 





user = this.service.findById (user.getId()); 
return SUCCESS; 














新 建文 件 UpdateUserAction.java， 其 代码 如 下 。 


package com.test.action.user; 


import 
import 
import 


public 


com.opensymphony.xwork2.ActionSupport; 
com.test.bean.User; 





com.test.service.UserService; 


class UpdateUserAction extends ActionSupport(í 


private User user; 


private UserService service; 


public User getUser()í 


return user; } 


public void setUser(User user){ 


this.user - user; } 


public UserService getService()( 





return service; ) 


public void setService(UserService service) { 
this.service - service; ) 
GOverride 


public String execute() throws Exception { 


)) 


this.service.update (user); 
return SUCCESS; 
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在 更 新 ISP 文件 时 需要 校 验 ， 其 校 验 代 码 和 前 面 类 似 ， 新 建文 伯 
validation.xml， 具 体 代码 如 下 。 











«?xml version-"1.0" encoding-"UTF-8"?» 





F UpdateUserAction- 


«!DOCTYPE validators PUBLIC "-//OpenSymphony Group//XWork Validator 





1.0.2//EN" "http://www.opensymphony.com/xwork/xwork-validator-1.0.2.dtd"» 





«1-- 
«validators» 
«field name-"user.firstname"» 
Xfield-validator type-"requiredstring"» 
<message> 姓 不 能 为 空 </message> 
«/field-validator» 
«/field» 
«field name-"user.lastname"» 
«field-validator type-"requiredstring"» 
<message> 名 不 能 为 空 </message> 
«/field-validator» 
«/field» 
«field name-"user.age"» 
«field-validator type-"required"» 
<message> 年 龄 不 能 为 空 </message> 
«/field-validator» 
«field-validator type-"int"» 
«param name-"min"»1«/param» 
<param name-"max"»100«/param» 
<message> 年 龄 在 1 到 100 之 间 的 整数 </message> 
</field-validator> 
</field> 
</validators> 
一 一 > 
«validators» 
«field name-"user"» 
«field-validator type-"visitor"» 
«param name-"context"»user«/param» 
«param name-"appendPrefix"»true«/param» 
«message»user's «/message» 
«/field-validator» 
«/field» 
«/validators» 
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